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Η πλουσιότερη συλλογή £Μ ΖΩ-ΚΟΜ: 

Ελάτε στο μεγαλύτερο... 

01 ω-ΚΟΟΜ! 




« 

Μόλις "είδαν" το φως 
του κόσμου: 

1. Α5 6οοεΙ Α5 II Εθΐ5 

2. Οοπΐβεΐ 

3. ΡΐίίΙι ΕΙεπιεπί 

4. Ρυ^ίΐνε 

5. ΟΓ390Π'5 1-31 γ 

6. 5ρ3Γίθευ5 

7. Αηϊιτΐ3ΐ Ηου5θ 

8. Τΐηεοορ 

9. Βοχθγ 

10. Κίνεη 

11. Ηοτηε ΙτηρΓονθΓΠθηΐ 

12. ΑροδίΙθ ΟοΙΙβοίθΓ5 


Το πιο κοντινό σας Βιβλιοπωλείο 

■— -— 


νννννν, ρ3ρ35ΟΪΊΓΊ0υ_9Γ 




Παπασωτηρΐομ 

ΕIΕI Δ IΚΕΥΜΕΝΑ ΒΙΒΛΙΑ - ΜυΙΤΙΜΕΡIί 


ΑΘΗΝΑ: 

: ΑΘΗΝΑ: 

ΑΘΗΝΑ: 

ΑΘΗΝΑ: 

ΚΗΦΙΣΙΑ: 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: : 

ΠΑΤΡΑ: 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ: 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 3 5 & 
ΤΖΩΡΤΖ, 

ΤΗΛ.: 380 3821 
ΡΑΧ; 384 8254 

ϊ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 23, 

1 ΤΗΛ.: 380 3821 
ί ΡΑΧ: 384 8254 

ΠΟΥΡΝΑΡΗ 49Α & 
ΠΑΤΗΣΙΩΝ, 

ΤΗΛ»; 380 9821 

ΡΑΧ: 384 8254 

Π ΟΛΥΤΕΧΝ ΕΙΟ ΥΠ ΟΛ Η 
ΖΩΓΡΑΦΟΥ 
(ΕΝΤΟΣ Ε.Μ*Π.) 

ΤΗΛ.: 380 9821 

ΚΟΑΟΚΟΤΡΩΝΗ 10, 

ΕΜΠ. ΚΕΝΤΡΟ ΚΕΡΑΣΙΕΣ, 
ΤΗΛ.: 623 1854 

ΕΘΗ, ΑΜΥΝΗΕ 40, ! 

ΤΗΛ.: 031-243 660 \ 
ΡΑΧ: 031-263 153 ΐ 

ΜΑΙΖΩΝΟΣ 58, 

ΤΗΛ.: 061-624 918 
ΡΑΧ: 061-624 917 

ΜΙΧ. ΑΓΓΕΛΟΥ 6, 
ΤΗΛ.: 0651-64 000 
ΡΑΧ: 0651-64 001 
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Κρότος 



















































































Νικηφόρου Ουρανού 3 - 546 27 Θεσσαλονίκη * Τηλ.: 55 46 36 - Ρ&χ^55 43 63 



!Η ΤΟΥΣ 
ΚΙΝΔΥΝΕΥΕΙ 




Αν το ονπρό σου ήταν παντα να σώσεις Ανθρώπινες Ζωές, 
αυτό το Καταπληκτικό 30 Παιχνίδι Στρατηγικής σου δίνει την 

ευκαρία να τό πραγματοποιήσεις με; 

- 30 διαφορετικές αποστολές που θα σας κόψουν την ανάσα. Φλέγόμενα 
δάση, περιοχές χτυπημένες από πυρινικη ενεργεια και τρομοκρατημένοι πολί¬ 
τες που περιμένουν να τους σώσεις. 

■ 20 διαφορετικά οχήματα με μοναδικές δυνατότητες διάσωσης. 

- ΟγΜιπθ βοήθεια που σου δίνει την δυνατότητα να αναπτύξεις στρατηγικές με 
τις οποίες θα φέρεις εις πέρας επικίνδυνες αποστολές. 


Ενα παιχνίδι “φωτιά” που σας μεταφέρει την ατμόσφαιρα των επεισο¬ 
δίων ΕΚ της τηλεόρασης". ΡΟ 


'Ένα παιχνίδι που σε οδηγεί πραγματικά στην κόψη του ξυραφιού 
κόβει ανάσες! 4 " 03 γπθ3 Μβ&Ϊθγ 


Ποράτολμο αλλά διασκεδαατικό". 


ΜΠΟΡΕΙΣ 

ΝΑ 


ΕΜΕΚβΕΝυτ 


ΑδΠΙΙ 


ΜΑΟίΝΕ ΤΗΕ ΡΟ55Ι0Ι5.ΙΓΙΕ5 


199®Α30ϊΙ . 109® Τορν/ΒΠθ ΟΟ-ΞΐΓνιςε ΑΟ ΑΙΙ ρ^ΚΙϊ ί«5βπί¥>ΰ 


νννννν. 350 ίί. 0 Ο.υΚ 


ΡυίΗΐδί'βϋ ΓΠ υκ. 3€8Λ(ίΗν3Μ ι Ο 3ΐΚί ΟίββπΜ Α30ΙΙ. (ίΒνβίΐιρβϋ 5ιχΙβ0·ίΐ Τσπί Ε π1β*ΐ3(^Γτ>ΕΓΐ1.. 


Γεωργαντά 1Α· Κηφκπά 145 62< Τηλ: 62 33 906* Εόχ: 6233904 



Αποκλειστική Διάθεση 

ΑΕ 


ΙΪΙθβίδ 


Οηηκά Συστήματα Μ υ 1Τ ϊ Μ Ε 0 1Α 


& ΓΠ3ί I: οάπΐθάϊ3@εί1πΐ€άί3.9Γ ■ Μ/ΐην: Ι>ηρ:%ΗΜ.οϋηΐθ(ϋ3.ς|Γ 








ΜΑΗ 8 


ΤΩΡΑ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 




Τώρα, η ΟΤΕπβί σας ταξιδεύει στον κυβερνοχώρο με 
ακόμα πιο μεγάλες ταχύτη[Γες! 

Η απόλυτη δυνατότητα επικοινωνίας γίνεται 
πραγματικότητα με τη νέα ταχύτητα σύνδεσης των 10 
Μάρε που μόνο η ΟΤΕπθΙ διαθέτει στην Ελλάδα. 

Όλα τώρα έρχονται στην οθόνη σας πολύ ταχύτερα και 
χωρίς προβλήματα. Η σύνδεσή σας παίρνει λιγότερο 
χρόνο, η αξιοποίηση των ιηυΙΐΐΓηΘάϊα δυνατοτήτων του 
δικτύου γίνεται με μεγαλύτερη άνεση και η επικοινωνία 
σας μέχρι και 100% πιο γρήγορη. 

Κυβερνήστε το χώρο, τώρα με ταχύτητα 10 Μ όρε. 

Μόνο με ΟΤΕπεΙ! 

ΟΤΕπβΙ Κηφισίας 56,151 25 Μαρούσι, Τηλ.: 68 98 320, Ραχ: 68 98 370. 

ΙΐΗρ://Βί»Βί·0Ϊ6Πβί·Ρ Γ 












ΕϋΙΤΟΚΙΑΙι 


- - ζεζά^ζ^ήζζζ 

πα^ρ,κήέκδοαη-ϊα^^^^ Ν ασημειώνω εδώ 

Ο» βέβαια όη αυτό το τεύχος το έχουμε παραμε ξ£ηανήσει κα ι θα ολοκλήρω¬ 
σή η επεξεργασία των ερωτηματολογίων που σι « πρ0 φίλ” του ανα- 

^== 5 ==== =ί=Χ 

__ Οπως οα£ είχα αχααΛα " ^^ 1 * ^, Βηπαν<α „ διαγράφει Μ εντυ- 

ση παίχνιδιών ΕΟΤ5 98, που πραγμ , άρθρο, Διαβάσιε το για να μάθειε τι 

πώσεις του και “ *“ ^ *^ΚΪΒ είχε Μ>Μ *α- 

θα παίξετε την επόμενη σαιζόν. Η έννοια του Μ»«,.. χ,ίοε,ε 

Μ — -*· - » 4 οΓ,Ζς αετό. 

** ,ο „ 9 ^ε .ν —^ “Γ^:“ 

' ^ ας ”“ β " 4 ^ ™ Σω ^ 

“η-εγώ-δεν-ξέρω-τι” Μπέλλου. 

Ραντεβού τον Νοέμβρη με το 100ό! 

Γ,ήννησ Πατρικός 






















ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1998 


ψ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 00-ΚΟΜΡα 9 ο* 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του 00. 

16 ΡΟ Νέα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής . 

24 Ρ€ Οαηΐθί 

Το τελευταίο νέα από το 
χώρο των ρατπ&$. 

30 Κ 5ργ 

ΡτΒΥΪβνκ από τα πιο "ΗοΚ 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 

36 ΙορΤβη 

7σ αγαπημένο παιχνίδια των 
αναγνωστών του "Ρ€Μα$ίοτ*. 

38 Ρα€β Ιο Ραίβ 

Η "ζωντανή" στήλη που ζει 
στον παλμό της αγοράς. 

40 $Κορρίη 9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα 
εοτπρυίθτ 5Ηορ$. 

42 ΙΙ5€Γ Ρθ\ν0Γ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 

44 Ρ0Πα$Κ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς , 

52 Πριν αγοράσετε 

..μην παραλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 
*Ρ€Μα$&Ί 

54 Μεταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

56 Διαγωνισμός 

Κερδίστε το ζϊταϊθργ @ατηβ 
Ουπβ 2000 1 

58 ΡΟ ΕχρβΓΐ 

Η στήλη αυτή σάς προσφέρει 
κάτι πολύτιμο: Ρ€ εμπειρία. 

138 Κθνίθ^ν* Αναγνωστών 

7α δικό σας ρατπβ Γθνίθψε. 

142 Ηίηΐ 5 &Τίρ$ 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

148 Μο$Ι ΙΜαηΙβεΙ 

Η λύση του αάνθηίυτε 
δΙσηΗίρ Τϊίαπίε. 

160 Αείνβπΐυτο 5*0*5* 

Λύσεις και Ηϊηϊ$ για 
αάνβηίυτθί. 

168 ΕκηυΙαΙοκ' Οογπθγ 

Η γωνιά των κάθε λογής 


εξομοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστημάτων 
στο Ρ€. 

170 ΚΡΟ Νβν /5 

Ενημερωθείτε για τις νέες 
κυκλοφορίες στο χώρο των 
επιτραπέζιων ΡΡΟβ. 

172 ΚΡΟ Θέμα: ΡογΙοΙ 
5θΐοηά Α 9 6 

Ο εύκολος τρόπος για να 
μάθετε το πιο εθισπκό 
παιχνίδι με κάρτες στον 
κόσμο. 

174 Ιοαπι Ιΐιβ Μβ* 

Ιπίθτπθΐ για αρχάριους και όχι 
μόνο. 

176 Οη-ΐιηβ 5(ιγΙιπ 9 

Σερφάροντας στην απέραντη 
θάλασσα του ΙπΙ&γπθΚ 

180 Οη-ϋηο Οαητίη 9 

Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένο σας παιχνίδια οπ- 
Ιιπθ! 

184 Οο ϋ γοιΐΓ5βΚ 

ίια όσους δεν αρέσκονται 
στον τίτλο του "απαθούς 
χρήστη". 

188 ΗοντΤο 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού. 

190 ΡΐΌ 9 Γαηιιτπη 9 

Μαθήματα ΟϋΙρύι. 

194 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

204 ΟοηιροΙβΓ 5Κορ$ 

Για να ξέρετε πού πρέπει να 
απευθυνθείτε για τις αγορές 
σας. 


ΘΕΜΑΤΟΛΟΓΙΑ 


62 ΘΕΜΑ; 5ΕΤΙ ΑΙ Ηοπίθ 

Ψάξτε αν υπάρχει ζωή σε 
άλλους πλανήτες από το 
σπίτι σας 

66 ΡΕΠΟΡΤΑΖ: Ε0Τ5 

Μάθετε τσ τελευταία νέα από 
το €οιηρυίετ $Ειο\ν που 
διεξήχδη στην Αγγλία. 

72 ΘΕΜΑ: Ιβ 9 ο ΚοΒοΙ 

7α ίορο είναι τελικό παιδικά 
παιχνίδια; 

74 ΑΦΙΕΡΩΜΑ: 

Εκπαιδευτικό 5οΗ·\ναΓ£ 

Γνωριστείτε με τψ 
επιμορφωτική πλευρά του 
υπολογιστή σας. 

82 ΘΕΜΑ; - Οαιηοηβ 

Δώστε ζωή στις συνομιλίες 
σας μέσω του ίπίοττιοί! 





Η *£' - 

■ II 

1 




Μάθετε τα τελευταία νέα από το €οπψυίθΐ 5Ηο\ν που 
διεξήχΘη στην Αγγλία. 


ΑΑαίΙθΓ 




















β-ηηαϋ: ροηια 5 ΐβΓ@€θΐτΜριιΙιηΙς .9 



Λ Μ 5ρα06ΟΟΓ 

^ / Το τελευταίο αάνβηΐυΓβ του 

μεγάλου Βίβνε ΜθτοΙζΙ(γ! 


ϊίησΙ ΡαηΙθ5γνΐΙ 

Ενας από τους 
πολυαναμενόμενους τίτλους της χρονιάς. 


110 


104 Οοιηϊηϊοη 

5ϊογ™ . ΒΙΒΠΤΕΟν 

Ενα ΦαΙθργ με 5ίαΐΘ οί ΐΗθ αΠ 
γραφικά, καταπληκτικό 5ουπώταεΙ< 
και ενδιαφέρον ρσΓηθρ!αγ. 

110 ΡίηαΙ 

Ραηία$γ VII .. Β,Ρ.ϋ. 

Ενας από τους πολυαναμενόμενους 
τίτλους της χρονιάς. 

114 ΟβαίΗΊΥαρ 

Ου η η ....... ΗΟΤΙΟΝ 

30 μάχες σε σκοτεινά 
μπουντρούμια. 

118 ΒγζαπΗηθ: 

τΚθ ΒθίΓσγαΐ . ΝΟΙ/ΕΝΤΟΝΕ 

ΑάνβηΙυτθ με φόντο την 
Κωνστα ντινούπολη. 


88 ϋυοθ 2000 . δΤΗΗΤΕβν 

Ενα από το πιο ιστορικό παιχνίδια 
όλων των εποχών ; το Ουπε % 
επιστρέφει. 

94 δροοοΒατ. . ....ΒϋνΕΝΤΙΙΒΕ 

Το τελευταίο αάναπίυτο του 
μεγάλου δίενβ Μβτθίζλγ! 

100 \νϊηα ΟοητιπΓΐαη<1βΓ 

5 θ€ΓΘΪ Ορ 5 „... . ΝΟΤΙΟΝ 

Ενα \>Υκκ] €οπιιησηάθΓ είναι 
πάντοτε ενδιαφέρον! 


124 $0Π5ίΒΙβ 

5 ΟΙ «γ '9β . δΙΜϋΙΗΤΙΟΗ 

Ενα ακόμα ποδοσφαιρόκι οπό τη 
γνωστή σειρά Βθπβι όΐθ. 


1 26 Ουίννα Γ5 ............ ίΐ ΟΤΙ ΟίΝ 

Παιχνίδι δράσης απο τη Μκτοίοίΐ. 

128 υ5Ρ0 0Η655 . 5ΙΜΙΙΙΑΤΙ0Ν 

Τια σκακιοτικό μυαλό . 


130 ΡαπζβΓ 

Οοίηηηαη <^θγ .. 5ΤΗΉΤΕ6ν 

Ενδιαφέρον πολεμικό παιχνίδι 
στρατηγικής , 

132 Κσγτηαη ΟοΙίΙ ... ΝΟΤΙΟΝ 

Ο Καγτπαη έγινε χρυσός! Ιε λίγο 
και ηλατινένιος 


122 Αγπίυ Μθπ . .. ΟΤΒΝΤΕΟν 

Πλαστικά στρατιωτάκια!! 


134 


ΑςΜκίΐοη 

ΡίηΒαΙΙ . 5ΙΜΟΟΝΤΙ0Ν 

Ενα όντως εθιστικό φλιπερόκι. 


136 


Ατκϊβηί 

ΑθΙν€Γ$αΠ€5 ..... δΤΗΗΤΕβν 

Το αάά-οη του γνωστού μας 5βνβη 

ΚίηρόθΓη$, 




ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ; ϋοτηρΜρ^ Α.Ε. Α. Σιιγγρού 44 , 117 42 Αθήνα, τηλ,: 9236672 Ρβχ: 9216847 ΕηΦ. ρο(ηω 1 &Γί§^πτρυΙΙηΐΕ.ΒΓ 
ΕΚΔΟΤΗΣ; Νίκος Μανοόσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΉΣ; Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρικός. ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτοας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώττκ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμόζης, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέ* Φίλο, ΑΒΤ ΟΙΒΕΟΤΟΗ: Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ο.ΤΡ.: Βάσω Τσάρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: ΗλΙας Ιακωβάκης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΗΚΕΒΝδ/ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΙ: Μαρία Τοαμπλώκου, 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γιώργος Αναστασάκης, Παναγιώτης Ανδρκινέσης, Ιορδάνης Ααλανίδης, Γιάννης Βογιατζής, Νίκος Βουλιέρης, Ηλιος Βουτοάς, Κώστας ΓαβρΙνας, Κώστας Γάγιάς, 

Ιάοονας Δουζας, Μύρος Καραγώννης, Κώστας Καρπούζης, Γιάννης Κωστύκης, Ο^νκΙ ΜθΠΜΐ, Σωτήρης Μπέλλος, Βαγγέλης Παλάντζας, Σπάρος Παράσχης, Γιάννης Ρηγόπσυλος, Ιωάννης Τζοίτης, Ανδρέας 
Τσουρινάκης, Μανώλης Φουρνιστούς, Επιμέλεια ΟΟ-ΗΟΜ: Βαγγέλης Κράτοας, Νίκος Δαντηλίδης, Γιώργος Αναστασάκης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατσιγιαννάκη, ΙΚΓΤΙΟ: θοδωρής Τιμπιλής 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ηρώ Σταμπούλου, Ολγα Τυμττακιαναχη. Δώρα Γιακουμή Ο.Τ.Ρ./ΚΑΛΛΠΈΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Μάνίνα Δουραλή, Κάτια Σάαντα, Μαρία Γκλαβά 
ΜΑΠΚΕΠΝΟ: Αθηνά Αίναλή, Ελένη Τσίπα, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Δημήτρης Αλαφούζος, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μαρίλη Ηλιάδου, Βάσω Βερβεράκη, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας 
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Λ 0 Ουηθ 2000 

Ο Ο Ενα από τα πιο ιστορικά παιχνίδια 
όλων των εποχών, το Ουηβ 2, επιστρέφει. 


ΟΛΜΕ ΟΙϋΒ 





























Σας καλωσορίζουμε για μια 
ακόμα ψαρό. Πώς σας φάνηκε το 
καινούριο ίπίοτΗκο; 
ίυελπιστούμε να σας άρ€θ€. (Αν 



και, να σας πω την αλήθεια, αυτό 
το κεφάλι στη μίση κόπος με 
αγριεύει...) Πόντος, οφείλω να 
ομολογήσω ότι το δισκάκι αυτού 
του μήνα είναι πολύ "καυτό” και 
μι πολλές εκπλήξεις. Διαβάστε 
και 9α Μη. 

Κείμενα: Γιάννης Κωστάκης 
εο1ψγη&€οτηρυίϊη^ρί 




Η ΑεΗνίδίοη μας έχει συνηθίσει σε διάφο¬ 
ρες εκπλήξεις. Μια από αυτές είναι και το 
5ίπ, το καινούριο παιχνίδι της, για το 
οποίο ακούσαμε πολλά από τον αγαπητό φίλο 
Ιπύρο Παράσχη που είχε την ευκαιρία να το δει 
στην ΑείΐναΙσ '98* Μας ανέφερε κάτι για νΐαψα, 
για θηλυκές υπάρξεις με περίεργα γούστα και άλ¬ 
λα σχετικά. Το σίγουρο όμως είναι πως το 5ίπ 8α 
σας ανάψει τα αίματα, μια και πρόκειται για μια 
πολύ φιλόδοξη παραγωγή ενός τρισδιάστατου 
50οοί' βτπ υρ πρώτου προσώπου που κάνει χρήση 
της ίδιας μηχανής με αυτήν του ΟυαΙίβ II. Ολα τα 
επίπεδα είναι σχεδιασμένα από τον ίδιο άνθρωπο 
που σχεδίασε και το θυΐιε ΝυΙοβίτι 30 -δηλαδή 
μιλάμε για πολλή δράση. 



ΒΙίΟΟΡ ν/ΑΚ | 

Δεν ξέρω τι έχει πιάσει όλους στο περιο¬ 
δικό με το δίαιχτα^. Αυτή η φρενίτιδα με 
το συγκεκριμένο τίτλο μου έχει δώσει στα 
νεύρα* Οπου και να γυρίσω ακούω για Τθγ- 
ταπί, Ρτοίο$5 και Ζθγ 9· Στρατηγικές, κακό, 
φασαρία, σχόλια του τύπου: "όχι, εκεί θα 
Βάλεις τις μονάδες σου για να μη σε πια- 
σουν τα ΟατπβΓδ" και κόντρες στο περιοδι¬ 
κό* Το γραφείο κοντεύει να μεταλλαχτεί σε 
διαστημικό σταθμοί και να σκεφτεήτε ότι 
ακόμα δεν έχει κυκλοφορήσει το επίσημο 
οχραπ5ΐοη του από την ΒΙίζζαηά Αμα βγει 
και αυτό, θα με τρελάνουν σίγουρα. Τι; Εί¬ 
ναι σχεδόν έτοιμο; Θα έχει περισσότερους 
χάρτες και υπίίχ για όλους τους στρατούς; 
Εχουμε ρτενίβ* του στο "Ρ€ 5ργ" αυτού 
του μήνα καθώς και ένα ατμοσφαιρικό 
ΐΓαίΙοΓ στο συνοδευτικό 00; Ε, όχι! Αυτό 
παραπάει.,* Δεν αντέχω άλλο! Βοήθεια, θα 
τρελαθωώώ*,. 



Μία από τις εκπλήξεις που περιλαμβάνει 
το 00 αυτού του μήνα είναι και το νέο ολο¬ 
κληρωμένο παιχνίδι της σειράς \Μι >9 Οοτπ- 
ΓηαπάθΓ, το ΜΟ: θεετοί Ορδ, το οποίο κα¬ 
ταφέραμε νο εξασφαλίσουμε για τους ανα¬ 
γνώστες μας. Για περισσότερα, διαβάστε 
το αναλυτικό μας τενιβν. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Αν δεν έχετε πρόσβαση στο 
ΙπΙθτπβί για να κάνετε δικό σας Γθ^ίταϋοη 
από τη σελίδα νν^ν^Θετβίσριχοπι, μπορεί¬ 
τε να χρησιμοποιήσετε για να προσπεράσε- 
τε το "κλείδωμα" του παιχνιδιού τα εξής 
στοιχεία: 

ΙΙβθγ Ναππε: ναπΙοτ 

^α1I5^9η: ναπίοτ 

Ρθ9ί5ίταίίοη €οάβ: 286351 Ίό7 


Εν έτει 2087 η πόλη του ΡΐΌοροιΙ είναι ανή¬ 
μπορη να προστατέψει τους πολίτες της από την 
αυξημένη εγκληματικότητα, γι' αυτό προσλαμβά¬ 
νει ιδιωτικούς αστυνομικούς. Στο 5ίπ παίρνετε το 
ρόλο του συνταγματάρχη ]οΗπ Κ. Βίαάε, αρχη¬ 
γού των δυνάμεων που κατάφεραν να βάλουν 
μια τάξη στην πόλη. Ια πράγματα όμως άρχισαν 
να σκουραίνουν και πάλι καθώς ένα νέο ναρκω¬ 
τικό έκανε την εμφάνισή του προκαλώντας γενε¬ 
τικές ανωμαλίες στους άτυχους χρήστες. Ολα 
δείχνουν πως η πανέμορφη αλλά και συνάμα 
διαβολική βιοχημικός ΕΙβχί$ δίπεΙαίΓ βρίσκεται 
πίσω απ' όλα αυτά* Ετσι, αναλαμβάνετε δράση 
οπλισμένοι με τα καλύτερα όπλα και με σκοπό 
την πλήρη εξόντωση της συμμορίας. Ετοιμαστείτε 
λοιπόν να αντιμετωπίσετε τους ασχημότερους, 
δυνατότερους, μοχθηρότερους μεταλλαγμένους 
που έχετε δει ποτέ στις οθόνες των υπολογι¬ 
στών, γιατί -όπως είναι αναμενόμενο- η διαβολι¬ 
κή ιδιοφυία δεν είναι διατεθειμένη να παραδο- 
θεί τόσο εύκολα* 

Στο παιχνίδι μπορείτε να επιδράσετε ενεργό 
στο περιβάλλον καθώς έχετε δυνατότητα να κα¬ 
ταστρέψετε οτιδήποτε, αλλά προσοχή μια και οι 
πράξεις σας έχουν ανπκτυπο στη ροή του παιχνι¬ 
διού σε κάποια μεταγενέστερη φάση. Η ΑεΙίνϊ- 
5Ϊοπ θα έχει έτοιμο τον τίτλο κατά τα Χριστού¬ 
γεννα, προσωρινά όμως μπορείτε να χαρεπε λί¬ 
γο με το ρίσγαόΐε άεπιο που θα βρείτε στο €0 
αυτού το μήνα. 


®Ρ0 Μα&ΐβΓ 

























ι φίλοι των δίταίβςιγ και άδικά οι Οαπν 
Γηαπά & Οοηηυοτ ηιαηϊαο5 έχουν κάδε 
λόγο να χαρουν με την επικείμενη κυ¬ 
κλοφορία της νΥθ^Ιννοοά δίυάϊοδ, Το ΟοΓππιαηά 
& Οοτκ|υσΓ: Τίάβπαη 5υπ, η επίσημη συνέχεια 
του πρώτου 0&0, έρχεται. Μην ξεγελιέστε, το 
ββά Αίσιΐ δεν ήταν παρά ένα ρΓοηυβΙ της σει¬ 
ράς, μια και χρονολογικά βρισκόταν προς το τέ¬ 
λος του 20ού αιώνα. Στο ΤΐΒοπαπ δυο 8α βρε¬ 
θείτε 20 χρόνια αργότερα οπό το αρχικό 0&0, 
όταν τα πράγματα για την ανθρωπότητα δεν εί~ 


από πλευράς επεξεργαστή, σε αντίθεση με ανπ- 
στοιχα υπίϊ5 που έχουν βασιστεί σε πολύγωνα άλ¬ 
λων 5ίΓαϊθ9γ. Αρα δεν 8α χρειαστεί να έχετε πα¬ 
νίσχυρο υπολογιστή για να το απολαύσετε. 

Ο κόσμος του 0&02 έχει περισσότερη ζωή 
από τους προηγούμενους τίτλους, με ανώτερα 
οπτικά θπΚαηεοπιβηβ, όπως σπάσιμο των πάγων 
από τα βαριά οχήματα κ.ά. Ο πλανήτης είναι 
στο χείλος της καταστροφής και η σωτηρία του 
βρίσκεται στα δικά σας χέρια, γΓ αυτό κινηθείτε 
γρήγορα. Υποστηρίζονται όλες οι γνωστές ηπυΐίί- 
ρίαγετ επιλογές, σύμφωνα δε με τις πληροφο¬ 
ρίες μας, ο τίτλος 8α διατεθεί στην αγορά μέσα 
στον Οκτώβριο. Προς το παρόν, πάντως, έχου¬ 
με για εσάς ένα πολύ όμορφο νίά&ο που Θα 
σας προσφέρει μια αρκετό καλή γεύση από το 
ΤΐΒοπαπ δυπ. 


Οοπηυεΐΐ: Πολεμικό παιχνίδι στρατηγικής. 

ΒΡΜ €θ 5 Ϊηο ν2.ΟΟ.Ο087: Διασκεδάστε με μια συλλογή από 10 πολύ όμορφα 
παιχνίδια τύπου καζίνο, 

2χ ΟΐθΓΓτεϋ Σας αρέσουν τα κεράσια; Τότε αυτό είναι το παιχνίδι για εσάς, 
5οΙ$υίΙβ 98 ν3*2: Πασιέντζα; $ο!ο; Τι προτιμάτε; Υπάρχουν 90 δοΐιίαΐτσ 
παιχνίδια για να διαλέξετε. 

Βαΐ^απιιγιοη ΟεΙυχο: Η πολυτελής έκδοση του παιχνιδιού όλων των φοιτητών. 

Μοτα|οιΐ99 νό.Ι ί Ενα δημοφιλές κινέζικο επιτραπέζιο παιχνίδι σε τρεις διαστάσεις. 
Κ<ίΐ£$5 ΙΙίΙβ ν2*5: Το σκάκι δεν χρειάζεται συστάσεις. 

Κοπ Μ©< ν2.06: Κινέζικο παιχνίδι τύπου ίοΙϊΙαίΓΟ, 

ΟοθγΙ'* Βαε^πιιηοη ν24.3: Τάβλι και όποιας αντέξει. 

ΚΒ ΡίαγβΓ ν1,2: Γίνετε βαρόνος των τρένων σε αυτά το επιτραπέζιο παιχνίδι. 
δίΙΚουβΗο 5ΚοοΙ©γ νΐ ,0; Η γνωστή κρεμάλα με άλλο σπλ 

ννοΓΐΙ&ρΐιι ν2.(Η Βρείτε τη σωστή λέξη προτού τελειώσει ο χρόνος. 


ναι και τόσο ρόδινα. Το πράσινο "πράγμα" με το 
όνομα Τΐόσπυπ) που ήταν η πηγή της δύναμής 
σας στα προηγούμενα παιχνίδια αποδεικνύεται 
πολύ επικίνδυνο υλικό, μια και μεταλλάσσει γο¬ 
νίδια σε ζώα και φυτά, είναι εκρηκτικό, ραδιε¬ 
νεργό και γενικά με μια λέξη καταστροφικό. 

Το πρώτο που δα παρατηρήσει κάποιος για το 
0&0; ήόβπαπ $υπ είναι το ανανεωμένο του ΙοοΙε. 
Ενα από τα μεγαλύτερα επιτεύγματα αφορά στο 
ότι όλο τα παιχνίδι παρουσιάζεται σε άψογο 38. 
Τα υπίϊ5 έχουν φτιαχτεί με τέτοιον τρόπο ώστε να 
φαίνονται από οποιαδήποτε γωνία και να κινού¬ 
νται απόλυτα ομαλό. Επίσης, έχουν σχεδιαστεί 
έτσι ώστε να μη χρειάζονται πολλές απαιτήσεις 


ΝΙΙΡ Κ» 511» III | 

Η ΕΙοείτοπίε Αι1$ είναι αναμφισβήτητα μία 
από τις καλύτερες εταιρίες στο χώρο των 
9 απ >©5 και κάθε κυκλοφορία της αποτελεί 
ένα φοααΙ γεγονός για τους απανταχού 
λάτρεις τόσο της εταιρίας όσο και των παι- 
χνιδιών της. Το Νββά ίοΓ δρεαά είναι ένας 
από τους εμπορικότερους τίτλους της και η 
εταιρία έφτασε αισίως στην παραγωγή του 
τρίτου μέρους της σειράς, ρίσγαάΐβ άθππο 
του οποίου 8α βρείτε στο 08 του "Ρ0 Μοϊ- 
*ογ". Διαλέξτε ένα από τα δυνατότερο αυτο¬ 
κίνητα στον κόσμο όπως ΙαΓπΒ^Ηϊηι Οϊα- 
81ο, Εβτταιϊ 550 ΜαταηθΙΙο, Μθίεβάβδ 0ΕΚ 
ΘΤΚ, ΟοΓνβίΙ© 05 και χαρειτε τη μαγεία της 
οδήγησης. Εννιά πίστες σάς περιμένουν να 
τις οδηγήσετε κόντρα με άλλους οδηγούς, 
αψηφώντας τα άσχημα καιρικά φαινόμενα. 
Ακόμα Θα έχετε την ευκαιρία να διαγωνι¬ 
στείτε μέχρι και με οκτώ άλλους οδηγούς 
μέσω των ϊτιυΗιρΙαγετ επιλογών. Αντέχετε 
την πρόκληση; Είστε άνθρωπος της ταχύτη¬ 
τας; Διαπιστώστε το μόνοι σας. 


•ΗΑ^ΕΜΑΒΕ ΟΑΜΕ 


ΡΟ Μα5ίβΓ@ 





























να παιχνίδι που ξεσήκωσε τόσο κόσμο 
εναντίον του, όπως το Οαπτκ^βάάοη, 
ήταν απίθανο να μην αποκτήσει συνεχεία. 
Ισως το πια βίαιο παιχνίδι που φτιάχτηκε ποτέ, 
είχε ως στόχο την εξόντωση όσων περισσότε¬ 
ρων πεζών μπορούσε να πατήσει ο παίκτης με 
ένα ειδικά φτιαγμένο αυτοκίνητο σε έναν τρελό 
αγώνα δρόμου. Το παιχνίδι λογοκρίθηκε τόσο 
πολύ, ώστε στη Βρετανία κυκλοφόρησε η ζογπ- 
όίθ νβτϊίοπ του στις 20/06/1997, στην οποία 
αντί για πεζούς οι οδηγοί κυνηγούσαν ζόμπι (σε 
αυτή την έκδοση δεν υπήρχε αίμα), ενώ έσκασε 
μύτη και μια γερμανική έκδοση στην οποία οι 
οδηγοί κυνηγούσαν ρομπότ. 

Στο €ατηια 9 βεΙόοη 2 τα πράγματα δεν έχουν 
αλλάξει και πολύ, μια και η υπόθεση είναι ακρι¬ 
βώς η ίδια. Σκοτώστε, λιώστε, συνθλίψτε και γε¬ 
νικώς ακρωτηριάστε όποιον έρημο πεζό βρεθεί 




μπροστά σας, προκειμένου να συλλέξετε περισ¬ 
σότερο Βοπυ5θ5 και να βγείτε νικητής στην 
κούρσα του θανάτου. Βέβαια, το παιχνίδι είναι 
σαφώς ανώτερο από πολλές πλευρές σε σχέση 
με τον προκάτοχό του, με καλύτερα πολυγωνικά 
γραφικό, αλλαγές και βελτιώσεις στα ειδικά 
εφέ, ενεργούς πια πεζούς (ικετεύουν για έλεος, 
προσπαθούν να ξεφύγουν, αυτοκτονούν) και 
οδηγούς με υψηλότερο ΑΙ, που εκτός από τους 
άτυχους διαβάτες έχουν στόχο και το δικό σας 
αμάξι. Οσοι έχουν κάρτες 30 μπορούν να τρί¬ 
βουν τα χέρια τους από τώρα, μια και το παιχνί¬ 
δι θα υποστηρίζει όλους τους γνωστούς τύπους 
(30ίχ και ΟΐΓβεϊ 30 συμβατές]. Στο δεύτερο μέ¬ 
ρος της σειράς άλλες αξιοσημείωτες αλλαγές 
σύμφωνα με την εταιρία είναι ότι ο παίκτης, 
εκτός από τα να λιώνει πεζούς, θα πρέπει να 
έχει και αυξημένες ικανότητες οδήγησης. 

Για όσους θέλουν να διαμορφώσουν τη δική 
τους άπαψη γύρω από το παιχνίδι, η καλή ου- 
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Οσα π δννοορ γ4*02: 
ΜίΙίθπηίυπι ΡιΙε δεαπηβτ νΐ ,05Β: 

ΕχαππΟιΗ νΐ.3: 
ΒΙδυρΟΒΓ νΐ.ΐα: 
ννίηάονν νλΐϊΙιβΓ ν2Λ 
ν¥»ηΡσΛ32 ΟθΙυχθ υ2Α4: 
ΝβίΖιρ ΟοΙυχο νό.3: 
ΤΡσεΙςΡίΙο* νΐ^ΐ: 
ΟοΓηρΙθίθ νίβαηυρ ν3.9: 
Βσγοηά ΟοιηραΐΌ 1,7ε: 

Μθ άια Ρίαγσπ 


Καθαρίστε το περιττά αρχεία με το γνωστό αυτό πρόγραμμα. 
Βρείτε ποια αρχεία θα έχουν το πρόβλημα του 2000. 
Συγκρίνετε αρχεία με αυτό το πολύ χρήσιμο υίίΐίίγ. 

Ακόμα μια εφαρμογή για σύγκριση αρχείων και φακέλων. 
"Ξεπλύνετε" τα άχρηστα αρχεία από το σκληρό σας δίσκο. 
Εφαρμογή συμπίεσης και αποσυμπίεσης αρχείων. 

Δείτε το περιεχόμενα ζίρ αρχείων προτού το κάνετε άονπίοαά 
Αλλη μια εφαρμογή συμπίεσης και φύλαξης πολύτιμων δεδομένων. 
Απαλλαχτείτε από τα Βγο^θγ εαδΒοδ με ασφάλεια. 

Αυτό το πρόγραμμα σύγκρισης αρχείων είναι 
πέρα από κάθε αντιπαράθεση. 

Η καινούρια έκδοση του Μθάία ΡίαγοΓ για ννϊπάσν /5 95. 



ντακτική ομάδα του περιοδικού μας φρόντισε 
να αυμπεριλάβει στο συνοδευτικό 00 ένα 
ρίαγαΒΙα Θοπίο, Φορτώστε το, νιώστε την αδρε¬ 
ναλίνη να χτυπάει κόκκινο και τέρμα τα γκάζια! 
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Στη νέα συνέχεια της δημοφιλούς σειράς 
παίρνετε το ρόλο του €οππογ, ενός νεαρού 
άντρα από ένα χωριό του βασιλείου του 
Οανθπίτγ. Ως Οοππογ πρέπει να βρείτε τα 
πέντε κομμάτια της Μάσκας της Αιωνιότη¬ 
τας που κάποτε είχε σώσει εσάς, καθώς και 
τους υπόλοιπους χωρικούς από μια φοβερή 
κατάρο που 8ο σας έκανε πέτρα, 

Η δίαιτα εκμεταλλεύεται πλήρως τη νέα 
τεχνολογία στο καινούριο παιχνίδι της και 
μας το παρουσιάζει σε τρεις διαστάσεις, 
όπως θα δείτε και στο ΓοΙΙΐηρ άοπτο που 
υπάρχει στο δισκάκι αυτού του μήνα, Επί¬ 
σης, σύμφωνα με την εταιρία, είναι το πρώ¬ 
το παιχνίδι αάνβηίυΓθ που δα περιλαμβά¬ 
νει μάχες εκτός από τους συνηθισμένους 
γρίφους και μας διαθεβαιώνει πως, ενώ 
πρόκειται για κάτι πρωτόγνωρα για κά¬ 
ποιους αάνθπΐυΓ 6 Γ 5 , μια και δεν είναι συνη¬ 
θισμένοι σε μάχες, δεν θα τους δυσκολέ¬ 
ψει καθόλου, γιατί η ίδια έχει φροντίσει το 
ΐπΙαΓίσεο να είναι όσο πιο απλό γίνεται. 
Περιμένουμε να το δούμε από κοντά. 


0ΡΟ Μθ5(ΒΓ 





















Τ ο $ϊγτί 0\γ υπήρξε ένα από τα 
πα ιχνίδισ-8ρύΧοι που χάρη 
στο "δημιουργικό" 9 α™ρΙαγ 
κατάφεραν να αποκτήσουν το δικό 
τους φανατικό κοινό. Το να φτιά¬ 
χνεις τη δική σου πόλη, να τη βλέ¬ 
πεις να αποκτά ζωή και χρώμα, να 
πρέπει να φροντίζεις για τη δισιήρη- 
ση της τάξης ή ακόμα και να τη βλέ¬ 
πεις να καταστρέφεται πάντα άρεσε 
σε πολύ κόσμο* 

Σήμερα, η ΕΙβείτοηίε ΑγΙ5, εταιρία 
που μας έχει χαρίσει τίτλους "διαμά¬ 
ντια", φέρνει τη νέα Βελτιωμένη έκ¬ 
δοση του εθιστικού είίγ ϊϊιηυΐαίοτ με 
το όνομα 5ϊγπ ϋίγ 3000. Με το 5ϊγπ ϋίγ 3000 
έχετε πολλές επιλογές για το πώς μπορείτε να 
φτιάξετε την πόλη των ονείρων σας* Οι επίδοξοι 
αρχιτέκτονες έχουν την ευκαιρία να επιλέξουν 
και να διαμορφώσουν υπαρκτές πόλεις όπως η 
Νέα Υόρκη ή το Βερολίνο, καθώς και να φτιά¬ 
ξουν μια δική τους εκ νέου Βασισμένη στα προ¬ 
σωπικά τους πρότυπα. Βάλτε στην πόλη σας κτί¬ 
ρια όπως το Βϊ 9 Βοπ ή το Εητιρίιτβ δΙαίο ΒυίΙάίι>9 
και δώστε της έναν κοσμοπολίτικο αέρα* Χτίστε 



•οιυτιΟΝβ 


Σε αυτό το τεύχος θα Βρείτε τις εξής λύσεις: 

• ΝενετΚοοά 

• Οί & ΟατληβΗ 

• ΡυΙΙ ΤΚγοΗΙθ 

• ΒγοΙφπ 5νοΓ0 I! 


ΟΑΕ5ΑΚ 111 


Αν παίρναμε τσ ισχυρά στοιχεία του 5ίηη 
Οίγ και όλο όσα έκαναν το ϋνίΐΐζαίίοη II 
το καλύτερο παιχνίδι όλων τον εποχών, 
προσθέταμε και λίγο από το 9ΐαηηουΓ της, 
αρχαίας Ρωμαϊκής Αυτοκρατορίας, τι θα 
βγάζαμε; Μα φυσικά το Οαβΐατ IIIΗ 
δίαιτα έκανε πάλι το θαύμα της και σας 
προσφέρει τη μοναδική ευκαιρία να γίνετε 
καίσαρες στη θέση του καΐσαρα, μια και 
παίρνετε το ρόλο ενός κυβερνήτη με Βλέ¬ 
ψεις για τον αυτοκρατορικό θρόνο. Για να 
τσ πετυχετε αυτό, πρέπει να αποδείξετε 
την αξία σας διοικώντας σωστό την πόλη 
σας και τα προάοτπα της, αυξάνοντας 
ταυτόχρονα και τα μέγεθος της αυτοκρα- 
τορίας. 

Στο παιχνίδι έχετε την επιλογή να διαλέ¬ 
ξετε ανάμεσα σε δυο τύπους 9 απΐθρΙαγ, Ο 
πρώτος είναι ένα εαπιρα^η 5ίγΙο 9 σηί ^ 
όπου πρέπει να εκπληρώσετε κάποιους 
στόχους προκειμένου να συνεχίσετε, ενώ 
το δεύτερο είναι στο στιλ του $ίππ θ!γ, 
όπου αναλαμβάνετε να διοικήσετε και να 
αναπτύξετε μια πόλη με τον τρόπο που 
σας ταιριάζει. Βρείτε ποιο από τα δύο σάς 
γεμίζει περισσότερο στο ρΙαγαΒΙο άετηο 
που υπάρχει στο δισκάκι του περιοδικού* 



τα δικά σας κτίρια με το ειδικό πρόγραμμα κα¬ 
τασκευής κτιρίων που υπάρχει στο παιχνίδι. Δεί¬ 
τε την αγαπημένη σας πόλη να μεγαλώνει. Προ¬ 
σφέρετε στους κατοίκους της μια πόλη απαλ¬ 
λαγμένη από προβλήματα και στεναχώριες. Πα¬ 
ρατηρήστε τους να εργάζονται, να κυκλοφο¬ 
ρούν, να διασκεδάζουν στους δρόμους, τις λε¬ 
ωφόρους, τα γραφεία ή τους χώρους αναψυχής 
που εσείς χτίσατε. Το πάντα είναι τόσο εύκολα 
να γίνουν και το μόνο που σας περιορίζει είναι 
τα όρια της φαντασίας σας* 

Υπέροχα τρισδιάστατα γραφικά και άψογος 
ήχος δένουν ταιριαστά, δημιουργώντας ένα πο¬ 
λύ όμορφο σύνολο και σας προκαλουν μαζί με 
όλα τα υπόλοιπα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού 
να δοκιμάσετε τις ικανότητες σας στην αρχιτε¬ 
κτονική και όχι μόνο* Δείτε το πολύ όμορφο 
ίταίΐστ που υπάρχει στο €0 αυτού του μήνα και 
απολαύστε τη μαγεία του 5ιγπ Οΐγ 3000. 


ΡΑΤΟΗΒ 8 


• ϋαζζ ΙαοΙυαΒΒίί II: ΡαίεΗ για το αστείο 
αυτό ρΙαίίοΓΓη 

• €οπΐίηαηάα5: Αναβάθμιση στην έκδο¬ 
ση 1*1 που διορθώνει κάποια μικρο- 
προ βλήματα 

• ΓίπαΙ Γαπία5γ VII: ΡαΙεΗ που εξαλείφει 
τα προβλήματα που είχαν με το παιχνί¬ 
δι όσοι διέθεταν επεξεργαστή Ογτίχ 

• δΙαΓΟΓοΗ: Αναβάθμιση στην έκδοση 

1.02 

• ΟνατΐΟΘΓ Αναβάθμιση στην έκδοση 
1,04 που διορθώνει την υποστήριξη 

ονο 

• $οΙάίατ5 σί ν^απ Αναβάθμιση στην έκ¬ 
δοση υ 


Μα*ίβΓ 


















ΐίτραο! ^ ^ 


γοοοη 


Η ΜιαΓορΓΟίβ περί τα 1990 χάρισε στον 
κόσμο άλλον ένα χρυσό τίτλο μαζί με 
το ΟνϊΙιζαΚοη, το ΚσίίΓοαά Τγεοση, Σχε- 
διαομένο και αυτό από τον δίά Μθϊθγ, που για 
πολλούς θεωρείται ο καλύτερος στο είδος του, 
αυτό το ΓθαΙ ίίηηβ $ίταίθ9γ πρόσφερε τη δυνατό¬ 
τητα στον παίκτη να αναλάβει μια εταιρία κατα¬ 
σκευής τρένων με σκοπό την οικονομική ανόρ¬ 
θωσή της. 



Η Ρορ δοίΠνατε θέλησε να μας δώσει ξανά 
την ευκαιρία νσ κάνουμε το ίδιο με το δεύτερο 
μέρος της σειράς, το οποίο τοποθετείται χρονο¬ 
λογικά στο τέλος του 19ου αιώνα. Ξαναζήστε 
πς χρυσές εποχές των σιδηροδρόμων, τότε που 
η ατμομηχανή, εφεύρεση του βιεΚατά ΤτανιΐΚίεΙί, 
έμελλε να αλλάξει το μέλλον του κόσμου. Ως 
οικονομικός Βαρόνος θα επιχειρήσετε να ανα¬ 
πτύξετε την εταιρία σας και αν στη διαδρομή 
πλουτίσετε, ακόμα καλύτερα. 

Στο συνοδευτικό 00 του περιοδικού φροντί¬ 
σαμε, για την καλύτερη ενημέρωσή σας για το 
έξοχο αυτό παιχνίδι, να συμπεριλάΒουμε ένα 
ρίαγαΒΙβ άβηπα. Εκεί θα Βρείτε δύο ολοκληρω¬ 
μένα σενάρια της Χρυσής Εποχής, που επικε¬ 
ντρώνονται το ένα στη Βορειοανατολική Αμερ- 
κή του 19ου αιώνα και το άλλο στην αποτυχημέ¬ 



νη προσπάθεια του ΟβείΙ ΒΙκχΙθ* να ενώσει όλη 
την Αφρική με μια σιδηροδρομική γραμμή λίγο 
πριν από την αυγή του 20ού αιώνα. Ακόμα θα 
βρείτε και ένα ρΓονϊον του πταρ βάϊΙΟΓ που θα 
υπάρχει στο ολοκληρωμένο παιχνίδι, με τη μόνη 
διοφορά όπ δεν θα μπορείτε να σώζετε τους 
χάρτες σας σε αυτή την όορπο έκδοση. 

Η ολοκληρωμένη έκδοση θα περιλαμβάνει 
30 σενάριο απ' όλες τις ηπείρους και τα βιομη¬ 
χανικά έθνη της τότε εποχής. Ακόμα θα βρείτε 
ένα εαπιρα^η που θα ενώνει 18 από τις πιο δύ¬ 
σκολες και σημαντικά ιστορικές καταστάσεις 
των σιδηροδρομικών δεδομένων. Θα υποστηρί¬ 
ζονται και ΓπυΙίίρΙαγθΓ επιλογές μέσω Ιπίοιτιβί 
και απευθείας σύνδεσης, προς εφησυχασμό 
όλων όσοι πιστεύουν πως ένα σημερινό παιχνίδι 
δεν είναι ολοκληρωμένο χωρίς αυτές, ενώ με 
τον θάΐΐοΓ θα έχετε τη δυνατότητα να φτιάξετε 
δικά σας σενάρια ή να κατεΒάστε σενάρια άλ¬ 
λων. 

Οπως σε όλο τα παιχνίδια του γκουρού 5ιά 
Μθιθγ, θα πρέπει να προσέξετε εκτός από τη δι¬ 
κή σας εταιρία και τους ανταγωνιστές σας που 
υπονομεύουν την ισχυρή θέση σας. 

Ελπίζουμε το άβιπο να σας ευχαριστήσει και 
ως την επίσημη κυκλοφορία του τίτλου να απο- 
τελέσει ένα ικανοποιητικό υποκατάστατο. 


ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ | 

Μερικοί από εσάς μας έχετε εκφράσει 
παράπονα ότι το 00 του "Ρ€ Μα5ί©Γ" 
δεν τρέχει σε παλαιότερες εκδόσεις των 
Μήηάον^. Το πρόβλημα οφείλεται στο ότι 
πολλά από τα προγράμματα που συμπε- 
ριλαμβάνονται στο συνοδευτικό €0 
έχουν Ιοπ 9 ίίΐβ πατηβ^ ίίΐβ ίοππσί που ως 
γνωστόν δεν υποστηρίζουν τσ ν/ϊπάον*5 
3χ (Πρόβλημα παρουσιάζει και η πρώτη 
έκδοση των ν^ίηάον^ 95 που είχε κυκλο¬ 
φορήσει πριν από 3 χρόνια, ωατόσο ελά¬ 
χιστοι είναι αυτοί οι οποίοι δεν διαθετουν 
κάποιο από τα ννίηάο** υρ9Γαάβ5 που 
έχουν έκτοτε κυκλοφορήσει. Ωστόσο αν 
ανήκετε σε αυτή ιην κατηγορία και δεν 
μπορείτε να δείτε το ΩΒ, κατεΒάστε το 
05Β2 για τα νΥίπάαν^ 95 από τη διεύ¬ 
θυνση Ηηρ://^νΑνιτ)ΐεΓθ5ο^.€θΓη/Γη5- 
άο\νπ1οαά/.) Επίσης, τα προγράμματα 
έχουν κατασκευαστεί από τους δημιουρ¬ 
γούς τους για \νϊπ95/98/ΝΤ και όχι για 
παλαιότερες εκδόσεις. Αλλος ένας λό¬ 
γος είναι όπ πολλά άαηοιοί (είτε ΓοΙΙίπςι εί¬ 
τε ρΙογαΒΙβ) χρειάζονται την ειδική βι¬ 
βλιοθήκη ΠΐΓθείΧ που υπάρχει μόνο στα 
ννϊπ95/98/ΝΤ, 

Στον κατάλογο θχίτα^αηείυηι 9α 
βρείτε τον εΐΐεηί για το οη-Ιϊπβ φαιηβ 
$αηείυΓη, περιγραφή του οποίου υπάρχει 
στη στήλη του περιοδικού μας 'Όπ-ϋπ© 
θαιτιιηξ}". 

Στον κατάλογο ©χΐΓαδ/ϊΚοητο^ 8α 
βρείτε όθ5^ορ ιΒοπ>ο 5 των ΒΙαεΙί 
ΒαΜια, ΡίηαΙ Εαηΐα^γ VII, Βίνοη και του 
πολύ δημοφιλούς ατοαάβ βπτυΙαΙΟΓ 
ΜΑΜΕ. Τρέξτε το .ΕΧΕ αρχείο και ακο¬ 
λουθήστε τις οδηγίες στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. Αν διαθέτετε 
νΥϊπ95/ΝΤ, πρέπει οπωσδήποτε να έχετε 
εγκαταστήσει την εφαρμογή Ρ1υ$ που εί¬ 
ναι απαραίτητη για την υποστήριξη των 
ίΗθΓηβ5 ή όποιου άλλου ιΒθιπο προγράμ¬ 
ματος χρησιμοποιείτε, ενώ οι χρήστες 
ννίπ98 8α πρέπει να έχουν ενεργοποιή¬ 
σει την επιλογή ΒβίΙεΙορ ϊΗθγπθ $υρροι1. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΙπίβΓπαίίοηαΙ ΟΗίεε (Γιόννης Καρβελάς): 


Διεθνές ηλεκτρονικό γραφείο με πολλές δυνατότητες 


Χημεία Ί.20 (Ειρηναίος Μιχελάκης): 


Πολύ χρήσιμο πρόγραμμα χημείας 


>Ρ€ ΜαίΙβτ 






















ΣΤΑΔΙΟ ΕΙΡΗΝΗΣ & ΦΙΛΙΑΣ 
Δυτική Εκθεσιακή 


• Ρ 6 Γ 50 Π 3 Ι ΟΟΙΤίρυΐβΓδ 

• ΟΟΙΤίρυΐΘΓ 03ΓΥ1β5 

• ΟΟΙΊδΟΐθ 03ΓΤΊ65 

• ΙΠΐθΙΤΙβί 

• ΜυΙΐϊηΐ6Ρϊ3 
·νίΓΪυ3ΐ Ρβ3ΐΐΐγ 


• Κάρτες Γραφικών & Ηχου 

• ΡΓίηΐθΓΐ, ΜοηϊΐοΓδ 

• $οΓϋνν3Γβ 

• Αναλώσιμα 

• περιοδικά 

• Βιβλία 
























ΠΑΡΑΛΛΗΛΕΣ 

Εκδηλώσεις 



Η ν τις ΛΛβφΖ 



ΟοιηρυΙβΓ δήονν δεν φιλοδοξεί να είναι απλώς μια έκθεση που θα σας ενημε- 
τΓ ρώσει για τις εξελίξεις στο χώρο του ήοιηβ οοΓπρυτίηθ. Επιδιώκει να σας ξένα- 
* | γήσει ευχάριστα στους χώρους της και βέβαια να σας δώσει την ευκαιρία να 
κερδίσετε πλούσια δώρα συμμετέχοντας στις παράλληλες εκδηλώσεις της ή απλά 
και μόνο με την παρουσία σας στους χώρους της. Γι' αυτό ήδη προετοιμάζονται οι 
ακόλουθες εκδηλώσεις, που μπορεί να είναι μόνο η αρχή. Σας περιμένουμε!!! 



Το θρυλικό πλέον ΟϋΑΝΡ ΡΚΙΧ διοργανώνεται 
για δεύτερη συνεχή χρονιά στο πλαίσιο της 
ΟοΓηρυΐβΓ έίιονν. ι.οοο.οοο δρχ. μετρητά και 
πολλά πλούσια δώρα περιμένουν τους νικητές 
των δτεΐΐΓΡίΙ και Ρΐί3 ννοπα Ουρ '98. Δηλώστε 
συμμετοχή στις 30 Οκτωβρίου,πρώτη μέρα της 
έκθεσης, νια να είστε ένας από τους διαγωνιζο- 
μένους ή ελάτε απλώς ως θεατής νια να ζήσε- 
τε από κοντά την αγωνία και τη δράση του 
ΟΡΑΝϋ ρκιχ ιιι. Το τουρνουά θα διεξαχθεί στις 
31 Οκτωβρίου και 1η Νοεμβρίου στο χώρο της 
εοΓπρυΐβΓ δήονν. 


ΤΟΥΡΝΟΥΑ 




Στη φετινή Οοιηρυΐθΐ· δήονν θα έχετε την ευκαιρία 
να παίξετε δωρεάν το συναρπαστικό Μ39ίθ: ΤΠβ 
03ΐΠβΓίπ9, το πιο διαδεδομένο παιχνίδι με συλλεκτι¬ 
κές κάρτες. Ελάτε κι εσείς στο περίπτερο της 
κάισσα να ζήσετε τους γρήγορους και έντονους 
ρυθμούς του και προετοιμαστείτε για πολλές 
εκπλήξεις και δώρα. 









Για να μαθαίνουν οι νεότεροι και να 
θυμούνται οι παλιοί, η ΟοιτιρυΐβΓ δίκην 
σας δίνει την ευκαιρία να ξεναγηθείτε στο 
ηηίηϊ “μουσείο" Ρ0$, προκειμένου να γνω¬ 
ρίσετε την ιστορία τους, θα παρουσιάζο¬ 
νται αυθεντικά και συλλεκτικής αξίας 
εκθέματα, συνοδευόμενα από πληροφο¬ 
ρίες για την ταυτότητά τους και τη χρήση 
τους. Μία μοναδική ευκαιρία να αναπολή¬ 
σετε παλιές καλές στιγμές αλλά και να 
ταξιδέψετε στα μονοπάτια της εξέλιξης 
της επιστήμης των Η/Υ. 


Τι καλύτερο μπορείτε να σκεφτείτε 
από το να απολαμβάνετε τον καφέ 
ή ακόμα και την μπίρα σας (οι λίγο 
μεγαλύτεροι), σερφάροντας στο 
Δίκτυο; Η ΑΜ5ΤΕΙ σας 
προσκαλεί να επισκε- 
φτείτε το ΙηΐβΓπβΐ 03 ϊέ 
της, που θα λειτουργεί 
καθ’ όλη τη διάρκεια 
της ΟοηιρυΐβΓ δήονν, 
και να ταξιδέψετε στο 
Δίκτυο. 


ΑΜ Κ. 


η 














Ρϋ ΝΕΑ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 
του "Ρε ΜαίΙβτ" 



Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 


Τέχνη ή Τεχνολογία; 
Ή μήπως και τα δύο; 



την ηλεκτρονική εποχή 
που έχει ήδη ανατείλει, 
η νέα τεχνολογία 
εισβάλλει με ταχείς ρυθμούς σε 
χώρους οι οποίοι παλαιότερσ 
Θεωρούνταν απροσπέλαστοι Ενας 
σπό αυτούς τους χώρους είναι και 
αυτός της τέχνης, κάτι που Θέτει 
το αγωνιώδες ερώτημα αν μπορεί 
ποτέ να συνδυαστεί η αγνή 
καλλιτεχνική δημιουργία με την 
τεχνολογία και αν η παραγωγή 


απέσπασαν η παραγωγή "ΤΗθ 
5ϊΚογ" [του Αμερικανού από την 
Ταϊβάν υαπ 9 -Υυαπ ^αηςιΐ, η οποία 
είναι ένα τρισδιάστατο απίπιαϊσεΙ 
παραμύθι όπου μια τηλεοπτική 
οθόνη γίνεται Ιχιθγ-δΐΗβΓ. Ενα 
ειρωνικό και καυστικό σχόλιο 
πάνω στο θέμα της τεχνολογίας 
που γίνεται "σκλάβος" και 
"άρχοντας" του ανθρώπου, 
Οοίάθπ Νίεα όμως πήρε και ο 
"Τιτανικός" (σιγά μην του ξέφευγε 



έργων μέσω των υπολογιστών 
μπορεί να αποκτήσει κάποτε μια 
θέση πλάι στα κορυφαία 
αριστουργήματα της 
ανθρωπότητας» Το θέμα είναι 
τεράστιο και δεν μπορεί να 
απαντηθεί εδώ - ούτε άλλωστε 
έχουμε τέτοια πρόθεση. Κάποιοι 
καλλιτέχνες το έχουν ήδη λύσει, 
καθώς στην πόλη Λιντς της 
Αυστρίας εδώ και δώδεκα χρόνιο 
πραγματοποιείται το ετήσιο 
Φεστιβάλ Τέχνης με Υπολογιστή 
(Ατι ΕθδϊιναΙ), το οποίο 
συγκεντρώνει καλλιτέχνες οπό 
όλον τον κόσμο. 

Το βραβεία που δόθηκαν κατά 
τη φετινή διοργάνωση αφορούσαν 
σε διάφορες κατηγορίες 
καλλιτεχνικής παραγωγής» Ετσι, 
στην κατηγορία "ΟοηπρυΙθΓ 
Αηϊπκ]1ϊση/νϊ5υαΙ ΕΓίοεΙδ" 
απονεμήθηκαν δυο χρυσό 
[ΘοΙάοπ Νίεα) και τέσσερα 
τιμητικά βραβεία. Τα χρυσά 


και αυτό το βραβείο!), η 
πολυδάπανη παραγωγή του ϋσπιβδ 
ΟαπΊθποη, η οποία βασίστηκε στα 
οπτικά εφέ* Χωρίς αυτά ίσως να 
μην έκανε καμία αίσθηση (ίσως 
λέμε!)* Με τιμητικές διακρίσεις 
βραβεύτηκαν σι παραγωγές 
'ΙαικΙκαρθ* [του Γερμανού 
Ταππαδ ΜαίϊεζΙςγ), μια ίηΤοταείινβ 
όπερα για τη στιγμή που ο θεός 
σταμάτησε το χρόνο, "βυππθΓδ" 
[του Ιάπωνα Καζυπια Μοππο), στο 
οποίο το όνομα τα λέει όλα, η 
απϊτηοίοά μεταφορά του κόμικς 
"δρανη" (του Αμερικανού 
ΟΚπδίορΚθ Ηοτγ) και η ταινία 
"Μβπ ίπ ΒίαεΙί" για τα οπτικό εφε 
του Αμερικανού ϋοό ΟοΙθγποπ. 
Στην κατηγορία ΊηΐβταεΗνβ Ατι" 
το ΟοΙάβη Νίεα απέσπασε η 
παραγωγή με τον τίτλο "ΪΛ/άΗά 
δίαπ", η οποία αναπτύχθηκε από 
δύο Γάλλους, τους Μαυπεβ 
Ββηαγουπ και ϋβσπ-Βαρϋίίθ 
Βαιτίβιβ. Αντικείμενο αυτής της 



νίτίυαΙ ΓβαΙίίγ παραγωγής είναι μια 
πολεμική σύγκρουση, η οποία έχει 
"κατασκευαστεί" με τη ουρραφή 
διάφορων φωτογραφιών από 
μάχες, Ο "θεατής" κινείται στο 
χώρο της εικονικής 
πραγματικότητας που ονομάζεται 
ΟΑνΕ, φορώντας στερεοσκοπικά 
γυαλιά, και "οπλισμένος" με μια 
φωτογραφική μηχανή μπορεί να 
φωτογραφήσει κάποια σκηνή κατά 
τη διάρκεια της "περιοδείας" του, 
η οποία είναι πλαισιωμένη από 
ανάλογη ηχητική επένδυση. Αν ο 
"θεατής" τραβήξει μια 
φωτογραφία, η σκηνή που 
αποθανάτισε τυπώνεται και στη 
Θέση της στον εικονικά χώρο 


εμφανίζεται ένα μαύρο 
περίγραμμα. Τιμητικά 
βραβεία πήραν το 
"ΑυΘϊο Οτανβ" (του 
Γερμανού ΟΗπδίίαπ 
ΜϋΜ, ένα "δάσος" 
από ραΒδιά που 
βγάζουν 

διαφορετικούς ήχους 
και παράγουν 
φωτιστικά εφε, 
δημιουργώντας 
ψυχεδελικές 
φωτοσκιάσεις ανάλογα 
με τις κινήσεις του Θεατή, καθώς 
και το ΤΙαδίπ: ποϊ α ειϊππο" [των 
Αμερικανών Ρθϊθγ ΒτοαίνοΙΙ και 
Ραά Μγβτδ), το οποίο περιγράφει 
την αντίθεση των δημιουργών του 
για τί|ν απαίτηση της αμερικανικής 
κυβέρνησης να έχει πρόσβαση 
στις απόρρητες πληροφορίες των 
παραγωγών κρυπτογραφικού 
5θΘν*ΟΓβ* 

Τελικά, πού σταματάνε η πηγαία 
έμπνευση και η αληθινή 
δημιουργία και πού αρχίζουν η 
τεχνολογική υπερβολή και η 
στείρα παραγωγή τεχνικών 
δημιουργημάτων; Το ερώτημα είναι 
ακόμη πολύ δύσκολο να 
απαντηθεί! 


Το σίριαλ 
συνεχίζεται! 



ατά τη διάρκεια του Σεπτεμβρίου πολλά νέα επεισόδια 
προστέθηκαν στη δημοφιλή δικαστική (και δραμστική- 
κοινω νική) σειρά που φέρει τον τίτλο "Μϊετοδοίί εναντίον 
Υπουργείου Δικαιοσύνης". Και όχι μόνο αυτό, αλλά προβλέπετσι να 
υπάρξει συνέχεια, με το χειμώνα να υποδεικνύεται ιδιαίτερα "θερμός" για 
τον κολοσσό του παγκόσμιου 5 οΙτ#αΓθ. Οι δυο "αντίπαλοι" έχουν από 
καιρό ξεθάψει το "τσεκούρι του πολέμου" και εξοπλίζονται [δηλαδή 
ψάχνουν για στοιχεία, αποδείξεις και μάρτυρες) όσο καλύτερα μπορούν 
για τη μεγάλη μάχη, δηλαδή την εκδίκαση της υπόθεσης από 
ομοσπονδιακό δικαστήριο. Αλλά καλύτερα να πάρουμε τα πράγματα από 
την αρχή* Στην πρώτη επίσημη απάντηση της στις κατηγορίες του 
Υπουργείου Δικαιοσύνης και των είκοσι εισαγγελέων η ΜΐείΟδοΙΐ σπαντά 
με προσοχή σε κάθε σημείο. Υποστηρίζει, λοιπόν, ότι είχε σχεδιάσει νσ 
συγχωνεύσει τον Ιηϊθπτθί ΕχρίοΓβτ με το ν/ίτκΙον /5 πολύ προτού ξεσπάσει 
η διαμάχη με τη Νείδεαρο και ότι δεν προσπάθησε να "διασπάσει 
παράνομα την αγορά των ΒτσννδΘΓδ", αλλά ανπθέτως εκπρόσωποι της 
εταιρίας συναντήθηκαν στα τέλη του 1995 με εκπροσώπους της 
Νθίδεαρο με σκοπό "να ανακαλύψουν τρόπους συνεργασίας ώστε να 
βελτιώσουν την ποιότητα των προγραμμάτων τους"* Η ΜισοδοΛ επίσης 
αρνείται το γεγονός ότι πίεσε κάποιους 1$Ρδ κοι ΗσδΝπ9 εταιρίες 


ΜαδίΟΓ 











Ο Ο&ίβδ στο εδώλιο 

πεπα από πολλές καθυστερήσεις και υπεκφυγές (του στιλ "ο 
κ. 0 αΐ £5 είναι ένας πολυάσχολος άνθρωπος και δεν μπορεί 
να χάνει τις ώρες του για να καταθέσει στο δικαστήριο"], η 
Μισθού αναγκάστηκε να στείλει τον ιδιοκτήτη της και δεκαέξι ακόμη 
στελέχη στο δικαστήριο. Οι δικαιολογίες ότι η εταιρία δεν μπορεί να 
χάσει το ανθρώπινο δυναμικό της κατά τη διάρκεια των καταθέσεων δεν 
έφεραν αποτέλεσμα, καθώς ο δικαστής 3αεί(5οη ήταν αμετάπειστος, Η 
κατάθεση, η οποία διήρκεσε δύο ημέρες έγινε στα τέλη του Αυγούστου 
και ήταν κεκλειομένων των Θυρών (έπειτα από αίτημα της εταιρίας, που 
έγινε δεκτά). Ιο περιεχόμενο της ένορκης κατάθεσης δεν έχει γίνει 
γνωστό, αλλά είναι σίγουρο ότι οι κατήγοροι δεν περιμένουν να 
κερδίσουν τη μάχη από αυτήν την κατάθεση, αλλά από τις άλλες 
αποδείξεις που συγκεντρώνουν τους τελευταίους μήνες. Εξάλλου, το 
Υπουργείο Δικαιοσύνης αποκάλυψε τον κατάλογο των μαρτύρων στην 
επικείμενη δίκη, στον οποίο περιλαμβάνονται τα ονόματα του 
αντιπροέδρου για θέματα 5θίί*αΓθ της ΙΒΜ ϋοΗπ δογτίπ^ Τί » ν 
αντιπροέδρων της ΙπΙθΙ δίβνο ΜεΟσαάγ και της Απτοπεα Οπ ϋπθ Οανίά 
ΟοΙθυπΊ, καθώς και μέλη της ΝοΗεαρε και άλλων εταιριών. Τέλος, και η 
ΜϊεΓΟδοίΐ ανακοίνωσε τους δικούς της μάρτυρες μεταξύ των οποίων 
είναι και ο αντιπρόεδρος της Οοτπραη ΛοΙίπ Κο5ε, ο οποίος θα 
καταθέσει σχετικά με τα συμβόλαια της εταιρίας του με τη Μίσο&οθ. 


ώστε να χρησιμοποιούν αποκλειστικά τσ προγράμματα της και 
υποστηρίζει όπ "ποτέ οι συμφωνίες με τις εν λόγω εταιρίες (κατά την 
εταιρία είναι μόνο 11 από τους 4.50015Ρ$) δεν περιλάμβαναν την 
υποχρέωση για αποκλειστική χρήση των προϊόντων της". 

Οπως είχαμε αναφέρει στο προηγούμενο τεύχος η Μίσεκοθ κέρδισε 
ως προς τη δήλωση ενός δικαστηρίου όπ μια εταιρία μπορεί να 
συγχωνεύει διαφορετικά προϊόντα, αν αυτό είναι προς το συμφέρον του 
καταναλωτή. Ετσι, το Υπουργείο Δικαιοσύνης ζήτησε πρόσβαση στον 
κώδικα του λειτουργικού συστήματος, ούτως ώστε να αποδείξει όπ η 
σύνδεση των προγραμμάτων έγινε με μοναδικό σκοπό νσ βλάψει τον 
ανταγωνισμό και δη τη ΝθΚεαρβ. Η Μΐσο5θθ υποστηρίζει όπ η 
ενδεχόμενη πρόσβαση στον κώδικα αποτελεί σημσνπκή απειλή για τα 
συμφέροντά της και ζητά οι σύμβουλοι του υπουργείου που θα δουν τον 
κώδικα των Μηάο*5 98 να υπογράψουν συμφωνίες για τη μη αποκάλυψη 
των στοιχείων και να τους απαγορευθεί η εργασία αε λειτουργικά 
συστήματα για 12 μήνες κοι σε εταιρίες σνταγωνισπκές της Μισο$οθ για 
18, κάπ που φυσικά θα τους αφήσει άνεργους για ένα πολύ μεγάλο 
χρονικό διάστημα. Οπως και να έχει το πράγμα η ΜίσοβαΛ υποστηρίζει 
ότι η αποκάλυψη του κώδικα θα ισοδυναμουσε με την αποκάλυψη της 
συνταγής της Οοοα <3οΙα. Παρ' όλες πς αντιρρήσεις όμως της εταιρίας ο 
ομοσπονδιακός δικαστής ΤΗοπιαδ ΡβηίΐθΙό ϋαεί^οη, ο οποίος έχει 
σναλάβει την υπόθεση, διέταξε τη ΜιογοκΛ νσ παραδώοει τον κώδικα 
στα χέρια της δικαιοσύνης κάπ που πρόκειται σύντομα να συμβεί. Οι 
δικηγόροι της εταιρίας φυσικά, δεν έκατσαν με σταυρωμένα τα χέρια 
όλον αυτόν τον καιρό, αλλά αντίθετα προσπαθούν συνεχώς με 
υπομνήματα και παραστάσεις να πετύχουν την απόρριψη των κατηγοριών 
εναντίον της Μίετο5οθ ή έστω να καθυστερήσουν την εκδίκαση της 
υπόθεσης. Ετσι, αυτό που κατάφεραν (σε συνεργασία, βέβαια, με το 
Υπουργείο Δικαιοσύνης] ήταν η αναβολή της δίκης (είχε προγραμματιστεί 
για πς 8 Σεπτέμβρη) για πς 15 Οκτωβρίου. Η απόφαση αυτή του δικαστή 
ΤΗοπιαδ ΡεπίϊβΙά ]ασΙε$οη προήλθε έπειτα από αμοιβαία συμβιβασμό, 
καθώς εκιφεμούν ακόμη περίπου σαράντα καταθέσεις μαρτύρων. Μην 
κρατήσετε πάντως την αναπνοή σας γιατί μπορεί να υπάρξει κι άλλη 
αναβολή! 
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Μ μέχρι τάρα για να "στήσετε" ένα τοπικό δίκτυο 
οτην επιχείρησή σας ή ακόμη και στο σπίτι σας 
έπρεπε να "καλωδιωθάτε", να γεμίσετε 
περίεργες κάρτες και συσκευές και να ανεχθείτε 
μια πλειάδα καλωδίων κρεμασμένα πάνω από το κεφάλι 
σας ή τοποθετημένα στα πόδια σας. Η ΙπίβΙ φιλοδοξεί να 
αλλάξει αυτήν την κατάσταση, αφού γύρω στην άνοιξη 
του 1999 θα διαθέσει στην αγορά ένα νέο εΗϊρ, το οποίο 
θα συνδέει υπολογιστές και περιφερειακά μέσω της 
τηλεφωνικής εγκατάστασης που ήδη υπάρχει στο χώρο. 
Ετσι, οι νέες εγκαταστάσεις Θα αποφεύγονται, ενώ 
παράλληλα Θα μπορείτε να χρησιμοποιείτε κανονικά το 
τηλέφωνο, αφού η φωνή Θα χρησιμοποιεί διαφορετική 
συχνότητα από εκείνη της ροής των ηλεκτρονικών 
δεδομένων, 

Α ν έχετε βαρεθεί τα ίδια και τα ίδιο οπό τα 

Ή/ίπόονν* και ψάχνετε κάτι διαφορετικό για το 
άθίΐεΐορ σας, τότε η εταιρία ΡΙΑΥ έχει την 
απάντηση. Τα 0ΙΖΜ05 98 είναι μια συλλογή από 
"καλούδια" για το Ρ€ σας, όπως ψυχεδελικά άθΓπο5, 
απίθανους «γθθπ δανοτ*, ΐΚστηαί για το άβίϊείορ 
αφάνταστα ρεαλιστικά και φυσικά τα αναντικατάστατα 
9 αητ 6 $ για να σπάει η μονοτονία. Η παραγωγή προήλθε 
απο την ερώτηση που έκαναν οι άνθρωποι της ΡΙΑΥ στον 
εαυτό τους: "Αν ήταν στο χέρι μας, τι Θα προσθέταμε στα 
Μηάο>ν5 για να τα κάνουμε καλύτερα;" Για περισσότερες 
πληροφορίες, απευθυνθείτε στην εταιρία Αμυ, στο 
τηλέφωνο 6138000. 

Κ αθημερινά τα ΙπΙατπαί εμπλουτίζεται από 

δεκάδες νέα 5ΐ*β5, τα οποία προσπαθούν να 
ξεχωρίσουν. Το νέο $ίΙθ της Α0ΕΙ/5ΑΑΚΗΙ & 
5ΑΑΚΗΙ, το οποίο θα έχει ήδη ξεκινήσει τη 
λειτουργία του όταν Θα διαβάζετε αυτές τις γραμμές, 
υπόσχεται μια διαφορετική πρόταση. Το &ίΐ6 
περί γράφεται από την εταιρία ως ΑάνεΓϊι$©ι·'$ δυΓνινα! 
Κι* και στο μεταλλικό "Κουτί Επιβίωσης" που περιέχει 
θα βρείτε στοιχεία πληροφόρησης για διαφημιζόμενους, 
στοιχεία εκπαίδευσης για μελλοντικούς διαφημιστές, 
καθώς και διαδραστικά παιχνίδια για "σ<ί-πταηίαε5". Η 
διεύθυνση είναι: ΗΤίρ://νενν*ν.αίΙθΙ.9ΐ Γ . 

Η εταιρία Ροπίοχ ΤθεΗποΙοεμε* παρουσίασε στις 
αρχές του Σεπτέμβρη μια νέα Μαό εαπτστα, η 
οποία ονομάζεται νεΓ$α€αηι και μπορεί να 
αποβεί ένα σημαντικό εργαλείο για την 
ασφάλεια δημοσίων ή ιδιωτικών χώρων. Η εν λάγω 
συσκευή μπορεί να προγραμματιστεί για να τραβάει 
αυτόματα φωτογραφίες και να τις στέλνει σε μια 
πληθώρα προορισμών, όπως ένα ίίίο, μια β-ητιαίΐ 
διεύθυνση, ένα τοπικό δίκτυο, ένα κλειστό κύκλωμα 
τηλεόρασης και ένα Ρ0. Η νεΓίσΟαπτ ζυγίζει λιγότερο 
από μισό κιλό και οι διαστάσεις της είναι 7,5x7,5x15 
εκατοστά, ενώ μπορεί να παράγει φωτογραφίες ανάλυσης 
640x480 ρίχαΙ*. Η εαητατα μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε 
περιπτώσεις παρακολούθησης για λόγους ασφαλείας, 
όπως για τον ελεγχο της κυκλοφορίας στους δρόμους και 
για την παρακολούθηση τοποθεσιών όπου γίνονται συχνά 
βανδαλισμοί, αφού η λήψη της φωτογραφίας όχι μόνο θα 
είναι άμεση, αλλά Θα μπορεί να γίνεται και απο 
ανθρώπους που βρίσκονται πολύ μακριά από την καμερο. 
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Η αμηχανία της δικαιοσύνης και της κυβέρνησης των Η.ΙΊΑ απέναντι 
στις διάφορες (καθαρές ή όχι) δραστηριότητας της ΜίσοκΛ συνίσταται 
στο γεγονός ότι η νομοθεσία είναι "χτισμένη" πάνω στις βάσεις της 
βιομηχανίας, η οποία ασχολείται με υλικά, χειροπιαστά αντικείμενα. Τώρα 
πια, όμως, η βιομηχανία των υπολογιστών και των νέων τεχνολογιών, η 
οποία τείνει να γίνει η μόνη ή τουλάχιστον η επικρατέστερη ασχολείται και 
με μη υλικά, πνευματικά δηλαδή, αντικείμενα όπως είναι το ^οίίνναΓθ. Το 
ερώτημα που τίθεται είναι ποια μέτρα και ποια σταθμά πρέπει να 
εφαρμόζονται σε αυτήν την περιοχή. Το Ββ εοπίίηυβά.,. 


Βασάνων συνέχεια... 


Π ια πρώτη φορά αρχίζει να αμφισβητείται με σθένος και με 
νομικά επιχειρήματα η πρωτοκαθεδρία της εταιρίας του ΒίΙΙ 
Οαίθ5, κάτι που "άνοιξε την όρεξη" σε διάφορες εταιρίες. 
Ετσι, η εταιρία ΟαΙάοΓα, βλέποντας το "χαμό" που γίνεται με τα 
ν^ίηάο«5, κατέθεσε μήνυση εναντίον της ΜϊετσδοΙΐ με την κατηγορία 
όπ, ζητώντας από τους κατασκευαστές υπολογιστών να δίνουν τα 
ννίηάο*$ 95 υποχρεωτικά με το Μ5-0Ο5, απέκλεισε το δικό της 
λειτουργικό, το 0Κ-0Ο5 [το 1996 το αγόραοε από τη ΝονοΙΙ), από ένα 
σχετικό σεβαστό μερίδιο της αγοράς* Η απάντηση στο ερώτημα 
"Μπορώ να αγοράσω τα Μίηάονν^ 95 χωρίς το Μ5Ό05;" είναι φυσικά 
αρνητική. Μάλιστα, η ΟαΙάβτα δικαιώθηκε από περιφερειακό 
δικαστήριο, το οποίο υποχρεώνει τη ΜίσακΑ να της παραδώσει τον 
κώδικα των ν¥ϊηάο*γ& 95* Η εν λόγω εταιρία θα προσπαθήσει να 
αποδείξει ότι το ΟίΜΧ)δ μπορεί να αντικαταστήσει το Μ5-005 χωρίς 
πρόβλημα. Παρόμοια είναι και η μήνυση της Βγϊ&ΙόΙ, της εταιρίας που 
έχει δημιουργήσει το ν/ίπάΛλ ένα πρόγραμμα-γέφυρα ανάμεσα στα 
ννίιπαίοννχ ΝΤ και το ϋηίχ, που επιτρέπει σε προγραμματιστές να 
γράψουν μια εφαρμογή στη μια πλατφόρμα, η οποία όμως να τρέχει 
και στην άλλη. Η Βπ 5 ΐο! υποστηρίζει ότι πλέον η Μίσοδοθ προσπαθεί 



να "κόψει" αυτήν τη 
γέφυρα και να μην 
επιτ,ρέπει στους 
προγραμματιστές να 
γράφουν προγράμματα 
για τους δυο τόπους 
λειτουργικών* 


Ενας νέος “δΐ&ττ” 
εμφανίστηκε στο Δίκτυο! 



αντάζομαι ότι μέχρι τη στιγμή που θα διαβάζετε αυτές τις 
γραμμές οι περισσότεροι από εσάς θα έχετε αποστηθίσει όλες 
τις γαργαλιστικές λεπτομέρειες από την περιβόητη έκθεση του 
ανεξάρτητου εισαγγελέα ΚοπποΐΗ 
δίαιτ και Θα έχετε ήδη μάθει 


απ' έξω κι ανακατωτά 
όλα τα βίτσια του 
Αμερικανού προέδρου 
και της [ε, όχι και τόσο 
όμορφης!) φι'λης του* 
Ούτως ή άλλως, είναι 
σίγουρο ότι τα σεξοδιψή 
ηλεκτρονικά (και κάποια 
έντυπα, εδώ που τα λέμε!) 


μέσα θα έχουν προλάβει να σας 
προσφέρουν όλο το μενού, 
κομμένο και ραμμένο στα μέτρα 
σας. Ο,τι σχόλιο κι αν κάνουμε 
για τον φαρισαϊσμό της 
αμερικανικής κοινωνίας και τη 
γελοιότητα της όλης υπόθεσης 
- με τον τρόπο που 

παρουσιάστηκε - θα είναι περιττό. Αλλωστε 
εδώ το θέμα μας είναι άλλο: Εχει να κάνει 
με το "μποτιλιάρισμα" που παρατηρήθηκε 
στο $ι1ε, όπου από τα μέσα Σεπτέμβρη 
ανέβηκε η συγκεκριμένη έκθεση, αλλά και 
τα άπειρα Ηίϊ$ που δέχτηκαν πολλά ακόμη 
$ι1ο$, τα οποία περιείχαν την έκθεση - 
ολόκληρη ή περιληπτικά. Μπορεί η 
αμερικανική κυβέρνηση να υπερθεμάπζε 
για την ικανότητα των &βτνβΓ5 της να 
αντέξουν όλη την πίεση, στην πραγματικότητα όμως το 5ΐίβ άρχισε να 
γίνεται ολοένα πια "βραδύ" από την ώρα που διερρευσε στο Δίκτυο η 
φήμη ότι ενδέχεται να δημοσιευτεί η έκθεση του δίαιτ, ενώ κατά τη 
διάρκεια της Παρασκευής 11 Σεπτέμβρη (όταν ανέβηκε η έκθεση) το ΐίίο 
έγινε πρακτικά αδύνατο να προσεγγιστεί* Ανθρωποι από όλον τον 
πλανήτη έσπευσαν να ικανοποιήσουν την περιέργεια τους όσον αφορά 
στο αν ο Κλίντον χρησιμοποίησε το χέρι του ή το πούρο στις συνευρέσεις 
του με τη Μάνικα και αν εκείνη τον φώναζε "μπούλη" ή "τζσυτζούκο" και 
άλλα τέτοια δημοφιλή*.. Παρόμοιο πρόβλημα αντιμετώπισαν εκείνη την 
ημέρα και τα σημαντικά ειδησεογραφικά 5ΐΐ85, όπως τα ΑΒ€, ΝΒΟ Νβν$, 
Μ5ΝΒ^ και ^ΝΝ. Τα μηνύματα "δβτνθτ Τοο Βωγ" άρχισαν να 
εμφανίζονται πολύ προτού δημοσιευτεί η έκθεση. Οπως δήλωσε ο 
εκπρόσωπος του ΜδΝΒ(^, το $ϊίΘ δέχτηκε διπλάσιες επισκέψεις από 
εκείνες που συγκέντρωσε όταν έκανε το ατομικό ρεκόρ του, στις 17 
Αυγσυστου [όταν ο Οίπίοπ είχε καταθέσει στο σώμα των ενόρκων)* Τότε 
είχε δεχθεί 1,1 εκατομμύριο διαφορετικούς χρήστες. Φανταστείτε τι έγινε 
στις 11 Σεπτεμβρίου! Το ΟΝΝ δεν πήγε πίσω: 323*000 Κϋ$ το λεπτό!!! Τα 
σχόλια περιττεύουν! Αναζητήστε στο Δίκτυο τα ανέκδοτα που 
κυκλοφορούν για τη Αεβίνσκ! και τον πλανητάρχη. Είναι απολαυστικά!!! 


513111. 
. Κ&ροχί 

* εαπιρΙ»«*€ΰν#ϊΐ£β 
• ΤΗΕ5ΤΑΚΚ «ΡΟΚΤ 


• ΤΜΙ «ΗΙΤΕ ΗΟυ&Ε ΚΕΘΙΓΓΤΑΙ 


< ΙΝΤΕΚΑΟϊνΕ ΰυΐΟΕ 



Σκληρός δίσκος στο 
μέγεθος μιας μπαταρίας! 



ε κάποιες ηλεκτρονικές 
συσκευές το μέγεθος 
είναι το παν* Γιατί μπορεί 
το νέο πιίεΐί ίονοΓ που αγοράσατε 
πρόσφατα να σας φαίνεται αρκετά 
"ευρύχωρο", "ευάερα" και 
"ευήλιο", φανταστείτε όμως το 
χώρο που διαθέτει για όλα τα 
απαραίτητα ένας φορητός 
υπολογιστής ή, ακόμη 
περισσότερο, μια ψηφιακή κάμερα. 
Μπροστά στα προβλήματα αυτά η 
κατασκευή συσκευών με ολοένα 
μικρότερο μέγεθος αποτελεί 
σημαντική πρόκληση. Μία από τις 
πιο απαραίτητες συσκευές οε όλα 
τα είδη των ηλεκτρονικών 


"εργαλείων" της εποχής μας είναι 
οι "αποθήκες"* Η ΙΒΜ είναι έτοιμη 
να διαθέσει στην αγορά έναν 
σκληρό δίσκο που θα έρθει να 
λύσει το πρόβλημα του μεγέθους 
με τον πιο αποτελεσματικό τρόπο* 
Ζυγίζοντας ελάχιστα και 
καταλαμβάνοντας ελάχιστο χώρο, 
ο νέος αυτός δίσκος Θα μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί άνετα σε ΗαπθήθΜ 
υπολογιστές, σε ψηφιακές 
κάμερες, ακόμη και οε συστήματα 
πλοήγησης αυτοκινήτων, 
κρατώντας αποθηκευμένους τους 
χάρτες που χρειάζεστε. Σύμφωνα 
με τους υπεύθυνους της 
κατασκευής του εν λόγω δίσκου, η 


[ΪΡ€ Μαϊίβτ 
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Βουλιαγμένης 534, 
τηλ: (01)9966660 

• Καλλιθέα 

Ελ. Βενφλου 146. 
τηλ.: (01) 9566127 


• Μελίσσια 

Λ. Δημοκρατίας 36, 
τηλ-(01) 8034850 


* Η. Ερυθραία * 
Κηφισιά 

Λ, Κηφισίας 326. 
τηλ,: (01) 6233183 

«Γ£)Ν.Ιων»ο 

Λ. Ηρακλείου 291, 
τηλ.: (01) 2771553 

Παγκρσπ 

Υμηπού 86, 
τηλ.: (01) 7263243 


» Περιστέρι 

Θηβών 177 
τηλ :(01) 5781528 

»ΧοΑαργάς- 

Χαλάνδρι 

Λ, Μεσογείων 283. 
τηλ.: (01) 6745588 


◄ Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς 
για να βρίσκεται ακόμα πιο κοντά σας! 


Τσψισκή 109, 
τηλ.: (031) 256868 


<Ι£> Πειραιάς < ΤΓ > ΡΟΔΟΧ 

Στόυρνάρη 33 Ηρ Πολυτεχνείου 38 Γρ, Λαμπράκη 30 - 32, 

& Τζώρτζ, & Σωτήρος Διάς 15. τηλ: (0241) 31604 

τηλ,: (01) 3829106 τηλ: (01) 4133630 


ΚΑΙ ΑΚΟΜΑ ΠΙΟ ΚΟΝΙΑ ΧΑΙ ΜΕ ΝΕΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 


6 1)ηίΥ6Γ56 















ΡΟ ΝΕΑ 


ψ 



διάθεσή του στην αγορά 8α 
αποτελέσει ένα σοβαρό πλήγμα 
για την τ€χνολογία που αυτήν τη 
στιγμή χρησιμοποιείται στις 
ψηφιακές κάμερες, δηλαδή στη 
"ίΙοϊίΊ ΓπεητοΓγ", Η χωρητικότητα 
του δίσκου θα φτάνει τα 340ΜΒ 
και αρχικά θα χρησιμοποιηθεί στα 
πιο ακριβά μηχανήματα, τα 
προορισμένα για πιο "βαριές* 
δουλειές, και σιγά-σιγά η τιμή θα 


πέφτει μαζί με την χρήση της 
συσκευής σε μηχανήματα πιο 
προσιτά στο ευρύ κοινό. Ενα 
σημαντικό πλεονέκτημα του 
Μίετσάιίνο σε σχέαη με τη "ίΙαίΙϊ 
ΓηθΓτιοΓγ" είναι η σαφώς 
μεγαλύτερη ταχύτητα 
επεξεργασίας των δεδομένων. Η 
ΙΒΜ πιστεύει ότι ένα μεγάλο βήμα 
για τον παραμερισμό του 
ανταγωνισμού σε σχέση με την 
Ιογϊιο 9° κσι Τ Π 5απ0ί$1ί θα έχει 



γίνει μετά την εκτεταμένη χρήση 
της συσκευής στα προϊόντα της 
Οαποπ, της Ηο^βΙΡΒαεΙςακΙ, της 
ΗίΙαεΗί και της ΜίποΙία. 


Ηχο-προτάσεις 
από τη Ιιοςρΐβοΐι 



εταιρία Ιο^ίβεΗ είναι γνωστή για την παραγωγή συσκευών που 
κανουν δυνατή την επικοινωνία μεταξύ ανθρώπου και 
υπολογιστή. Επικοινωνία λογίζεται και η "ακρόαση" του 
υπολογιστή από τον άνθρωπο, η Εο^ΙβοΗ δε εισέρχεται δυναμικά και σε 
αυτήν την αγορά με τη σειρά "δαυπάΜαπ". Η σειρά αποτελείτσι από το 
Ηϊ-ίί σύστημα ηχείων δουπάΜαπ ΕχίτβΓηΘ, το δουπάΜαπ Ργο, το 
ΒουπάΜαπ και το δσυπάΜαπ Βα$5 αάά-οη εοπιρσεί 5υΕηνοσί©Γ, τα οποία 
εγγυώνται υψηλής ποιότητας ηχητικό αποτέλεσμα για ΡΟ 9 α™β$, 
εφαρμογές ιτιυΗίΓηθάια και μουσικές εφαρμογές. Ολο τα προϊόντα της 
σειράς δουπάΜαπ χρησιμοποιούν την τεχνολογία ϋποατ ΜαςηβΗε Οπνβ, 
η οποία έχει αναπτυχθεί από την εταιρία $συπάπκι1ΐβΓ$ Ιπε. και δίνει τη 
δυνατότητα για πιστή αναπαραγωγή ήχου οποιοσδήποτε συχνότητας, 
ακόμη και των πιο δύσκολων όπως η κλασική 
μουσική 



η ανδρική φωνή, το πιάνο και το 
τσέλο. Παρ' όλο που το 
συνολικό Βάρος της 
"ναυαρχίδας" της σειράς, του 
δουπάΜαπ Εχίτσιηθ, είναι 
λιγότερο από 4,5 κιλά, μπορεί 
να παράγει ισχύ 50 \ΥσΗ και να 
αποδώσει συχνότητες από 28 
μέχρι 20.000 Ηζ. Αποτελείται 
από ένα ζευγάρι δοΙοΙΙίΙο ηχείων 
και δύο ΒυΐΜοοίεπ, 
αποδίδοντας υψηλής ποιότητας ήχο και δυναμικά μπάσα, ενώ θα κοστίζει 
γύρω στις 45.000 δραχμές. Το δουπάΜαη Ρτο έχει ηχείο 25 Μαίΐ μικρού 
μεγέθους και έξοδο για μελλοντική σύνδεση *οοίβτ, ενώ η τιμή του θα 
πλησιάζει τις 20.000 δραχμές. Φθηνή λύση αποτελεί το απλά 5ουπάΜαπ, 
αποτελούμενο από δυο δαίβΙΙίΙβ ηχεία 12 Μ/αΙί, το οποίο θα σας στοιχίσει 
κάτι λιγότερο από 15.000. Τέλος το αάά-οη, ονόματι δουηεΐΜαη Βαω, 
αποτελείτσι από 25άρ*α χυάνκοοίετ, τα οποία πλαισιώνουν τα $σίβΙΙίΐθ 
ηχεία, και κοστίζει 30.000 δραχμές. 



σϋ-ΚΥΓ τετραπλής 
ταχύτητας από τη 
Υπχηαίια 



το χώρο του τα πράγματα εξελίσσονται ραγδαίο 

και οι εταιρίες αναπτύσσουν συνεχώς νέα τεχνολογία, δίνοντας 
παράλληλα με τη μείωση των τψών τηγ ευκαιρία και στους 
απλούς χρήστες να αποκτήσουν ένα Η είδησή μας αφορά στα 
Κνν {ΕβΥ/πΙαόΜ και την κορυφαία εταιρία παραγωγής τους τη ΥαπιαΗα. 

Η τελευταία ανακοίνωσε σπς αρχές του Σεπτέμβρη άτι είναι έτοιμη να 
κυκλοφορήσει στην αγορά το 0ΚΜ/44Ι6 ^ [>ΙϊοννΓίία ΒΙ©, το οποίο 
επεκτείνει πς δυνατότητες για επανεγγραφή σε 00-80Μ, αφού η 
ταχύτητά του είναι τετραπλή. Είναι το πρώτο €Ρ-ΙΜ που γράφει και 
επσνεγγράφει σε τετραπλή ταχύτητα, έχοντας παράλληλα και τη 
δυνατότητα ανάγνωσης. Ετσι, από εδώ και πέρα η ταχύτητα της 
επανεγγραφής θα είναι ανάλογη της πρώτης εγγραφής κάτι που σημαίνει 

μεγιστοποίηση της 
σποδοτικότητας. Ο ϋιπι ΟογΒβΗ, 
1,1 γενικός διευθυντής του τμήματος 
I I ' 1 I 1 _ V ί 1 Μβάία ΤβεΗποΙθ 9 Υ της ΥαπταΚα 

11 1 υ ! Α 1 I Α ' υκ, δήλωσε σχετικά: "Στόχος της 

υααλαβα οοΐϊΡΟΚΑΤίΟΝ ορ ΑΜΕΚίΓΑ Υαπ*α|>α ήταν να επεκτείνει την 

ταχύτητα και τις δυνατότητες των 

συσκευών μας για επανεγγραφή. Ισ μοντέλο 0ΚΜ42&) ήταν το μοναδικό 
€[>ΚΜ με τετραπλής ταχύτητα ^[>Κ δυνατότητα εγγραφής, ενώ τώρα, με 
το 0ΚΜ4416, συνδυάζουμε τα ανωτέρω με τετραπλή ταχύτητα 
επανεγγραφής και υψηλότερες ταχύτητες ανάγνωσης". Το νέα 0?\Υ441ό 
8 α κάνει την εμφάνισή του στα καταστήματα από τα μέσα του Οκτώβρη 
και 8α κοστίζει γύρω στις 170.000 
δραχμές. 
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ΟΡ ΤΗΕ ΒΚ 


30 περιβάλλον 
πάξλ 
απίθανες 
ιστορίες 




Θηφ ΜυΙΐΐηηβόίβ δγείβιτίδ Α Ε. 
είναι.άποκλειστικός 
αντιπρόσωπος της εταιρίας ΤΗΟ 


:) 1998 ΟγόβΓίΙίχΟοφ. ϋοβηΒθΡ Ιο ΤΗΟ, ίηο. ΤΗΟεηό ΤΗΟ 
Ι090 θγθ ΙΓ 30ΘΓΠ3ΓΚ5 οΙ ΤΗΟ Ιηο. ΑΙι Π9ΟΙ3 ΓβοβΓνθΡ 


>ίΜΜΜ / 
Ι'ιϋΙΤΙΜίΟΙΑ 


ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20, 18344 ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ : 01/9480000 ΡΑΧ: 01/9427710 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ Α00ΠΕ53: Ιτίΐρ://\ννννν.9Γυρηυ11ϊ.9Γ θ-πθίί:33ΐβδ@9ΓυρΓηυΙΐϊ. 9 γ 

Αντιπρόσωπος Επαρχίας: ΟΡΜΑΝ Α.Ε, Ελ. Βενιζέλου 107, Αγ. Παρασκευή - Αθήνα Τηλ.:01/6536343,6535941 Ραχ;01/6532484 














ΠΡΟΣΟΧΗ! 



η εξερεύνηση του 
ΠαΓάννατε του υπολογιστή είναι η 
ειδικότητά σας και το 
"πείραγμα" της ιηοΐΗβΐ'άοαί'ά και 
του 8105 η αδυναμία σας... 

ξημεροβραδιάζεστε 
μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας γράφοντας 
προγράμματα και ρουτίνες για 
προσωπική σας ευχαρίστηση σε 
περιβάλλον ν\/ίηάονν$... 

σε κάποιο από τα παραπάνω 
"Αν..." αναγνωρίζετε τον εαυτό 
σας και χειρίζεστε καλά την 
ελληνική γλώσσα, το "ΡΟ 
Μαβίετ" θα χαρεί να 
συνεργαστεί μαζί σας. 
Τηλεφωνήστε εργάσιμες ημέρες 
και ώρες στο 9238672 και 
ζητήστε τον κ. Πατρικό. 



ΡΟ ΝΕΑ 
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Οδηγήστε με ασφάλεια... 

□ α Γα€ΐπ9 9 ΰΓηθ5 είχαν πάντα την τιμητική τους ανάμεσα στους 
χρήστες ηλεκτρονικών υπολογιστών. Από την εποχή του Τθ 5* 
Οτινβ (Λθ βι*$ΐ ι$ αΐναγ* ίΗθ ώϋΐ) και του ΟγογκΙ Ριίχ, οι 
χρήστες πάλευαν με τα άχαρα πληκτρολόγια για να καταφέρουν να 
οδηγήσουν το όχημά τους στη νίκη. Κάποια 
στιγμή, όμως, οι εταιρίες ουναισδάνθηκαν 
τον πόνο οας και άρχισαν να 
κατασκευάζουν τιμόνια και πεντάλ, για 
να κάνουν τη ζωη οας ευκολότερη και 
το παιχνίδι πιο ρεαλιστικό, Η 
πρόταση της ΑΟΤ ίαό$ έρχεται να 
διεκδικησει με αξιώσεις μια θέση 
στα ράφια των καταστημάτων και 
στο γραφείο σας. Το Β5 Καάπ 9 
5γ5ΐβιη είναι ιδανικό τόσο για ατεαάβ παιχνίδια 
όσο και για απαιτητικούς εξομοιωτές. Το τιμόνι έχει ικανοποιητικό μέγεθος 
και οωστές αντιδράσεις, παρουσιάζει ωστόσο ένα-δύο μειονεκτήματα 
που ίσως δυσκολέψουν κάποιους, όπως μια σχετική δυσκολία πρόσβασης 
στο κιβώτιο ταχυτήτων της ΡI, το οποία βρίσκεται πίσω από το τιμόνι, με 
αποτέλεσμα να είναι δύσκολο να αλλάζετε ταχύτητες κρατώντας 
ταυτόχρονα τα χέρια σας στο τιμόνι. Αντίθετα, τα πεντάλ προσεγγίζουν το 
τέλεια, καθώς έχουν άψογη αντίδραση και ιδανικό μέγεθος. Παρ' όλα 
αυτά η γενική εικόνα του Κ51?ααη9 $γ 5 ίοπι δεν αλλοιώνεται, αφού οι 
πληροφορίες κάνουν λόγο για ένα από τα καλύτερα χειριστήρια της 
κατηγορίας. 



Αποτελέσματα 
διαγωνισμού ΙΤητβαΙ 



ς περάσουμε όμως να δούμε τα αποτελέσματα του 
διαγωνισμού μας που για το τεύχος Ιουλι'ου-Αυγούστου ήταν 
αφιερωμένος στο ΙΙηΓβαΙ. 


ΝΙΚΗΤΕΣ 

1 (ΡΕΪΖΑΚΗΣ ΝΙΚΟΣ, ΡΕΘΥΜΝΟ ΚΡΗΤΗΣ 

2) ΜΑΜΑΝΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, ΚΑΠΕΛΑ ΕΥΒΟΙΑΣ 

3) ΑΝΕΒΛΑΒΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, ΠΑΓΚΡΑΤΙ 

4) ΔΙΚΑΙΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, ΠΑΠΑΓΟΥ 

5) ΜΑΤΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

6) ΚΛΕΟΒΟΥΛΟΥ ΣΟΦΟΚΛΗΣ, ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

7) ΓΟΝΕΟΣ ΚΩΝΠΑΝΤΙΝΟΣ, ΑΝΔΡΟΣ 

8) ΜΟΝΑΧΟΣ ΔΗΜΚΤΡΗΣ-ΑΙΑΣ, ΠΑΠΑΓΟΥ 

9) ΤΣΑΚΟΣ ΘΟΔΩΡΗΣ, ΝΕΑΠΟΛΗ 

10) ΑΙΟΝΤΟΣ ΠΑΝΑΠΩΤΗΣ, Κ ΚΗΦΙΣΙΑ 

ΕΠΙΛΑΧΟΝΤΕΖ 

1) ΜΑΝΕΤΑΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, ΠΑΤΡΑ 

2) ΟΥΛΚΕΡΟΓΛΟΥ ΑΠΟΠΟΛΟΣ, ΒΕΡΟΙΑ 

3) ΧΙΩΤΗΣ ΣΠΥΡΟΣ, ΚΟΡΙΝΘΟΣ 
4} ΜΑΛΛΙΟΙ ΣΩΤΗΡΙΟΣ, ΝΑΥΠΛΙΟ 

5) ΛΕΠΙΔΑΣ ΔΙΟΝΥΣΗΣ, ΠΕΡΙΠΕΡΙ 

6) ΧΡΗΠΟΥ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΛΓ. ΒΑΡΒΑΡΑ 

7) ΑΓΓΕΛΑΚΟΓΛΟΥ ΚΟΜΝΗΝΟΣ, ΚΑΒΑΛΑ 

8) ΦΡΑΝΤΖΗΣ ΧΡΗΠΟΣ, ΑΙΓΙΟ 

9) ΔΑΝΕΖΗΣ ΜΑΝΟΣ, ΒΥΡΩΝΑΣ 
10} ΚΑΡΑΠΑΝΝΙΔΗ Β1ΚΥ, ΣΤΥΛΙΔΑ 




















Οι σωστές απαντήσεις ήταν οι εξής: 

1, Κατασκευάστρια εταιρία του υπτβαΙ είναι η ΕΡΙΟ, 

2, Το ΟυαΙίβ 2 θεωρείται ως ο κυριότερος αντίπαλος του ΙΙπτοαΙ 

3, Το ϋητβαΙ περιέχει 10 εΙοαίΚπιαΙεΚ πίστες. 

Οι νικητές θα πρέπει να παραλάβουν τα δώρα τους από τα γραφεία 
του "Ρ€ Μα$ΐΘτ" [Λ. Συγγρου 44, Αθήνα, τηλ: 9245910) μέχρι και τις 22 
Οκτωβρίου. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα θα αποσταλούν 
ταχυδρομικώς. Σε περίπτωση που κάποιος από τους νικητές δεν έχει 
παραλάβει το δώρο του μέχρι την προκαθορισμένη ημερομηνία, τότε 
αυτό θα δοθεί στον αντίστοιχο επιλαχόντα. 

Μην ξεχάσετε να δηλώσετε συμμετοχή στο διαγωνισμό αυτού του 
τεύχους, με έπαθλο 10 αντίτυπα του περιβόητου Ουπο 2000. 

Οιιίζ αηά Γιιη - 
Τα αποτελέσματα 



ε πολύ κέφι 
ολοκληρώθηκε η 
κλήρωση των δώρων του 
μεγάλου διαγωνισμού μας "Ουίζ 
από Ροπ" που έλαβε χώρα την 
Κυριακή, 20 Σεπτεμβρίου, στο 
γνωστό νϊΓίυσΙίΙγ Οοίβ του νίΙΙε^ο 
όβπίβτ. Ας δούμε όμως τα 
αποτελέσματα της κλήρωσης: 

• Εναν Η/Υ ΡαελαιεΙ ΒβΙΙ 
κέρδισε ο ΓΡΥΛΛΑΚΗΣ 
ΑΥΓΟΥΣΤΙΝΟΣ 


• Από ένα ρολόι ΟαιπθΙ ΤεορΗγ 
κέρδισαν οι: ΚΑΛΙΑΚΟΣ ΝΙΚΟΣ, 
ΔΡΑΜΥΤΙΝΟΣ ΑΝΤΩΝΗΣ, 
ΤΖΙΔΡΗΣ ΠΕΤΡΟΣ, 
ΚΟΝΤΟΓΙΑΝΝΗΣ ΝΙΚΟΣ, ΚΑΡΡΑΣ 
ΠΕΤΡΟΣ, ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ, ΔΕΜΟΙΡΑΚΟΣ 
ΕΥΣΤΡΑΤΙΟΣ, ΛΙΑΚΑΚΟΥ ΓΕΩΡΓΙΑ, 
ΜΙΧΑΛΟΠΟΥΛΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, 
ΠΟΛΙΤΗΣ ΠΑΝΝΗΣ, 
ΚΑΒΒΑΛΑΚΗΣ ΜΑΤΘΑΙΟΣ. 


• Από μια αθλητική εμφάνιση 
της ΟοπνθΓΚ κέρδισαν οι: 
ΜΑΝΙΑΤΗΣ ΝΙΚΟΣ, ΤΑΠΑΝΛΗΣ 
ΕΥΣΤΡΑΤΙΟΣ, ΒΑΒΜΑΚΟΣ 
ΑΝΔΡΕΑΣ, ΠΟΤΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, 
ΠΑΠΑΚΩΣΤΑΣΠΑΝΑΠΩΤΗΣ, 
ΤΣΙΝΤΑΒΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ, 
ΧΑΤΖΗΛΙΔΗΣ ΑΝΑΝΙΑΣ, ΤΡΥΦΩΝ 
ΓΕΩΡΓΙΟΣ, ΚΥΡΙΑΚΙΔΗΣ 
ΠΑΝΑΠΩΤΗΣ, ΚΑΚΛΑΜΑΝΟΙ 
ΠΑΡΑΣΚΕΥΑΣ, ΕΓΓΛΕΖΟΣ ΝΙΚΟΣ, 
ΠΑΝΝΟΥΤΙΟΠΟΥΛΟΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ, ΑΓΓΈΛΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, 
ΜΠΕΡΣΙΜΗΣΜΙΧΑΛΗΣ, 
ΚΟΥΜΠΑΡΟΥ ΔΗΜΗΤΡΑ, 
ΚΩΤΣΙΑΚΗΣ ΝΙΚΟΣ, ΜΚΤΟΥΛΑΙ 
ΓΕΩΡΓΙΟΣ, ΖΓΑΪΔΗΣ ΘΕΟΔΟΣΗΣ, 
ΠΑΣΤΡΑΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, 
ΜΠΟΤΩΝΑΚΗΣ ΣΤΕΛΙΟΣ, ΤΖΑΚΑΣ 


ΑΡΓΥΡΗΣ, ΧΡΥΣΑΦΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, ΡΟΥΣΣΟΣ 
ΧΡΙΣΤΟΦΟΡΟΣ, ΝΙΚΟΛΑΪΔΗΣ, 
ΔΗΜΗΤΡΙΑΔΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, 

ΚΟΪΘΑΣ ΒΑΣΙΛΗΣ, 
ΜΑΡΚΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, 
ΚΟΥΛΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, 
ΒΟΥΛΓΑΡΟΠΟΥΛΟΣ ΘΑΝΟΣ, 
ΑΡΕΤΑΚΗΣ ΒΥΡΩΝ-ΣΑΒΒΑΣ, 
ΦΩΤΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, 
ΔΑΔΑΝΑ ΔΗΜΗΤΡΑ, 

ΚΟΚΚΙΝΙΔΗΣ ΒΑΛΕΝΤΙΝΟΣ, 
ΡΟΔΙΤΗΣ ΣΩΤΗΡΗΣ, 
ΠΑΠΑΧΡΥΣΟΣΤΟΜΙΔΗΣ, 
ΜΑΤΑΛΛΙΩΤΑΚΗΣ ΝΙΚΟΣ, 
ΔΟΥΚΟΠΟΥΛΟΣ ΦΙΛΙΠΠΟΣ, 
ΧΑΤΖΗΓΕΩΡΠΑΔΗΣ ΠΩΡΓΟΣ, 
ΜΑΥΡΟΥ ΒΑΣΙΛΕΙΟΣ, ΒΑΡΔΑΚΗΣ 
ΣΤΕΛΙΟΣ, ΚΥΡΙΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 
ΚΩΠΑΣ, ΟΙΚΟΝΟΜΟΥ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ, ΓΛΥΚΟΣ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ, ΑΝΑΓΝΩΠΑΚΗΣ 
ΜΙΧΑΛΗΣ, ΑΝΑΣΤΑΣΑΚΗΣ 
ΣΤΕΦΑΝΟΣ, ΜΑΜΑΚΗΣ ΠΑΝΝΗΣ, 
ΖΑΖΑΝΗΣ ΓΕΩΡΙΊΟΣ, ΦΩΤΙΟΥ 
ΚΩΠΑΣ, ΨΑΡΑΚΗΣ ΜΑΝΟΛΗ! 

• Από ένα σακίδιο με δώρα της 
νΐι^ίπ ΑίΙαπίίε κέρδισαν οι: 
ΣΟΛΩΜΟΣ ΚΩΝΠΑΝΠΝΟ! 
ΔΙΑΜΑΝΤΗΣ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ, 
ΓΙΑΝΝΑΚΑΚΗΣ ΝΙΚΟΣ, 
ΤΣΟΥΒΑΛΑΚΗΣ ΟΡΕΣΤΗΣ, 
ΖΑΜΠΟΓΛΟΥ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ, 
ΔΑΝΗΛΟΠΟΥΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

Παρακαλούνται οι νικητές να 
επικοινωνήσουν τηλεφωνικώς με το 
περοδικό (τηλ: 923δό72-4, 
ζητήστε από τη γραμματεία το 
τμήμα ΜαΓλβίίπ9), προκειμένου να 
συνεννοηδούν γκι την παραλαβή 
των δώρων τους. 

ΕΒ 


ΡθοΙοτά ΒβΙΙ. 

ΤΙπε εοπηρυΐ^Γ ΙΗθ ννοΓίά εοπίθί (ιογπθ ίο, 

Ό/Ιο αυτό το ςοΐίνίοτο δικό μου; 

Και μά/Ιιετα δωρεάν //✓ 

Είναι αλήθεια! 

Κάθε υπολογιστής Ραί^ατά Βαίϊ περιέχει 
προεγκατεστημένα αυθεντικά 
προγράμματα αξίας 

αρκετών εκατοντάδων χιλιάδων δραχμών, 
εντελώς δωρεάν, έτοιμα να λειτουργήσουν, 
χωρίς εσείς να κάνετε απολύτως τίποτα! 

Και από 

Ο ΡαΛα τό ΒοΙΙ είναι ο μοναδικός πραγματικός 
Ηοϊπθ εοτηρυΙθΓ στον κόσμο. Όλα όσο 
χρειάζεστε για να εργαστείτε, νο 
διασκεδάσετε, να παίξετε, να μάθετε, να 
επικοινωνήσετε και να εξερευνήοετε τον 
κόσμο του ίπϊθίπθί (για το οποίο μάλιεττα 
σας χαρίζουμε τρεις μήνες δωρεάν σύνδεση) 
βρίσκονται μέσα του ήδη 
προεγκατεστημένα Τι σημαίνει αυτό: Πολύ 
απλά, εσείς δεν χρειάζεται να 
εγκαταστήσου τίποτα: Ούτε το τηοάεττι, 
ούτε τη σύνδεση με το Ιηΐθτπθί, ούτε τις δεκάδες προγραμμάτων 
που περιέχει, με τον κίνδυνο το σύστημά σας να κρεμάει , να 
"κολλάει" και να σας παιδεύει με κάθε απίθανοτρόπο! 


0>Μΐφΐ^ Γ ί<κίΓ β ^οτε! 8-0 ^ογΙη 4.5 *Ρτιηι+ Μα*1βτ 
Ενημίρωδεπί β *Μ5 Ει^οτΙα 98 ·ΑΝ0 ΒουΙ* ΕυτορΒ €οο^ιγ»9 

β ·ίΧ5Ε Ει^ΙκΗ & ΜαΐΚ* «Ρΐη^υ *101 Οα^ηοΐίαηι ΑτίϊιΙ ΊοΙαΙ 
ΑηηίΝΙοΙίοη Ιίι* Καοβτ -υΐΐιηιαίβ Κα« Ρτο Βτσίη ΟοΙπ ΡαΜ ϋω Βΐ^β Κνηηβτ 

£ηικοιη>¥η*η και φβ****η Τ* Μ^ηαΦβ Ε *Ρ |θΓβΓ 

4.0 ΝβΙκ^ρβ αοίηηυηίοοΙΟΓ 4 04 ΚβαΙ Ρίαγβτ 5.0 ^ Εαά γ 98 Μβπω 98 Ψώ 
ΡβττβΙ 1.03 ΡαίΓοΙ 4 ΙηίβτηβΙοηΟ) ΜίπΡΗοηβ 01) 5*6 Μβ 3 Νθί 2 ΡΗοηβ 




και πολλά άλλαϊ* 



Το προγράΗΚϊΤίΐ ποκίϊλονν 
ανά ίΐοντόύ κοι χώρα ί»άθ«ΒΚ 


Τηλεφωνήστε σήμερα! 

9574233 



ΕΑ. Βενιζέλου 184, 

Καλλιθέα 176 75 

Τήλ: 9574.233 Ραχ: 9522.086 

β'ΜαϊΙι ©ν*ίΙ©εΗ§^ηκΐΓθρ.9Γ 


Ενδιαφέρομαι για υπολογιστές ΡαςλαΓό Μ. 
Ποροκαλώ ελάτε σε επαφή μα(ί μου. 

Ονομα — -—-——-—- 

Επώνυμο ———-—— 

Ηλικία -————— -- 

Διεύθυνση—^—-————- 
IX. . ΠεριοχΑ -——'’ 

Τηλ.— --Ροχ- ΐ 

































ΡΟ 6ΑΜΕ8 


Ολα τα ν«ότ€ρα 
από το χώρο των 
παιχνιδιών για Ρ05 



Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 


Συνταγή επιτυχίας! 



αίρνεις λίγο από δίατ 
ΤγθΙ< και ανακατεύεις με 
ένα φλιτζάνι ίυΓΠ-θαδθά 
στρατηγικής, ρίχνεις από πάνω λίγο 
Μαδϊετ οί Οίϊοπ και τηγανίζεις το 
μείγμα σε τηγάνι ΜίειΌριΌ*©. 
Σερβίρεται κρύο σε κατεξοχην 
"ίΓ©Ια©5" και "παθιασμένους 
5ίΓα1©9-αδες" (λεξτι κι αυτή!!!). 

Ια παραπάνω αφορούν στο Βιτίίι 



οί Ασ Ρσάθταίϊοη, ένα ίυτηΊχίδθεΙ 
παιχνίδι στρατηγικής στα πρότυπα 
του Μαδίοτ οί Ογιοπ, το οποίο θα 
ασχολείται με -τι άλλο;- το 5ΐατ 
Τη&Ιε. Προτού αναφωνήσετε εν 
χορώ: "Πάλιιι;;", σπεύδω να σας 
καθησυχάσω λέγοντας ότι αυτή τη 
φορά υπάρχει η εξής μικρή 
διαφορά από τα άλλα παιχνίδια 
του είδους: Η ιστορία του 5ίατ Ττ&λ 
δεν υπάρχει, εσείς θα την 
(ξαναγράψετε! Μπορεί εκ πρώτης 
όψεως να φαίνεται περίεργο και 
ανησυχητικό, φανταστείτε όμως τις 
δυνατότητες που σας παρέχονται: 


Ενα ολόκληρο σύμπαν στη 
διάθεσή σας μία αυτοκρατορία 
υπό την εξουσία σας (άβε Καίσαρ!) 
και ένας στρατός (ή μάλλον 
στόλος) έτοιμος να σας 
ακολουθήσει. Οι εκπλήξεις 
ωστόσο, δεν σταματάν εδώ. Μην 
περιμένετε το κλασικό σκηνικά και 
κουστούμια του κινηματογραφικού 
5Ιογ ΤπβΙς (ναι, εκείνα που 

"βρωμούσαν" 60 % και 70 
'$), αλλά ετοιμαστείτε για τα 
τεχνολογικά επιτεύγματα 
της νέας χιλιετίας και της 
"νέας γενιάς", καθώς το 
ΒϊγΛ οί ίΚ© ΡοόοΓοίίοπ 
βσαίζεται περισσότερο στο 
τηλεοπτικό 5ΐατ ΤτθΙε ΤΗ© 
ΝθχΤ ΟοπεταΗοπ. 

Το παιχνίδι σεναριακά θα 
προχωρά πολύ περισσότερο 
από την καθοδήγηση της 
Ομοσπονδίας των 
Πλανητών στο διάστημα 
ανάμεσα στη γέννησή της και την 
κυριαρχία της. Για παράδειγμα, στο 
ΒϊγτΗ οί ϊδ© Γάάβταϋοπ θα 
υπάρχουν πέντε ταεβδ από τη 
σειρά και ο παίκτης θα μπορεί να 
καθοδηγήσει οποιαδήποτε. Οσο 
για το βασικό ζητούμενο αυτού 
του είδους των παιχνιδιών, το ΒϊγϋΗ 
οί ΐΗ© Ε©ά©Γαίίοπ είναι στην 
πραγματικότητα το ΜαδίοΓ οί 
Οτίαπ II μεταμφιεσμένο! Οι 
ομοιότητες είναι πάρα πολλές 
γεγονός που δικαιολογεί την 
εναγώνια αναμονή της 
κυκλοφορίας του. 



Φλίπερ 

για τους νοσταλγούς! 




πορεί στα "ΡΟ Νέα" 
αυτού του μήνα να 
περιγράφουμε (ξανά!) τις 
ταλαιπωρίες που υφίστανται η 
ΜίσοΒού και ο ΒίΙΙ Οαί©5, όταν 
όμως πρέπει να γράψουμε για το 
νέο παιχνίδι που ετοιμάζει η 
εταιρία, όλα αυτά μας 
απασχολούν. 

Η νέα παραγωγή της Μίετοδοίί 
ήδη έχει κινήσει το ενδιαφέρον 
μας - δικαιολογημένα, νομίζουμε, 
αφού η ονομασία ΡίπΒαΙΙ Ακ:αά© 
μαρτυρά το περιεχόμενο και την 
καταγωγή του παιχνιδιού. Βέβαια, 
αυτή τη φορά ο ατεαάβ τίτλος 
της ΜΐεΓΟδοθ δεν αποτελεί 
αναβίωση κάποιου πανάρχαιου 
φλίπερ (ευτυχώς!). Αντίθετα 
πρόκειται για ένα σλοκαίνουριο 
παιχνίδι που περιέχει επτά 
αυθεντικό "τρσπεζα", τα οποία 
έκαναν την εμφάνισή τους στα 
γνωστά... καταγώγια από το 
1930 έως το 1990. Το ΡίπθαΙΙ 


Ατεαθ© διαφέρει 
σημαντικά από τα 
άλλα φλιπεράκια, 
καθώς δεν είναι άλλο 
ένα παιχνίδι που 
χαρακτηρίζεται από 
την καταιγιστική 
κίνηση της μπίλιας 
μέσα σε έναν 
κυκεώνα από 
φωτάκια, ήχους και 
χτυπήματα. 
Απεναντίας παίρνει το δρόμο μίας 
πιο ήσυχης και άνετης απεικόνισης 
του παιχνιδιού, θα μπορούσε δε να 
χαρακτηριστεί "ρίπΒαΙΙ δΪΓπυΙαίίοη", 
αφού ό,τι αυμβαίνει σε αυτό είναι 
πιστή αντιγραφή της πραγματικής 
συμπεριφοράς τόσο της μπίλιας 
όσο και του ίδιου του φλίπερ - 
συνεπώς, απαιτούνται ειδικές 
ικανότητες για να σνταποκριθείτε 
στις απαιτήσεις του. Ο ρεαλισμός 
θα κυριαρχεί και ο εντυπωσιασμός 
θα προκύπτει από την ποιότητα των 
στοιχείων που το αποτελούν και όχι 
από την ποσότητα τους. 



% 


Μοβι©γ 

















































είχαν συμπλήρωσα σι χρήστες που το είχαν 
αγοράσει* Εκεί λοιπόν φαίνεται ότι το 41% 
των χρηστών, οι οποίοι συμπλήρωσαν τις 
σχετικές κάρτες που υπάρχουν σε όλα τα 
πακέτα των παιχνιδιών, είναι αεϊϊοπ 
9αηηθΓ5!!! Πάντως, η στάση του διευθυντή 
Σύνταξης ϋοΗππγ Μ/ϊί$αη είναι αξιέπαινη* 

Το δεύτερο αφορά στο Χοπφυίβτ 
Θαηπθ5 5ΐΓαί©9Υ κατά ΤΤ 1 γνώμη μου 
το καλύτερο περιοδικά του χώρου μετά το 
"ΤΟ ΜαδΙοτ" φυσικά* Το συγκεκριμένο 
περιοδικό στο τελευταίο τεύχος 
προσέλαθε έναν ειδικό αρθρογράφο για 
τα αάνθπίυΓβ 9στ«β5 ; ο οποίος φαίνεται να 
έχει άποψη για το χώρο και τα όσο 
διαδραματίζονται τον τελευταίο καιρό, 
ασχέτως αν συμφωνώ μαζί του ή όχι. 
Μακάρι η συνεργασία του με τα εν λόγω 
περιοδικό να κρατήσει πολύ και να μην 
αποδειχτεί ένα απλό πυροτέχνημα. 


Στη συνέχεια παραθέτω μερικά από τα αναμενόμενα αάνβπίυΓβί και τις ημερομηνίες 

κυκλοφορίας τους. 

ΤΙΤΛΟΣ 

ΕΚΔΟΤΗΣ 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ 

20 000 ΤΗβ ΑάνθπίυΓβ <3οπΙίπυ©5 

δου^ΡεαΙς ΙηΙβιαεΙϊνο 

Φθινόπωρο 1999 

ΤΚβ ΒΙαε^οπο ΟΗτοπΙείβ^ 

Εηίβιίαίητηβηιΐ 

5 Νοεμβρίου 1998 

Ογάοπία 

[>θαπ£α1εΗεΓ 

12 Σεπτεμβρίου 1998 

ΟσΗί 5ίάβ οί ίΗβ Μοοπ 

δουΐΗΡεαΙί ΙπΙβηασΙιίνβ 

22 Οκτωβρίου 1998 

ΕΙγδίυπι 0ανθάθ9 

Επίειίαιηπίθηΐ 

Προς το τέλος του 1999 

ΕΙάετ δσοΙΙ* ΑεΙνθηίυΓε» 

ΒοίΚβ^σ 

17 Οκτωβρίου 1998 

Ροώίόάθη Οίγ 

Οτγο ΙηΙοΓαείίνβ 

Δεν έχει ανακοινωθεί 

ΒΪ9 ΒτοΐΙτιβΓ 

ΜεάιαΧΟοφ 

Δεν έχει ανακοινωθεί 

ΘϊΙΒβιΙ Θοοάπιαίο από ίΗβ Μυ^ιοοιη οί ΡΗυηοοπα 

ΡΤΘΐυδίοη 

Δεν έχει ανακοινωθεί 

ΟαΒπβΙ Κηκ^Ηΐ 3: Βίοοά οί τΗβ δααβά, 



Βίοοό οί ΟσπιηοΗ 

δίαιτα 5ίυάίσ$ 

Ανοιξη 1999 

Ογιγπ ίσποίαηοο 

ΙυεαίΑιΙδ 

15 Οκτωβρίου 1998 

Οτυθίοηιβ 0α5ίΙ© 

Θεε λΛ/Ηΐζΐ 

Χριστούγεννα 1998 

ΡπγΙο 



ΪΓβ&$ρα55ΘΓ 

□ΓεσΓη\νοΓ^ ΙηίβΓαείίνε 

21 Οκτωβρίου 1998 

Κιπ9^ Ουβ5ϋ Μσ$1ί οί Είειτιϊίγ 

δίαιτα $ίυάιθ5 

15 Νοεμβρίου 1998 

ΤΗβ ίϋΠ9β5ΐ *Ιουιτ>θγ 

ΕυπΟσπι 

Χριστούγεννα 1998 

ΜίΙΙβπηϊυπι Οϊπθγ 

ΜδΒϊυ^ ΜάτΙά δίυάΐοδ 

Δεν έχει ανακοινωθεί 

ΟυβΕί ίοΓ ΘΙοΓγ 5: 



0ΓΟ9ΟΠ Ρϊγθ 

δίειτα Οηίίηβ 

30 Οκτωβρίου 1998 

βθ 09 αυΓ 0 

ΒείΗεκία δ-οίΝοι^ 

7 Οκτωβρίου 1998 

ΜοτρΗβυδ 

ΡγτσηΝα 

Χειμώνας 1998 

βεάΐαείο Ρσνοπ9β οί ίΗβ ΒίβίΗΓβη 

ΟγΒειΐΙίχ 

21 Σεπτεμβρίου 1998 

ΤΗβ Ιϊίπ9 

Οίγο ΙηΙεταεΗγβ 

Δεν έχει ανακοινωθεί 

ΤΚβ ΚοεΙίγ Ηοιτοτ ΙηΙβταεΗνβ 5Ηο» 

0ίνεΓ5β ίπίβΓοείΐνε 

Αύγουστος 1998 

$*ατ ΤΓβίε Τίιβ δβσβί οί νυίεαη Ρυτγ 

ΙπΙβφΙαγ ΡτοάυεΗοη* 

1 Μαρτίου 1999 

ΤΚιβΚ ΤΗε ΟσΗί Ργο|θ^ 

ΙοοΙυη9 01α55δίυάίθ5 

2 Οκτωβρίου 1998 

ΪΓαιίοτ5 Θαΐ© 

ΟσγάΐέαπΊ 

Δεν έχει ανακοινωθεί 

Ζβτο ΟπΝεαΙ 

ΒείΚβϊάα 5οίίννοΓΐ<5 

Προς το τέλος του 1998 


ΑΟνΕΝΤυΚΕ 

υΡΒ,ΤΕ 


★ ϊεκινώ με δύο θέματα που 

έχουν σχέση με τον ξένο ειδικό 
Τύπο. Το πρώτο αφορά στο 
^ΟΓπρυ^©^ ΟαπΊίπ9 Μο Αά" και το συνεχι¬ 
ζόμενο σίριαλ με το Κίνβη, στο οποίο είχα 
αναφερθεί πριν από δύο τεύχη, αν Θυμάμαι 
καλά, Ο διευθυντής Σύνταξης αναγκάστηκε 
να ζητήσει συγγνώμη για τη στάση του πε¬ 
ριοδικού απέναντι στο συγκεκριμένο παιχνί¬ 
δι, όταν η εταιρία που τα κυκλοφόρησε, η 
ΒΓοάοΓΒυπά, του έστειλε έναν πλήρη φάκε¬ 
λο με όλα τα στοιχεία από τις κάρτες που 
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Λ 



το προηγούμενο τεύ- 
χος σάς πληροφορή- 
σαμ€ για την ανάπτυ¬ 
ξη του ΟινιΙιζαϊίοη: €αΙΙ Ιο 
ΡοννβΓ από την ΑεΗνϊίΐοπ. 
Τάρα ήρθε η ώρα να Βοη¬ 
θήσετε και εσείς στη δημι- 
ουργια του. Η ομάδα πα¬ 
ραγωγής του τρίτου μέ¬ 
ρους της δημοφιλούς σει- 
ράς εξετάζει διάφορες 
προτάσεις για το πώς οι 
υπήκοοι σας θα σας δεί¬ 
χνουν την αποδοχή τους 
(όταν βέβαια τα πηγαίνετε 
καλά). 

πας θα θυμάστε, 
όσοι είχατε παίξει 
τα δυο προηγούμε¬ 
να παιχνίδια, στο πρώτο 
χτιζόταν για λογαριασμό 
σας ένα κάστρο και στο 
δεύτερο μία αίθουσα θρό¬ 
νου (Ιΐιτοπβ γοοπι). Πιστεύ¬ 
ετε ότι πρέπει να υιοθετη¬ 
θεί πάλι ένας από τους δύο 
τρόπους ή μήπως πρέπει να 
εισαχθεί κάποιος τρίτος; 

Α ν θέλετε να συμβά¬ 
λετε στη δημιουργία 
ενός θρύλου, μπο¬ 
ρείτε να καταθέσετε την 
άποψή σας στη διεύθυνση; 
ν^ην,ασϊ νίίΐοιιχοπι/ςα πιο 
ε/είνϋΐζαίίοη. Σημειώνουμε 
πως η πιο πειστική επιχει¬ 
ρηματολογία για οποιαδή¬ 
ποτε από τις τρεις περιπτώ¬ 
σεις θα γίνει δεκτή και το 
όνομα του "πομπού" της 
θο αναγραφεί στα ετοάιί* 
του παιχνιδιού. Να μια ευ¬ 
καιρία να γίνετε διάσημοι! 

Η δίαιτα ανακοίνωσε 
άτι εξασφάλισε την 
άδεια για τη χρήση 
αυθεντικών αυτοκινήτων 
Γβιταπ στο παιχνίδι της με 
τίτλο Οταπά Ργιχ Ιβ9 βη< ^ 5 · 
Το παιχνίδι μάς μεταφέρει 
πίσω στα 1907, οπότε και 
οι συνθήκες της ΡοππυΙα 1 
ήταν πολύ διαφορετικές 
οπό τις σημερινές, γεγονός 
που αντανακλάται και στο 
παιχνίδι. Επειδή χωρίς το 
αυτοκίνητο της ΡοιταΗ το 
βι-απά Ργιχ ίβςβπύ θα 
ήταν σίγουρα λειψά, η 
εταιρία εσπευσε να κλείσει 


τη συμφωνία. Μερικά από 
τα στοιχεία του παιχνιδιού 
θα είναι οι αυθεντικές πΐ* 
στες και τα πραγματικά 
αυτοκίνητα της εποχής, 
καθώς και οι ρεαλιστικές 
συνθήκες στο ςαπιορΙσγ. 

Ε κτός από το ίπΙοΓπβί, 
στη ζωή μας έχουν ει¬ 
σβάλει και τα οπ-Ιιπο 
παιχνίδια (φτάνει να έχου¬ 
με λεφτά να πλουτίζει ο 
ΟΤΙ!), τα οποία μας επιτρέ¬ 
πουν να προσεγγίζουμε με 
μία εντελώς διαφορετική 
από τη συνηθισμένη οπτι¬ 
κή το θέμα "ενασχόληση 
με τον υπολογιστή". Ενα 
νέο εραεσ-είΓαίβείγ οπ-Ιίηβ 
παιχνίδι, το οποίο φέρει το 
όνομα Κοζαατ, αναπτύσσε¬ 
ται αυτό τον καιρό, και οι 
προγραμματιστές του ζη¬ 
τούν την άποψη των 
9απιβΓ£ αναφορικά με το 
τι θα έπρεπε να περιλά- 
βουν στο παιχνίδι. Στο $ΐΐ6 
του παιχνιδιού {Ηηρι// 
ννην.ιραΐοϋΓαΙβςγ,ΐοπι) 
έχει ανοίξει ένα νέο Ροτυπι 
για να μοιραστείτε τις από¬ 
ψεις σας. 

ΑεεοΙαάο ανακοίνω¬ 
σε ότι οι βασικοί 
-και αναμενόμενοι- 
τίτλοι της Το»ί Οπνσ 5 και 
Τβ£ί Οπνβ ΟΗ-Κοαά 2 θα 
κυκλοφορήσουν στο τέλος 
του φθινοπώρου. Από το 
άλλα παιχνίδια που ετοιμά¬ 
ζει, το αυΙο-εοπιΒαί ςσπιο 
πρώτου προσώπου ονάματι 
ΚβάΙίηθ θα κυκλοφορήσει 
το πρώτο τέταρτο του '99, 
ενώ το 5Ιανο Ζογο (ςμαη* 
ππβεΚ ΒοΗΐβ 9^ πιο) μέχρι 
το τέλος της άνοιξης του 
ίδιου χρόνου. 






Αλλο ένα Ρ&ηζβΓ 
στις οθόνες σας 




Β' Παγκόσμιος Πόλεμος, 
αγαπημένο θέμα της 
βιομηχανίας παιχνιδιών, 
έχει γίνει αντικείμενο πολλών 
5ΐταΙ&9Υ 9 ΟΓηβ5 °λλά κσι »™ΙαΙθΓ&. 
Ειδικότερα τα άρματα μάχης 
αποτέλεσαν θέλγητρα για τους ϊαηΙ< 
5ΪππυΙαίθΓ$, όπως το ίΡαπιβΓ '44 ή το 
Ραπζβί ΟοπίΓπαηθβτ, χωρίς όμως η 
αναπαράσταση της ατμόσφαιρας 
των μεγάλων μαχών του 
συγκεκριμένου πολέμου ή της ίδιας 
της αίσθησης των αρμάτων να 
θεωρείται επιτυχημένη. 

Το Ραηζ& Εΐίίσ ξεκίνησε από 
διαφορετική βάση, αφού η εταιρία 
που το δημιούργησε, ονόματι Μίη95 
5ΐΓΠυΙσΗοπ5, αποφάσισε να 
κατασκευάσει εικονικά μοντέλα για 
άλα τα σημαντικά άρματα που 
έλαβαν μέρος στον Β' Παγκόσμιο 
Πόλεμο με το μέρος τόσο των 
Συμμάχων (5Ηθγπκ3π, 5ΐυαί1) όσο και 
με των Δυνάμεων του Αξονα 
(ΡάπζθΓ, ΡαπίΗεΓ). Τα μοντέλα 
υηόκεινται σε όλους τους φυσικούς 


νόμους, αντιδρούν δε ποικιλάτροπα 
σε διάφορους τύπους εδάφους και 
διαφορετικές κλιματολογίες 
συνθήκες. 

Προσοχή ωστόσο έχει δοθεί και 
στις άλλες παραμέτρους του 
παιχνιδιού, όπως τα εξωτερικά 
τοπία, τα οποία είναι ίυΙΙ Γ&ιτάθΓθά 
και ίπίθταείϊνθ, γεγονός που 
σημαίνει ότι το άρμα σας θα μπορεί 
να χτυπήσει και να ρίξει 
οποιαδήποτε δέντρο ή κτίριο 
βρεθεί στο δρόμο του. Οι παίκτες 
διοικούν μία διμοιρία από τανκ 
δίνοντας τους εντολές, χειρίζονται 
όμως ένα από αυτά. 

Τα περισσότερα σενάριο του 
Β^πζθγ ΕΙίίβ θα είναι αυθεντικές 
αναπαραστάσεις των πραγματικών 
μαχών, ενώ η παραμετροποίηση 
του παιχνιδιού θα είναι σημαντική. 
Σε γενικές γραμμές, οι πρώτες 
πληροφορίες δείχνουν ότι η ^95 
5κηττϋΙοΗοπ£, αν και νέα στο χώρο, 
ίσως μπορέσει να απειλήσει τις 
γνωστές 551 και ΙπΙβΓαεΙίν©Μα 9 ΐε. 



3 Ρ€ Μο^ογ 
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ΛΟνΕΝΤυΚΕ 

νΡΟΑΤΕ 




★ Σημειώστε το έξης: Πρωία απ' όλα 
τη μεγάλη μετακίνηση των ημερομη¬ 
νών των ΟαΒπβΙ Κπ^Ηί 3 και την 
αναβολή των δίαΓ ΤιβΙο ΤΙ>β δβεΓοί οί νυΐεαπ 
Ρυτγ που μετατίθενται, καλώς εχόντων των πραγ¬ 
μάτων, για το 1999!!! 

Ειδικά για το πρώτο η δημιουργός του Λαπδοπ 
βρίσκεται σε πλήρη κόντρα με τους 
παραγωγούς του παιχνιδιού και έχει αφήσει να 
διαρρεύσει στο Ιπίειτίθΐ ότι, αν δεν φοβόταν ότι 
8α κατακρεουργούσαν το παιχνίδι, 8α είχε ήδη 
αποχωρήσει, αφήνοντας την παραγωγή. 
Παραμένω για να τους εμποδίσω να 
αλλοιώσουν και άλλο τη φυσιογνωμία του 
3αόπβΙ Κΐύφ 3" είπε χαρακτηριστικά, 
αφήνοντας να εννοηθεί ότι ήδη έχει γίνει μεγάλη 
ζημιά στο όλο ρΓ 0 | 6 €ί. Για το δεύτερο που, 
εκτός των άλλων, 8α περιέχει και τις φωνές των 
.νόστων πρωταγωνιστών της περίφημης 
τηλεοπτικής σειράς ως δρββεΗ των χαρακτήρων 
του παιχνιδιού, σημειώνω ότι κανονικά έπρεπε 



•ό κυκλοφορήσει πέρυσι τον Νοέμβρη, μετά 
πήγε φέτος την άνοιξη, μετά το φθινόπωρο, μετά 
τον Νοέμβρη και τώρα πάει για το 1999. Και 

€χα ο 8 εός,„ 

Για την εταιρία με το παράξενο όνομα Θθθ 
* νΗίζ! που ετοιμάζει το Ουοδοπιε Οα$ίΙβ 
σημειώστε τα εξής: Δημιουργήθηκε το 1993 
στην Αυστραλία. Ο ένας εκ των δύο ιδρυτών 
της ονομάζεται δίονο $Ιαπηαίίαάϊ5, προφανώς 
Ελληνας. Δημιούργημά τους είναι το πολύ καλό 
ΠφΗί οί ίΚε Αηηαζοη Ουβεη που κυκλοφόρησε 
από τη Ρεποραόσ. Το νέο παιχνίδι της 8α είναι 


ένα 30 αάνβπίυΓ© που 8α εξελίσσεται σε 
πραγματικό χρόνο και 30 κόσμο, χωρίς όμως να 
χρειάζεται καθόλου ροΐηϊίπ9 & εΐΐεΐαπε)! Φυσικό 



ςΥΟΟΝΙΑ ΤΗΣ ΟβίΑΜ€ΑΤ€ΗΕΚ 


8 α υπάρχει όλο το κλαοικό υλικό των 
αόνθπίυΓθΒ, όπως οι διάλογοι, το ΐηνσπίοιγ και 
το κλασικά αόνθπίυΓΟ $ανηθ ρυζζΐθδ, 

★ Προσωπικά περιμένω με μεγάλη 
□γωνία τα ΊΊίθ ΒΙοεΙίδίοπο ΟΗγογη- 
οΙβ$" από τη Ιβ9βηά Εηίειίαίηππθπ^ 
(επιτέλους, ύστερα από καιρό η Ιθε^πά μας δί¬ 
νει ένα ακόμη αάνβπϊυτβ] και το εκπληκτικά 11 0 /- 
άοπία" της θΓβαιτι€αϊεΙϊ0Γ. Το πρώτο είναι ένα 
αάνσπίυτε μυστηρίου και θρίλερ, ενώ το δεύτε¬ 
ρο ένα 5αβπε0 ϋεϋοη αάνθηΚιοΓβ. Πρόκειται 
για δύο από τους πιο αγαπημένους μου κό¬ 
σμους. 

★ Σε ό,τι αφορά τα νέα από το χώρο 
των ΡΡΘδ, ε, εδώ γίνεται χαμός. 
Σημειώστε λοιπόν τις εξής παραγω¬ 
γές: ϋβίυΓΓ ίο ΚΓοηάοΓ από τις 
ΡγτοΤβεΗηίχ/5ϊβίΓα, ΜΙζατάτγ 8 από τη $Ϊ 0 Γ- 
ΤβεΗ, 5 ^ογ 05 & δοτεβΓ/: Οοπιο ΟθνίΙδ, Οοπί© 
ΟαΓίσίθδδ από τη Ηβυπδίίε Ρατ^ ΟίαδΙο 2 από 
την ΒΙζζακΙ, Βα(άυΓ5 ΟαίΘ σπό τις Βίον/ατθ/Ιπ- 
ΤβτρΙαγ, βαεβ οί Μα965 από τις Βυεα/Μοπα- 
ΙϋΒ, Κθνοηοηί από τις Οηοπιαϊϊκ/Είάο^ Ιηίεταε- 
ίίνβ, Ιαηάδ οί Ιογο 3 από τη νΥο5ΐ\νοοά 5ϊυ·- 
0105, ΗβχρΙοΓθ από την ΙπίοξμαΓηο, Ι^βπά οί 
ΐΒο Ρίνο Κϊηερ: Κοηίπ από την ΑεΗνΐϊίοη, ΤΗβ ΕΙ- 
άβχ δσοϋδ: ΜοΓΓο^ίπεΙ από την ΒοΐΚεδάα, ΙΙΙϋ- 
Γπα Α$€θΠ5ίοπ από την Οπ 9 Ϊπ, ΑπαεΠτοποχ 
από την Ιοπ δίοτητ, Ραίου! 2 από την ΙπΐβΓρΙαγ 
και δγδίβηι δδοελ 2 από τη ΙοοΙυη 9 ΟΙα55 5Ηι- 

0105. 


Από κει που για περίπου δύο χρόνια είδαμε 
34 ΚΡΘδ όλο κι όλα, ξαφνικά, και μετά την 
τεράστια επιτυχία των ΟίαάΙο 2, Οα 99 θΓία!Ι, 
ΡαΙΙουί και Μί^Ηϊ & Μα^ε ό, όλοι τρέχουν νσ 
φτιάξουν από ένα ΡΡΟ. Δεκαπέντε νέοι τίτλοι 
μέσα σε έξι μήνες το πολύ είναι ένα σχεδόν 
απίστευτο φαινόμενο. Να δούμε τι θα 
προλάβουμε να παρουσιάσουμε σε κάθε 
τεύχος, μια και για να παίξω ικανοποιητικά ένα 
βΡΟ θέλω τουλάχιστον μία εβδομάδα με ίυΙΙ 
ρΐαγ (8-10 ώρες την ημέρα). Σημειώστε ότι για 
το Μ<9δί & Μαεμε 6 χρειάστηκα περίπου 275 
ώρες παιχνιδιού για να το τελειώσω όπως 
θέλω εγώ, έχοντας δοκιμάσει και δει τα πάντα. 
Στο επόμενο τεύχος θα αναφερθώ 
αποκλειστικό στα δεκαπέντε αυτά ΡΡΘδ, γι' 
αυτό μην το χάσετε με τίποτα, έτσι και αλλιώς 
θα είναι και το 100ό του περιοδικού!!! 


★ Μία "κακία" όχι μεγάλη, ωστόσο 
δεν αντέχω να μην το πω. Το Μ 19 Ι 1 Ι 
& Μα 9 *ε ό έκανε μία έξυπνη διαφη¬ 
μιστική καμπάνισ και σημαντικό μέρος της επιτυ¬ 
χίας του το οφείλει κοι σε αυτήν. Εγραφε λοιπόν, 
δείχνοντας έναν νεκρό ήρωα, το πανέξυπνο κα¬ 
τά τη γνώμη μου “ 5 ογπο δαγ ίΚαί γοΙθ ρΙαγίπ 9 ί$ 
άβαά» ΕχρΘποπεο ΐΗβ ΚοΒϊιΐΗ οί α Ιοε^ΓκΤ. 
Προσπαθώντας να το μιμηθεί η δίειτα, διαφημί¬ 
ζει το νέο Κ 1 Π 95 Ουοδί με το σχόλιο 'ΆόνθηίυΓΟ 
Οαηηίη 9 ΐδ ποϊ όοαά.Λ Η διαφορά είναι πι¬ 
στεύω προφανής... Αν μη τι άλλο, η δίοττα μόνη 
της "έθαψε" τα αόνεπίυΓβδ, αυτά δηλαδή που 
την έκαναν διάσημη και για πολλά χρόνια τη με¬ 
γαλύτερη εταιρία του χώρου. 



του Αντρέα-Παρασκευό Ταουρινάκη 


ΡΟ Μθ5ίθΓ 







Αλλά 


ΣΚΕΦΤΕΙΤΕ 


πιλεξτε 


Η οοιτιρυίίηΐί Νβΐ\ή/οΠ< οας δίνει τη δυνατότη¬ 
τα να καλύψετε τις πραγματικές ανάγκες 
οας σύνδεσης με το Ιηΐβηηεΐ. Παρέχει 
ασφάλεια, ταχύτητα, υποδειγματική 
εξυπηρέτηση και έξυπνες υπη¬ 
ρεσίες. Αν το ΙηΐθΓηθΐ είναι 
για εσάς ανάγκη. 


(ΏΙΙΡΙΙΜΝΚ ΙΜΗ8ΙΛΈ88 


Με τέσσερα ολοκληρωμένα πακέτα β-Ρυ5ϊηθ55, 
η ΟΟΓηρυϋηΚ τοποθετεί την επιχείρησή σας στο ΐητβιηθΐ 
με τον πιο αποτελεσματικό και οικονομικό τρόπο. 
Αξιοποιήστε τις μοναδικές δυνατότητές τους! 


ΡβσΙζ 


σας 

Γ 0 




Ο 


( 


ΕΠΙΛΕΞΤΕ την 
0θΓηρυϋηΐ(, το 
σύγχρονο και 
ευέλικτο 
δίκτυο. 


λΛΓβΙα Ρβσίτ 


Ηοδύης 


νΐτηΐδΐ ν\Τθΐ3 8θΓνθΓ 


ΥΥθΡ Ηθ5ΐίη9 (λΛΛίννν.οοΓίηρυΙίηΚ.9Γ/00ησρ3ηγ) {ννννννχοΓηρ3ηγ.9Γ) 

10ΜΒ χώρου.35.000 δρχ./έτος* ιομβ χώρου.120.000 δρχ,/έτος* 


ν&ΐυθ Ρ&σΚ 

Ηοδΐϊη^ 

ΥΥβΡ Ηθ5ίϊη9 (\νννννχθΓηρυΙΐηΐ(.9Γ/ςοηιρ3ηγί 
+ Ετήσια Ρϊ3ΐ-ύρ πρόσβαση στο Ιηΐετηβΐ 
10ΜΒ χώρου.95.000 δρχ,/έτος* 


νβΐιΐθ Ρβσΐε 

νίτΐΐΐδΐ ννθΐ3 8ΘΠΓΘΓ 

(νννννν.οοΓηρ3ην.9Γ) 

+ Ετήσια ΡϊΒΐ-υρ πρόσβαση στο ΐηΐβΓΠβί 
ιομβ χώρου.160.000 δρχ./έτος* 


# Οι τιμές ισχύουν για περιορισμένο χρόνο και δεν συμπεριλαμβάνουν ΦΜΛ 



Για περισσότερες πληροφορίες τηλεφωνήστε στο 9249761 


ΛΜΒΙΙ1__ 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τπλ.: (01) 9249761-8 & (031) 287610 
6-πΐ3ΐ1; σΙΐηΙε(®ςθΓηρϋΙϊπί(.9Γ # ήίΐρ://ννννλν.^^ 













ςτε Αιώνα! 

ΤΙΣ ΑΝΑΓΚΕΣ ΣΑΣ 


Οοΐϊΐρυΐίη^ 


Ταχύτατη Σύνδεση 
η νέα αυτόνομη σύνδεση με το εξωτερικό, 
αποκλειστικά για χρήση από τους τελικούς 
συνδρομητές, κάνει την πρόσβασή σας στο 
ΐηΐθΓηβΤ ταχύτατη και την επικοινωνία σας 
ευέλικτη. 


Αμεση Εξυπηρέτηση, Με Σεβασμό 
Σ το Συνδρομητή Μας 
18 ώρες το 24ωρο, 365 μέρες το χρόνο 
είμαστε στη διάθεσή σας, για να λύσουμε κάθε 
απορία και να βοηθήσουμε να εξοικειωθείτε με 
τον κυβερνοχώρο. 


ΔΟΡΕΑΝ Ον-ΧιΙΝΕ ΟΑΜΕ5 
03ΓΠ65 σημαίνει ψυχαγωγία! 

Η οοπΊρυϋηΐί σας την παρέχει δωρεάν, μέσω 
του μοναδικού δικτύου Οβιηβηθΐ, μαζί με 
περιπετειώδη τουρνουά και πολλά δώρα. 


ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 

ννοΠά Νβννδ-Χρηματιστήριο-Ηλεκτρονική 
Βιβλιοθήκη. Τρεις έξυπνες υπηρεσίες για να 
καλύψετε απόλυτα τις σύγχρονες ανάγκες 
σας για έγκυρη ενημέρωση. 


Ευέλικτα Συνδρομητικά Πακέτα 
Η ΟοπιρυΐίηΚ σας δίνει τη δυνατότητα να δημιουργήσετε το 
δικό σας συνδρομητικό πακέτο σύμφωνα με τις υπηρεσίες 
που πράγματι χρειάζεστε. 
















Από την παρούσα στήλη παρουσιάζονται 
κάθε μήνα ρκνΐε^δ των σημαντικότερων 
παιχνιδιών που αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν τους επόμενους μήνες 
για Ρύ**. 





5ΤΑΚ0ΚΑΡΤ ΒΚΟΟϋ λΛ/ΑΚ 

Από την ΒΙίζζατά 

Ε , λοιπόν, αυτό το δίατσαβ είναι οπό τα ηαινίδια που δεν πρόκειται 
να με αφήσουν σε ησυχία! Δεν ξέρω αν το έχετε καταλάβει, αλλά 
εμείς στο περιοδικό τρέφουμε μια ιδιαίτερη αδυναμία στο εν λόγω παιχνί¬ 
δι, κάτι που αποδεικνύει και η πορεία που έχει διαγράψει ο τίτλος μέσα 
από τις σελίδες μας* Ειλικρινά θεωρώ ότι είμαστε από τα λίγα περιοδικά 
ειδικού Τύπου στην Ευρώπη που έδωσαν τέτοιο Βαρύτητα στο δίατσαΐΐ 
-από τις στήλες Ρ€ 5ργ, Θάπτε Κονίες Μο$Ι νναπΙσά και ΟπΙίπα Οαπι- 
ϊηεμ, αλλά το αποτέλεσμα (λέγε με ΚΜ ίορ 10 και διεθνείς ηωλήσεις) 
δείχνει να μας δικαιώνει* Επίσης, δεν ξέρω αν το έχετε καταλάβει, αλλά 
τα περισσότερα "φιλικά" (εμένα μου λες;) οπ-Ιίπο 9 αππ 05 που παίζονται 
ανάμεσα στους συντάκτες αφορούν 
στο συγκεκριμένο παιχνίδι* Εγώ τι 
άλλο να πω πλέον; (Τελευταίο 
οχυρό ο αγαπητός "παίζω μόνο 
Α 90 οί ΕπιρίΓΟδ" Σπύρος Παρά- 
σχης, αλλά πού δα πάει, θα πέ¬ 
σει και αυτό.) Ετσι, δεν θέλει και 
πολλή ακέψη για να μαντέψετε 
ότι το ΒγοοΘ νΥα γ, το περιβόητο 
αάό-οπ που ετοιμάζει η Βΐίζιατά 
για το δίαπτπαβ, είνοι ένας τίτλος 
που περιμένουμε με αγωνία. Φα¬ 
νταστείτε λοιπόν την ανυπομονη¬ 


σία μου, όταν ο διάσημος Τοιταη ΟοιηπιαηεΙοΓ ΡαγηοΓ ΥαηίοΓ με κάλεσε 
στο ΒαηΙσσυίδΟΓ του για νσ μου αποκαλύψει μια έκπληξη, όπως την απο- 
καλούσε -φυσικά εγώ είχα καταλάβει περί τίνος πρόκειται-, ολλά, εντάξει, 
έπαιξα το ρόλο του "εν αγωνία συντάκτη"* Ποιο ήταν η έκπληξη; Μα φυ¬ 
σικά ένα Ργ& 55 Κίΐ για το ΒγοοΘ Μ/ατ από την Βΐίζζστά! 

Το πρώτο σοκ ήρθε από το εισαγωγικό νιάεα Δεν ξέρω πια τι να πω γι' 
αυτή την Βΐίζζαπί Οι άνθρωποι είναι μάστορες στη σκηνοθεσία, δεν εξη¬ 
γείται αλλιώς* Ποτέ δεν έδινα τόσο μεγάλη Βαρύτητα στα νίάβθ$ (εκτός 
από τα ΡΜν σάνεπίυΓεί), αλλά στην περίπτωση του δίαΓειχΑ έμεινα άναυ¬ 
δος* Ε, λοιπόν, το εισαγωγικά κλιπάκι του ΒγοοΘ Μ/ογ με έκανε για άλλη 
μια φορά να χάσω τα μυαλά μου. Διαβάστε σκηνικό: Ενας Τειταπ ΟίίϊεβΓ 
τοποθετεί στο πικ απ ένα κομμάτι όπερας και, υπό τους ήχους που γεμί¬ 
ζουν την ατμόσφαιρα, η κάμερα αλλάζει σκηνικό και δείχνει το Σμήνος να 

σφαγιάζει τις Τογγοπ δυνάμεις. Αλλο να 
σας το λέω και άλλο να το Βλέπετε,*. 
Τα νέα υπίί5 που, κατά την 
δΙιζζοΓεΙ, θα εμφανίζονται στο παι¬ 
χνίδι, είναι συνολικά επτά. Δυο για 
τους Τθΐταη5, δύο για τους ΖβΓ0 
κοι τρία για τους ΡΐΌίθ5$. Η Τβιταπ 
αεροπορία θα ενδυναμωθεί με τη 
διαστημική φρεγάτα ναΙΙ<γπσ, ενώ 
το πεζικό τους (λες και δεν ήταν 
αρκετό δυνατό) θα περιέχει και 
έναν Μθάίε! Η μεν ΥαΙΙ<γπε (πάντα 
κατά τα λεγάμενα της ΒΙιζζαιά) 
θα είναι ιδανική στο να χτυπάει στό¬ 
χους οι οποίοι είναι συγκεντρωμένοι 
(κοινώς*., μπουλούκι), ενώ ο Μ&άίε δεν νομίζω να χρειάζεται ιδιαίτερες 
συστάσεις - ήδη Βλέπω τους ββά ΑΙβτΙ 90 γπ©γ 5 να μειδιούν ειρωνικά* Το 
Σμήνος των Ζβτρ θα αποκτήσει τον ΟονουΐΒΓ, ένα τεράστιο δηλητηριώδες 
τέρας, και το ΙυτΙ<6Γ, ένα 51090 ^οαροπ που -προσέξτε- θα έχει τη δυνα¬ 
τότητα να θάβεται στο έδαφος και να επιτίθεται από την υπόγεια κρυψώ¬ 
να του! Ο Ργο1ο$5 παίκτης, τώρα, θα αποκτήσει πρόσβαση στους φοβε¬ 
ρούς και τρομερούς ΟατΙί ΤοτηρΙαΓ5 (αν θυμάστε είχαν εμφανιστεί για με¬ 
ρικά σενάρια στο ΡγοΙο55 σαπιραίςπ), ενώ εμφανίζονται για πρώτη φορά 
οι ΟατΙς ΑτεΗοπ5 (μια... κόκκινη έκδοση των γνωστών μας ΑτεΗοηδ) και το 
σκάφος Οοτ$αΐΓ, το οποίο θα είναι ιδανικό όπλο ενάντια τόσο στους Τστ- 
ταπ 5 όσο και στους Ζβτ^ Γιατί όμως οι ΡγοΙο5 $ εμπλουτίζονται κυρίως με 
"ΟαιΊί" υηΐί5; Ο λόγος είναι καθαρά σεναριακός. 

Αν θυμάστε καλά, τα τρία εατηραί^ του δΙαιεΓαβ είχαν τα ακόλουθα 
αποτελέσματα (όσοι δεν έχουν τελειώσει το παιχνίδι να μη διαβάσουν αυ¬ 
τήν την παράγραφο): Το Τβιταπ εατηρα^π απλώς έδειχνε το πώς η ηγεσία 
άλλαζε χέρια από την καταπιεστική εαπίθάετοεγ στην αυτοκρατορία του 
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Μαίίθτ 





















Όούργου Αρκτούρους Μινκσκ, μ€ τους καλούς |βλ. βαγηοτ, Κθττ^αη) 
^χκχπικσ να χάνουν - αν και όσον αφορά στην Κβπιοαη, η μοίρα τής 
εηΦολασσε ένα περίεργο παιχνίδι* Το σενάριο των Ζθγ 9 τους ήθελε να 
■^αστρέφουν, σχεδόν ολοκληρωτικά, τον ένδοξο πλανήτη των Ργοϊο$5, 
ττ> γνωστό μας Αϊυε Το τρίτο και τελευταίο εαΓηρα^η ήθελε το συμμαχι¬ 
κό στρατό των ΡσγπΟΓ και Τα$ 5 αάαΓ (με τις ευχές, έστω και πολύ αργά, 
του Ργοϊ055 Η 19 Ι 1 (ΖουπαΙ) να εξοντώνει την πηγή του υπέρτατου κακού, 
τον σατανικό Ονθτπιιηά. Τι γίνεται λοιπόν στο ΒγοοΘ Ματ; Οι ΖθΓ 9 έχουν 
οργανωθεί μετά το θάνατο του ΟνθΓΓπίπό, αυτήν τη φορά με αρχηγό την 
3υββπ οί Βΐαάβ$, την πρώην υπολοχαγό Κθγγ^π. Οπως είναι φυσικό, 
ζχοηός τους είναι η εξάπλωση σε όλο το σύμπαν. Μπροστά τους όμως 
θα βρουν την αυτοκρατορία των Τοσαπ 5 και τον αδίστακτο Αρκτούρους, 
ο οποίος θα βρεθεί αντιμέτωπος με τη γυναίκα που πρόδωσε, αφήνοντας 
ττρτ στο έλεος του Σμήνους! Ο ίδιος θα πρέπει παράλληλα να διαλύσει 
_ α εις βάρος του συνωμοσία με σκοπό την ανάληψη της εξουσίας (δηλα¬ 
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δή το σενάριο περιπλέκεται για άλλη μία φορά)* Οι ΡγοΙο 5 $, τώρα, έρχο¬ 
νται επιτέλους αντιμέτωποι με το παρελθόν τους και αποφασίζουν πως εί¬ 
ναι καιρός για τη μεγάλη συμμαχία Ναι, ο 034 χρόνων ΖοταΙυΙ και η πα¬ 
ρέα του θα πάψουν πια να είναι παράνομοι και θα ταχθούν στο πλευρό 
του γενναίου Τα 5 $αε)αΓ (δεν μπορώ, συγκινσύμαι σας λέω)* Παράλληλα 
όμως ξεκινούν μια τεράστια προσπάθεια για να αναστηλώσουν τον πολι- 
τ^μό τους πάνω στις στάχτες του Αίυη„ Φυσικά το διάστημα για άλλη μια 
Φορά θα μετατραπεί σε ένα απέραντο σφαγείο με τις τρεις φυλές να μά¬ 
χονται για την επιβίωση (ή την κυριαρχία). 

Εκτός από τα υπΐΐ 5 , στο Βποοά \Υαί έχουν προστεθεί επίσης νέα 30 
σκηνικά, αυξάνοντας την ήδη υπάρχουσα ποικιλία, ενώ σχεδόν σίγουρη 
θεωρείται η ύπαρξη νέων νϊάοοί (εκτός από το εισαγωγικό), εμπλουτισμέ- 
ον με τη γνωστή δίατσαθ ατμόσφαιρα. Πότε θα τα δούμε και από κοντά; 
Σύμφωνα με πληροφορίες το ΒγοοΘ Ματ θα κυκλοφορήσει πριν από τσ 
ϊ^στουγεννα, όμως λαμβάνοντας υπόψη την*., τυπική αργοπορία της 
Βί ιζζύτό δεν αποκλείεται καθυστέρηση. Μέχρι τότε, όσοι δεν έχετε παίξει 
το δίαΓοαΙΐ, παρακαλώ σπεύσατε..* 

Του Σωτήρη Μπέλλου 


6ΕΤ ΜΕΡΙΕΥΑΙ 


Από τη Μοηοίΐώ 


Σ ας Θυμίζει τίποτα το έτος 1985; Σίγουρα οι μεγαλύτεροι σε ηλικία 
αναγνώστες θα έχετε αναμνήσεις από τη χρονολογία αυτή. 

Εκείνη την εποχή ένα παιχνίδι είχε πολλούς οπαδούς στις αίθουσες ψυ¬ 
χαγωγίας. Ο λόγος βέβαια για το ΘαυηΗβί από την ΑΙαπ Οαπΐθ 5 , εταιρία 
που ήξερε να φτιάχνει παιχνίδια. Ηταν τότε που μαζί με φίλους ξεκλέβαμε 




λίγα χρόνο για να μπούμε στα κρυφά (μια και ήμαστε κάτω των 17) σε κά¬ 
ποια αίθουσα για να δούμε τον κόσμο να εξολοθρεύει μυθικά τέρατα 
όπως 9 Ηθ 5 ί 5 , άβπτοπί ή Ιοθθστ 5 στους δαιδαλώδεις λαβυρίνθους του 
παιχνιδιού, ελέγχοντας βαρβάρους με κοφτερό τσεκούρια και ξωτικά με 
τόξα των οποίων τα βέλη έτρεχαν γρηγορότερα από τον άνεμο. Το Θαυπ- 
Ηθϊ δεν άργησε να αποκτήσει έναν χρόνο αργότερα διάδοχο, ενώ και οι 
δύο τίτλοι κυκλοφόρησαν επίσης σε όλα τα γνωστά ίοππα^ για τους τότε 
Ηοιπβ εοιπρυΐΘΓ 5 (πού να είσαι τώρα παλιέ, καλέ ΟοιππίΐσάσΓ© 64;)* 

Σήμερα, 13 χρόνια αργότερα και με τη μανία που έχει καταλάβει πολύ 
κόσμο με τα παλιό ατεαάβί, μια εταιρία αποφάσισε να επαναφέρει το 
αγαπημένο αυτό παιχνίδι στις οθόνες μας, ρετουσαρισμένο και με τις 
απαραίτητες προσθήκες για τα σημερινά δεδομένα. Η ΜοποΙΐίΗ Ρτοάυε- 
ίϊοπ 5 , λοιπάν, παρουσιάζει το ΘαυπίΙοί 98 ή, όπως είναι κανονικά ο τίτλος 
του, Οεί ΜθάΙθναΙ Στο παιχνίδι θα κάνετε ακριβώς ό,τι και τότε. Διαλέξτε 
έναν από τους τέσσερις χαρακτήρες (Βατθαπαπ, Ανθί^βί, 5ογοογθ55 και 
Εΐί), εξοπλιστείτε με πολύ κέφι, διάθεση και μπείτε σε ατελείωτα μπου¬ 
ντρούμια με σκοπό την εξόντωση βδελυρών πλασμάτων. 

Οταν μια πρώιμη έκδοση του παιχνιδιού ήρθε στα γραφεία του περιο¬ 
δικού, πέρασε κατευθείαν στα χέρια μου για έναν εκ βαθέων έλεγχο. Το 
πρόβλημα που αρχικά φαντάστηκα ότι θα εμφανιζόταν εντοπίζεται στο 
γεγονός όη στην εποχή του ΗογοΤιο ή του ΡίαθΙο II ένα τέτοιο παιχνίδι με 
θέμα τόσο παλιό θα ήταν δύσκολο να σταθεί ανάμεσα στους "τιτάνες" 



Ρ€ Μα$ίοτ 
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και να προκαλέσει το ενδιαφέρον* Κι όμως, το παιχνίδι είναι τόοο διασκε- 
δασπκό και όμορφο, ώστε δείχνει σαν μια όαση στην έρημο των σημερι¬ 
νών τίτλων με τα επιβλητικά 30 γραφικά. Αυτά δεν σημαίνει ότι τα γραφι¬ 
κά ή η μουσική επένδυση του παιχνιδιού δεν είναι ωραία, αλλά το Οσϊ 
ΜεάίβναΙ διαθέτει κυρίως αυτό που πολλά σημερινό παιχνίδια σνομπά¬ 
ρουν επιδεικτικά: ερπιορΙαγ και εθιστικστατο μάλιστα. Εκτός των άλλων, 
κάτι ακόμα που το κάνει να ξεχωρίζει και προσθέτει αρκετούς πόντους 
στη γενική εικόνα του είναι οι φοβεροί διάλογοι των χαρακτήρων κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, θα τους χαρακτηρίζαμε άψογους, καθώς θα γε¬ 
λάσετε με την καρδιά σας όταν ο ΒαΓθαπαη με τη φωνή του ΑτποΙά 
$εΚν«3ΐ1ϊοηο9θΓ θα σας προτρέπει να τον επιλέξετε λέγοντας ότι είναι ο 
δυνατότερος όλων ή όταν η θελκτική 5οτεοΓθ&5 θα οας προκαλεί ηδονι¬ 
κά να πμ* "διαλέξετε"* Το ΕΙί (χαρακτήρας που επιλέξαμε) προσπαθεί να 
αποδείξει σε όλους πόσο καλύτερος τοξότης είναι σε σχέση με τον Ρο- 
μπέν των Δασών και έχει μανία με τα χρυσαφικά, τα οποία μετρά κάθε 
φορά που τα Βρίσκει στο δρόμο του. 

Ομως, αυτό που έκανε το ΟσυηΐΜ τόσο δισσκεδσστικά ήταν το ότι 
μπορούσαν νσ παίζουν ταυτόχρονο μέχρι και τέσσερις παίκτες στο ίδιο 
ηλεκτρονικό* Το 0οί ΜοάίονσΙ ως καλός απόγονος (μπορούμε νσ το χα¬ 
ρακτηρίσουμε και κλώνο) έχει κρατήσει όλα τα στοιχεία του παλιού κα¬ 
λού παιχνιδιού της Αΐαπ, ενώ δεν θα μπορούσαν να λείπουν και οι πιυΐίί- 
ρίαγοτ επιλογές* Ετσι, υπάρχει η δυνατότητα να παίζουν μέχρι και τέσσε¬ 
ρις παίκτες είτε από τον ίδιο υπολογιστή είτε μέσω ιτιοάοπι, δικτύου ή Ιπ- 
ίοΓποί. Εκτός λοιπόν από τα πολύ όμορφα και ταιριαστά γραφικά και τον 
ατμοσφαιρικό ήχο, ατελείωτη διασκέδαση και ξεκαρδιστικό χιούμορ περι¬ 
μένουν τους χρήστες που θα ασχοληθούν με το Οεί ΜβάίεναΙ. Περιμέ¬ 
νουμε εναγωνίως τη ίυΙΙ έκδοση του παιχνιδιού για μια πλήρη κσι αναλυτι¬ 
κή παρουσίαση* 

Του Γιάννη Κωστάκη 


ΜΟΟΕϋ ΑΙΙΙΑΝΟΕ 2 

Από τη 5/τΤβί/τ 5 οΗνακ 

Τ Κβ Ββ$ί οί $ίταίθ 9 Υ* ΤΗθ Ββ5ί οί ΚΡ05* Αυτό τουλάχιστον μας υπόσχο¬ 
νται οι κατασκευαστές του ΑΙΙΐαπεο 2 από τα άδυτο των $ίυ- 
άίθ5 της δΐτίβεδ. Η τελευταία αποτελεί την αρχαιότερη ανεξάρτητη εται¬ 
ρία παραγωγής παιχνιδιών, δίνοντάς μας τίτλους που χαρακτηρίζονται 
από ποιότητα, Βάθος και εξαιρετικά τεχνικά χαρακτηριστικά, όπως οι σει¬ 
ρές των ^99^ ΑΐΙίσικο και νΥΐζοΓ0Γγ, Οσοι από εσάς δεν έχετε παίξε» 
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τσ *ία99^ ΑίΙίαηεβ & ΑΙΙίαικο: ϋβαάΐγ Οαηηβδ έχετε λιγότερο 
από έναν μήνα καιρό να το κάνετε, καθώς το ϋΙΑ2 θα έρθει στη χώρα μας 
στα τέλη του Οκτώβρη. 

Το σενάριο του παιχνιδιού θα σας μεταφέρει σε μια φανταστική τριτο¬ 
κοσμική χώρα ονόματι ΑτυΙεο, όπου ο δικτάτορας/τρομοκράτης ΘεαεΓαΙ 
ΟΗίναΗοπ έχει καταλάβει όλους τους στρατηγικούς στόρυς της περιο¬ 
χής (εργοστάσια, επικοινωνίες, ορυχεία χρυσού κ,λπ.)* Σκοπός του παίκτη 
θα είναι η σταδιακή απελευθέρωση και ανακατάληψη των προαναφερό- 
μενων στόχων και η τελική εξολόθρευση του δικτάτορα* Στη διάθεσή σας 
Θα υπάρχουν περίπου 50 μισθοφόροι με μοναδικά ίΙάΙΙί και εξοπλισμό 
καθώς και ξεχωριστές προσωπικότητες, στη "διαμόρφωση" των οποίων 
έχει δοθεί ιδιαίτερη Βαρύτητα από τους δημιουργούς του )Α2* Η εξάσκη¬ 
ση του εκάστοτε ΑίΙΙ θα έχει ως αποτέλεσμα την αύξησή του και κατά συ¬ 
νέπεια την άνοδο του μισθοφόρου σε ΙονοΙ* (δικαιολογώντας το χαρακτη¬ 
ρισμό του τίτλου ως ΚΡΟ)* 



Δεν θα λείπουν όμως και τα 5ίΓα1ε9Υ στοιχεία, καθώς θα υπάρχει ένας 
συνδυασμός ΓβσΙ ίίιπβ με Κιγπ όαδβά δράσης που θα καθηλώσει το χρή¬ 
στη. Οι χαρακτήρες θα έχουν πλήρη ελευθερία αντιδράσεων στην κίνησή 
τους στο χώρο, τη συμπεριφορά τους στις μάχες καθώς και στον τρόπο 
επικοινωνίας τους με τους δεκάδες ΝΚ χαρακτήρες. Ετσι, θα μπορούν 
νσ τρεξουν, να συρθούν, να γονατίσουν, να πυροβολήσουν, νσ πετάξσυν 
μαχαίρια ή χειροβομβίδες, να απειλήσουν ή να στρατολογήσουν κάποιον 
ΝΡΟ κάτοικο, εργάτη, μηχανικό ή γιατρό που θα συναντήσουν. Η 24ωρη 
ΓθαΙ ίιιπο κίνηση θα διακόπτεται τη χρονική στιγμή που κάποιος, ελεγχό¬ 
μενος από τον παίκτη, χαρακτήρας θα έρθει σε οπτική επαφή με σντίπα- 
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λο $ρπίβ. Τότε μεταφέ- 
ρεστε σε Κιγγί άα5θά 
γύρους με το κλασικά 
πλέον ορροιΤυηίίγ ίιτθ, 
σίΓηβά $Ηο1& κοι δεκά¬ 
δες άλλα στοιχεία που 
έχουμε συναντήσει σε 
ανάλογα παιχνίδια του 
είδους (Χ-0οπτ$, 
$οΙάίβΓ5 αϊ Ματ, \νο 9 β$ 
οί Μ/ογ κ-ό.)* 

Τα καλά του τίτλου όμως 
δεν σταματούν εδώ* Οι κατασκευαστές υπόσχονται πολλά οχήματα, δυ¬ 
νατότητα δημιουργίας του χαρακτήρα της αρεσκείας σας (με τα δικά σας 
φωνητικά εφέ!!!), δυνατότητα ομιλίας κάδε μισθοφόρου χρησιμοποιώντας 
μάλιστα δικές του μοναδικές ατάκες (ακόμα και στα ρωσικά!!!), εξερεύνη¬ 
ση δεκάδων τοποθεσιών (από χωριά μέχρι ορυχεία), εκπαίδευση των 
αντρών σε πολεμικές τέχνες (με την ανάλογη γραφική υποστήριξη) καθώς 
και λεπτομέρειες που προσθέτουν στο ρεαλισμό του οαπ&βρίογ (π.χ. τα 
πτώματα αποτελούν το μεσημεριανό των.„ όρνεων της περιοχής!). Επιπλέ¬ 
ον το ίπ 9απιβ Ιαρίορ εοτπρυίοΓ θα επιτρέπει την παραγγελία μισθοφό¬ 
ρων, όπλων και πυρσμαχικών από ένα φανταστικό *ιΙθ στο ΙπίΟΓΠβί, αυτά 
του κόσμου του ΑτυΙεο* 

Στελέχη της δϊτίοεΗ σε δηλώσεις τους στον ξένο Τύπο αναφέρουν μετα¬ 
ξύ άλλων ότι το ΑΙ τόσο των χαρακτήρων που θα ελέγχονται από τον παί¬ 
κτη όσο και των ΝΡΟ θα είναι αε πολύ υψηλά επίπεδα, καθιστώντας έτσι 
τη μεταξύ τους επικοινωνία εξαιρετικά ενδιαφέρουσα. 

Εάν τα προαναφερόμενα στοιχεία επαληθευτούν, τότε μας περιμένουν 
δεκάδες ώρες ενασχόλησης με τον τίτλο* Για τους ανυπόμονους, που δεν 
μπορούν να περιμένουν την κυκλοφορία του παιχνιδιού για να επιβεβαιώ¬ 
σουν τα λεγόμενο των αντιπροσώπων της $ΪΓΐσεΗ, το άοπιο του ϋΑ2 διατί¬ 
θεται στο 5Ϊί€ της εταιρίας (Ηίίρ;//ννν.ΐα2.εοΓπ) μεγέθους μόλις 60ΜΒ (ο 
γραφών απασχόλησε το πίοΘογγι του για τέσσερις ωρίτσες)! 

Του Αντώνη Σκουλικάρη 


ΝΕΕΟ ΡΟΚ 5ΡΕΕ0 III: ΗοΙ Ρυπυίί 

Από την ΕΙ&τΤτοπίζ Αά$ 


ταν η Ε!βε*τοηίε Αγϊ5 ανακοινώνει την κυκλοφορία ενός νέου μέρους 
της σειράς ΝεεεΙ ίοΓ δροσό, τότε οι 9 οπιογ5 όλης της πλάσης σημαί¬ 
νουν συναγερμό και περιμένουν με ανυπομονησία νσ δουν το εξαιρετικό 






αυτό ήχο $ΐιηυίαϊϊοη* Τα λόγια 
είναι περητά, λοιπόν, όσον 
αφορά στα δύο προηγούμε¬ 
να ΝΡ5 και ιδίως το ΝΡ51. Το 
τρίτο μέρος της σειράς 
Νθβό Ρογ δρββά III: Ηοϊ 
ΡυΓ&υϊΤ περιλαμβάνει άλα τα 
γνωστά στοιχεία, δηλαδή 
εξωφρενικές ταχύτητες, αγώ¬ 
νες μέχρι τελικής πτώσεως, 
εντυπωσιακά αυτοκίνητα, καυτές 
καταδιώξεις από περιπολικά και όλα αυτά μέσα σε μία γραφική πανδαισία, 
αφού η ΕΑ φροντίζει πάντα να εκμεταλλεύεται στο έπακρο την τελευταία 
λέξη της τεχνολογίας. 

Συγκεκριμένα, πρέπει να πούμε άτι το Νθβά Ροτ δροεό II! θα υποστηρί¬ 
ζει φυσικά τρισδιάστατη απεικόνιση και 030, ενώ θα φτάνει αποτελεσματι¬ 
κά σε πολύ υψηλές αναλύσεις (μέχρι 1.024x708 σε Ιό-Βίί χρώματα)* Η 
οπτική παρουσία του παιχνιδιού αναμένεται να είναι κορυφαία, με "έξυ¬ 
πνες" φωτοσκιάσεις και μεγάλη προσοχή στη λεπτομέρεια, καθώς θα λομ- 
βάνονται υπόψη όλες οι εξωτερικές συνθήκες για τη συμπεριφορά του αυ¬ 
τοκινήτου και του χώρου. Εδώ επιβάλλεται να κάνουμε μία παρένθεση και 
να αναφέρουμε τα αυτοκίνητα που δα περιλαμβάνει η τρίτη συνέχεια του 
ΝΡ5, τα οποία είναι τα εξής: Αδίοπ ΜαΗίπ ΘΒ7, ΟΠοντοΙοΙ ΟοτνβΙΙβ €5, Ρβτ- 
γογϊ 355 ΡΤ, ΡστΓαιϊ 550 ΜαιαπεΙΙο, Ροταίπ 45ό ΟΤ, λ^υατ ΧΚ8, Ιαιπ- 
Βο^Ηίπί €ουπΙαεΚ, ΙαΓηόο^Ηϊηϊ ΟϊαΒΙο. Μη νομίσετε, όμως, ότι αυτά είναι 
άλα κι όλα. Από το 5 Ϊ 1 ο της Είθεϊτοπίε ΑγΤ* θα μπορείτε να κατεβάζετε κι 
άλλα μοντέλα για έναν ολόκληρο χρόνο από την κυκλοφορία του παιχνι¬ 
διού. Επίσης η ΕΑ μας επιφύλαξε και μια μεγάλη έκπληξη* Στο ΡΙαγδίαΗοπ 
ο χρήστης συναγωνίζεται τα αντίπαλα αυτοκίνητα, ενώ παράλληλα προ¬ 
σπαθεί να αποφυγει τα περιπολικά που τον καταδιώκουν με τρομερή επι¬ 
μονή. Και εδώ είναι η είδηση που μας ήρθε κατακούτελα: Στην έκδοση για 
Ρ€, ο χρήστης δα μπορεί να αναλαβει το ρόλο του αστυνομικού μέσα σε 
ένα μεγάλης ταχύτητας περιπολικό* Ηρθε η ώρα, λοιπόν, να πάρετε το αί¬ 
μα σας πίσω. Εφτασε η στιγμή να γίνετε εσείς ο κυνηγός και όχι ο κυνηγη¬ 
μένος. Αν, όμως από την άλλη πλευρά είστε άτομο με αναρχικά στοιχεία, 
μπορείτε να ακολουθήσετε την παλιά καλή συνταγή. 

Οι αλλαγές που συνοδεύουν το ΝΡδ III δεν σταματούν εδώ* Θα μπορεί¬ 
τε να παίζετε με το φίλο σας στον ίδιο υπολογιστή με τη μέθοδο του δρίϊί 
$€ΓΘ6Π ή με τους γνωστούς άλλους τρόπους (πιοάθΠΓΐ-Ιο-ηΓίοάβπτ, ΕΑΝ, 5β- 
ιϊαΙ ΙίηΙή* Οι σχεδιαστές της ΕΑ υποστηρίζουν ότι έχει βελτιωθεί και η ΑΙ 
των υπόλοιπων αμαξιών, οπότε η αδρεναλίνη αναμένεται να ανέβει ακόμα 
περισσότερο, αφού το παιχνίδι δα παραμένει προκλητικό* 

Το ΝΡδ III: ΗοΙ Ρυ^υίϊ αναμένεται να κυκλοφορήσει στην αγορά αυτές 
τις μέρες οπότε κάνετε λίγη υπομονή και το "Κ ΜοϊΙθγ" θα φιλοξενήσει 
σύντομα ένα πλήρες γθυιθ*. 

Ιων Μανώλη Φουρνιστάκη και Γιάννη Βογιατζή 
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ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ 
ΜΠΑΣΚΕΤ 

Μία μοναδική ηιυΚΐΐπίΕαϊα 

παραγωγή 

για το ελληνικό μπάακετ. 

✓ 1.100 φωτογραφίες, 30 
θηΙπίθΐΙοης, ηχητικά εφε και 
ΥΐΰβΜ. 

¥ Ολοι οι αγώνες των ελληνικών 
ομάδων στο ευρωπαϊκά κύπελλα. 

¥ Οι αγώνες και το ιστορικά 
της εθνικής ομάδας. 

¥ Οι αγώνες της Αΐ κατηγορίας 
από το 1080 μέχρι σήμερα. 

✓ Τα Κύπελλο Ελλάδας 

¥ Βιογραφικά σημειώματα και 
στατιστικά στοιχεία για 
περισσότερους από 200 παίκτες. 

έιιρροΓΜ βγ ΙΡΙΙβΟ 00 Τ«ληο1θ9Υ 


Μία πρωτοποριακή πιυΐτίηιοαία 
εφαρμογή αε πέντε γλώσσες 
για τά σπουδαιότερο ελληνικά 
μνημείο με: 


✓ ΙΟ ληϋηιΐΐοη του 
παρθενώνα, 

✓ 30 Ιπτεπετίνθ νίΓΐυβί 
ηιυΐθυηι 

✓ Περισσότερες οπό 230 
φωτογραφίες των μνηρείων 
της Ακρόπολης. 

✓ Αναλυτική ιστορική- 
αρχαιολογική περιγραφή 
των μνημείων και των 
ιστορικών 
προσωπικοτήτων που 
σχετίζονται με την Ακρόπολη των 
Αθηνών, 


ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ 

Μία πλήρης πιιιΐΐΐίη&αο εφαρμογή σε πέντε γλώσσες με: 

¥ Αναλυτικές πληροφορίες γιαΐ45 ελληνικά νησιά, που αφορούν στα φυσικά τοπία, ιστορία, τη λαογραφία, τα ήθη και τα 
έθιμα των κατοίκων, τις παραλίες, τα μνημεία και τα αξιοθέατα κάθε νησιού, 

¥ 4.000 καταλύματα και δρομολόγια πλοίων. 

¥ ΐ.οοο φωτογραφίες και γκροβούρες, 16 30 επίπίλΐίσπβ, αίαίΉΐ νΐαεσ και παραδοσιακή μουσική. 

¥ Αναλυτικούς χάρτες. 
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Φίλοι μας, σε αυτές τις σελίδες 8α βρίσκετε κάδε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, το οποίο διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δίκες σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που 8α βρείτε στη σελίδα 203 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για Ρ0 Οαπίθδ που προέρχεται 

από εσάς, τους αναγνώστες του Ρ0 ΜΑ5ΤΕΡ! 
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0ΡΟ Μαδίβτ 



ΤΟΡ 5 Καταστημάτων 


1 

Ου ηε 2000 

(\Λ/θ5ίννοο€) 5ίυεϋθδ) 

2 

υητβαΙ 

(ΑοεΙαίηι) 

3 

ΟοΓηιηαηεΙοδ 

(ΕΜο$) 

4 

δΙατίΓαίΐ ' 

(ΒΐΐζζαιτΙ) 

5 

Ρϊία/ΚοαεΙ ίο ννοΗςΙ Ουρ '98 

(ΕίθςίΓοηΐς Αιΐ$) 

Ευχαριστούμε τα καταστήματα ΜυΙΗταπτα, νβΓίΐ9θ, Μέτρον, ΒΪ0 Οίϊγ και ΟοιηρυΙβΓ 

Οαηΐθί ΟΙυά για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού του ΤΟΡ 5 . 


Ρ€ Μσ5ίβΓ 






























































ΡΕΠΟΡΤΑΖ 



3 Ο Α 3 


Α Γ Ο Ρ Α Ζ 


ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΑΛΑΧΜΑΝΕΤΗΣ 


“Μυστικό της επιτυχίας είναι η συνέπεια 
και η εξυπηρέτηση του πελάτη.” 



Τα "ΜυΙίιταππα Γερμανός" εί¬ 
ναι σήμερα μία από τις γνωστό¬ 
τερες αλυσίδες καταστημάτων 
Πληροφορικής. Είχαμε την ευ¬ 
καιρία να μιλήσουμε με το διευ¬ 
θυντή όλων των καταστημάτων 
της αλυσίδας Κωνσταντίνο 
Αλαχμανέτη, σε μια προσπάθεια 
να βρούμε τι είναι αυτό που τα 
κάνει να ξεχωρίζουν τόσο. Εκεί¬ 
νος πρόθυμα δέχτηκε να μοιρα¬ 
στεί μερικά από τα συστατικά 
της επιτυχίας. 

Κ Μθ5ί*π Πε/τε μας λίγα 
λόγια για την ιστορική διαδρο¬ 
μή της εταιρίας. Πώς ξεκίνησε, 
πώς αποφάσισε η εταιρία Γερ¬ 
μανός να μπει στο χώρο τον 
υπολογιστών και του ψυχαγωγι¬ 
κού $οΗψαίβ; 

Κωνσταντίνος Αλαχμα- 
νέτης; Η δραστηριότητα 
"ΜυΙΐίταιπα" ξεκίνησε στη 
Θεσσαλονίκη τον Αύγουστο του 1996, Βασι¬ 
ζόμενη στο όραμα του κ. Π. Γερμανού για την 
τεχνολογική εξέλιξη της κοινωνίας. Παράλλη¬ 
λα, δε, υπήρχε στην αγορά η ανάγκη για μια 
συντονισμένη και οργανωμένη αλυσίδα τέ¬ 
τοιου είδους καταστημάτων, που εξυπηρετούν 
το συγκεκριμένο χώρο του ίπίοιτηαΐΐοη ϊθεΗ- 
ηοίθ9γ. Ιο τέλος του 1996 βρίσκει 3 κατα¬ 
στήματα "Μυ!ίίΓατπα\ Με το τέλος του 1997 
ο αριθμός είχε ανέλθει στα 8, ενώ εκτιμάται 
ότι στο τέλος του 1998 τα καταστήματα θα 
είναι περίπου 20, 

ΚΜτ Θα Βάλαμε να μας πείτε λίγα πράγμα¬ 
τα για το τι μπορεί να Βρει κάποιος στα κατα¬ 
στήματα σας . 

Κ,Α»; Τα καταστήματα "ΜυΙίίΓαππα" είναι 
εντυπωσιακού σχέδιασμού, με μεγάλους χώ¬ 
ρους. Ιε αυτά ο πελάτης μπορεί να βρει τα 
πάντα που αφορούν τον ευρύτερο χώρο της 
Πληροφορικής. Βασικές κατηγορίες προϊό¬ 
ντων είναι: 


//V ο εξει&ικευμένο 
$ προσωπικό τον 
καταστημάτων λειτουργά 
έχοντας κατά νου τη 
φιλοσοφία του συμβούλου 
προς τον πελάτη, έτσι άστε 
ο δεύτερος να αγοράσει 
αυτά που πράγματι θέλει 
και όχι να το 'φορτωβα'", 

α, ΗατάναΓθ: Ολη η γκάμα σε Ρ€, εκτυπω¬ 
τές, καπηοΓδ, €Ι>βΟΜ 0Γίνθ5, ποεΙβηΐ5, κάρ¬ 
τες ήχου, ηχεία κλπ. καθώς και πλήθος μικρό- 
περιφερειακών & αναλώσιμων γιο την κάλυψη 
κάθε απαίτησης. Εμφαση επίσης δίνεται στο 
αντικείμενο της ψηφιακής κάμερας. 

β. 5οβψα γθ: Ιη μεγαλύτερη γκάμα σε λογι¬ 
σμικό, σε ^^-ΚΟΜ, που καλύπτει όλα τα θέμα¬ 
τα ενδιαφέροντος για τον Ησπιβ υ$€Γ οποιοσ¬ 


δήποτε ηλικίας αλλά και για τον 
επαγγελματία χρήστη. Τα 
"ΜυΙΐίΓαΓηα" έχουν πελάτες 
από την αγορά του Ηοιπβ εοιτν 
ρυΙίπ9, του $πιαΙΙ οΚίεβ/Ηοπίθ 
οίίίε©, αλλά και εταιρίες που 
εμπιστεύονται τόσο την πολύ¬ 
χρονη εμπειρία της ΓΕΡΜΑΝΟΣ 
στην εξειδίκευση και την εξυπη¬ 
ρέτηση πελατών όσο και τη με¬ 
γάλη "οίί ίΗβ *βΙΡ ποικιλία 
προϊόντων σε πολύ ανταγωνι¬ 
στικές τιμές. 

γ. 0οπ5θΙβ&: Πλήρης κάλυψη 
σε προϊόντα δοΛνατε και ΗογΘ- 
νοΓβ για νίόβο 9απΐθ5 κονσό- 
λες. 

δ. ΙηΙβΓΠβΙ: Μεγάλη δυνατό¬ 
τητα επιλογής σε πακέτα σύν¬ 
δεσης ΙπίοΓπσΙ από τους κορυ¬ 
φαίους ΙηΙοΓπβί Ι5Ρ$, με την κα¬ 
τάλληλη πληροφόρηση για τον 
υποψήφιο χρήστη. 

Ρ€Μ: Γσ καταστήματα “ΜυΙϊίΓαωα Γερμα¬ 
νός 1 είναι πολύ γνωστά και αποτελούν σήμα - 
ντικό όνομα στην ελληνική αγορά Πληροφορι¬ 
κής. Ποιο είναι το μυστικό της επιτυχίας; 

Κ* Α: Βασικό συστατικό είναι η συνέπεια και 
εξυπηρέτηση του πελάτη. Πιο αναλυτικά θα 
ήθελα νο αναφέρω ότι κάθε οργανισμός ωρι¬ 
μάζει κάτω από συγκεκριμένες συνθήκες, Ο 
Ομιλος Γερμανός, λοιπόν, έχει υιοθετήσει μια 
φιλοσοφία με βάση τις απαιτήσεις κάθε πελά¬ 
τη, από την οποία απέκτησε την εμπιστοσύνη 
του καταναλωτικού κοινού. Το ανωτέρω, αν 
συνδυαστεί με άλλους παράγοντες, όπως την 
εικόνα των καταστημάτων και του προσωπικού, 
τη μεγάλη ποικιλία προϊόντων, τις ανταγωνιστι¬ 
κές τιμές, την προσφερομενη καταναλωτική πί¬ 
στη και τη γενικότερη τεχνική και εκπαιδευτική 
υποστήριξη του πελάτη, μπορεί να συνθέσει 
ένα πολύ αποτελεσματικό σχήμα, που δικαιο¬ 
λογεί την επιτυχία των "ΜυΙϊιταπια". Βέβαια η 
σύνθεση όλων αυτών δεν είναι εύκολη, για αυ¬ 
τό απαιτείται συνεχής κα» έντονη προσπάθεια. 


ΕΙΡΟ Μα$ίβΓ 
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Ρ€Μ: Θα θέλαμε να μας πείτε μερικούς 
καλούς Λόγους για να προτιμήσουμε τα κατα¬ 
στήματα *ΜυΙίιτοτησ ίερμανός" από άλλα αντί¬ 
στοιχα του χώρου, 

Κ* Α.: Η δισσπορά και το πλήθος των κατα¬ 
στημάτων, που σήμερα είναι ήδη 12, ενώ σύ¬ 
ντομα 8α προστεθούν και νέα στην αλυσίδα, 
φέρνει τον κόσμο της τεχνολογίας ακόμα πιο 
κοντά στον καταναλωτή. Η μεγάλη ποικιλία των 
προϊόντων μας καλύπτει από γενικές έως υψη¬ 
λής εξειδίκευσης ανάγκες τόσο σε Πατάγατε 
όσο και σε δούνατθ. Παρέχουμε τη δυνατότη¬ 
τα επαφής του πελάτη με το προϊόν [Ηαπά$ οπ). 

Το εξειδικευμένο προσωπικό των καταστημά¬ 
των λειτουργεί έχοντας κατά νου τη φιλοσοφία 
του συμβούλου προς τον πελάτη, έτσι ώστε ο 
δεύτερος νσ αγοράσει αυτό που πράγματι θέ- 
λει και όχι να τα "φορτωθεί". Παράλληλα προ* 
σφερουμε μία δέσμη υπηρεσιών προς τον πε¬ 
λάτη, όπως μεταφορά, εγκατάσταση, επίδειξη 
καθώς και υποστήριξη προσωπική ή τηλεφωνι¬ 
κή, έτσι ώστε το προϊόν να μπορεί να τεθεί σε 
απρόσκοπτη λειτουργία. Επίσης, στο επίπεδο 
που υπάρχει πρόβλημα ή ανάγκη αναβάθμισης 
ή γενικότερης συντήρησης, αυτό καλύπτεται με 
απόλυτη συνέπεια. 

Ολα αυτά σε καταστήματα που προσφέρουν 
ευχάριστους χώρους, μεγάλους και φιλικούς, 
οι οποίοι δεν συναντώντσι αλλού, έτσι ώστε ο 
πελάτης να αισθάνεται άνετα για να περιπλα- 
νη&εί, να μάθει και να επιλέξει, πάντα σε αντα¬ 
γωνιστικές τιμές και με όρους πληρωμής που 
τον εξυπηρετούν. 

Ρ€Μ: Υπάρχουν προσφορές που γίνονται 
από τα καταστήματα της εταιρίας και ενδιαφέ¬ 
ρουν τους αναγνώστες μας; 

Κ*Α.; Καταρχήν, όλα τα "ΜυΙίϊ τοπίο" 
προσφέρουν ανταγωνιστικές τιμές. Σε τακτά 
χρονικά διαστήματα, σε μηνιαία ή δεκαπεν¬ 
θήμερη θάση, υπάρχουν προσφορές κυρίως 
σε ολοκληρωμένες προτάσεις, έτσι ώστε να 
προσφέρεται συνολική λύση στον πελάτη. Η 
επίσκεψη στα "ΜυΙίιταππα" κρύβει πάντα ευ¬ 
χάριστες εκπλήξεις. 

Μην ξεχνάμε ότι η επίσκεψη αυτή μπορεί 
πλέον να γίνεται και από το ΜοΒ ϊίίθ των 
"ΜυΙίίταπΊα" στη διεύθυνση ΗΗρ://\ν*ην. 
τπυΙίΪΓσπΓία-οοιη, που δέχεται καθημερινά την 
επίσκεψη των φίλων μας που θέλουν να ενη¬ 
μερωθούν για τις προσφορές μας, να πληρο- 
φορηθουν για τα νέα προϊόντα μας ή να επι¬ 
κοινωνήσουν μαζί μας, 

ΚΜΐ Υπάρχουν προβλήματα στο χώρο σας 
που 9α Θέλατε να θίξετε; 

Κ.Α.: Τα προβλήματα στον ευρύτερο χώρο 
είναι προβλήματα των "ΜυΙίί τοπίο". Αναφέρω 
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για παράδειγμα το θέμα της πειρα¬ 
τείας του λογισμικού, όταν εξαιτϊος 
αυτού χάνονται σημαντικά ποσά. 
Επίσης, η αμφισβητούμενη ποιότητα 
πολλών εισαγόμενων προϊόντων 
Ηαίάν/αίθ έχει μεν ως αποτέλεσμα 
τη σημαντική πτώση των τιμών σε 
ολοκληρωμένα συστήματα αλλά 
παράλληλα έχει ως αρνητική συνέ¬ 
πεια τη δυσαρέσκεια του κατανα¬ 
λωτή μπροστά από ένα μηχάνημα 
που δεν πληροί τις προσδοκίες του. 


Ρ€Μ: Σχολιάστε μας λίγο τα 
δρώμενα στο χώρο της Πληροφορι¬ 
κής στην Ελλάδα. 

Κ·Α.ϊ Η επόμενη φάση της ελ¬ 
ληνικής αγοράς θα καθοριστεί από την αύξηση 
του βαθμού διείσδυσης της ευρύτερης έννοιας 
του εοΓηρυίιπ9 στην προσωπική και επαγγελμα¬ 
τική ζωή των Ελλήνων, Προς το παρόν αυτό εί¬ 
ναι χαμηλά σε σχέση με της Ε,Ε. και πολύ χαμη¬ 
λότερο από της Αμερικής. Η αγορά αυτή, ανά¬ 
λογα με τις ανάγκες που 8α την καθορίζουν, 
θα απευθυνθεί στους αντίστοιχους προμηθευ¬ 
τές, δηλαδή ίπίβ9ταίθΓ5 ή ΓοίαϊΙβπ, Παρατηρώ¬ 
ντας λοιπόν ήδη την αυξανόμενη τάση της αγο¬ 
ράς του ΓβίαίΙ, Βλέπουμε πολλές επιχειρήσεις 
νσ μπαίνουν στο χώρο αυτό. Αυτό που είναι Βέ¬ 
βαιο είναι ότι θα υπάρχει ένα πολύ ενδιαφέρον 
περιβάλλον. 


ΡΟΗ: Ποια είναι τα μελλοντικά σχέδια της 
εταιρίας; 

Κ.Α.ί Τα "ΜυΙίιταπια" θα επεκταθεί με 
νέα, ιδιόκτητα καταστήματα του Ομίλου Γερ¬ 
μανός, ενώ παράλληλα εξετάζεται ο θεσμός 
του ίΓαπεΐΉ$β, σύστημα ανάπτυξης που η εται¬ 
ρία γνωρίζει πολύ καλά. Το ίταηεΐΉ5β θα ενερ¬ 
γοποιηθεί μόλις υπάρξουν όλες οι ασφαλιστι¬ 
κές δικλίδες που θα διασφαλίσουν κερδοφο¬ 
ρία και βιωσιμότητα στο συνεργάτη ίταπ- 
εΚί$6£, Ενδεχόμενο είναι να υπάρξουν κάποι¬ 
ες εκπλήξεις, τις οποίες θα μας δοθεί η ευκαι¬ 
ρία να παρουσιάσουμε αργότερα. 


Στη στήλη αυτή θα Βρίσκετε μίνι - συνεντεύξεις από στελέχη του χώρου της ελληνικής αγοράς 
Πληροφορικής, οι απόψεις των οποίων σίγουρα παρουσιάζουν ξεχωριστό ενδιαφέρον 


ΡΟ Μο5ϊθγ€Ε 










ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡϋΤΕΚδ 

Για το μήνα Οκτώβριο η στήλη του "δΗορρίπορ" 
έχει αναλά0€Ε να σας ξεναγήσει στην αλυσίδα 
καταστημάτων της ΓΡΑΜΜΗ €ΟΜΡυΐΕΚ5 και 
ειδικότερα στο μαγαζί της Αργυροόπολης. 
Η ΓΡΑΜΜΗ είναι μία από τις εταιρίες που εχει δώσει 
βάρος στην εξυπηρέτηση των πελατών της, με μεγάλη 
εξειδίκευση σε ό,τι αφορά το (ιατάν/ατθ* 
Γραμμή λοιπόν για την ξενάγησή μας... 

του Γιάννη Κωστάκη 

ίο! ν/γπ&ζοιτιρυ Μ π (4.91^ 


εταιρία ΓΡΑΜΜΗ, με την πο¬ 
λυετή παρουσία της στο χώ¬ 
ρο της ελληνικής αγοράς 
Πληροφορικής, δικαίως 
μπορεί να χαρακτηριστεί ως 
μία από τις γνωστότερες αυτή τη στιγμή 
αλυσίδες του κλάδου. Με αρχή το έτος 
1991 και το πρώτο κατάστημά της στην 
οδό Στουρνάρη (τη δϊΐίοοπ ναΙΙεγ της Αθή¬ 
νας), οι υπεύθυνοι της ΓΡΑΜΜΗΣ έδωσαν 
οτους αγοραστές από νωρίς να καταλά¬ 
βουν ότι στόχος της εταιρίας είναι η καλύ¬ 
τερη δυνατή εξυπηρέτησή τους. Ετσι, με την 
εμπιστοσύνη του κόσμου ως βασικό όπλο 
της., σήμερα η εταιρία έχει ανοίξει άλλα τρία 
καταστήματα στην Αργυρούπολη, το Ηρά¬ 
κλειο Κρήτης και την Πάρο, ενώ σκοπεύει να επεκταθεί 
σύντομα οε όλη την Ελλάδα, 

Το κατάστημα της Αργυρούπολης, το οποίο επισκεφθή- 
καμε αυτό το μήνα, ιδρύθηκε το 1990 και βρίσκεται 
σε έναν πρόσφατα ανακαινισμένο χώρο. Ασχολείτοι ως 
επί το πλείστον με την πώληση υπολογιστών και περιφε¬ 
ρειακών καθώς και με αναβαθμίσεις αυτών. Μη μπορώ¬ 
ντας η εταιρία να αγνοήσει τους ρυθμούς της εποχής, 
που θέλουν και τις ερτηε εοπ5οΙβ$ αναπόσπαστο κομ¬ 
μάτι της ζωής ενός 9 ογτίθγ, στο κατάστημα μπορείτε επί¬ 
σης να βρείτε ό,τι έχει να κάνει με την πολύ δημοφιλή 
κονσόλα της 2οπγ, το περιβόητο ΡΙαγδϊαίίοη. 

Αν και δεν έχει δοθεί μεγάλη βαρύτητα στο ψυχαγωγι¬ 
κό λογισμικό, τίτλοι υπάρχουν αρκετοί κοι συνεχώς 
ανανεώνονται, Ο λόγος είναι πως οι υπεύθυνοι θέλουν 
να δώσουν περισσότερη έμφαση στο Κατάντα γθ, διαθέ¬ 
τοντας πλήρη γκάμα των προϊόντων της τελευταίας τε¬ 
χνολογίας, Μπορεί σήμερα για κάποιους τα ερ™^ 5 να 
είναι αρκετά σημαντικά, αλλά τι να τα κάνουν αν δεν 
έχουν και το κατάλληλο μηχάνημα για να τα απολαύ¬ 
σουν; Ετσι, η ποικιλία οε εκτυπωτές, κάρτες ήχου και 
γραφικών, ΟΟ-ΚΟΜβ, πίοΘοπιβ, |0γ5ίίεΙ<£, |ογραάΒ και 
ό,τι άλλο μπορεί να μεταμορφώσει εν ριπή οφθαλμού 
έναν υπολογιστή είναι εκπληκτικά μεγάλη και σας περι¬ 
μένει να διαλέξετε αυτό που ανταηοκρίνεται στις ανά¬ 
γκες σας. Σε παρόμοιο πλαίσιο κινούνται τα μαγαζιά 
της Πάρου και του Ηρακλείου, με τη μόνη διαφορά ότι 
εκεί, λόγω της φύσης της αγοράς, έχει δοθεί ένα ελα¬ 
φρύ προβάδισμα οτσ παιχνίδια. 

Δεν δα μπορούσαμε να παραλείψουμε τις εκδόσεις 
"Κλειδάριθμος", που έχουν την τιμητική τους στο κατά¬ 
στημα, με μεγάλο αριθμό βιβλίων για τις απαιτήσεις και 
τα γαύστα κάδε υποψήφιου αγοραστή, καδώς και την 
ικανοποιητική ποσότητα σε αναλώσιμα, που, ενώ πολύς 
κόσμος δεν τους δίνει την πρέπουσα σημασία, είναι εξί¬ 
σου σημαντικά με τον ίδιο τον υπολογιστή. 

Εντούτοις το μεγάλο ατού του καταστήματος δεν είναι 
τόσο η πληθώρα των βιβλίων, η τρομερή εξειδίκευση 
στο θέμα του ΓιαΓεΚνοΓΟ ή η μεγάλη ποικιλία αλλά οι 
εξαιρετικές τιμές, το άρτια ενημερωμένο προσωπικό 
καθώς και οι δυνατότητες επιλογών που έχει ο πελάτης 
σχετικά με το τι θα αγοράσει. Οι υπάλληλοι είναι έτοι¬ 
μοι να απαντήσουν στις απορίες των πελατών και να 

















δώσουν τις κατάλληλες λύσεις ανάλογα με το βαλά¬ 
ντιο και τις απαιτήσεις του υποψήφιου αγοραστή. Επι¬ 
πλέον υπάρχει η δυνατότητα για διακανονισμό της εξό¬ 
φλησης μέχρι και δεκαέξι μήνες μετά την αγορά. Ο κ. 
Δανάλης, ιδιοκτήτης του καταστήματος, μας είπε χαρα¬ 
κτηριστικά: "Στόχος της εταιρίας μας είναι η άψογη εξυ¬ 
πηρέτηση κοι των πιο απαιτητικών πελατών καθώς και η 
δυνατότητα να αγοράσουν όλα τα προϊόντα μας με με¬ 
γάλες ευκολίες πληρωμής 1 

Για όσους πιστεύουν ότι ο αριθμός των τίτλων που θα 
βρουν στα καταστήματα ΓΡΑΜΜΗ δεν θα είναι αντά- 
ξιος των απαιτήσεων τους, υπάρχει λύση και σε αυτό. 
Το κατάστημα μπορεί να εξυπηρετήσει τους ενδιαφερο¬ 
μένους στο θέμα παιχνιδιών για ΡΟ και Ρίαγδίαίϊοη για 
όποιον τίτλο κυκλοφορεί στην ελληνική αγορά με πα¬ 
ραγγελία. Δεν έχετε παρό νσ παραγγείλετε το παιχνίδι 
της αρεσκείας σας και εντός μίας εργάσιμης ημέρας 
θα είναι στα ράφια του μαγαζιού, περιμένοντας να 
βρεθεί στα χέρια σας. Σημειώστε εδώ ότι οι γνωστές 
ευκολίες πληρωμής ισχύουν και στα παιχνίδια, καθώς οι 
πελάτες έχουν δικαίωμα εξόφλησης του ποοού μέχρι 


Α ν και 5«ν έχει δοθεί μεγάλη 
βαρύτητα στο ψυχαγωγικό 
λογισμικά, τίτλοι υπάρχουν 
αρκετοί και συνεχώς 
ανανεώνονται. Ο λόγος είναι πως 
οι υπεύθυνοι βελουν να δώσουν 
περισσότερη έμφαση στο 
ΚακΙναΐ’β, διαθέτοντας πλήρη 
γκάμα των προϊόντων της 
τελευταίας τεχνολογίας. 


και οε τρεις άτοκες δόσεις. Ετσι, η έλλειψη μεγάλης 
ποικιλίας τίτλων αντισταθμίζεται με τις ευκολίες πληρω¬ 
μής και τη δυνατότητα της παραγγελίας, στοιχείο που 
θεωρούμε αρκετά εξυπηρετικό και βολικό. 

Αλλο ένα σημαντικό στοιχείο που πρέπει να αναφερθεί 
είναι τα ολοκληρωμένα πακέτα υπολογιστών που προ¬ 
σφέρει η ΓΡΑΜΜΗ. Οι υπολογιστές της εταιρίας με το 
όνομα ίϊπθ αποτελούν μια ολοκληρωμένη λύση για 
οποιαδήποτε χρήση και αν προορίζονται και έχουν δια- 
κριθεί σε πά μ πολλά τεστ περιοδικών. Ολα τα μοντέλα 
καλύπτονται από 3 χρόνια εγγύηση και χαίρουν της 
εκτίμησης πολλών ικανοποιημένων χρηστών. Σημαντικό 
είναι δε το γεγονός ότι οι υπολογιστές Είπα συνοδεύο¬ 
νται, εκτός από όλους τους άπνοια των τμημάτων τους, 
με το αυθεντικό ΜΝ95 ΟΕΜ και όποιο άλλο πακέτο 
δοίίννατβ εσείς επιλέξετε, πάντα στην αυθεντική συ- 
σκευασία του και έτοιμο προς χρήση στο νέο υπολογι¬ 
στή σας. 

Πρόσφατα η εταιρία επεκτάθηκε και στο χώρο της κι¬ 
νητής τηλεφωνίας, συγκεκριμένο στα δίκτυα ΡΑΝΑΓΟΝ 
και €05Μ0ϊΕ. Για όσους επιθυμούν να συνοδεύσουν 
τον υπολογιστή τους με ένα κινητό τηλέφωνο, υπάρ¬ 



χουν όλες οι γνωστές συνδέσεις κι επίσης το δημοφι¬ 
λές πακέτο Ραπαίοπ Α Ιο €ογΓθ γ παντα στις καλύτερες 
τιμές και με ευκολίες πληρωμής. 

Τα καταστήματα της αλυσίδας ΓΡΑΜΜΗ αποτελούν μία 
από τις καλύτερες αυτή τη στιγμή προτάσεις, καθώς οι 
προσφορές τους είναι υπέρ του δέοντος δελεαστικές. 
Επισκεφτείτε το κοντινότερο σε εσάς κατάστημα και 
διαλέξτε αυτό που σας ταιριάζει. 

Περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να πάρετε από 
τα καταστήματα, που βρίσκονται στις ακόλουθες διευ¬ 
θύνσεις: 

• Αθήνα: Στουρνάρη 9, τηλ.: 3840243, 3842656, 
3833357 

• Αργυρούπολη: Αργυρουπόλεως 20, 
τηλ.: 9957657-8 

• Πάρος Παροικία: τηλ.: (0284) 23037, 230401 

• Ηράκλειο Κρήτης: Α. 62 Μαρτύρων 75, 

τηλ: (081) 319888,319889 * 



ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 


Γραμμή ΟοιηρυΐθΓΒ 


ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ 


Πώληση υπολογιστών 
και περιφερειακών 
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Μεγάλο και φλέγον θέμα, που 
οίγουρα απασχολεί όλους τους 
9αηιβΓ5, είναι αυτό που αφορά 
στις απαιτήσεις τον σύγχρονον 
πσιχνιδιών για τα Ρ€* μας. 0 
αναγνώστης μας Μιχάλης 
Κάργας έγραφε χαρακτηριστικά 
στην αλληλογραφία του 
προηγούμενου τεύχους (σελ. 
186): "Ενας φίλος μου πιστεύει 
ότι η ΙπίβΙ τους πληρώνει όλους 
μα όλους, ακόμα και την Μ15 
και τη Γεννάδειο, προκειμένου να 
θέτουν υψηλές απαιτήσεις, και 
ότι, αν αρνηθεί μια εταιρία να το 
κάνει αυτό, θα την καταστρέψει 
(εοπτρυΐβΓ <οη$ρίκκγ;)". 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ & ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Β έβαια, όπως εξάλλου είχαμε απαντήσει 
και τότε στα φίλο μας, δεν πιστεύουμε 
πως μισ τέτοια "συνωμοσία" 6α ήταν 
δυνατό να επεκταθεί ακόμα και σε εταιρίες 
της "μικρής" Ελλάδας (μικρή συγκριτικά με 
άλλες χώρες-κολοσσαύς της Πληροφορικής, 
στα χρηματιστήρια των οπαίων παίζονται κα¬ 
θημερινά δεκάδες δισεκατομμύρια για αγο¬ 
ρές μετοχών του χώρου). Να όμως που, προς 
τιμή του, ο αάπιίηΙδΪΓαίίοη & όενΘίορηιβηΙ άϊ- 
ΓβείΟΓ της Γενναδείου Στέλιος Κεσανίδης ευ¬ 
αισθητοποιήθηκε από την αναφορά του ανα¬ 
γνώστη μας και έστειλε μια επιστολή προς το 
περιοδικό μας. Αποφασίσαμε να δώσουμε 
βαρύτητα στην επιστολή αυτή, αφιερώνοντάς 
της το "ϋδβΓ Ραψβτ” αυτού του μήνα, καθώς 
-όπως, φαντάζομαι, θα συμφωνήσετε κι 
εσείς- τα θέματα που θίγει είναι άκρως εν¬ 
διαφέροντα. Ας δούμε λοιπόν τι μας γράφει 
ο κ. Κεσανίδης: 

Αγαπητοί κύριοι, 

Στο περιοδικό "Κ Μο$Ιθγ" του Σεπτεμβρί¬ 
ου 1998 και στη στήλη αλληλογραφίας 
(σελίδα 187) δημοσιεύεται μια επιστολή 
του αναγνώστη Μιχάλη Κάργο. 

Παίρνοντας σαν αφορμή το ότι μνημο¬ 
νεύεται και η εταιρεία μας, 9α ήθελα 
στο ίδιο φιλικό κλίμα να σχολιάσω κά¬ 
ποια θέματα . 

Υπάρχουν, φαντάζομαι, πολλοί που 8α 
εύχονταν μερικές ή όλες οι ελληνικές 
εταιρείες πληροφορικής να επιχορηγού¬ 
νταν, ακόμα και αν τα χρήματα τα έδινε 
η Ιπίθί.. 

Δυστυχώς, οι πενιχρές πωλήσεις των 


ελληνικών τίτλων , λόγω ταυ μικρού μεγέθους 
της αγοράς μας αλλά κυρίως λόγω της πει¬ 
ρατείας , καθιστούν μάλλον αδύνατη μια τέ¬ 
τοια πρόταση από μέρους της ΙπΙβί Ας ελπί¬ 
σουμε ότι τα πράγματα θα αλλάξουν σε λίγο 
καιρό ... 

Για να δούμε τα πράγματα πιο ρεαλιστικό, 
αυτά που συμβαίνουν στην αγορά πληροφο¬ 
ρικής (από πλευράς εοθψατθ και ΗσίάψαΓο) 
συμβαίνουν και σε πολλές άλλες αγορές 
και έχουν να κάνουν όχι μόνο με την ανά¬ 
πτυξη της τεχνολογίας αλλά και με τον 
ανταγωνισμό . 

Στο Ηοίά\νατ€ είναι ξεκάθαρο το τι συμβαί¬ 
νει Αν η ΙπϊθΙ δεν Βγάλει σύντομο κάποιο νέο 
μοντέλο επεξεργαστή, 6εν θα δημιουργήσει 
νέο κομμάτι αγοράς, δίνοντας έτσι την ευκαι¬ 
ρία στους ανταγωνιστές της να βγάλουν αρ¬ 
γό ή γρήγορα ένα αντίστοιχο μοντέλο που θα 
πωλείται φθηνότερα ι Αυξάνοντας πς δυνατό¬ 
τητες των υπολογιστών, αυτόματα όλοι μας 
μπορούμε να φτιάξουμε καλύτερα αυτό που 
πάντα ονειρευόμασταν 




Ετσι, επιτέλους τα αν¬ 
θρωπάκια του δρεαίτυπι 
έγιναν πιο ανθρώπινα, τα 
16 χρώματα έγιναν πιο ' ρε¬ 
αλιστικά* όταν αυξήθηκαν 
στα 256, και μόλις τα συνη¬ 
θίσαμε αμέσως θελήσαμε 
ακόμα πιο πολλά, χτλιάδες 
ή εκατομμύρια . 

Το απιτπαίίοη έγινε πιο 
ρεαλιστικό, περάσαμε στην 
εποχή των νίάβοΒ, τα οποία 
όμως δεν είχαν διαδραστι- 
κότητα. Ανακαλύψαμε αίφ¬ 
νης τα σχέδιο 30 και, χωρίς 
καλά καλά να το καταλά- 


Ε0ΡΟ ΜαδίθΓ 




























ΡΟνΥΕΚ 




βουμε, χρειαζόμασταν πια το λιγότε¬ 
ρο ένσ Ρ&ηΗυηι 200 ΜΜΧ με 32ΜΒ 
μνήμης (έναντι 0,001ΜΒ του ΖΧ811}, 

Ολα αυτά έγιναν (και γίνονται) με 
ασύλληπτη ταχύτητα (Βλ. νόμος του 
Μοοτ&Ι χωρίς πολλές φορές να μπο¬ 
ρούμε να τα ελέγξουμε. 

Εμείς αυτό το μήνα αναγκαζόμαστε 
να "πετόξουμε" εξοπλισμό 14 μηνών 
(Ρ166 με 32ΜΒ μνήμη), για να πάρου¬ 
με καινούριο ΡβπΓιυτη II 400ΜΗζ με 
Ι28ΜΒ. Γιατί; Μα γιατί τα εργαλεία 
που μας προσφέρουν κάποιοι "άλ¬ 
λοι ", π.χ. Μαχ, ΟΐΓθεΐοτ 6, ΡΗοίοΒΗορ 
5, μηχανές 30, δεν μπορούν να λει¬ 
τουργήσουν αΜϊώς..* 

Αλλάζουμε βέβαια ταυτόχρονα και 
τις οθόνες μας (έχετε δοκιμάσει να δουλέψε¬ 
τε επαγγελματικά ΡΗοίοδΗορ, 0++ ή V Βαείε 
σε οποιαδήποτε οδόνη μικρότερη των 17% 
ενώ σύντομα θα πρέπει να βγάλουμε τίτλους 
που θα απαιτούν επιταχυντές 30, αν θέλουμε 
να ελπίζουμε για την αγορά του εξωτερικού. 

Στο σημείο αυτό, παρά την πάγια αρχή μας 
να μην αντικρούουμε την κριτική που κατά 
καιρούς μάς γίνεται, νομίζω ότι είναι καιρός 
να πούμε κάτι * Η εταιρεία μας μέχρι το Πάσχα 
του 1998 δημιούργησε τίτλους αποκλειστικό 
στα 256 χρώματα, φροντίζοντας πάντα να 
λειτουργούν και στα λειτουργικά συστήματα 
των ΙόΒίΙ 

Αποτέλεσμα αυτού ήταν να δεχτούμε αρνη¬ 
τική κριτική για την ποιότητα των γραφικών και 
για την πιστότητα των νΐάβο. Βλέπετε, λοιπόν ; 
υπάρχουν δύο τάσεις στον κόσμο... 

Από το Πάσχα και ύστερα όλοι μας οι τίτλοι 
είναι με χιλιάδες χρώματα και μόνο στα 32Ε>ίί 
Λεν θεωρώ σκόπιμο να δημιουργούμε πλέον 
τίτλους για ένα λειτουργικό σύστημα που έχει 
πάψει να παράγεται εδώ και 3 χρόνια * 

Η διαφορά αυτή (στην ποιότητα των εικό¬ 
νων , το μέγεθος και την ταχύτητα των προ¬ 
γραμμάτων μας) είναι πλέον σαφής και μπορεί 
εύκολα να τη διαπιστώσει όποιος συγκρίνει τα 
γραφικό του Ηρακλή " ή την "Κρίση στο Αι¬ 
γαίο" με την "Μούλαν" ή τη *Συμμορία των 
Αθηνών ", που κυκλοφορούν σε λίγες μέρες 
μαζί με πολλούς άλλους τίτλους μας. 

Χαίρομαι που το όνομά μας ως του μεγαλύ¬ 
τερου ελληνικού ϊοΗψοτβ Ηου$β είναι πλέον 
μέσο στο μυαλό πολλών Ελλήνων και ελπίζω 
οι νέοι μας τίτλοι να μην τους διαψεύσουν για 
την εμπιστοσύνη με την οποίο μας περιβάλ¬ 
λουν. Επιφυλάσσομαι να αναφερθώ σε επόμε¬ 
νη επιστολή μου στο τεράστιο θέμα της πει¬ 
ρατείας στην Ελλάδα. 


0 Πΰ 5 

καταλαβαίνετε, 
από αυτή την ιστορία ο 
μόνος που δεν Βγαίνει 
τελικά κερδισμένος, 
όπως υποστηρίζουν 
πολλοί/ είναι ο 
καταναλωτής. Κι αυτό 
γιατί μπορεί μεν να 
προσθέτει ισχύ στο 
μηχάνημά του 
πληρώνοντας λιγότερο 
από όσα 8α έ&ινε για 
να αποκτήσει την ίδια 
ισχύ π,χ* έναν χρόνο 
πριν, αλλά ουσιαστικά 
πληρώνει για κάτι που 
δεν ζήτησε. 

Ευχαριστώ για τη φιλοξενία 
Με τιμή 

Στέλιος Κεσανίδης 

Αάιηίηί$Μΐοη & ΟενθΙορπιεπΐ Οίίθεΐοτ 
Εκδόσεις Γενναδείου Σχολής 

Νομίζω πως ο κ* Κεσανίδης έθεσε το θέμα 
στη σωστή Βάση του, παρουσιάζοντας με πλη¬ 
ρότητα το μεγάλο δίλημμα που ουσιαστικά 
οδηγεί τις εξελίξεις στην παγκόσμια αγορά 
Πληροφορικής και πιο συγκεκριμένα στο χώρο 
του (ίοοιθ υ&6Γ και του 90 ™^ προσφέροντας 
τεχνολογία "με το τσουβάλι" και απομυζώντας 
σε αντάλλαγμα ό,τι έχει απομείνει στο πορτο¬ 
φόλι μας: Το Βυγ ογ ποί ίο θυγ? 


Το ανωτέρω δίλημμα με τη σειρά του 
έχει δυσ όψεις. Για τον άβνβΙσροΓ μετα¬ 
φράζεται ως εξής: "Να αγοράσω το 
νέο δοίίναΓβ που κυκλοφόρησε, γεγο¬ 
νός που προϋποθέτει επένδυση σε 
χρήμα (προφανές) αλλά και χρόνο, 
αφού οι προγραμματιστές μου (και οι 
σχεδιαστές, επιμελητές κλπ.) πρέπει να 
μάθουν να δουλεύουν κάτι διαφορετι¬ 
κό από αυτό που ήξεραν ή να προσαρ¬ 
μόσουν την ήδη υπάρχουοα δουλειά 
τους στο νέο 50<Τννατ^ (κάτι που συχνά 
είναι ακόμα χειρότερο και οδηγεί στα 
γνωστά Βυ9& εξσιτίσς μικροασυμβατο¬ 
τήτων ανάμεσα στο παλιά πρόγραμμα, 
οπού έγινε το μεγαλύτερο μέρος της 
δουλειάς, και το καινούριο, που 'έσκα- 
σε μύτη' ξαφνικά - ενώ Βέβαια οι προθεσμίες 
παράδοσης τρέχουν πάντοτε αδυσώπητα); Ή 
μήπως 'να κάτσω στα αυγά μου', οπότε όλοι θα 
συνεχίσουν να δουλεύουν απρόσκοπτα μέχρι 
να φτάσουμε στην τελική κυκλοφορία του προϊ¬ 
όντος, για να διαπιστώσουμε αμέσως μετά πως 
σι ανταγωνιστές μας ακολούθησαν την πρώτη 
λύση και έφτιαξαν ένα καλύτερο προϊόν, που 
πουλά σαν τρελό, ενώ εμείς μείνομε ταπί και 
ψύχραιμοι;" 

Για τον 9 απ\θΓ το αντίστοιχο δίλημμα έχει ως 
εξής: "Να πάρω το παιχνίδι του πρώτου 
κατασκευαστή, που έχει λίγα χρώματα 
και περιορισμένες δυνατότητες αλλά 
πετά στο Κ μου, ή το παιχνί&ι του δεύ¬ 
τερου, με εκατομμύρια χρώματα, υψη¬ 
λές αναλύσεις, 30 και δεν συμμαζεύε¬ 
ται, το οποίο όμως 8α είναι απελπιστικά 
αργό και 8α με εξαναγκάσει να ανα¬ 
βαθμίσω το μου, ξοδεύοντας ό,τι 
απεμεινε από το χαρτζιλίκι μου;" 

Οπως καταλαβαίνετε, από αυτή την ιστορία 
ο μόνος που δεν βγαίνει τελικά κερδισμένος, 
όπως υποστηρίζουν πολλοί, είναι α καταναλω¬ 
τής, Κι αυτά γιατί μπορεί μεν να προσθέτει ισχύ 
στο μηχάνημά του πληρώνοντας λιγότερο από 
όσα 8α έδινε για να αποκτήσει την ίδια ισχύ 
π,χ. έναν χρόνο πριν, αλλά ουσιαστικά πληρώ¬ 
νει γιο κάτι που δεν ζήτησε. Δεν πρόκειται για 
μια δική του ανάγκη που ικανοποιείται, αλλά 
για μια "ανάγκη" που του δημιούργησαν άλλοι, 
πριν από αυτόν όχι όμως και ΓΙΑ αυτόν, αλλά 
αποκλειστικά και μόνο για τη δική τους τσέπη* 

Αλλού λοιπόν βρίσκονται οι πραγματικοί 
ένοχοι και όχι σε εταιρίες όπως η Γεννάδειος, 
που το μόνο που μπορούν να κάνουν είναι να 
διαλέξουν με ποιο τρόπο 8α απαντήσουν στο 
δίλημμα ' νιστϊ να το αηοφύγουν αποκλείεται* 

οΑφΙ Εδ 
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Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 
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ΤΗΕ ΕϋΚΟΡΚΕδδ 
ΓΑΜΠιΥ 

ΕΝΟΥΟίΟΡΕΡΙΑ 

Μια «γκυκλοπά&ια για 
όλη την οικογένοα 

τον Γιάννη Κωστόκη 
οο&νγή®€θπιρυΙϊηΙ<>9Γ 

ρωτηση: Ποια είναι η βαθύτερη λί¬ 
μνη στον κόσμο; 

Είτε παίζετε ένα παιχνίδι γνώσεων 
είτε ο μπόμπιρας της οικογένειας 
πρέπει να απαντήσει οε κάποιο σχολικό τεστ, η 
απάντηση σε τέτοιου είδους ερωτήματα βρι¬ 
σκόταν πάντα σε μια εγκυκλοπαίδεια. Αλλά 
πολλές φορές το ψάξιμο σε τεράστιους τόμους 
ήταν μια αγγαρεία. Οχι όμως πια! Σήμερα που η 
ζωή μας έχει γρήγορους ρυθμούς, τα πάντα εί¬ 
ναι εύκολη υπόθεση. Ας είναι καλά ο υπολογι¬ 
στής μας και τα ποικίλα εκπαιδευτικά προγράμ¬ 
ματα, που είναι πάντα στη διάθεσή μας, για να 
μας δώσουν τις απαντήσεις που χρειαζόμαστε. 

Ενα παράδειγμα για το ανωτέρω είναι η 
εφαρμογή που σας παρουσιάζουμε αυτό το μή¬ 
να, με τίτλο: ϊΗθ ΕυΓσρτβΐ5 ΡαιπίΙγ ΕηεγεΙορβ- 
εΙία (1998 Εάιίίοη). Μια ηλεκτρονική εγκυκλο¬ 
παίδεια σε 2 €0$, όπου μπορεί κάποιος να 
βρει πληροφορίες για πολλά θέματα καθώς 
και ουκ ολίγα θχίτα. 

Η πρώτη εντύπωση που μας άφησε το πρό- 
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μα ηδονικά" μ δέκα απλά μαθήματα! 


γραμμα όταν το εγκαταστήσαμε ήταν θετική. 
Ενα βίντεο μικρής διάρκειας μας ξενάγησε στα 
διάφορο τμήματα της εγκυκλοπαίδειας, ενώ 
αμέσως μετά μεταφερθήκαμε στο κεντρικό με¬ 
νού, με φόντο ένα κομμάτι του ϋίΐυνίο υπίνβτ- 
5αΙε του Μιχαήλ Αγγέλου από την ΟαρβΙΙα $»*■ 
ίϊπα. Υστερα το μόνο που είχαμε να κάνουμε 
ήταν να περάσουμε το ιτιουίβ πάνω από τις 
διάφορες περιοχές και νο πάρουμε κατευθύν* 
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Εικόνάς πέρα από τα σύνορα του πλανήτη μας. 


σεις για το πού 8ο Βρούμε τις πληροφορίες 
που χρειαζόμασταν. 

Σε γενικές γραμμές, η αξία μιας ηλεκτρονι¬ 
κής εγκυκλοπαίδειας εξαρτάται από τρία κριτή¬ 
ρια: τον πλούτο των περιεχομένων πληροφο¬ 
ριών, την ευκολία πρόσβασης σε αυτές καθώς 
και την ακρίβεια τους. Ενώ στους δύο πρώτους 
τομείς η ΕυΓορτθ55 έχει αντσποκριθεί πολύ κα¬ 
λά, γιο την επιστημονική εγκυροτητο της έχου¬ 
με πολλές αμφιβολίες. Αυτές προκλήθηκαν 
από μία ενότητα της ΡοητιίΙγ ΕΓκγεΙορβάϊα που 
σκοπό έχει να μας γνωρίσει τις γλώσσες του 
κόσμου. Εκεί μάθαμε με έκπληξη την ύπαρξη 
της "μακεδονικής" γλώσσας, η οποία μιλιέται 
στο κράτος της "Μακεδονίας". Πρόκειται, σύμ¬ 
φωνα με το πρόγραμμα, για μια ΒορειοσλαΒική 
γλώσσα, χωρισμένη σε δύο τμήματα, το ανατο¬ 
λικό και το δυτικό. Πού βρίσκονταν οι συγγρα¬ 
φείς των λημμάτων της εγκυκλοπαίδειας, όταν 
το ζήτημα της ονομασίας των βόρειων γειτό¬ 
νων μας απασχολούσε επί χρόνια τη διεθνή δι¬ 
πλωματία; 

Πάντως εκτός του ανωτέρω γεγονότος, κι αν 
τελικά δεχτούμε ότι οι υπόλοιπες πληροφορίες 
της εγκυκλοπαίδειας είναι έγκυρες και ακρι¬ 
βείς, υπάρχουν πολλά θέματα όπου μπορεί κά¬ 
ποιος να εμβαθύνει, θέματα που έχουν να κά¬ 
νουν με το παρόν, το παρελθόν, ακόμη και τα 
μέλλον. Μερικά θέματα που μας έκαναν μεγά¬ 
λη εντύπωση ήταν το ημερολόγιο με την ανα¬ 
σκόπηση σε όλα τα γεγονότα των ετών 1996 
και 1997 καθώς και η εικονογραφημένη πα¬ 
ρουσίαση της πορείας του Θ^ΙιίίπθβΓ, του δια¬ 
στημόπλοιου που προχώρησε στην εξερεύνηση 
του "γειτονικού" μας Κόκκινου Πλανήτη. Οσον 
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Ενα δόγμα τ«ν επιλογών για την καταακχυή *νός χαρακτήρα* 


αφορά στο μέλλον που προαναφεραμε, υπάρ¬ 
χουν αναφορές σε μελλοντικά σχέδια και εικα¬ 
σίες για το διάστημα, θέματα γύρω από την αύ¬ 
ξηση του πληθυσμού και άλλα παρόμοια. Ανα¬ 
φορές έχουν γίνει και σε διεθνείς οργανι¬ 
σμούς, ενώ υπάρχει άτλας που αναφέρει τις 
σημαντικότερες λεπτομέρειες για κάθε χώρα 
του κόσμου, όπως πρωτεύουσα, κλιμοτολογι- 
κές συνθήκες, θρησκεία κΛ Κάτι που μπορεί 
να θεωρηθεί πλεονέκτημα είναι η δυνατότητα 
συνεχούς ενημέρωσης της εγκυκλοπαίδειας μέ¬ 
σω ΙηίΘΓΠθΙ, με προσθήκες που μπορεί να κατε¬ 
βάσει κάποιος από το βιϊθ της εταιρίας. Ομως 
όλες οι πληροφορίες είναι στην αγγλική γλώσ¬ 
σα, μάλιστα ο χρήστης χρειάζεται να γνωρίζει, 
αν όχι άπταιστα, τουλάχιστον αρκετά καλά αγ¬ 
γλικά, για να μπορέσει να αυλλάθει πλήρως τα 
διάφορα νοήματα, στοιχείο που ίσως θεωρηθεί 
ως ένα επιπλέον μειονέκτημα για το μέσο Ελλη¬ 
να χρήστη. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΕυΚΟΡΚΕ 55 /ννΕΒ 5 ΤΕΙί 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ!: νΥιηάο** 95,486 
ΟΧ/100,2χΟΙ>ΚΟΜ, 1 ό-Βϊί κάρτα 
ήχου, 16 ΜΒ ΒΑΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπαοωτηρίαυ, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ: 3841826 


Αϋ&ϋ Οϋ-ΚΟΜ: 
ΟΡΚΕ ΚϋΙιΕ5 

Η μαγεία τον επιτραπέζιων 
ΚΡΟδ 

του Γιάννη Κωστάκη 
€θΙ*γπ@€θΓπρυΙίηΙ(.$Γ 

όσες φορές Θελήσατε να ξεφύγετε 
από τη σκληρή καθημερινότητα; 
Πόσες φορές ύστερα από ένα κα¬ 
λό έργο σάς δημιουργήθηκε η επι¬ 
θυμία να ξαναζήσετε τη δράση της ταινίας με 
εσάς ή τους φίλους σας ως πρωταγωνιστές; Σί¬ 
γουρα πολλές. Εδώ λοιπόν έρχονται τα παιχνί¬ 
δια ρόλων να σας βοηθήσουν. 

Οχι, μη βιαστείτε να ανατρέξετε στα παιχνί¬ 
δια ρόλων σε υπολογιστές. Αναφερόμαστε σε 
μια εντελώς ξεχωριστή εμπειρία, αυτή των επι¬ 
τραπέζιων ΒΡΟβ, που διαφέρει όπως η μέρα με 
τη νύχτα από τα αντίστοιχα ΚΡΟβ των υπολογι¬ 
στών. Προς θεού, δεν εννούμε ότι παιχνίδια 
όπως τα ΡίπαΙ Ραπίαίγ VII ή Μ^Ηί & Μαξμε VI 
δεν είναι καλά. Απλό οι διαφορές μεταξύ των 
δύο ομοειδών προτάσεων είναι αημαντικές και 
μπορεί να τις καταλάβει καλύτερα όποιος έχει 
δει και τις δύο όψεις του νομίσματος. 


Το δημοφιλέστερο και παλαιότερο σύστημα 
επιτραπέζιων παιχνιδιών ρόλων είναι αυτά του 
0 υπ 9 βοπϊ & 0 Γα 9 οη$, που ξεκίνησε το 1973 
με δυο λεπτό Βιβλία κανόνων κοι Η \φ ίαπίαδγ 
θεματολογία μάγων, πολεμιστών και δράκων. 
Με τον καιρό το παιχνίδι κέρδιζε περισσότε¬ 
ρους θαυμαστές κι έτσι οι κανόνες άλλαζαν. 
Τα βιβλία έγιναν παχύτερα, το παιχνίδι απέκτη¬ 
σε περισσότερη λεπτομέρεια και ζωντάνια και 
αναβαθμίστηκε σε πιο εξελιγμένη μορφή - μέ¬ 
χρι σήμερα, που έχουμε πλέον φτάσει στα πρό¬ 
θυρα της τρίτης, βελτιωμένης, έκδοσης του 
Αάνοπεθά 0υπ9©οη5 & Ι>α9οη$. 

Η ΜίζαΓάδ Οί ΤΗ© Οοοβϊ, η εταιρία που δια¬ 
κινεί όλα τα προϊόντα που έχουν σχέση με το 
Α0&0, κυκλοφόρησε ένα πολύ εύχρηστο €0- 
ΒΟΜ, που περιέχει ακριβώς ό,τι χρειάζονται 
όποιος θέλει να ξεκινήσει να παίζει επιτραπέ¬ 
ζια ΒΡΟβ με το σύστημα του ΑΟ&Ο αλλά κοι 
όποιος είναι ήδη γνώστης του αντικειμένου. Στο 
€ΰ θα βρείτε όλα τα βασικά βιβλία με τους 
κανόνες καθώς και πολλά χρήσιμα υΗΐίΠθΒ, που 
κάνουν τη ζωή ενός 0υπ9©οη Μαδίβτ (Ο.Μ.) ευ¬ 
κολότερη ο πό ποτέ. 

Συγκεκριμένα, όλα τα βασικά βιβλία του 
Α0&0, όπως το ΡΙαγβτΒ ΗαπάΒοοΒ ή το Ουη- 
9 &οη Μα5ί©Γ Θυίάο, είναι εκεί σε μορφή Ηγ- 
ρβΓϊβχί (Ηφ ίίΐβ) αλλά και σε ΒϊεΙι Ιβχΐ ίοππαί 
(ΒΙΕ) ίίΙ©, έτοιμα να σας ενημερώσουν για ό,τι 
σχετικό σας ενδιαφέρει. Μπορείτε επίσης, αν 
διαθέτετε εκτυπωτή, να τυπώσετε τις σελίδες 
που επιθυμείτε. Η συγκεκριμένη επιλογή είναι 
άκρως χρήσιμη, και όλοι οι Ρ.Μ. καταλαβαί¬ 
νουν τι εννοούμε. Πάνε πια οι εποχές που κά¬ 


ποιος Ο.Μ. έπρεπε να κουβαλά ολόκληρους 
τόμους με τις περιγραφές των τεράτων. Τυπώ¬ 
στε λοιπόν τις σελίδες που χρειάζεστε και εί¬ 
στε έτοιμοι. 

Μη σκεφτείτε ότι η Βοήθεια σταματά εδώ. 
Εκτός από τα βιβλία, μέσα από ένα φιλικότατο 
και με έξοχα γραφικά υΒθΓ ιπΐοΓίαεβ, έχετε τη 
δυνατότητα να κάνετε ό,τι μπορεί να βάλει ο 
νους σας για μια τέτοιου είδους εφαρμογή. Ει¬ 
σαγάγετε τους έτοιμους χαρακτήρες των παι¬ 
κτών σας και δώστε τους επαγγελματική όψη 
με τα λεπτομερή ά\αταύβτ ϊΗεοΐ* που συνο¬ 
δεύουν το πακέτο. Διαλέξτε μέαα από μια με¬ 
γάλη γκάμα πορτρέτων αυτό που ταιριάζει πε¬ 
ρισσότερο στον παίκτη σας. Φτιάξτε τυχαίους 
χαρακτήρες με όλες τις "νόμιμες" μεθόδους 
του συστήματος. Ρίξτε τυχαία ζάρια, για έτοιμα 
αποτελέσματα σε επικείμενο $©$$ίοπ. Ο κατά¬ 
λογος έχει συνέχεια: Εηεουπίθτ$, ΝΡθ5 # 
Ττοα 5 υΓ ©5 ακόμα και χάρτες είναι πανεύκολο 
πλέον να φτιαχτούν. Απλά εισάγετε τις παραμέ¬ 
τρους που εξυπηρετούν σε κάθε περίπτωση και 
σε ελάχιστο χρόνο είναι όλα διαθέσιμα. 

Σκαλώσατε πουθενά; Κανένα πρόβλημα! 
Απλώς πατήστε το δυτητποη ν/ίζατά Βυίΐοη και 
ένας μάγος πανέτοιμος με τα ξόρκια του θα 
δώσει λύση στα τυχόν προβλήματά σας. 

Ιο καλό σάς το φυλάμε για το τέλος. Στο αρ¬ 
χικό μενού θα βρείτε το νίβν ΥϊΙΙαςβ Τουτ 
ΒυΝοη. Πατήστε το. Ενα νϊόβο με τις περιπέτει¬ 
ες μιας Βυιτιαη μάγου κι ενός νάνου πολεμιστή 
ενάντιο σε έναν στρατό νεκροζώντανων θα 
σας μεταφέρει για λίγο στο μαγικό κόσμο του 
ΑΘ&Ο. Το ατμοσφαιρικό αυτό νίάθο, διάρκειας 
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οκτώ λεπτών, αξίζει την προσοχή σας ακόμα κι 
ον ξέρετε τα πάντα για το σύστημα. 

Σε γενικές γραμμές, η εφαρμογή απευθύνε¬ 
ται σε όσους ξέρουν ή θέλουν να μάθουν για 
το ΑΟ&Ο και τη συνιστσύμε ανεπιφύλακτα. 
Οσοι διαθέτουν σύν&εση με το ΙηίθΓΠβί μπο¬ 
ρούν να κατεβάζουν από το 5Ϊίβ της εταιρίας 
ραϊεΗο* με διορθώσεις και πρόσθετα στοιχεία. 
Το 00 μπορείτε να βρείτε στο καταστήματα με 
είδη επιτραπέζιων ΡΡ05 ή σε επιλεγμένα οοιτι- 
ρυϊθΓ $Ηορί. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΟΚΑΟΟΝ ΒΥΤΕ 50ΡΤ\νΑΚΕ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΙΒΜ ή 100% συμβατοί, 
486 στο 33ΜΗζ ή υψηλότερα, 8ΜΒ 
ΚΑΜ, 5νθΑ κάρτα γραφικών (256 
χρώματα, ανάλυση τουλάχιστον 
800x600], 20ΜΒ ελεύθερος χώρος 
στο σκληρό δίσκο, €ΟΊϊΟΜ διπλής 
ταχύτητας και ιπου£θ. Υποστηρίζει 
\νίπ3.χ και Μίη95. 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Από τη προσωπική συλλογή 
του συντάκτη 


ΙΔΜϋ 

Ρ0δ & κονσόλες: ΟοΙΙίης 
θΙθ56Γ 

του Γιάννη Κωστάκη 
€θΙ'#γη@€οπιρυ!ιηίί.0Γ 

ήμερα πολύς κόσμος διασκεδάζει 
και ψυχαγωγείται "ηλεκτρονικός". 
Τα Βιντεοπαιχνίδια έχουν την τιμη¬ 
τική τους. Πολλοί Ρ0 υ5βΓ5 διαθέ¬ 
τουν εκτός από τον προσωπικό υπολογιστή 
τους και μια κονσόλα, είτε για νσ μπορούν νο 
χαίρονται τίτλους που δεν έχουν κυκλοφορήσει 
για το Ρ0 είτε επειδή βρίσκουν τις αντίστοιχες 
εκδόσεις για κονσόλες περισσότερα ικανοποι¬ 
ητικές [για το επόμενο καλοκαίρι συνιστώ γνω¬ 
στή ξενοδοχειακή μονόδο υποδοχής ειδικόν 
επισκεπτών στη Αέρο-ναπϊοή. Μέχρι τώρσ 
όμως αυτοί οι κάτοχοι των δύο συσκευών έπρε¬ 
πε νσ έχουν την κονσόλα συνδεδεμένη στην τη¬ 
λεόραση, γιατί το ΓΠϋπίίΟΓ ταυ Ρ€ ήταν ακατάλ¬ 
ληλο για τέτοιου τύπου σύνδεση. Τα μειονεκτή¬ 
ματα ήταν πολλά. Μια τηλεόραση είναι καλή 
για τη θέαση των αγαπημένων μας προγραμμά¬ 
των, αλλά για να χαρούμε τα γραφικά της τε¬ 
λευταίας τεχνολογίας χαρακτηρίζεται επιεικώς 
απαράδεκτη. 

Αλλά ο Θεός αγαπά τον κλέφτη, αγαπά 
όμως και τον 9 απιβΓ. Ετσι, κάποιοι τύποι ύστερα 
από "θεία φώτιση" σκάφτηκαν να φτιάξουν ένα 
περιφερειακό που θα επέτρεπε τη σύνδεση του 
ηποηϊϊοΓ του Ρ€ σας με την αγαπημένη σας κον¬ 



σόλα, Το περιφερειακό λέγεται ϋΑΜϋ (|απι = 
παρεμβάλλω - πολύ εύστοχο το όνομα, δεν 
Βρίσκετε;), ενώ οι καλοί άνθρωποι που το κατα¬ 
σκεύασαν δουλεύουν για την Αϊγτίι ίαδ$. 

Το ΜΜ!) ψηφίστηκε στην Ε3 της Ατλάντα 
δεύτερο στην κατηγορία τού "πολλά υποσχό¬ 
μενου νέου περιφερειακού" και 
πράγματι άξιζε αυτή τη θέση. Με ένα 
πολύ όμορφο και εργονομικό άβ&^η, 
αυτό το μικρό, μπλε κουτάκι παρεμ¬ 
βάλλεται μεταξύ ενός Ρ0, της οθό¬ 
νης του και της κονσόλας, επιτρέπο* 
ντάς σας να παίζετε τα αγαπημένα 



σας παιχνίδια με την ανώτερη δυνατή ποιότητα 
απεικόνισης. 

Κάποιοι πονηροί θα σκεφτείτε ότι αυτό μπο¬ 
ρεί να γίνει και με την κατάλληλη κάρτα γραφι¬ 
κών ή μια κάρτα νϊάβο, χωρίς να χρειάζεται κα¬ 
νένα έξτρα περιφερειακό. Ναι, αλλά επιπλέον 
θα χρειάζεται να είναι αναμμένος ο υπολογι¬ 
στής σας, σας απαντάμε εξίσου πονηρά. Με το 
ϋΑΜΙ! μπορείτε να παίζετε ατελείωτες ώρες, 
χωρίς να χρειαστεί να απασχολήσετε στο ελά¬ 
χιστο τον υπολογιστή σας, αφού το περιφερεια¬ 
κό έχει τη δυνατότητα να συνδεθεί άμεσα μόνο 
με την οθόνη. Στην περίπτωση πάντως που δεν 
σας ενδιαφέρει κάτι τέτοια, η Αϊπί 5 Ιαδ$ έχει 
προβλέψει ώστε να μη χρειάζεται η αποσύνθε¬ 
ση του περιφερειακού κάθε φορά που θέλετε 
να χρησιμοποιήσετε τον υπολογιστή. Ενας δια¬ 
κόπτης έχει αναλάΒει να αλλάζει κάθε φορά 
τη χρήση. Το μοναδικό μειονέκτημα είναι ότι 
δεν θα μπορείτε να "φωτογραφήσετε" και να 
επεξεργαστείτε εικόνες από τα γραφικά της 
κονσόλας σας μέσω του Ρ0 - αλλά ποιος νοιά¬ 
ζεται; Σκοπός σας είναι το παιχνίδι και όχι η 
επεξεργασία εικόνας, σωστά; 

Η εγκατάσταση του ϋΑΜϋ είναι πανεύκολη. 
Στη συσκευασία του περιφερειακού Θα βρείτε 
όλο τα απαιτούμενα καλώδια για τη σύνδεσή 
του με την κονσόλα και τα Ρ0 σας. Σημειώστε 
ότι στο πακέτο υπάρχουν καλώδια και για τις 
τρεις δημοφιλείς κονσόλες (ΡΙαγδϊαΝοπ, $090 
δαϊυΓΠ και Νίπίοπάο 64). Επίσης, μην παραλεί¬ 
ψετε να συνδέσετε ηχεία, για νσ απολαμβάνε¬ 
τε μαζί με την εικόνα και τον ήχο των αγαπημέ¬ 
νων σος παιχνιδιών. Τι, δεν έχετε ηχεία; Συνδέ¬ 
στε απλά ακουστικά και αυξομειώστε την έντα¬ 
ση του ήχου από το διακόπτη που υπάρχει πά¬ 
νω στο περιφερειακό. 


Το φλέγον θέμα όμως στην υπόθεση 4ΑΜ!! 
δεν είναι το πόσο εύκολη είναι η εγκατάστασή 
του αλλά η απόδοσή του στη δουλειά για την 
οποία προορίζεται. Το δίχως άλλα δεν μας 
απογοήτευσε καθόλου. Αντίθετα με οποιαδή- 
ποτε τηλεόραση, η ποιότητα της απεικόνισης 
των γραφικών στο 
πιοπιΐοί με το 
]ΑΜϋ είναι μακράν 
καλύτερη. Οι ενο¬ 
χλητικές σκιές και 
οι θολούρες που 
βλέπετε στην τηλε¬ 
όραση αποτελούν 
πλέον παρελθόν, 
αν και η ευκρίνεια 
δεν φτάνει τα επί¬ 
πεδα ενός ΡΟ. Αν έχετε λοιπόν κάποια κονσό¬ 
λα και πάντα ανυπομσνσύσατε να τη δείτε συν¬ 
δεδεμένη με το Ρ€ σας, το ΛΑΜΙΙ αποτελεί αυτή 
τη στιγμή την καλύτερη, αμεσότερη και φθηνό¬ 
τερη λύση, Η τιμή πώλησής του είναι σαφώς 
χαμηλότερη από εκείνη οποιοσδήποτε καινού¬ 
ριας τηλεόρασης 14 ινταών, ενώ χάρη σε αυτό 
μπορείτε να συνδέσετε με το ΓποπϊίοΓ του Ρ0 
σπσιαδήποτε άλλη συσκευή εκπομπής εικόνας 
(π,χ, βίντεο), με σκοπό την ανεβασμένη ποιότη¬ 
τα απεικόνισης. Φανταζόμαστε πως ο κατάλο¬ 
γος των πιθανών χρήσεων είναι μακρύς. 



ΕΤΑΙΡΙΑ: ΑΙΜ5ΙΑΒ5 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Πουλιάδης & Συνεργάτες 
ΑΕΒΕ, Συγγρού 142 Αθήνα, τηλ^ 
9242072 

ΤΙΜΗ: 21.000 δρχ* (χωρίς ΦΠΑ) 


νΠΝϋΕΙιΕΤΕ 

ΡΕΙιΙΙΧΕ 

Μια χρήσιμη συλλογή 
υΐΠίΙίββ για όλους 


υ 


του Σπόρου Ποράσχη 
αδγΞ^ΦεοπιρυΙίηΙζ.^Γ 

1ιΙίίί©$: Τι θα κάναμε χωρίς αυτά; 
Βλέπετε, οι υπολογιστές και τα δε¬ 
δομένα μας απειλούνται από δε¬ 
κάδες εχθρούς, όπως είναι σι ιοί, 
οι διακοπές του ρεύματος, τα κακοφτιαγμένα 
λειτουργικά και οι απρόσεκτοι χρήστες. Ετσι, τα 
μικρό, θαυματουργά πρσγραμματάκια, που 
αναλαμβάνουν να δημιουργούν αντίγραφα 
ασφάλειας των δεδομένων μας, νο μας προ¬ 
στατεύουν από τους ιούς και να προλαμβά¬ 
νουν τα όποια προβλήματα λειτουργίας ίσως 
ανακύψουν, μας είναι πολύτιμα. 


ΕΘ Ρ^ Μθ5ίβΓ 


























Ιλάτε στο ΟοιηριιίεΓ δΐιο^ν 98 

Ελάτε να μάθετε ΡΟΚΤΑΕ 
Ελάτε στο πρώτο Α11 ΡοιΊαΙ Τουτηαιηεηί 
Παιχνίδια γιά αρχάριους & έμπειρους 
Πλούσια δώρα! 

Πληροφορίες: ΚΑΙΣΣΑ τηλ: 3606488 

[Γιά όλους όσους αγαπουν τη δράση 


Γκάισσα 


Καλλιόρομίου 8 - Αθήνα 2Τ/2<? 





Ρϋ Γ1Α5Η 


Μια συλλογή τέτοιων προγραμμάτων, κάτω 
από τον παραπλανητικά τίτλο ΜίπΟθΙεϊ© 
Οσίυχ©, κυκλοφόρησε η εταιρία ΙΜ5Ι, γνωστή 
από το Νβϊ ΑεεβιβΓαίοΓ και την αγορά ορισμέ¬ 
νων τίτλων της €ογ©Ι. Ο λόγος που αποκαλου- 
με τον πίλο παραπλανητικό είναι ότι η συλλογή 
δεν περιλαμβάνει μόνο το ΜπΟβΙείο, τον αρ¬ 
κετά γνωστό υηιπ$ΐαΙΙθΓ της εταιρίας αλλά δια¬ 
θέτει πλήθος υ»ιΙίίίε$ διάφορων κατασκευα¬ 
στών, Ας τα δούμε όλα με τη σειρά. 

ΙηοευΙΑΝ ΑηΙινίη» της ΟοπιρυΙ&Γ 

Α$5οαα§&5 Ιηίβι-ηαίΐοηαΙ 

Αλλο ένα εργαλείο στη μάχη μας ενάντιο 
στους,., δεδσμενοφάγους ιούς, το ΙποαιΙΑΝ 
Απίινίπυ διαθέτει όλα τα χαρακτηριστικά που 
έχουμε συνηθίσει στα προγράμματα του εί¬ 
δους, Μπορεί να ελέγξει οποιοδ^ποτε δίσκο 
του συστήματος μας κατ' επιλογή ή να προ¬ 
γραμματιστεί για αυτόματους περιοδικούς 
ελέγχους. Εχει τη δυνατότητα να ελέγξει ακόμα 
και συμπιεσμένα αρχεία, τα οποία όμως δεν 
μπορεί να καθαρίσει. Επιπλέον αναγνωρίζει 
πλήθος ιών, ενώ μπορεί να ενημερωθεί μέσω 



ΙπίοΓποί για τις νέες εκδόσεις τους. Διαθέτει 
διάφορα επίπεδα προστασίας ανάλογα με το 
πόσο εκτεθειμένος ή μη είναι ο υπολογιστής 
σας. Γενικά ρ το ΙποουΙΑΝ δείχνει λίγο αργό 
στον έλεγχο αλλά προσφέρει αποτελεσματική 
προστασία. 

ΝοναΒαεΙε $Ε & ΝοναΟί$Ιί 5Ε της 

ΝοναϊίοΓ 

Αυτά τα δύο προγράμματα αναλαμβάνουν 
τη δημιουργία αντιγράφων ασφάλειας των δε¬ 
δομένων σας καθώς και την ανάκτηση αυτών* 
Το μεν ΝοναΒαώ αντιγράφει σε ταινίες (ίαρβ 
5 (τβαηπθΓ$), το δε ΝοναΡίϊΙε σε δίσκους διάφο¬ 
ρων ειδών και μεγεθών (π,χ* ΖΙΡ άπνο*). Αμφσ- 
τερα επιτρέπουν την εύκολη επιλογή των προς 
αντιγραφή δεδομένων, τη συμπίεσή τους, τη 
διάγνωση προβλημάτων στα μέσα αποθήκευ¬ 
σης ή τα ίδια τα όαεΙ<υρ, καθώς και τη δημι¬ 
ουργία βαθμιαίων ή προκαθορισμένων ΙχιεΙαιρ 
Επίσης, το συμπληρωματικό πρόγραμμα 
ΝοναΒοοί επιτρέπει τη δημιουργία ολοκληρω¬ 
μένων αντιγράφων του συστήματος σας, για 



την ανάκτησή τους σε περίπτωση μιας απευ¬ 
κταίας καταστροφής. 

ΟαΙα$αΐβ τον ΑιιΗιθπΙοχ και 

Νοναιϊοτ 

Η προστασία των δεδομένων σας από τα 
αδιάκριτα βλέμματα είναι πολύ σοβαρή υπό¬ 
θεση, την οποία το ΟαΙαδαί© αναλαμβάνει να 
διεκπεραιώοει* Τρέχοντος το θα εμφανιστεί 
ένα παράθυρο με τη μορφή χρηματοκιβωτίου* 
Αφού ορίσετε έναν κωδικό με τον οποίο δα 
ανοίγετε το χρηματοκιβώτιο, μπορείτε να μετα¬ 
κινήσετε μέσα σε αυτό όσα αρχεία θέλετε να 
προστατεύσετε, είτε αυτά βρίσκονται στο δικά 



σας υπολογιστή είτε στο τοπικό δίκτυο (ΙΑΝ)* 
Επίσης μπορείτε νσ σποστείλετε ολόκληρο το 
κιβώτιο με τα περιεχόμενά του μέσω ε-πιαίΙ, 
καθώς και να θωρακίσετε την προστασία σας 
με ειδικό ΗαΓίλναΓ©, η ύπαρξη του οποίου απαι¬ 
τείται -μαζί με τη γνώση του κωδικού- για να 
δείτε τα φυλαγμένα δεδομένα* Για όσους νοιά¬ 
ζονται για τεχνικές λεπτομέρειες, αναφέρουμε 
ότι οτην "καρδιά" του Οαίαδαίθ βρίσκεται ο 
64-βϋ αλγόριθμος με την ονομασία ΒΙσνΐκΗ. 

ΉΐιΦβΙθΙβ της ΙΜ5Ι 

Η διατήρηση της "φόρμας" ενός υπολογιστή 
δεν είναι εύκολη υπόθεση. Με τις συνεχείς 
εγκαταστάσεις προγραμμάτων ο δίσκος γεμίζει 
με χιλιάδες αρχεία, πολλά από τα οποία δεν 
έχουν λόγο ύπαρξης (π*χ. θα έπρεπε να έχουν 
σβηστεί μαζί με το πρόγραμμα που τα χρησιμο¬ 


ποιούσε). Τσ Μπάο*5 95 διαθέτουν βέβαια 
την επιλογή Αά0/β©ιπον© ρΓ 09 Γαππ$ στο Οοπ- 
*τοΙ Ραπβ!, αλλά αυτή δεν είναι αρκετή. Για την 
αντιμετώπιση αυτού του προβλήματος υπάρ¬ 
χουν οι λεγόμενοι υπίη$ΐαΙΙάΓ5, όπως το ΝΑ/ίη- 
όσΙβίβ της ΙΜ5Ι, που είναι το βασικότερο πρό¬ 
γραμμα του πακέτου. Πρόκειται για ένα πρό¬ 
γραμμα που αναλαμβάνει το βαρύ καθήκον 
της συνεχούς παρακολούθησης ταυ υπολογι¬ 



στή και της καταγραφής των αλλαγών που προ- 
καλεί κάθε πρόγραμμα που εγκαθιστάτε, ώστε 
να γίνει δυνατή η πλήρης και ασφαλής απομά¬ 
κρυνσή του* Πέραν αυτού, το Μ/ίπΡβίβΙο δια¬ 
θέτει εργαλεία για τον εντοπισμό και τη δια¬ 
γραφή άχρηστων προγραμμάτων, παλιών ΟΙΙΐ, 
κενών και προσωρινών αρχείων, ώστε να απο¬ 
δεσμευτεί πολύτιμος χώρος στο δίσκο* 

νΥιηΡαώ 32 ΟβΙυχο της Α 5 Κ 50 Η 

Τόσο για την αποθήκευση όσο και για τη με¬ 
ταφορά προγραμμάτων και δεδομένων είναι 
απαραίτητη η συμπίεσή τους, αφού εξοικονομεί 
χώρο και χρόνο* Ετσι, το σχετικό πρόγραμμα 
συμπίεσης/αποσυμπίεσης που περιλαμβάνεται 



στο πακέτο είναι από τα πλέον χρήσιμα. Το 
ΜϊπΡαεΙ< 32 είναι ιδιαίτερα "πολυτάλαντο", 
αφού υποστηρίζει διάφορα γνωστά και μη ίοτ- 
ππαί5 (ζΐρ, ΙΝα, αη, 9 Ζ ·Ρ* υυεπεοάο, ίατ, ζοο 
κΑπ*) και απαλλάσσει από την ανάγκη για χρή¬ 
ση δεκάδων διαφορετικών σχετικών υίϊΙίΐΐθ5* 

νΉπΤυπβτ της δίΙνβΗοεΙΐ 5οΐίΜΓβ 

Πρόκειται για ένα πρόγραμμα που αναλαμ¬ 
βάνει να εντοπίσει προβλήματα στη λειτουργία 
ή την απόδοση του υπολογιστή και να τα αντί- 


Ε0 Ρ€ Μο^Ιογ 
















































































ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΑΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 
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Στην αρχή Δ»*» 


I* 



πληροφορικής στην '!τι>- 

ΤΑ ΝΕΑ 


Στη συνέχεια ήρθε το πρώτο ελληνικό παιχνίδι 
Μας αγκαλιάσατε με την 


£ΚΑΙ ΑΚΚ 



για να ταράξει τα ήρεμα νερά της 
σας και εμείς συνεχίσαμε. Όλα τα ΜΜΕ 


Λ 


αλλά και μεγάλες εφημερίδες του εξωτερικού | ασχολήθηκαν με μας. Πανεπιστήμια του 














ΓΟΝΟΣ 


εξωτερικού 


υΝΙνΕΒδΙΤτ 


έχουν την εταιρεία μας υπόδειγμα στους φοιτητές τους. Τολμήσαμε να ανταγωνιστούμε 
με μεγάλες εταιρείες του εξωτερικού | σεβόμενοι πάντα την εθνική μας παράδοση και 


κληρονομιά 


Οι εκπαιδευτικοί μας 


χρησιμοποιούνται σε εκατοντάδες σχολεία της ,> 

■ι>· 


διεθνείς διαγωνισμούς 
νειες σε όλο τον 


Τα παιχνίδια μας 


πρώτα βραβεία σε 
τσ χαίρονται χιλιάδες οικογέ- 


Συνεχίσαμε για να σας προσφέρουμε ακόμα καλύτερους 

ι·. . ,Ύ^Λ. . η ^1| 

και πιο πρωτοποριακούς τίτλους με βελτιωμένα γραφικά καλύτερο 93ΐπβρΐ3γ και τεχνολογία 30 


ακριβώς όπως ζητήσατε 


καθώς και μια ακόμα ολόκληρη κατηγορία τίτλων 


Συνεργαζόμαστε και προσφέρουμε π λέον τεχνογν ωσία σε πολλές γνωστές εταιρ είες του εξωτερ ικού ’φιο' ϋΧϊ 
Οι πιο πρωτοποριακοί παιδικοί τίτλοι 




Μΰ) 


στον 


τώρα και στην 


με τη δική μας φροντίδα 


Πρωτοστατούμε στην προσπάθεια των ελληνικών εταιρειών πλ ηροφο ρικής 

^ηρίΑΝκιυκΓι 

6/κιυο - — 1 “ 


να 


επεκταθούν στο διεθνή χώρο ΑΟΗΜΑ| Συμμετέχουμε σε ελληνικές και διεθνείς εκθέσεις 


Δημιουργούμε διαρκώς νέα τεχνολογία 


Δουλεύουμε 


κα 


με πίστη στις ικανότητες 


Καταφέραμε να δημιουργήσουμε 25 νέους τίτλους και την ελληνική έκδοση των καλύτερων 
βιβλίων πληροφορικής Δειιιμμε. σε| ^ μήνες^^ Είμαστε πια ένας από τους μεγαλύτερους δημιουργούς 


στον 


Ολα αυτά με δικές μας δυνάμεις και τη δική σας 

ου ποιος ρίναι ο πρωτοπό ρ ος «κο ^ ουθ ήοιε ίθ\!2 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΈΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 

Πρωτοπορία στην τεχνολογία της γνώσης 

Λ. ΕΙΡΗΝΗΣ 7, 163 45 ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ ΤΗΛ.: 9 937645-6 ΡΑΧ: 9 93721 1 ν¥ΕΒ.: νιηννΐ.96η3(ϋθ6.6ί1ιι.9Γ Ε-γπβΙΙ: Γπ 3ΪΙ@9βη3ίΙίθ3.βϋΐ).9Γ 




































































ΡΟ ΓΙΑ8Η 



Ο Προκοπής όλο χαρά στο ατρουμφοχοριό* 


μετωπίσει είτε προτείνοντας λύσεις είτε κάνο¬ 
ντας αλλαγές στις ρυθμίσεις του συστήματος. 
Είναι χρήσιμο για τον άπειρο χρήστη, γιατί επε¬ 
ξηγεί διάφορα χαρακτηριστικά των \νίπάον$ 
(τβ9Ϊ5ίιγ, μηνύματα λάθους κΛπ.) και δίνει ίιρ$ 
για την επιτάχυνση διάφορων λειτουργιών. 
Ενας έμπειρος χρήστης, από την άλλη, θα βρει 
ενδιαφέρουσες ορισμένες λειτουργίες, που 
δείχνουν ποιο υποσύστημα του υπολογιστή ευ¬ 
θύ νέτα $ για προβλήματα απόδοσης- Συνολικά 
πρόκειται για ένα ενδιαφέρον βοηθητικό πρό¬ 
γραμμα, που όμως υπόσχεται περισσότερα από 
όσα προσφέρει, 

ΚασιΟαίθ της Νί-ΤσεΗ 

Τα Μπάονν* έχουν την κακή συνήθεια να 
κολλάνε. Δεν χρειάζεται να είναι κάποιος ειδή¬ 
μονας της Πληροφορικής για να το καταλάβει. 
Το ΚαπιΟσΙε είναι ένα πρόγραμμα που προ¬ 
σπαθεί να βελτιώσει λίγο αυτή τη δεδομένη κα¬ 
τάσταση. Αφού το εκτελέσετε, αναλαμβάνει να 
ελέγχει τους πόρους του συστήματος η έλλει¬ 
ψη των οποίων είναι η βασικότερη αιτία των 
κολλημάτων, ενώ επεμβαίνει στον τρόπο με τον 
οποίο τα \νίπάο>ν 5 διαχειρίζονται τη μνήμη, 
ώστε να βελτιστοποιήσει τη σταθερότητά τους. 
Στην πράξη το ΚαηπΟαίο όντως βελτιώνει την 
κατάσταση, αλλά μην περιμένετε με τη χρήση 
του να μετατραπούν ξαφνικά τα Μίπάονδ σε 
ϋπίχ ή \ΥοτΙ(1>θηεΗ. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΙΜ51 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Μπάν» 95,48ό 
οχ/100,8 ΜΒ ΚΑΜ, ΟΟ-ΚΟΜ άπνβ 


ΊΉΕ 5ΜϋΚΓ5 

Ο κακός Δρακουμέλ εχο 
άγριες διαθέσεις 

του Γιάννη Κωστάκη 
€θί\νγη&οοΓηρυΙίη^.^ί 

ο στρουμφάκια σίγουρα τα ξέρετε. 
Είχαν κάνει την εμφάνισή τους 
στην ελληνική τηλεόραση προ 
αμνημόνευτων χρόνων και μαζί 
τους είχαν μεγαλώσει αρκετά παιδάκια (ένα 
από αυτά ήταν και ο γράφων). Αυτό που ίσως 
δεν ξέρετε είναι ότι η γαλλική Ιπίος^ΓΟΓηβδ είναι 
η παραγωγός ενός ευχάριστου ρΙαίίατΓΠ με θέ¬ 
μα τα αξιαγάπητα μπλε πλασματάκια, που 
εντάσσεται στη σειρά της ΑΙΙ €ατ\οοη ία- 
ν0Γί»05. 

Το χωριό των Στρουμφ αντιμετωπίζει σοβαρό 
πρόβλημα, γιατί ο κακός Δρακουμέλ, ο αιώνιος 
εχθρός των φίλων μας, μαζί με τη φθονερή γά¬ 
τα του Ψιψινελ έχει κλέψει τέσσερα από τα μέ¬ 
λη της αξιαγάπητης ομάδας και απειλεί ότι θα 


τα φάει. Το δαρύ χρέος πέφτει στον Προκοπή, 
προκειμένου να σώσει τους Ιηιρτούλη, Χαχα¬ 
νούλη, Λιχούδη και Στρουμφίτα από τα χέρια 
ταυ κακού μάγου, προτού καταλήξουν να γί¬ 
νουν στιφάδο. Δεν νομίζω να αρνηθείτε να 
ανταποκριθείτε στις κραυγές της Στρουμφίτας: 
Στρουμφίστε γρήγορα λοιπόν! 

Ξεκινάτε την περιπέτεια από το στρουμφοχω- 
ριό. Εκεί πρέπει να περάσετε από τα σπίτια των 
υπόλοιπων κατοίκων χωρίς να τους ενοχλήσετε, 
για να βγείτε στο δάσος και κατόπιν στο φράγ¬ 
μα των Στρουμφ. Ο δρόμος για τα σπίτι του κα¬ 
κού μάγου είναι μακρύς, αλλά στη διάθεσή 
σας υπάρχουν αρκετά στρουμφόμουρα, σν πει¬ 
νάσετε, που σας ανταμείβουν με έξτρα ενέρ¬ 
γεια. Επίσης, στο πέρασμά σας μην ξεχνάτε να 
παίρνετε τα φύλλα οασπαρίλας και τα χρυσά 
αστέρια. Αν μαζέψετε 25 από τα μεν πρώτα, τα 
ανταλλάσσετε με μια επιπλέον ζωή, τα δε δεύ¬ 
τερα σας δίνουν πρόσβαση σε μυστικές πίστες. 
Ακόμη, η Στρουμφίτα ήταν αρκετά έξυπνη ώστε 
να αφήσει πεταμένα εδώ και εκεί διάφορα κου- 
κλάκια στρουμφ, τα οποία αν συλλέξετε σας 
δίνουν επιπλέον ζωές. Αν ελευθερώσετε κά¬ 
ποιο από τα φυλακισμένα στρουμφάκια, αυτά 
από ευγνωμοσύνη θα σας βοηθήσει να σώσετε 
και τα υπόλοιπα (ανέκαθεν τα Στρουμφ φημίζο¬ 
νταν για την ενότητα και την ομόνοια τους). 
Ετσι, ο Χαχανούλης θα πέτα στους αντιπάλους 
τα εκρηκτικό δωράκια του (χι χι χι!}, ο Ιπιρτού- 
λης θσ οας βοηθήσει με τη σοφία του σε κά¬ 
ποιες πίστες-παζλ και ο Λιχούδης θα κρατά σε 
απόσταση την Ψιψινελ με τα λαχταριστά κέικ 
του. 

Από αισθητικής άποψης το παιχνίδι δεν μας 
εντυπώσιασε (άλλωστε υπάρχουν πολύ καλύτε¬ 
ρα σύγχρονα ρΙαίίθΓΠΐ(, αλλά δεν μας άφησε 
και ιδιαίτερα άσχημες εντυπώσεις. Τα γραφικά 
του είναι σχεδιασμένα στο χέρι και δεν διαφέ¬ 
ρουν πολύ από τους ήρωες της σειράς κινού¬ 
μενων σχεδίων. Τα όαείς^ουπά 9 Γα Ρ^ 5 των 


τοποθεσιών έχουν αποδοθεί όμορφα. Μάλιστα 
υπάρχουν και παράλληλα επίπεδα κτοΙΙίης στο 
σκηνικό, στοιχείο που προσθέτει στο σύνολο. 
Η καρτουνΐστικη διάθεση, που είναι παντού 
διάχυτη, κάνει το παιχνίδι σχετικά διασκέδαση- 
κό. Εντούτοις μάλλον άστοχη επιλογή αποτελεί 
η μουσική επένδυση του τίτλου. Ενα μέτριο 
κομμάτι ακούγεται κατά τη διάρκεια της περιή¬ 
γησής σας, το οποίο ύστερα από λίγη ώρα κα¬ 
ταντά μονότονο και βαρετό. 5ρ^αεΗ ή 5 απρΙο 5 
δεν υπάρχουν καθόλου και όλα τα ηχητικά εφέ 
είναι πολύ χαμηλής ποιότητας. Επίσης το 
9 αηπΘρΙαγ δεν θα σας ενθουσιάσει, καθώς εί¬ 
ναι σχετικά αργό. Σημειώστε 6ε ότι δεν υπάρχει 
επιλογή για να σώσετε τη θέση οας, Αντ' αυτού 
οε κάποιες πίστες δίνεται ένας κωδικός, τον 
οποίον κατόπιν μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
στο αρχικό μενού για να ξεκινήσετε το παιχνίδι 
από εκεί όπου χάσατε την τελευταία φορά. 

Το 00 περιέχει δύο εκδόσεις, μία για ΝΛ/ιητ 
και μία για 005. Στην έκδοση για \νίπ- 
άοΝΒ το παιχνίδι παίζει μόνο στα 256 χρώματα 
και μόνο από παράθυρο - κάτι αρκετά εκνευρι- 
στικό, πιστέψτε μας. 

Γενικά ο τίτλος απευθύνεται σε παιδιά μικρό¬ 
τερης ηλικίας, αν και υπάρχουν ανάλογοι τίτλοι 
παυ είναι σαφώς ανώτεροι. Αν δεν ανήκετε 
στους ίση» της σειράς, προτιμήστε κση άλλο. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΙΝΚΧ5ΚΑΜΕ5 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486 ΟΧ στα 33ΜΗζ, 
6 ΜΒ ελεύθερα στο σκληρό δίσκο, 8ΜΒ 
ΚΑΜ, ΟΟ-ΚΟΜ άΐΝθ διπλής ταχύτητας, 
κάρτα γραφικών ΨΟΑ 256 χρωμάτων 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυίΝΐΌΐηα-Γερμανός, 
Βουλιαγμένης 534, Αλιμος, τηλ.: 
9966600 

ΤΙΜΗ: 10.000 δρχ. 



51 


Μα&ίσΓ 














ϊίχιναμ* την 6}&ρίν\ 
τον Αιαστήριατος 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
ΣΤΟ ΔΙΑΣΤΗΜΑ 

Πού βρισκόμαστε 
σήμερα; 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ 
10 ΤΕΥΧΟΣ 


■ 50Η0 

Το χρονικό μιας λ 

παρ' ολίγον 
απώλειας ; 

■ Ο ΟΙΕΝΝ 
ΕΠΙΣΤΡΕΦΕΙ 
ΣΕ ΤΡΟΧΙΑ 

■ ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΡίΑΝΕΤ-Β 

■ ΤΕΧΝΗΤΟ ΦΕΓΓΑΡΙ 

■ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗ 
ΦΑΝΤΑΣΙΑ 

Πόσο επιστημονική 
είναι ; 

ι» 


'ϋ [ίΠέηηΐΐίΜ 










ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


Ολα όσα 
αφορούν στις 
νάς αγορές σας 


Επιμέλεια: Ιάσονας Δούζας 


...ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 
ΓΙΑ ΗΟΤ ΟΑΜΙΝΟ! 

Η "καρδιά" του Ρ€ μας 




ονομασία 



Ο καταιγισμός νέων 
επεξεργαστών από την ΙηΙ«Ι και 
τους ανταγωνιστές της έχει 
προκαλέσει "αφηνιασμένη" 
πτώση στις τιμές προς όφελος του 
καταναλωτή. Στο παρόν άρθρο 
θα αναφερθούμε στους 
επεξεργαστές που διατίθενται ήδη 
στην αγορά και προτανονται για 
παιχνίδια, καθώς και στα νέα 
προϊόντα που πρόκειται να 
παρουσιάσουν οι κατασκευαστές 
μέχρι το τέλος του χρόνου που 
διανύουμε. 


€ γενικές γραμμές, η 
πιο σοφή επιλογή για 
τους 90 ΓΠΟΓ 5 είναι ο 
νέος ^πΝυπτι II με την 
ΟθΙοτοπ. Ο πρώτος 
ΟβΙβτοπ που παρουσίασε η ΙηΤβΙ έτρε¬ 
χε με συχνότητα 2όόΜΗζ, ενώ σύντο¬ 
μα ακολουθήθηκε από μία έκδοση 
των 300ΜΗζ. Η διαφορά των ΟοΙβΓοπ 
από τους κανονικούς Ρθπίΐυπα II είναι 
ότι δεν διαθέτουν ενσωματωμένη μνήμη 
εαεΗα δεύτερου επιπέδου (2πά ΙενεΙ εαεΗβ), 
ως εκ τούτου διαθέτουν πολύ χαμηλότερο 
κόστος κατασκευής. Ωστόσο οι 
επιδόσεις που επιτυγχά¬ 
νουν είναι πολύ κα¬ 
τώτερες από αυτές 
των ΡβπΙϊυΓπ II, ιδιαίτε¬ 
ρα στις τυπικές εφαρμο¬ 
γές γραφείου, που χρησιμο¬ 
ποιούν οι περισσότεροι χρή¬ 
στες. 

Οι επιδόσεις που θα πρέπει να 
ριμένετε στις ανωτέρω εφαρμογές 
ων \νϊηάονδ 95/98 τόσο από τον 
'Ιογοπ των 2όόΜΗζ όσο και οπό εκεί¬ 
νον των 300ΜΗζ βρίσκονται σε επίπεδα 
κατά τι χαμηλότερα από έναν Ρ&πίίυπϊ ΜΜΧ 
233ΜΗζ, ενώ σε καμία περίπτωση δεν αγγί¬ 
ζουν ακόμα και τον "μικρότερο" Ρεπίιυητι II. 
Ωστόσο κάτω από τα ΜΗηάσν$ ΝΤ 4.0 οι 
ΟοΙογοπ αποκτούν σημαντική υπεροχή έναντι 
των ΡβπΗυηι ΜΜΧ στις επαγ¬ 
γελματικές εφαρμογές, ενώ 
δεν κατορθώνουν να ξεχω¬ 
ρίσουν στις εφαρμογές γρα¬ 
φείου. Σε κάθε περίπτωση πά¬ 
ντως στα νΥιπάονδ 95/98, 
εκτός από τα παιχνίδια, δεν δα 
διαπιστώσετε σχεδόν κα¬ 
μία διαφορά ανάμεσα 
στις επιδόσεις των δυο 
ΟβΙογοο. 

Τα παιχνίδια, από την 
άλλη, δείχνουν να πλήττο¬ 
νται αε μικρότερο Βαθμό 
από την έλλειψη της εαώβ, 


όπως απέδειξαν οι μετρήσεις από ανεξάρτητα 
$ίίβ$ του ΙπίβΓπεί, χάρη στην ισχυρή ΡΡϋ του 
(Ζ&Ιθγοπ, που, σημειωτέος είναι πολύ ταχύτερη 
από οτιδήποτε προσφέρει ο ανταγωνισμός. 
Ετσι, ο ΟθΙθγοπ 300ΜΗζ προσεγγίζει σε επιδό¬ 
σεις τον Ρβπΐϊυπι II 2όόΜΗζ, ενώ ο ΩοΙογοπ 
2όόΜΗζ παρέχει ουσιαστικά τις ίδιες επιδό¬ 
σεις με τον ΡθπΗυπι II 233ΜΗζ. 

Τη στιγμή που γράφονται αυτές οι γραμμές, 
ο ^ 0 |Θ^οη 2όόΜΗζ κοστίζει μόλις 38.000 
δραχμές, ενώ η έκδοση των 300ΜΗζ δεν 9α 
σας στοιχίσει περισσότερες από 47.000 δραχ¬ 
μές. Αντίστοιχα, ο Ροηίιυπι II 233ΜΗζ κοστίζει 
55.000 δραχμές, ο ΡβηΗυιη II 2όόΜΗζ 73,000 
δραχμές, ενώ ο Ροηίιυπι II 300ΜΗζ 96.000 
δραχμές. (Ολες οι τιμές περιλαμβάνουν ΦΠΑ.) 

Στα κύρια ατού των ΟθΙθγοπ όμως δεν είναι 
μόνο η χαμηλή τιμή τους αλλά και η δυνατότη¬ 
τά τους να υποστούν ονθΓεΙοεΙυη9 ("πσυσάρι- 



σμα") με μεγάλη ευκολία. Ετσι, η έκδοση των 
26όΜΗζ λειτουργεί με ευκολία στα 400ΜΗζ 
(με μεγίστη δυνατή τιμή τα 448ΜΗζ], ενώ εκεί- 
νη των 300ΜΗζ δεν παρουσιάζει κανένα πρό¬ 
βλημα στα 450ΜΗζ. 


* 



Η δεύτερη γενιά ΟΙογοπ, που πα¬ 
ρουσιάστηκε στις 24 Αυγούστου, 
αναμένεται στο προσεχές μέλλον 
να αντικαταστήσει τους κανονικούς 
ΡθΠϊίυπΊ II. Οι νέοι (^οΙογοπ με την 
κωδική ονομασία Μοηόοεΐπο Βγαί- 
ί νουν σε εκδόσεις των 300 και 
& 333ΜΗζ και προσφέρουν επι¬ 
δόσεις αντάξιες των αντίστοι¬ 
χης συχνότητας ΡοπΙίυπι II, ενώ 
κοστίζουν σημαντικό λιγότερο. Οι 
αυξημένες επιδόσεις των νέων 
ΟοΙβΓοη επιτυγχάνονται χάρη 
στην ενσωματωμένη εαεΗβ δεύ¬ 
τερου επιπέδου, χωρητικότητας 
128ΚΒ. Αντίθετα όμως με τους 
Β&πΤίυπι II, όπου η εαεΗβ επικοι¬ 
νωνεί με το εΐιΐρ εξωτερικά, 
στους Μβράοαπο είναι ενσω¬ 
ματωμένη στον ίδιο τον επεξερ- 


ΙΡ0 Μ05ΪΘΓ 









γαατή. Αυτό έχει ως αποτέλεσμα η συχνότητα 
λειτουργίας της εαείιβ να συμβαδίζει με τη συ¬ 
χνότητα λειτουργίας του επεξεργαστή, τη στιγ¬ 
μή που στους Ρ&ηίϊυη II τα 512ΚΒ εαεΓιο δεύ¬ 
τερου επίπεδου τρέχουν πάντα στο μισό της 
συχνότητας του επεξεργαστή. Ετσι, π.χ. ο Μοη- 
άοαηο των 3Ο0ΜΗι λειτουργεί την εαεΗσ του 
στα 300ΜΗζ, ενώ ο ί^πίιυπα II της αντίστοιχης 
συχνότητας μόλις στα 150ΜΗζ. 

Στα Μηάονκ 95/98 ο €βΙεΓοη 300Α ΜΗζ 
(όπως ονομάζεται το νέο εΗίρ] παρουσιάζει ου¬ 
σιαστικά τις ίδιες επιδόσεις με του Ρθπίϊυππ II 
300ΜΗζ, ενώ αντίστοιχη είναι η κατάσταση με 
τον ΟβΙβΓοπ 333ΜΗζ, που προσεγγίζει τις επι¬ 
δόσεις του Ρβηίιυπι II 333ΜΗζ, Στα ννίηοίονν5 
ΝΤ 4.0 το χάσμα ανάμεσα στους δύο ΟθΙογοπ 
και τους κανονικούς ΡεηΗυπη II δείχνει να βρί¬ 
σκεται περίπου στα ίδια επίπεδα με μία ελαφρά 
επικράτηση των ΡεπΗυπη II, που όμως δεν είναι 
άξια αναφοράς. Τέλος, όσον αφορά στα παιχνί¬ 
δια, οι νέοι ΟοΙοΓοη δεν έχουν να ^λέψουν τί¬ 
ποτα από τους ΡεηΙίυπτι II, αφού σε κάθε περί¬ 
πτωση παρουσιάζουν αντίστοιχες επιδόσεις. 

Στην ελληνική αγορά ο ΟοΙθγοπ "Μαπ- 
άοείπο" 333ΜΗζ κοστίζει 
85.000 δραχμές [μαζί 
με το ΦΠΑ), έναντι 
των 129.000 δραχμών 
του Ρ&πΐίυίΤϊ II 333ΜΗζ. 

Αξίζει να σημειωθεί πως η 
επόμενη πτώση στις τιμές 
των επεξεργαστών της ΙπΙβΙ 
έχει προγραμματιστεί για τις 
25 Οκτωβρίου του '98. 

Η ΑΜ0 δεν θα μπο¬ 
ρούσε να κάτσει με "σταυ¬ 
ρωμένα χέρια", έτσι παρουσίασε 
τον πολυαναμενόμενο Κό-2 [πρώην Κό-30), 
που αμφισβητεί σοβαρά την κυριαρχία του 
Ρ&πίίυηη II. Ο νέος επεξεργαστής διαθέτει δυο 
ουσιαστικές διαφορές από τον Κό, Ν πρώτη 
και πιο σημαντική είναι η προσθήκη του σετ 
εντολών 30Νο*Ι της ΑΜ0, που συνυπάρχει με 
το γνωστό ΜΜΧ της ΙπίοΙ, ενώ η δεύτερη είναι 
η αύξηση της εξωτερικής συχνότητας λειτουρ¬ 
γίας από τα όό στα 1 ΟΟΜΗζ. Ιο σετ εντολών 
30Νο«! περιλαμβάνει 21 νέες εντολές, που 
σκοπό έχουν να επιταχύνουν σημαντικά τα 30 

γραφικά. 

Για να μπο¬ 
ρέσει όμως ο 
νέος επεξερ¬ 
γαστής να 
αξιοποιήσει 
τις δυνατότη- 
τές του, πρέ¬ 
πει το παιχνί¬ 
δι να είναι 


γραμμένο ειδικά για 
το 30Μσν! ή να υπο¬ 
στηρίζει τα νεοφερμέ- 
νσ ΟϊΓοεΐΧ 6,0. 

Στην πρώτη περί¬ 
πτωση η αύξηση στις 
επιδόσεις είναι η κα¬ 
λύτερη δυνατή, αφού 
πλησιάζει το 100%. 

Για παράδειγμα, οι 
επιδόσεις των Κ6-2 
στο ΟυαΙίβ II (για το 
οποίο διατίθεται 
υποστήριξη του 
30Νονν! μέσω ενός 
ραϊεΐι που μπορούμε 
να βρούμε στο ΙπΙογ- 
πβΐ) είναι πρακτικά ίδιες με των ανταγωνιστι¬ 
κών Ροπίιυηπ II! 

Στη δεύτερη περίπτωση, όπου το παιχνίδι υπο¬ 
στηρίζει το ΟίΓβείΧ ό.ϋ, οι επιδόσεις αυξάνονται 
συνήθως μέχρι 30% ή και περισσότερο, αλλά 
σε καμιά περίπτωση δεν φτάνουν 
τα επίπεδα των ανάλογων Ρ&πΙϊ- 
υηη II 

Υπάρχει και ένας τρίτος 
δρόμος για αύξηση των 
επιδόσεων στο παιχνί¬ 
δια, ο οποίος όμως 
δεν έχει να κάνει με 
τους κατασκευα¬ 
στές παιχνιδιών 
αλλά με τους κα¬ 
τασκευαστές καρτών 
γραφικών! Ετσι, εάν οι άΐϊναπ μίας 

κάρτας γραφικών περιλαμβάνουν υποστήρι¬ 
ξη για το 30ΝονΙ, τότε το ίτΟΓηθ γοΙο αυξάνε¬ 
ται κατά 15% περίπου. Αρκετοί είναι οι κατα¬ 
σκευαστές που παρέχουν αυτή τη στιγμή βελτι¬ 
στοποιημένους άπνβΓ$ για το 30Νον1, μέσα 
στους οποίους συγκαταλέγονται η ηνίάία και η 

30ίχ. 

Στις λοιπές εφαρμογές, ο Κό-2 ανταγωνίζε¬ 
ται επί ίσοις όροις τον Ρβπίιυπι II. Μένει λοιπόν 
στους κατασκευαστές παιχνιδιών να δηλώσουν 
ένθερμα την υποστήριξή τους για 
τσ νέο εΗίρ, κυκλοφορώντας 
τους τίτλους τους με τη σχετική 
Βελτιστοποίηση. 

Ο νέος επεξεργαστής κυκλο¬ 
φορεί σε εκδόσεις των 266, 

300, 333 και 350ΜΗζ. Η έκδο¬ 
ση των 2όόΜΗζ κοστίζει 47.000 
δραχμές με το ΦΠΑ, ενώ εκεί¬ 
νη των 300ΜΗζ Θα βρείτε 
στις 57.000 δραχμές. Τη στιγ¬ 
μή που γράφονται αυτές οι γραμ¬ 
μές, οι εκδόσεις των 333 και 
350ΜΗζ δεν έχουν κάνει την εμφάνισή 


τους στη χώρα μας. 
Μέχρι το τέλος του 
χρόνου η ΑΜ0 δα 
παρουσιάσει μια 
έκδοση των 
400ΜΗζ, ενώ μέσα 
στο πρώτο τρίμηνο 
του νέου έτους Θα 
κάνει την εμφάνισή 
της μια έκδοση στα 450ΜΗζ. 

Μέσα στο τελευταίο τρίμηνο του '98 η ΑΜ0 
αναμένεται να παρουσιάσει τον Κ6-3 (πρώην 
Κό+ 30), που Θα περιλαμβάνει 250ΚΒ ενσω¬ 
ματωμένης εαεΗβ δεύτερου επιπέδου, η οποία 
Θα τρέχει με τη συχνότητα λειτουργίας του επε- 
ξεργαατή. 

Η ^γΓ^x θα παρουσιάσει, μέχρι το 
τέλος του '98, την επόμενη γενιά 
επεξεργαστών της με την ονομα¬ 
σία ΜΧί, οι οποίοι Θα διαθέτουν τον καινοτόμο 
πυρήνα ^αγ©ηηβ. Οι επεξεργαστές θα βασί¬ 
ζονται, σύμφωνα με τους ιθύνοντες της εται¬ 
ρίας, σε έναν πανίσχυρο μαθηματικό συνεπε- 
ξεργαστή (ΡΡΙΙ), που θα επιταχύνει τα 30 γρα¬ 
φικά σε ανέλπιστα υψηλά επίπεδα. Για του λό¬ 
γου το αληθές, ο νέος πυρήνας θα σχεδιάζει 
10 εκατομμύρια τρίγωνα το δευτερόλεπτο, τι¬ 
μή πέντε φορές υψηλότερη από αυτή 
που προσφέρει ένας Ροηίϊυιπ II 
233ΜΗζ! Θα παρέχει επίσης 15 νέ¬ 
ες εντολές για την περαιτέρω επιτά¬ 
χυνση των 30 γραφικών, του ψηφια¬ 
κού βίντεο ΟνΟ και του τρισδιάστα¬ 
του ήχου. Οι συχνότητες λειτουργίας 
των επεξεργαστών παραμένουν 
άγνωστες, ωστόσο οι δείκτες Ρ- 
Γαίίπ9 (που χρησιμοποιούνται για 
σύγκριση με Ρέηίϊυπί II) θα κυ¬ 
μανθούν αε πρώτη φάση από 
ΡΚ300 έως ΡΡ400. 








Ρ^ ΜαδϊβΓ 














μεταξύ μας 
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ΜΠΑΜ 
ΗΚΟΥΣΘΗ 
ΣΤΟΝ ΑΕΡΑ... 

...και τα βόλια πήγαν πέρα. 

Εν ολίγοις και για όποιαν δεν 
κατάλαβε, αυτή την εποχή 
βάρεσε ένα ρεγάλο κανόνι 
στην αγορά Πληροφορικής. 


ν και είναι ευρέως αποδεκτό 
ότι η οικονομία της Ελλάδας 
τώρα τελευταία είναι 
ιδιαίτερα ανθηρή (όπως είναι γνωστό 
επίσης το ότι δένουμε τους σκύλους με 
τα λουκάνικα), οι "κανονιοβολισμοί" εκ 
μέρους εταιριών, ιδιαίτερα 
μικρομεσαίων, έχουν πολλαπλασιαστέα 
ανησυχητικά. Ο κ. πρωθυπουργός είμαι 
σίγουρος ότι μελετά το θέμα, διότι δεν 
χάνει ευκαιρία να μας διαβεβαιώσει άτι 
όλα βαίνουν καλώς. Καλώς λοιπόν 
βαρούν τα κανόνια από όλη την 
επικράτεια ■ σίγουρα όλα γίνονται 
σύμφωνα με κάποιο σχέδιο της 
κυβέρνησης. Εδώ θα πρέπει να 
διευκρινίσω για τους άδολους, αμαθείς 
και αδαείς ότι 

κονόνι=πτώχευση+λουκέτο+χρέη, άσ' τα 
να πάνε. 

Βαρύς αχός ακούστηκε, λοιπόν, αυτόν το 
μήνα από το μέτωπο της Στουρνάρη. 
Πρόκειται για ένα επαναληπτικό κανόνι 
γνωστότατης εταιρίας, το οποίο όμως 
είχε προβλεφθεί από Κασσάνδρα του 
ειδικού Τύπου. Η Κασσάνδρα αυτή, αν 
και ανδρικού γένους, έλεγε πριν από 
έναν ακριβώς χρόνο: "Ακόμα δεν 
βάρεσε κανόνι αυτός;" ή "αν αντέξει 
μέχρι το καλοκαίρι θα είναι θαύμα". Και 
το θαύμα έγινε, άντεξε ο χριστιανός 
μέχρι το καλοκαίρι, αλλά δεν κατάφερε 
να βγάλει τον Σεπτέμβρη. 

Ισως να μην είναι τυχαίο το ότι η πορεία 
της συγκεκριμένης εταιρίας ακολουθεί 
σχεδόν κοτά πόδας την πορεία της ξένης 
γνωστής εταιρίας παιχνιδιών, η 
αντιπροσώπευση της οποίας ήταν αυτή 
που ανέδειξε εκ πρώτης την πτωχεύσασα 
πλέον ελληνική εταιρία. (Πολλές εταιρίες 
μπλέξαμε, γι' αυτό ας ονοματίσουμε την 
ελληνική εταιρία Χχεδιογραμμή, για να 
ξέρουμε για τι πράγμα μιλάμε.) 

Πριν από μερικά χρόνια, κανείς δεν θα 
πίστευε ότι η Σχεδιογραμμή θα είχε 



τέτοια κατάληξη, εκτός ίσως από τους 
λίγους και εκλεκτούς (μην κοιτάτε εμένα), 
οι οποίοι γνώριζαν καλύτερα πρόσωπα 
και πράγματα. Ιδίως πρόσωπα. Τέλος 
πάντων, η εταιρία αυτή γιγαντώθηκε πριν 
από περίπου μία πενταετία, έχοντας 
αναλάθει μια σειρά αντιπροσωπιών από 
εταιρίες παιχνιδιών, Τα ονόματα που 
αντιπροσώπευε ήταν τόσο ηχηρά, που για 
λίγο καιρό κανείς δεν τολμούσε να της 
"κουνηθεί" στην ποιχνιδαγορά των ΡΟί. 
Οι καιροί όμως αλλάζουν και η εταιρία, 
έχοντας επαναπαυθεί στις δάφνες της, 
άρχισε σιγά-σιγά να χάνει τις 
"αποκλειστικές αντιπροσωπίες" της 
(πολλές από τις οποίες δεν είχε καν) από 
νέες και φιλόδοξες εταιρίες του χώρου. 
Ηταν φανερό πια ότι η εταιρία έφθινε, 
είχε περάσει πια το ζενίθ της, ωστόσο 
δεν ήταν και του πεταματού. Ο 
ιδιοκτήτης έκανε ορισμένες προσπάθειες 
γιο να τη σώσει, αλλά όπως αποδείχτηκε 
οι κινήσεις αυτές ήταν προς λάθος 
κατεύθυνση. Τα χρέη μεγάλωσαν και 
οδήγησαν μια ωραία (;) πρωία του 
Σεπτέμβρη στην πυροδότηση του 
κανονιού της εν λόγω εταιρίας. Σύμφωνα 
με πληροφορίες, όλα τα μαγαζά που 
είχε στην κατοχή της θα πουληθούν, 
ακόμα και τα περιοδικά που εξέδιδε ο 
ιδιοκτήτης θα κλείσουν πλην ενός, αλλά 
οι κακές γλώσσες λένε ότι ακόμα και η 
πώληση αυτή δεν φτάνει για να πληρώσει 
τα σπασμένα. Πόσα χρωστάει; Ποιος 
ξέρει. Οι φήμες είναι τόσο αντιφατικές 
μεταξύ τους που δυσκολεύομαι να 
πιστέψω κάποια από αυτές. Η μία μιλάει 
για Ιό εκατομμύρια -τα οποία είναι μικρό 
ποσό αν σκεφτεί κανείς την οικονομική 
επιφάνεια της εταιρίας- και η άλλη για 
500 εκατομμύρια - η άλλη άκρη, πολύ 
μεγάλο το ποσό. 

Τα πολλά λόγια είναι φτώχεια όμως. Μια 
εταιρία με πολύχρονη παράδοση στο 
χώρο μάς άφησε χρόνους. Ισως 
παραμείνει με την ίδια ονομασία, αλλά 
με διαφορετικό ιδιοκτήτη και καθεστώς, 
ίσως αλλάξει συθέμελα. Κανείς δεν 
ξέρει, παρά μόνον ο ενδιαφερόμενος 
που ακούγεται ότι θα την αγοράσει όπου 
να 'ναι. Στερνή μου γνώση να σ' είχα 
πρώτα. 

Βέβαια, κυκλοφορούν και άλλες φήμες 
στην αγορά. Οτι δηλαδή ο ιδιοκτήτης της 
Σχεδιογραμμής προτού... βαρέσει το 
κανόνι είχε μιλήσει με διάφορα 
παιχνιδομάγαζα και τους είχε τάξει ότι 
θα τους φέρει τα νέα Κο» παιχνίδια της 
σαιζόν σε κάτι φοβερές τιμές. Για να τα 


παραγγείλει όμως, χρειαζόταν χρήματα 
γι' αυτό και τους ζήτησε να τον προ¬ 
πληρώσουν με επιταγές, κάτι που έκαναν 
οι καταστηματάρχες. Τι έκανε λοιπόν ο 
δικός σου: Πήγε στην τράπεζα και 
"έσπασε" τις επιταγές (εν ολίγοις τις 
προ-είσπραξε - η τράπεζα κρατάει μια 
σημαντική προμήθεια), οι οποίες έφταναν 
στο ύψος των τριακοσίων-και-βάλε 
εκατομμυρίων δραχμών. Τσέπωσε το 
χρήμα, τράβηξε και μια πτώχευση, 
καθάλησε το αεροπλάνο και μη τον 
είδατε τον Παναή. 

Τώρα σε ποια χώρα της Λατινικής 
Αμερικής βρίσκεται, δα σας γελάσω... 


υΝυχ κυΐιΕΖ! 

Μέσα στο γενικό χαμό, να και 
άλλο ένα γράμμα που 
επιβεβαιώνει τη θεωρία ότι το 
υηηχ είναι εδώ! 



ια άλλη μια φορά έπιασα τον 
εαυτό μου να κοιμάται με τα 
τσαρούχια. Οι ενδείξεις 
βέβαια ότι κάτι τρέχει στο χώρο του 
Ιίπυχ ήταν έντονες, ιδιαίτερα τον 
τελευταίο καιρό. Ποιος ξέρει; 
Απηυδισμένοι ίσως οι χρήστες από το 
λειτουργικό σύστημα το οποίο σύμφωνα 
με τη ΜίεΓΟϊοΒ σχεδιάστηκε για να 
καλύπτει τις απαιτήσεις τους, στράφηκαν 
σε πιο δραστικές αλλά σοβαρές λύσεις. 
Και το "ρεύμα Ιίπυχ", οπό αεράκι που 
ήταν στην αρχή, έγινε μια τραμουντάνα 
αρκετά ισχυρή ώστε να ακούγεται και να 
παρασύρει όλο και περισσότερους 
χρήστες στο πέρασμά της. 

Ωστόσο, η αλήθεια είναι ότι ποτέ δεν 
πίστεψα στο Ιίπυχ, αυτό θέλω να το 
παραδεχτώ δημοσίως και ενώπιον σας. 
Τώρα πιστεύω ότι ήμουνα μακριά 
νυχτωμένος. 

Για να δούμε, όμως, τι μας λέει ο 
Σταύρος... 


Αγαπητέ Μα$Ιβτ, 

Συγχαρητήρια για τη στήλη, είναι 
πραγματικό έξοχη! Αφορμή για το 
γράμμα μου είναι η επιστολή του Ηοτπγ 
ΟίοόΙο (τ. 98) και η ηττοπάθειά του. 

Ναι! Και εγώ χρησιμοποιώ \νίηάοψ5 95 
δβτνϊεβ Ραελ 98 ($ίε) και αυτό λόγω του 
ΑΙβτί και κάποιων άλλων παιχνιδιών 
που έχω. Ομως σε κάθε ευκαιρία μπαίνω 
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ΜαδΙβΓ 
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σε καθαρό 005 και τις περισσότερες εργασίες που έχουν 
σχέση με αρχεία τις εκτελώ από 005 (το Ρ0 μου εξάλλου 
δεν είναι τόσο καινούριο: Ρ75 με 16ΜΒ ΡΑΜ και 20Β 

ηοο). 

Εξάλλου υπάρχει και τρόπος να αντισταθείς: το Ιίπυχ! 

Ειδικά το δΙαεΙανατε και το ΡβάΗαί ιίπυχ συνοδεύονται από 
αρκετά υΜίΜεε/ραπιβί στα €0 β τους, οπότε ποιος ο λόγος 
να μην το βάλω; Πάρτε κι εσείς το ιίπυχ και πείτε *αντίο , 
ΜίααίοΗΓ (δείτε και το ντνπν.Ιϊπυχ. 3 Γ για περισσότερες 
πληροφορίες). 

Φιλικά 

Σταύρος "ΤΗβ ζοτπάίθ" Γιαννούρης 

Αν και δεν αισθάνομαι άνετα με τα ζοιτιΒίθϊ, σκοπεύω να 
ακολουθήσω την παρότρυνσή του και να δοκιμάσω την τύχη 
μου με το Ιίπυχ, Να αποχαιρετίσεις τη Μίςτοίσθ Βέβαια δεν 
είναι τόσο απλό, ωστόσο είναι μια καλή αρχή... 


ΠΑΡΕ 5Υ50Ρ 
ΝΑ ΔΕΙΣ ΚΑΛΟ 

Εχω ακούοει η έχω ακούσει ιστορίες 
για σύσοπες. Ο συγκεκριμένος όμως 
το ηαράκανε! 
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ΜΕΓΑΛΗ ΠΙΚΡΑ! 

Βρε παιδιά, κάποιον ΚίσΚΐθ Βίβσίαηοτβ τον 
έχετε ακουστά; Μήπως υπάρχουν δύο και 
δεν το ξέρω; 
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έρετε ποιος είναι ο καλύτερος τρόπος να 
διαπιστώσετε σν το κέντρο του ΟΤΕ είναι “πεσμένο" 
ή όχι; Σύμφωνα με τον σύσοπα του παραμυθιού 
(δγεορ: δΥδίοπτι ΟΡβίΌίοι - * άντε, όλα εγώ θα σας τα μαθαίνω;), 
αρκεί να τηλεφωνήσετε στη Κόππα Ρίζζα! Μάλιστα, κύριοι! Ενα 
τηλεφωνηματάκι στη γνωστή πιτσαρία θα λύσει όλες τις 
απορίες σας για τα χαλασμένα κέντρα του ΟΤΕ. Αχ, Ηρώδη, 
Ηρώδη! 

Ηταν μια συνηθισμένη ημέρα σε γνωστό παροχέα Ιηίβτηβί της 
ελληνικής αγοράς. Τώρα που το σκέφτομαι, όχι και τόσο 
συνηθισμένη, καθώς είχε μόλις "πέσει" το κέντρο του 
ΗβΙΙακοιτ), το κέντρο δηλαδή του ΟΤΕ που υποστηρίζει τις 
ψηφιακές επικοινωνίες υψηλών ταχυτήτων. Καταλαβαίνετε τώρα, 
πανικός, τηλέφωνα στον ΟΤΕ, κακές λεξούλες, φιλοφρονήσεις με 
τους υπαλλήλους του ΟΤΕ, τα γνωστά. Τελικά ο ΟΤΕ τους λέει ότι 
το κέντρο θα επισκευαστεί εντός ολίγων... ωρών και να μην τους 
ζαλίζουν τον έρωτα. 

Ετσι, ο σύσοπας έπρεπε να ελέγχει κάθε λίγο και λιγάκι αν 
επισκευάστηκε το συγκεκριμένο κέντρο του ΟΤΕ μέσω ειδικών 
εντολών του συστήματος. 

Εξαφνα, όμως, του ήρθε μια φαεινή ιδέα. Το κέντρο που 
εξυπηρετεί το ΗβΙΙακοπι εξυπηρετεί επίσης τα τετραψήφια 
τηλέφωνα ■ όπως αυτό της Κόπια Ρίζζα. Ετσι, αντί να ελέγχει τον 
υπολογιστή, έπαιρνε το τηλέφωνο της Κόππα Ρίζζα, το οποίο 
πράγματι είχε πρόβλημα. Επαιρνε κάθε λίγο και λιγάκι ■ πολύ πιο 
εύκολο από το να ελέγχει τη γραμμή μέσω του υπολογιστή - και 
μόλις η γλυκιά φωνή απάντησε από το άλλο άκρο της γραμμής 
"Κόπα Ρίζζα, λέγετε!", ο δικός σου κλείνει το ακουστικό και 
ελέγχει τη γραμμή μέσω του υπολογιστή. Το κέντρο είχε πράγματι 
επισκευαστεί. Τέτοιο ηβΚνοτλ ααΙητΐηίεΙταΗοη δεν έχω ξαναματαδεί 


_ τις 22 (και παραλίγο 21) του Σεπτέμβρη έγινε 
■ί*; στο θέατρο Λυκαβηττού μια συναυλία με 

επίσημο προσκεκλημένο τον ί?ΐεΗίο 
δΙαεΙαποΓθ. Για όσους δεν γνωρίζουν, ο ΒΙαεΙατηοΓβ είναι 
ένας από τους μεγαλύτερους κιΒαρίστες όλων των 
ΐί; * εποχών, μεγαλύτερος ακόμα κι από τον Επε Οαρίοη * κι 
; ας μη συμφωνεί μαζί μου η ίυεγ. Ιδρυτικό στέλεχος των 
Θρυλικών Καίπόον/ και Οβορ ΡυτρΙβ, ο ΒΙαεΙ^πποΓβ έγινε 
* σύντομα είδωλο των ροκάδων - και όχι αναγκαστικά 
*\ των σκληροπυρηνικών. 

* I; Ως γνωστόν, στο Λ Ρ€ Μαδίοτ" τέτοιες συναυλίες δεν 
Ηϋ& τις χάνουμε, καθώς -όπως ίσως δεν γνωρίζετε- οι 
μανάδες μας αντί για νανουρίσματα μας 
τραγουδούσαν τα δίποδο σπ ιΗθ ν/αίΘΓ, Μαπ οπ ίΙιο 
δϊΙνοΓ Μουηίαίπ, ΤοππρΙθ οί ΐΗο Κιηςι, €αίεΗ ϊΗε? 
Ραίπόον/ και Ροογ Μαπ'* Μοοθγ Β1υβ$ [άσχετο). Εκείνο 
το βραδάκι λοιπόν της 22ας Σεπτεμβρίου κινήσαμε, 
για άλλη μια φορά, για το θέατρο του Λυκαβηττού, 

■ Ολοι ήταν εκεί: Πατρικός, Κράτσας, Τσουρινάκης. 
Πλήρες το ίβαπι μεν, άμαθο δε όπως αποδείχτηκε. 
Ξεκινήσαμε λοιπόν μια παρέα ροκάδων, με σκοπό να 
ακούαουμε το είδωλο της βρεφικής μας ηλικίας 
; (εχυ.„), να δούμε τα δάχτυλο του ΒΙαελητοτθ να 
5+ ; ζωγραφίζουν στην ταστιέρα της δίΓοίοεαδίοτ [αν 
2ί * ί. θυμάμαι καλό ο ΒΙαε^πτοΓ© είχε εμμονή με τις 

Εοπάβτ και όχι με τις ΟίΒδοπ, αλλά μπορεί να κάνω 
5^; και λάθος). Με παρόμοια συναισθήματα ανέβηκαν 
και οι υπόλοιποι της παρέας - μπορούσες να το δεις 
■ στο αγριεμένο τους βλέμμα, στα δάχτυλά τους που 
77/; έπαιζαν νοητά το σάλο του ΟτίΙά ίπ Τίπτε. ΤΗβ ΝΛ/ιΙσΙ 
¥♦** δίά© οΙ 11 Ρ€ Μα^ίοτΊ Ιβί'ϊ ΡοεΜ 
Γτ*; Μπαίνουμε τέλος πάντων κατά τις 9 το Βράδυ και 
* αφού ακούμε για κάνα δίωρο τους νέους 
ρ*; μουσικούς και χαβαλεδιάζουμε, κατά τις 
7ί* + ; εντεκάμιση ανεβαίνει στη σκηνή ο παμμέγιστος 
9/; . ΡίεΗίο. Αυτοί εκεί κάτω στην πλατεία είχαν 

αλλοφρονήσει και εμείς πιο πάνω δεν είμαστε σε 
7+ * ι' καλύτερη κατασταση - γιατί να το κρύψομεν 
ΧΗ; άλλωστε; Ολα αυτά όμως μέχρι που ο ΒίαείαποΓ© 
έπαιξε το πρώτο κομμάτι. Αυτοί στην πλατεία 
9* συνέχιζαν να είναι αλλοφρονες, εμάς όμως μας 
Τί,^ έφυγε όλη η διάθεση. Ορε, τι ήταν αυτό; 

77; Περίμενα να δω τον βασιλιά Αρθούρο να σκάει 
μύτη χορεύοντας με τη Ιαθγ Μαποη και τον 
ΤΤ; ΙαπεοΙοί αγκαζέ, Λσνσι! Τέτοια ατροφη στις 
μουσικές προτιμήσεις; Ο ΚΐεΗΐΘ Βίαεηιοίβ 
μπαρόκ; Από ροκάς έγινε... μπαροκάς; 

; Ο, ρε, πίκρα! Λίγο πήγε να μας ανεβάσει όταν 
77/ ; ξεκίνησε το ΤθΓπρΙο οί ΤΗθ Κϊπ^ σε μια 

3*7; αναλαμπή της νιότης του, αλλά η φωνή της 
Τ+* I . τραγουδίστριας μας τα χάλασε. Καμιά σχέση με 
τον Οίο - τί τα θες τι τα γυρεύεις, γέρασε ο 
ΪΓ*; ΒΙαε^ποΓθ, 

ϊί7; Α, ρε ΒΙαεΙίπηοΓθ, κι άλλοι γέραοαν, αλλά δεν 
97; . κάνανε έτσι. Λοιπόν να μου το θυμηθείτε: Αυτή 
η πώς-τη-λένε τον κατάντησε έτσι. 
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|| Μ ΟΡ&ΜΨΜ 

Για ακόμη μία ή>ρρά ^ο,^'ΜΑδΤΕΚ σας προ(σ)καλεί 
να δοκιμάσετε την τύχή και τις γνώσεις σας στο 
διαγωνισμό που διοργανώνει για εσάς! Γιατί... 


ΟΡΟ! ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Οκτωβρίου. Ολα τα συμπληρωμένα δελτία (δεκτά δα γίνονται μόνο τα πρωτότυπα δε λ* 
τία συμμετοχής που εσωκλείονται στο περιοδικό) με τις σωστές απαντήσεις θα λάβουν μέρος στην κλήρωση που θα γίνει στα γρα¬ 
φεία του περιοδικού Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ στις 19 Νοεμβρίου, από την οποία θα αναδειχθοΰν 10 νικήτες. Οι σωστές απαντήσεις έχουν 
κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ, Μουσογιάννη. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής και την 16η 
Νοεμβρίου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων. Τα ονόματα 
των νικητών θα δημοσιευθούν στο τεύχος Δεκεμβρίου. Οι νικήτες θα μπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους μέχρι τις 21 
Δεκεμβρίου. Στους νικήτες της επαρχίας τα δώρα θα αποσταλούν τοχυδρομικώς. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσο¬ 
νται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος νικητής 6εν παρόλα βει το δώρο του μέχρι την καθορισμένη ημερομηνία, αυτό θα 
δοθεί στον αντίστοιχο επιλαχόντα από τους 10 επιλαχοντες που θα έχουν ήδη κληρωθεί. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μετα¬ 
βολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμε¬ 
νικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόμενοι στην ΟοιηρυρΓθ5£ Α.Ε. και τη €0-ΜΕΕΜΑ. 












1 Ο ΤΥΧΕΡΟΙ 

θα κερδίσουν από ένα 
€ϋ-ΚΟΜ του εκπληκτικού 
5ΐΓαίθ9γ 9 αιτιθ 
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ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 00-Λ 

Στο δελτίο συμμετοχής σάς δίνονται ορισμένες απλές ερωτήσεις, στις 
στε να απαντήσετε. Απαντώντας σωστά, συμμετέχετε σε κλήρωση που 
τους νικητές. Στείλτε τα δελτία σας μέχρι τις 16 Νοεμβρίου, 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε 
το στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη 
"Διαγωνισμός ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ". 

1. Πόσες είναι οι φυλές 1... 

του Ρυηβ 2000; 

2. Πώς λέγεται ο πλανήτης στον οποίο 
διαδραματίζεται το παιχνίδι; 

3. Πώς λέγεται η πρώτη ύλη που 
χρησιμοποιείται στο παιχνίδι; 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.ΟΝΟΜΑ:- 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:..ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:__ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.. 

ΠΟΛΗ:_ Τ.Κ.:...ΤΗΛ.: 





















Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 
Ιο$ί@ο(θηθΐ.ς}Γ 




Για να γινετ€ 
"εξπίρ" στη χρήση 
τον ΡΟδ 


ΒΙΑ & ΟΟΜΡυΤΕΚ 

ΟΑΜΕ8 

Μύθοι και... πραγματικότητα! 


Μ« τις «πικαμβνβς κυκλοφορίες 
του €οιτηα 9 β(!όοη 2 και του 
θίαΒΙο 2, επανέρχονται στη 
μνήμη μας οι "κραυγές αγονίας" 
τον τηλεοπτικόν καναλιών για τη 
βιαιότητα τον παιχνι&ιόν και τη 
"διαφθορά της νεολαίας". Πόσο 
επικίνδυνη είναι τελικά η βία που 
απεικονίζεται στα εοπιρι/ίθΐ’ 
9 απΐ 6 $; Είναι άραγε 
δικαιολογημένες οι υπερβολές 
τον ΜΜΕ σχετικά με την επιρροή 
της; Ελπίζουμε ότι αυτό το άρθρο 
θα αποτελέσει έναυσμα για την 
αναθεόρηση κάποιον απόψεον 
και για περαιτέρο διάλογο. 


£ κοινωνικές συνάντησές και συ¬ 
ζητήσεις, βρίσκομαι συχνά στη 
I (δυσάρεστη) δέση του απολογητή 

.1-1 εκ μέρους της νέας τεχνολογίας, 

δηλαδή όλων αυτών που περικλείει ο "θαυμα¬ 
στός κόσμος των ηλεκτρονικών ζώων". Οι συ¬ 
ζητήσεις αυτές πάντοτε περιστρέφονται γύρω 
από τα αρνητικά που έχουν φέρει στη ζωή μας 
οι υπολογιστές, οι σύγχρονες στρατιές των δια¬ 
βόλων και ο αρχισατανάς Μεφιστοφελής, ο 
οποίος χρησιμοποιεί το επίγειο όνομα ΒίΙΙ 
ΟαΙβδ. Βέβαια, από τη στιγμή που αρχίζει κά¬ 
ποιος να ασχολείται με τους υπολογιστές 
ακούει τα εξ αμάξης από φίλους και συγγενείς, 
προφανώς αμύητους. Μη μου πείτε ότι δεν έχε¬ 
τε περάσει τα πάνδεινα (ειδικά ως πιτσιρικά- 
δες) και δεν έχετε ακούσει τα πάντα - από τα 
συνηθισμένα: "Κωστάκη, κλείσε τον υπολογι¬ 
στή, 9α αποδλακω&είς" μέχρι πιο "εξώκοσμες" 
διηγήσεις, για δολοφόνους που άκουγαν φω¬ 
νές από το εοπφυΙεΓ τους και άλλα τέτοιο χα¬ 
ριτωμένα. Ακόμη και τα προβλήματα υγείας 
του Ρονάλντο στο Δίκτυο αποδόθηκαν. 

Ιον τελευταίο καιρό οι σχετικές συζητήσεις 
όχι μόνο αναζωπυρώθηκαν αλλά και ενισχύθη- 
καν με έναν τεράστιο όγκο επιχειρημάτων από 


τα συμβατικά ΜΜΕ. Είναι γεγονός ότι πολλά 
περιοδικά ποικίλης ύλης και Ιιίβ-δίγΙθ έντυπα 
καθώς επίσης τηλεοπτικοί και ραδιοφωνικοί 
σταθμοί δείχνουν ολοένα αυξανόμενο ενδια¬ 
φέρον για τους υπολογιστές και ειδικά για το 
ΙπίβΓΠβί. Εύλογη κατάσταση, αφού ο χώρος 
πουλά πλέον πολύ περισσότερο από ό,τι παλαι- 
ότερα Ετσι, η παραπληροφόρηση και η υπερ¬ 
βολή σχετικά με την Πληροφορική αποτελούν 
κοινό τόπο. Ιο πόσο αιμοδιψή και σεξουαλικά 
πεινασμένα είναι τα ΜΜΕ δεν χρειάζεται να το 
αναπτύξω εδώ, το διαπιστώνετε καθημερινά. 
Φτάνει να δείτε ένα τηλεοπτικό ρεπορτάζ για 
κάποιο αυτοκινητικό δυστύχημα ή να παρακο¬ 
λουθήσετε μερικά "επεισόδια" από το γνωστό 
"σίριαλ" του προέδρου Κλίντον με την (άντε να 
μην τη χαρακτηρίσω!!!) Μάνικα. 

Από τον κυκεώνα αυτό δεν θα μπορούσαν 
να γλιτώσουν τα εοηπρυίσΓ ούτε το Ιπ- 

ίθΓπβί. Ετσι, στη συνείδηση των περισσότερων 
το ΙηίθΓΠθί χρησιμεύει μόνο για να βλέπεις πορ¬ 
νογραφήματα ή να βρεις κανένα... κοριτσάκι 
από τη Σομαλία, ενώ συλλήβδην το παιχνίδια 
θεωρούνται γεμάτα δολοφονίες και αλόγιστη 
Βία. 

Ειδικά με το ζήτημα της Βίας ασχολούμαστε 
εδώ. Από τις απαρχές των υπολογιστών, τα παι¬ 
χνίδια αντλούσαν το σενάριο και το περιεχόμε¬ 
νό τους από Βίαιες παραστάσεις, καθώς αυτές 
ήταν όχι μόνο θεματολογικά ενδιαφέρουσες 
αλλά και περισσότερο ελκυστικές. Ετσι, υπήρ¬ 
ξαν καταπληκτικά 9 ^πιθ 5 όπου "δεν άνοιγε 
ρουθούνι" αλλά και σπουδαίες παραγωγές 
όπου περιγραφόταν πολύ ρεαλιστικά ο πόλε¬ 
μος ή η μάχη σώμα με σώμα. Και αν παλαιότε- 
ρα η τεχνολογία δεν είχε δώσει τη δυνατότητα 
για πολύ ρεαλιστικές απεικονίσεις της πραγμα¬ 
τικότητας, τώρα πια είναι σχετικά εύκολο να 
παρασταθούν "λουτρά αίματος" και "αποτρό¬ 
παιες σκηνές" (κατά την προσφιλή ορολογία 
των μέσων!). Γράφοντας αυτό το άρθρο ζήτησα 
τη γνώμη διάφορων ανθρώπων του χώρου από 
το Δίκτυο. Ενας από αυτούς, ο ,Ιίπτ ΟοορβΓ, δι¬ 
ευθυντής του περιοδικού "ΤΗ© ΟυΓίοτ' 
(ννν.ίΗβευι^πεοπι), το οποίο εκδίδεται από το 
ΙηίβΓηαίιοπαΙ ΘαπίΘ ΟονοΙορβΓθ Ν6Ι*ογΙ< 
(νννννφάη.ο^Ι επισημαίνει ένα σημαντικό γε¬ 
γονός όσον αφορά στη λογοκρισία: Την εποχή 
του ΜοιΙαΙ Κοπιθαϊ II η Νίηίσηάο κυκλοφόρησε 
για το δυροΓ ΝΕ$ μια "λιγότερο βίαιη" έκδοση, 
ενώ η 5090 διέθεσε στην αγορά τη "ΓυΙΙ νϊο- 
Ιοπεο" έκδοση του ίδιου παιχνιδιού για το Οθπ- 
05Ϊ5. Αποτέλεσμα; Η έκδοση της 509 α πούλησε 
διπλάσια κομμάτια... 

ΥΠΟΚΡΙΣΙΑ 

Η "οργισμένη" αντίδραση ενάντια στα ηλε¬ 
κτρονικά παιχνίδια καταδεικνύει την υποκρισία 
αυτής της κοινωνίας. Μιας κοινωνίας που ανέ- 
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χεται τη βία σε όλες τις μορφές της (και κυρίως 
την κρατική βία], αλλά είναι πρόθυμη να στεί¬ 
λει στα πυρ το εξώτερον τα εοΓπρυίοΓ ^απιεδ, 
ως τους μοναδικούς "αυτουργούς" οποιοσδή¬ 
ποτε βίαιης συμπεριφοράς. Μιας κοινωνίας 
που ανησυχεί γιατί στο έαππα^βά^αη το όχη¬ 
μα του παίκτη 8α πατήσει μερικές καρικατού¬ 
ρες πεζών, αλλά δεν της καίγεται καρφάκι 
όταν τα περισσότερα πολεμικά παιχνίδια 
(στρατηγικής, εξομοιωτές) αντλούν τα θέματά 
τους από την "κλασική αμερικανική μυθολο¬ 
γία" - ακριβώς αυτή τη μυθολογία που εμφανί¬ 
ζει τους Αμερικανούς ως σωτήρες του κόσμου, 
σε μια μάχη ενάντια σε όλα τα "αποβράσμα¬ 
τα", Οπως στην τηλεόραση και τον κινηματο¬ 
γράφο έτσι και στα ηλεκτρονικά παιχνίδια οι 
"καϊσί" Αμερικανοί θα σώσουν τον κόσμο από 
τους "κακούς" Σοβιετικούς (παλαιότερα) ή 
τους "κακούς" Ιρανούς και γενικά Ανατολικούς 
(σήμερα). Κι όμως! Αυτό που μας ανησυχεί εί¬ 
ναι η μη σωστή κυκλοφορική αγωγή που διδά¬ 
σκει το Οαιπκ^βάάοπ, λέτε και το σχολείο, η 
οικογένεια και οι ίδιοι οι "δάσκαλοι οδήγησης" 
μας μαθαίνουν το σωστό! 

Μα και όλοι αυτοί που 
διαρρηγνύουν τα ιμάτιά τους 
εναντίον του "ηλεκτρονικού 
ολέθρου" δεν λένε κουβέντα 
για αυτό που οι ίδιοι δείχνουν 
στα "αθώα παιδικά ματάκια" 

(ακολουθώ την ορολογία 
όλων των τηλεοπτικών αστέ¬ 
ρων και,,, αστερίσκων). Δεν 
μας είπαν οι επιτελείς του τη¬ 
λεοπτικού σταθμού που ξεκί¬ 
νησε την ιστορία με το έατ- 
Γπα 9 βάάοπ (και την... ξέχασε 
αργότερα, όταν άλλα, πιο 
"ζουμερά" θέματα προέκυ* 
ψαν) σε τι διαφέρει η βία που 
δείχνουν αλλά και ασκούν οι ίδιοι στο βωμό 
της "ενημέρωσης". Δεν είπαν κου&έντα για τον 
επανειλημμένο "βιασμό" στον οποίο υποβάλ¬ 
λουν τα "θύματά" τους, που για κακή τους τύχη 
πέρασαν μπροστά από τον τηλεοπτικό φακό. 
Δεν μίλησαν, φυσικά, καθόλου για την τρομα¬ 
κτική βία που καταλαμβάνει τα 2/3 (ενίοτε και 
τα 3/3) κάθε δελτίου ειδήσεων, λέτε και αυτές 
είναι όλες οι ειδήσεις», 

Η υποκρισία δεν εξαντλείται στα ανωτέρω. 
Αραγε υπάρχει αναντιστοιχία ανάμεσα σε ό,τι 
απεικονίζει ένα ηλεκτρονικό παιχνίδι και σε αυ¬ 
τό που πράγματι συμβαίνει στον κόσμο γύρω 
μας; Η πραγματικότητα δεν είναι χίλιες φορές 
σκληρότερη και ογριότερη από ό,τι θα μπο¬ 
ρούσε ποτέ να περιγράφει ένα παιχνίδι μέσα 
στα όρια της (μικρής ή μεγαλύτερης) οθόνης; 
Το να υποστηρίζει κάποιος ότι τα βίαια παιχνί¬ 
δια ώθησαν τους πιτσιρίκα δες Αμερικανούς να 


βγουν στους δρόμους και να πυροβολήσουν ή 
να δολοφονήσουν τους συμμαθητές τους είναι, 
νομίζω, τουλάχιστον αφελές. Δεν είδα κανένα 
παιχνίδι να δίνει όπλο στο εντεκάχρονο παιδά¬ 
κι ούτε να το διδάσκει να πυροβολεί ούτε να 
το "επιβραβεύει" μαγνητοσκοπώντας τα "κα- 
τορθώματά" του. 

ΨΥΧΙΚΗ ΛΥΤΡΩΣΗ 

Είναι αρκετοί όσοι υποστηρίζουν ότι η νίτΙυαΙ 
βία μπορεί να παίξει ευεργετικό ρόλο στην ψυ¬ 
χοσύνθεση του ατόμου, καθώς απελευθερώνει 
εικονικά τα ένστικτα που η κοινωνία μος κατα¬ 
πιέζει, Για παράδειγμα, βλέποντας μια σκληρή 
σκηνή στην τηλεόραση ή παίζοντας ένα σχετι¬ 
κό Βίαιο παιχνίδι, το πιθανότερο είναι ο θεα¬ 
τής/παίκτης να εκτονώσει την οργή και την 
αγανάκτηση που νιώθει για όσα τον εξοργίζουν 
ή τον καταπιέζουν στην καθημερινή δράση του. 


Μέσα οε κάποια όριο η βία είναι υγιής εκδήλω¬ 
ση και μάλιστα έμφυτη, τείνοντας να εκδηλω¬ 
θεί όταν ένας οργανισμός απειλείται ή όταν 
του απαγορεύεται να εκφράσει έστω κι εκείνο 
το ποσοστό που είναι υγιές και απαραίτητο για 
την επιβίωσή του. Με αυτό το δεδομένο, η εικο¬ 
νική βία μπορεί να αποτελέσει εργαλείο λύτρω¬ 
σης για τον άνθρωπο που ζει σε αυτό τον φ 
σμο. 

Μεταξύ εκείνων που υποστηρίζουν τβ ανωτέ¬ 
ρω είναι ο κ. Γιώργος Γλυνέλης, ψυχολόγος ο 
οποίος εργάζεται στην ειδική εκπαίδευση και 
ασχολείται πολλά χρόνια με τους υπολογιστές. 
Κατά την άποψή του τα σημερινά παιχνίδια εί¬ 
ναι ανάλογα της εποχής, όπως πριν από τριά¬ 
ντα χρόνια όλοι οι καρτουνίστικαι ήρωες της 
Οϊίπβγ είχαν "θείο" κα* "θεία" και όχι "μπα¬ 
μπά" και "μαμά", ώστε να μην παραπέμπουν σε 
σεξουαλικούς συνειρμούς, "Τα παιχνίδια" μας 
λέει "ούτε διαβρώνουν ούτε προτρέπουν σε 
ανήθικες πράξεις. Ωμότητα και καταστροφή 
υπήρχαν από την εποχή που ο άνθρωπος φό¬ 
ραγε προβιά. Αν κάποιος αποδείξει πως η παι¬ 
δική Βία σήμερα είναι πιο συχνή, ας κοιτάξει 
για ένοχο όχι στα νίάθο 9 αηιβ& αλλά στην έλ¬ 
λειψη αξιών και την εμπορικοποίηση της 'μσ- 
ντέρνας' ζωής σε αυτό τον πλανήτη. Τα παιχνί¬ 
δια, δηλαδή, μας δείχνουν πόσο Βίαια είναι 
ήδη τα ανθρώπινα όντα, αλλά σε καμία περί¬ 
πτωση δεν είναι υπεύθυνα για αυτό," 

ΚΑΤΑΣΤΟΛΗ Ή ΠΡΟΛΗΨΗ; 

Οι σύγχρονες κοινωνίες, οι χτισμένες πάνω 
στην έννοια της καταστολής, δηλαδή της ποινι¬ 
κής δίωξης και της τιμωρίας των "αποκλινου- 


Ρ€ ΜαίΙβτ® 
















Ρϋ ΕΧΡΕΚΤ 


ψ 



σών" συμπεριφορών, το μονο που μπορούν να 
σκεφτούν για να αντιμετωπίσουν το πρόβλημα 
της βίος είναι να λογοκρίνουν* Ξεκινώντας να 
λογοκρίνεις παιχνίδια, καταλήγεις να καις αν¬ 
θρώπους! Φανταστείτε πως η καταστολή της 
βίας μπορεί να γίνει αφορμή και πρόφαση προ- 
κειμένου να λογοκρίνονται παιχνίδια για διάφο¬ 
ρους λόγους - προοπτική που ούτε να τη σκέ¬ 
φτομαι δεν θέλω, ακόμη κι αν η ελευθερία που 
βιώνουμε δεν είναι η τελειότερη* Αλλωστε, 
όπως λέει ο )ϊπ\ Οοορβτ, τα παιχνίδια μπορούν 
να καταστήσουν ευρύτερα γνωστές διαφορετι¬ 
κές κουλτούρες και να μας φέρουν σε επαφή 
με άλλες αντιλήψεις και διαφορετικά ήθη και 
έθιμα, στοιχείο ιδιαίτερα σημαντικό στο σύγ¬ 
χρονο, πολυπολιτισμικό "πλανητικό χωριό". Εί¬ 
ναι επίσης γνωστό ότι η απαγόρευση φέρνει 
συνήθως τελείως διαφορετικά αποτελέσματα 
από εκείνα που υποτίθεται ότι προσδοκά* Γιατί 
το απαγορευμένο αυτομάτως ασκεί ιδιαίτερη 
γοητεία [ειδικά στο νέο άνθρωπο) και μπορεί 


να καταστήσει το απαγορευμένο προϊόν ιδιαί¬ 
τερο δημοφιλές και επιθυμητό* Χαρακτηριστικό 
παράδειγμα αποτελεί η χρόνια απαγόρευση 
όσον αφορά στην ινδική κάνναβη, π.χ. σε αντι¬ 
διαστολή με το πείραμα της Ολλανδίας. 




Αντίθετα αποτελέσματα, 
σαφώς ευνοϊκότερα, μπορεί 
να φέρει η πρόληψη. Με την 
έννοια πρόληψη εννοώ την 
κατάλληλη παιδεία που πρέ¬ 
πει να λάβει το παιδί και ο 
νέος όσον αφορά στη χρήση 
του υπολογιστή. Με τον όρο 
παιδεία δεν εννοείται μόνο 
το σχολείο αλλά και η οικο¬ 
γένεια, το στενό περιβάλλον 
του παιδιού, οι παρέες, οι 
αξίες και οι αρχές που επι* 
κροτούν σε κάθε εποχή, οι 
ίδιοι οι θεσμοί της κοινωνίας, 


δηλαδή ό,τι επηρεάζει την κρίση και την κοσμο¬ 
θεωρία του νέου* Η σωστή σχέση με τον υπο¬ 
λογιστή πρέπει να διδαχθεί* Η βιωματική εμπει¬ 
ρία ταυ κόσμου, η επικοινωνία και η επαφή με 
τους άλλους δεν μπορούν [κσι δεν πρέπει) να 
υποκατασταθούν από κανένα μηχάνημα* Αν το 
παιδί μπορεί από νωρίς να ξεχωρίζει την εικονι¬ 
κή πραγματικότητα από την αντικειμενική, αν 
γνωρίζει ποιο είναι το σωστό και ποιο το λά¬ 
θος, τότε κανένα παιχνίδι δεν πρόκειται ποτέ 
να το κάνει δολοφόνο ή βιαστή. Επειδή δε η οι¬ 
κογένεια έχει το μεγαλύτερο βάρος σε αυτό 
τον τομέα, είναι σημαντική η ευθύνη των γο¬ 
νιών ως προς το να δείξουν στο παιδί ότι ο κό¬ 
σμος δεν μπορεί σε καμία περίπτωση να χωρέ- 
σει μέσα στο κουτί που έχει πάνω στο γραφείο 
του. Ο κ. Γλυνέλης αναφέρθηκε σχετικά στην 
αντιμετώπιση από τους γονείς: "Από την εμπει¬ 
ρία μου ως επαγγελματίας στην ειδική αγωγή 
έχω παρατηρήσει πως ο καλύτερος τρόπος για 
να αντιστρέφεις μια ανεπιθύμητη συμπεριφορά 
είναι είτε με την αδιαφορία είτε με την επιβρά¬ 
βευση κάποιας άλλης συμπεριφοράς* Ο μόνος 
κίνδυνος για ένα παιδί δεν είναι η χρήση αλλά 
η κατάχρηση. Αν ο γανιός θέλει τα παιδί του να 
κόψει την "κακή συνήθεια", τότε πρέπει να μά¬ 
θει να προσφέρει άλλα πράγματα και όχι απλά 
να απαγορεύει" 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Εκείνο που θα έπρεπε να 
μας απασχολεί πολύ περισ¬ 
σότερα από τη βία στα εοιτι- 
ρυΐθτ 9αππ05 και όλα τα 
στραβά των υπολογιστών εί¬ 
ναι, νομίζω, η σκληρή εποχή 
στην οποία ζούμε* Μια εποχή 
κατά την οπαία η ανθρώπινη 
επικοινωνία ολοένα χάνεται 
και τη θέση της ζεστής, αν¬ 
θρώπινης επαφής παίρνουν 
ηλεκτρονικά υποκατάστατα, 
θα πρέπει να ανησυχούμε 
για το έλλειμμα επικοινωνίας 
που Βιώνει ο σύγχρονος άν¬ 
θρωπος* Θα πρέπει να φοβό¬ 
μαστε το μέλλον των "ιδιωτών", των απομονω¬ 
μένων δηλαδή ανθρώπων, που η ευχαρίστησή 
τους θα έγκειται στη νέα έκδοση των ΜΑγκΙομ* 
και οι ανάγκες τους θα ικανοποιούνται από την 
πανίσχυρη IV του μέλλοντος* Μια Βόλτα 
στο ύζ ή σε ένα από τα εΗαϊ τοοσίδ που "κυ¬ 
κλοφορούν" στο Δίκτυο θα σας κάνε* να αντι- 
ληφθείτε την απόγνωση ορισμένων ανθρώπων, 
την απελπισία με την οποία ζητούν λίγη ηλε¬ 
κτρονική συντροφιά, ακόμη κι αν είναι τόσο, μα 
τόσο άδεια! Και βέβαια για όλα αυτά δεν φταίει 
κανένας υπολογιστής και κανένα ^α^ηΊα9θ' 
άάοη* Εγώ πάντως θέλω να έχω πάντα έναν άν¬ 
θρωπο να του λέω "καληνύχτα" και όχι απλά 
ένα πληκτρολόγιο! 03 


Ρ€ Μα5ΐβΓ 
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8ΕΤΙ@1ιοιηβ 


Μπορείτε και εσείς να λάβετε μέρος! 


Ζ€ λίγους μήνες ο υπολογιστής σας 8α μπορεί να συμμετάαχει ενεργά 
στην παγκόσμια προσπά&εια για την αναζήτηση εξωγήινης 
νοημοσύνης. Φαντάζεστε να είστε εσείς αυτός που 8α ανακαλύψει τα 
ίχνη ενός εξωγήινου πολιτισμού; 


του Αλέξιου Δράκοντα* κ$ή 




ο δΕΤΙφΗοηβ είναι ένα πρωτο¬ 
ποριακό πρόγραμμα του Ινστι¬ 
τούτου 5ΕΤΙ (δβαΓεΗ ίοΓ Εχίτα- 
ΤοΓτ6$ίπαΙ ΙπΙθΙΙί^πεο), το 
οποίο έχει ως στόχο να αξιο- 
ποιήσει την ισχύ των υπολογιστών από όλο τον 
κόσμο που είναι συνδεδεμένοι στο ΙπίβιπβΙ 
προς όφελος του σκοπού του ιδρύματος: να 
ανακαλυφθούν δείγματα Εξωγήινης νοήμονος 
ζωής σε κάποιο άλλο σημείο του σύμπαντος. 

Η τρέχουσα έρευνα για την ανακάλυψη εξω* 
γήινης νοημοσύνης γίνεται κυρίως από ραδιοα* 
αγρονόμους, που ψάχνουν γιο ραδιοκύματα 
στενού εύρους φάσματος (ραδιοκύματα που 
έχουν την ικανότητα να διαπεράσουν διαστρι- 
κα σύννεφα σκόνης). Υπάρχουν μόνο λίγα τέ¬ 
τοια προγράμματα. Αλλα εστιάζουν την προσο¬ 
χή τους σε συγκεκριμένα κοντινά άστρα, ενώ 
άλλα αναλύουν περιοχές του ουρανού "πυκνό- 
κατοικημένες" από άστρα. Το πρόγραμμα 
έρευνας του Ινστιτούτου 5ΕΤΙ με την ονομασία 
"ΡΗοοπίχ" είναι το γνωστότερο από αυτά τα 
προγράμματα. 

Το 5ΕΠ δεν αναζητά απλώς ίχνη εξωγήινης 
ζωής. Αναζητά ίχνη εξωγήινης νοημοσύνης. Διε¬ 
ρευνά για πολιτισμούς που να έχουν φτάσει σε 
τέτοιο επίπεδο τεχνολογίας ώστε να είναι σε 
δέση να εκπέμπουν ραδιοκύματα (π.χ. ραδιο¬ 
φωνικές ή/και τηλεοπτικές εκπομπές). Στα ση¬ 
μεία του ουρανού όπου σκοπεύουν τα ραδιοτη¬ 
λεσκόπια του προγράμματος ίσως να υπάρχει 
εξωγήινη ζωή - αν όμως ο πολιτισμός εκείνος 
είναι στα πρώτα στάδια της ανάπτυξής του 
[όπως ήταν ο δικός μας μέχρι τον περασμένο 
αιώνα), το $ΕΤ! δεν 8α είναι σε θέση να τον 
ανακαλύψει. 

Ολα τα υπάρχοντα προγράμματα 5ΕΤΙ χρησι¬ 
μοποιούν ειδικά σχεδιασμένες συσκευές επε¬ 
ξεργασίας οήματος, ώστε να παρακολουθούν 
το σήμα πραγματικού χρόνου που έρχεται οπό 
την έξοδο του τηλεσκόπιου, το οποίο αποτελεί- 
ται από εκατομμύρια κανάλια συχνοτήτων συγ¬ 
χρόνως. Αυτή η ανάλυση, αν και εντυπωσιακή, 
μόλις που αγγίζει το όριο του εφικτού. Επειδή η 
ανίχνευση πραγματικού χρόνου μπορεί να 
ελέγξει μόνο μικρό μέρος του φάσματος, τά¬ 
σεις μεταβολής της συχνότητας και περιοδικό¬ 
τητες παλμών, είναι λογικό να μελετηθεί ένα 
νέο είδος έρευνας - ένα είδος που 8α αναλύει 
μικρότερο μέρος του φάσματος συχνοτήτων με 
πολύ μεγαλύτερη σχολαστικότητα. Αυτή είναι η 
αποστολή, του 5ΕΊΊ@ ίισπηβ. 


ΜαδΙβτ 























Η Βασική σελίδα του $ΙΤΙ@Κοΐήο στην 
διεύθυνση ν^.&βϊίοΗιθΓηε.ιιΙ.ΐΜΓΐΐ«!#γ<βιίυ. 

ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ $ΕΤΙ@ΗΟΜΕ; 

Το πρόγραμμα 5ΕΤΙ@Ηοπιβ δεν είναι τίποτε 
άλλο παρά ένας "ειδικός" 5 σββη 5 ανβΓ. Οπως 
όλοι οι 5εΓθοπ$αν0ί5, ενεργοποιείται αυτόματα 
αν ο χρήστης αφήσει τον υπολογιστή του αναμ* 
μένο χωρίς να τον χρησιμοποιήσει για πρόκα* 
θορισμένη ώρα, ενώ απενεργοποιείται μόλις ο 
χρήστης πατήσει ένα πλήκτρο ή κουνήσει το 
ποντίκι. Αλλά ό,τι κάνει στο μεταξύ είναι μονά* 
δικό - και είναι αυτό που μας ενδιαφέρει. Την 
ώρα λοιπόν που ο χρήστης κάνει κάποια άλλη 
δουλειά [ακούει μουσική, μαγειρεύει πατάτες 
τηγανητές ή διαβάζει "Ρ€ ΜαδΙβΓ"), ο υπολογι* 
στής βοηθά στην Αναζήτηση Εξωγήινης Νοημο¬ 
σύνης, αναλύοντας δεδομένα που έχουν συλ- 
λεχθεί από το ΑτοειΙκ), το μεγαλύτερο ραδιο¬ 
τηλεσκόπιο του κόσμου. 

Οταν ενεργοποιείται και ενώ αναλύει τα δε¬ 
δομένο του Ατοαδο, ο 5αββπ5ανοΓ του 
$ΕΤ1§ΐΊοηπΘ μπορεί να εμφανίζει τρεις διαφο¬ 
ρετικές "οθόνες", κατ' επιλογή του χρήστη. Αυ¬ 
τές έχουν σχέση με τον τρόπο απεικόνισης των 
δεδομένων του 5ΕΤΙ και είναι οι εξής: 

δαοπεθ ιηοάβ: Δείχνει την ανάλυση που 
λαμβάνει χώρα στον υπολογιστή. Η σημασία 
κάθε αποτελέσματος εξηγείται, ενώ η διαδικα¬ 
σία διευκρινίζεται ώστε να είναι κατανοητή από 
άτομα με γραμματικές γνώσεις λυκείου. 

$|ςγ Ργο 9Γ€55 πτοάβ: Απεικονίζει τον τρόπο 
με τον οποίο το σύνολο του πειράματος καλύ* 
πτει τον ουρανό και συνοψίζει όλα τα αποτελέ¬ 
σματα μέχρι εκείνη τη στιγμή. Συνήθως το υπό¬ 
βαθρο αυτής της οπτικοποίησης είναι μία ακρι¬ 
βής εικόνα των λαμπρών αστεριών της συγκε* 
κριμένης περιοχής του ουρανού, αλλά οι συμ* 


μετέχσντες μπορούν να επιλέξουν διαφορετική 
απεικόνιση. 

ΕατίΚ Ρτο§τ&%$ ιποάο: Εστιάζει σε όσους 
συμμετέχουν στο πείραμα. Απεικονίζεται άπο¬ 
ψη της Γης με τονισμένο κάθε άτομο ή οργανι¬ 
σμό που συμμετέχει κάθε στιγμή. Ο συνολικός 
αριθμός των συνδεδεμένων υπολογιστών απει¬ 
κονίζεται σε πραγματικό χρόνο, ενώ οι συμμε- 
τεχοντες που θα έχουν τον περισσότερο χρόνο 
συμμετοχής ή θα έχουν αναλύσει τα περισσό¬ 
τερα δεδομένα θα διακρίνονται. 

ΠΩΣ ΘΑ ΔΟΥΛΕΥΕΙ 
ΤΟ ΟΛΟ ΡΚΟΙΕσ 

Οταν με το καλό θα είναι διαθέσιμο τα 
50ίΝατο του $ΕΤΙ@Ηογπ 8 [παρεμπιπτόντως, θα 


έπρεπε να είναι ήδη έτοιμο, σύμφωνα με τα λε¬ 
γόμενο των υπευθύνων), θα υπάρχει συγκεκρι¬ 
μένη διαδικασία που θα ακολουθείται από τη 
στιγμή που το ΑτβαΒο θα λαμβάνει το αήμα 
μέχρι τη στιγμή που ο υπολογιστής του χρήστη 
θα ολοκληρώνει την επεξεργασία του συγκε¬ 
κριμένου σήματος. 

Τα προτεινόμενα από το 5ΕΤΙ βήματα είναι 
τα εξής: 

1. Το ραδιοτηλεσκόπιο Ατοείδο συλλέγει δε¬ 
δομένα από όλο τον ουρανό. Στη συνέχεια τα 
δεδομένα αυτά αποθηκεύονται σε ταινία 

2. Κάθε ταινία ταχυδρομείται στις ΗΠΑ [το 
Ατθαόο Βρίσκεται στο Ρυοτίο Ιΐίεο). 

3. Οι ταινίες διαβάζονται από υπολογιστή 
και τα δεδομένα που περιέχουν χωρίζονται σε 
τμήματα των 500ΚΒ το καθένα. Τα κομμάτια 
αυτά αποθηκεύονται σε έναν 5 θτνβτ με ικανή 
χωρητικότητα. Στην αρχή σ εν λόγω βθγυθγ θα 
είναι ένας και θα βρίσκεται στο Πανεπιστήμιο 
του ΒβτΙςΘίογ. 

4. Οι χρήστες κατεβάζουν και εγκαθιστούν 
τον 5εΓββπ5ανοΓ του 5ΕΤ1@ΙϊοητΊΘ, 

5. Οταν ενεργοποιείται ο ΒσββπκινΘΓ, κατε¬ 
βάζει μέσω του ΙπΙβΓπαί ένα τμήμα δεδομένων 
από τον 50 Γν©Γ. Στη συνέχεια αναλύει τα δεδο¬ 
μένα, κάτι που απαιτεί 2-3 ημέρες, αν έχετε τον 
υπολογιστή σας συνέχεια ανοικτό. Οταν τελει¬ 
ώσει η επεξεργασία, μεταδίδει τα αποτελέσμα¬ 
τα πίσω στον ^γυθγ και κατεβάζει το επόμενο 
κομμάτι δεδομένων. 

6.0 $θγυθγ αποθηκεύει όλα τα αποτελέσμα¬ 
τα από όλους τους χρήσής σε μια βάση δεδο¬ 
μένων. Αν βρεθούν "ενδιαφέροντα" σήματα 
στο ίδιο σημείο ταυ ουρανού σε διαφορετικές 
χρονικές στιγμές, οι ειδικοί του 5ΕΤΙ θα μελετή- 

Η σελίδα του Ιδρύματος 5ΕΠ, η οποίο αφορά 
ατην αναζήτηση εξωγήινης νοημοσύνης. 



Ρ€ Μο^θγ(? 
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Εκτος οπό τη Βήλβση 
συμμετοχής, μπορείτε να 
βοηθήσετε και οικονομικά το 
5 ΕΤΙ@Ηοπίο. 


Η σελίδα του δΕΤΙθΗοητο έχει 
μετοφραοδεί σε πολλές 
γλώσσες, ανάμεσα τους και η 
ελληνική. 


ποί και μεταβείτε στη σελίδα Ηίίρ://νν*, 
5€ϊιαίΚοηισ^Ι,Ι^τΙςεΙεγ,εεΙυ/, 

Φάση III * Αναζήτηση οικονομικών 
πόρον 

Σε συνεργασία με την ΡΙσπβΙατγ 5οαοίγ και 
έχοντας σημειώσει σχετική πρόοδο, οι υπεύθυ- 
νοι του προγράμματος 8σ προσπαθήσουν να 
Βρουν χορηγούς. Στόχος είναι η συγκέντρωση 
τουλάχιστον $200,000 από ιδιωτικές και εται¬ 
ρικές συνδρομές, έτσι ώστε να συνεχίσαυν 
στην επόμενη φάση. 
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σουν με περισσότερη προσοχή τη συγκεκριμέ¬ 
νη περιοχή, ίσως μάλιστα στρέψουν το τηλε¬ 
σκόπιο προς αυτή. 

7. Αν πιστοποιηθεί κάποιο σήμα-ένδειξη εξω¬ 
γήινης νοημοσύνης, δα ακολουθηθεί συγκεκρι¬ 
μένη διαδικασία από τους ερευνητές όσον 
αφορά στην κοινοποίηση του γεγονότος. Οι 
χρήστες των οποίων οι υπολογιστές μετείχαν 
στην ανακάλυψη δα αναφερθούν, 

ΠΟΤΕ ΘΑ ΓΙΝΟΥΝ ΟΛΑ ΑΥΤΑ; 

Ιο πλάνο του 5 ΕΤΙ@Ηογϊιο προβλέπει πέντε 
φάσεις προετοιμασίας μέχρι την ημέρα που το 
πρόγραμμα δα λειτουργήσει κανονικά. Οι φά¬ 
σεις αυτές είναι οι εξής: 

Φάση I * Επιστημονική και τεχνική 

μελέτη σκοπιμότητας, 1994-1997 

Αναπτύχδηκε ένα επιστημονικό πλάνο, που 
έλαβε ευρεία ακαδημαϊκή υποστήριξη στο 5ο 
Παγκόσμιο Συνέδριο Βιοαστρονομίας, τον Ιού¬ 
λιο του 1996, Το 1997 δημιουργήθηκε ένα 
πρωτότυπο του "ίεΐΌοηδανετ" και καθορίστηκε 
η δομή της λειτουργίας του. 


Το 1901, στο πρώτο παγκόσμιο συνέδριο 
που αφορούσε στην έρευνα για εξωγήινες 
διάνοιες, ο ΟΐΌλβ ισχυρίστηκε ότι μόνο στο δι¬ 
κό μας Γαλαξία ίσως υπάρχουν 10,000 ανα¬ 
πτυγμένοι πολιτισμοί με δυνατότητα να επικοι¬ 
νωνήσουν μαζί μας. Παρουσίασε μάλιστα την 
εξίσωση που τον οδήγησε σε αυτό τον αριθ¬ 
μό, προσφέροντας έτσι ένα πρωτογενές "ερ¬ 
γαλείο" ώστε να μπορεί να υπάρξει κάποια 
αξιολόγηση στις προοπτικές επιτυχίας κάθε 
σχεδίου επικοινωνίας: 

Ν=Κ*ή>ηβ ««ιοί 
όπου: 

Μ * ο αριθμός των πολιτισμών με δυνατότη¬ 
τες επικοινωνίας 

Κ* = ο συντελεστής διαμόρφωσης κατόλλη- 


Φάση II * Ανάπτυξη του 
επιστημονικού λογισμικού, Ιαν.-Αύγ. 

1998 

Σε αυτή τη φάση βριακόμαστε τώρα. Στην 
αρχική μορφή της η Φάση II προέβλεπε τη δη¬ 
μιουργία της τελικής θεία νοτίϊοη του προ¬ 
γράμματος, την οποία θα μπορούσαν νσ δοκι¬ 
μάσουν οι χρήστες. Οπως φαίνεται, "παίζουμε 
τις καθυστερήσεις". Πάντως, μόλις είναι έτοιμο 
το πρόγραμμα, θα σταλεί μήνυμα μέσω Θ-ΠΚ3ΪΙ 
σε όσους είναι γραμμένοι στη τπαιΙίπ9 Ιί*ί του 
5ΕΤΙ@Ιιοπΐβ, Στη λίστα αυτή μπορείτε να γρα¬ 
φτείτε κι εσείς, αν έχετε πρόσβαση στο Ιπϊθγ- 


λων άστρων (άστρα όπως ο δικός μας Ηλιος) 
ίρ = το ποσοστό των αστέρων που έχουν πλα¬ 
νήτες 

ιιο & το ποσοστό των πλανητών γήινου τύπου 
ανά πλανητικό σύστημα 
Η = το ποοοστό των πλανητών γήινου τύπου 
όπου υπάρχει ουσιαστικά ζωική ανάπτυξη 
ίί = το ποσοστό των έμβιων τόπων όπου ανα¬ 
πτύσσεται η νοημοσύνη 
Η = το ποσοστό των πλανητών όπου ανα¬ 
πτύσσεται τεχνολογία ηλεκτρομαγνητικής επι¬ 
κοινωνίας 

I » το χρονικό εύρος (σε έτη) κατά το οποίο 
οι πολιτισμοί αυτοί στέλνουν ανιχνεύσιμα σή¬ 
ματα στο διάστημα 


Φάση IV - Ανάπτυξη 
συσκευών και 
ολοκλήρωση του 
προγράμματος 

Για τη λήψη δεδομένων 
από το τηλεσκόπιο και την 
εγγραφή τους σε μαγνητική 
ταινία καθ' όλο το 24ωρο, 
πρέπει να αναπτυχθούν ει¬ 
δικά σχεδιασμένες συσκευ¬ 
ές, Κατά τη διάρκεια αυτής 
της περιόδου, που δεν θα 
πρέπει να διαρκέσει περισ¬ 
σότερους από έξι μήνες, το 
$οίίνναίβ που θα δίνεται 
στους χρήοτες θα πρέπει να έχει αναβαθμιστεί 
σημαντικά, ώστε να περιλαμβάνει τη λειτουρ¬ 
γία 5€ΓθθΠ5ονθΓ καθώς και τους τρόπους απει¬ 
κόνισης των δεδομένων που προαναφέρθηκαν, 

Φάοη V - Εκκίνηση και λειτουργία 

Για να ερευνηδεί όσο το δυνατόν μεγαλύτε¬ 
ρο μέρος του ουρανού, το πείραμα θα διαρκέ¬ 
σει δύο χρόνια. Το ν/βό 5Ϊίθ θα ενημερώνεται 
τακτικά με αναφορές προόδου και επεξηγήσεις 
των ευρημάτων μέχρι εκείνη τη στιγμή, 

ΠΩΣ ΜΠΟΡΩ ΝΑ ΛΑΒΩ 
ΜΕΡΟΣ; 

Οπως θα έχετε ήδη καταλάβει, για να λάβετε 
μέρος στο 5 ΕΤΙ@Ηογπ© 8α πρέπει καταρχήν να 
έχετε πρόσβαση στο ΙηΙθΓΠβί. Αν έχετε, μπορείτε 
να μεταβείτε στη διεύθυνση Νίίρ^/^ν,ίθϊϊαΐή- 
ΟΓΠβ^ΙΙϊβτΙςθΙθγ,βεΙυ/. Προς το τέλος της σελί¬ 
δας υπάρχει ένα Βοχ όπου μπορείτε να δώσετε 
το β-ιτιαΐΙ σας, προκειμένου να γραφτείτε κσταρ- 
χήν στη π>αϊΙϊιΐ9 )ϊ5ί του 5ΕΤΙ@Ηοτηο, Οταν έρθει 
το πλήρωμα του χρόνου, οι υπεύθυνοι 8α σνσ- 
λάθουν να σας ειδοποιήσουν για τα περαιτέρω. 
Επιπλέον μπορείτε να βοηθήσετε και οικονομικά 
το όλο ρΓθ|βοί, καθώς το 5ΕΤΙ είναι μη κερδο¬ 
σκοπικός οργανισμός και χρηματοδοτείται απο¬ 
κλειστικό οπό δωρεές και χορηγίες. Οπως και 
να έχει το Θέμα, αν πιστεύετε έστω και λίγο στην 
ύπαρξη εξωγήινης νσήμονος ζωής, θα ήταν κρί¬ 
μα να χάσετε την ευκαιρία να την ανακαλύψετε 
οι ίδιοι! 
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αφορούν στο χώρο 


κ και μη εξαιρετέων 
ή αγαπημένων σας 
Ε παιχνιδιών. 
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χαρακτηριστικά 
δΟΓεβηδΡοΐδ των 
νέων 93ΐηεδ. 


ΟθΓηοδ των αγαπημένων 
σας παιχνιδιών για 
να τα κατεβάσετε από 


χι ^ίϊίώΐιϋίΐά 

Ιϋηι 


βενίεννδ, 

δΟΓεεηδλοΐδ & Μϊηΐδ 
των παιχνιδιών που 
άφησαν εποχή μόνο 
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Πολλούς άλλους 
93ΙΠΘΓ5 για να 
επικοινωνήσετε και 
να ανταλλάξετε 
απόψεις στα 
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ΡΕΠΟΡΤΑΖ 


Οι ανταποκριτές 
του "ΡΟ ΜαδίβΓ" 
σας ενημερώνουν 



Επιμέλεια: Ιπύρος Παράαχης 
αΒγ$$&οοηψυΙΐπί§τ 



Οπως αναι παγκόσμιός γνωστό, φίλοι 
αναγνώσης, η ζωή €νός συντάκτη του "Ρ€ 
Μαίίβτ" συνοψίζεται σε τρεις λέξεις: χρήματα 
(γκουχ γκουχ), γυναίκες (πώς είπατε;) και ταξίδια. 

Αν 8ε για τα δύο πρώτα έχετε τους ενδοιασμούς 
σας (και εγώ το ίδιο), για το τρίτο μην αμφιβάλλετε 
καδόλου. Μετά λοιπόν την 
επίσκεψή μας στο Δουβλίνο και 
το ρεπορτάζ που ήδη διαβάσατε, 
ετοιμαστείτε για κάτι πολύ 
μεγαλύτερο. Το "Ρ€ Μα$ίβι·" 
ταξίδεψε στο Λονδίνο, 
επισκέφ&ηκε την Ε€Τ5 και 
επέστρεψε για να σας 
μεταφέρει τις εντυπώσεις του. 


ι εστί Ε0Τ5 (ΕυΓοροαπ ΟοιηρυίΘΓ 
Ιταάβ $Κα*); Πρόκειται για μια ετή¬ 
σια έκθεση ηλεκτρονικών παιχνιδιών, 
που διοργανώθηκε πρώτη φορά το 
1989 και οπό τότε καθιερώθηκε ως "η ευρωπαϊκή 
Ε3*. Η είσοδος στην Ε0Τ5 επιτρέπεται μόνο σε 
επσγγελματίες του χώρου* Εντούτοις τα τελευταία 
χρόνια τουλάχιστον 20*000 άνθρωποι στοιΒάζο- 
νται στον εκθεσιακό χώρο για να δουν από κοντά 
τα πιο πρόσφατα παιχνίδια, να θαυμάσουν το πιο 
σύγχρονο ΗατΑναΓβ, να μιλήσουν με τους ανθρώ¬ 
πους που Βρίσκονται πίσω από όλα αυτά τα "θαύ¬ 
ματα" και να κλείσουν εμπορικές συμφωνίες, 

Η φεπνη ΕΟΤδ πραγματοποιήθηκε το τριήμερο 
6-8 Σεπτεμβρίου στον εκθεσιακό χώρο ΚβΠ5- 
ίη^ίοη ΟΙγπτιρία ΗαΙΙ του Λονδίνου* Η πρώτη 
εντύπωσή μου όταν βρέθηκα εκεί ήταν ότι είχα 
φτάσει σε ένα μεγάλο πανηγύρι* Γύρω μου υπήρ¬ 
χαν τρελαμένοι δημοσιογράφοι που έτρεχαν πέρα 
δώθε για να ενημερωθούν για τις τελευταίες 
κυκλοφορίες, αλλά και κοστουμαρισμένοι τύποι 
που αντάλλασσαν 
χαμόγελα, 


□ 


ΕΟΤδ 98 

Το μεγάλο ευρωπαϊκό 
ραντεβού των παιχνιδιών 


6ι 


®Ρ0 Μα$ί&Γ 


















χειραψίες και επαγγελματικές κάρτες. Κάδε τρεις 
και λίγο, χαριτωμένες δεσποινίδες, που είχαν ξε- 
χάσει να ρίξουν ένα ρούχο πάνω τους μου έδιναν 
διαφημιστικά φυλλάδια και μικροδωράκια. Λίγο 
πιο πέρα γινόταν ένας διαγωνισμός οδήγησης, 
ενώ παντού ακούγανταν ηλεκτρονικοί ήχοι και 
μουσικές Με λίγες λέξεις επικρατούσε πανικός. 

Αν 9ο έπρεπε μέσα σε αυτό τον πανζουρλισμό 
να κατονομάσω τις τρεις εντυπωσιακότερες πα¬ 
ρουσίες στη φετινή Ε0Τ5, αναμφίβολα θα αναφε- 
ρόμουν στην Είάο$, την ΙπίβΓρΙαγ και την Αεάαίηπ. 

Η ΕίεΙο® είχε στήσει μια πολύ εντυπωσιακή με- 
ταλλική κατασκευή, στην οποία, όπως ήταν αναμε¬ 
νόμενο, κυρίαρχη ήταν η παρουσία του ΤοπτΒ 
Μάοτ III. Εκτός από αυτό, όμως η εταιρία είχε να 
επιδείξει και άλλους πολύ σημαντικούς τίτλους, 
όπως οι θαίΐίαΐαπα, ϋΓ^απ ΩΚαο$, Οαπ^ίβΓ*, 
Κ&νοηαπ! και \Μ*τΙά 1βα9 υθ 99* Αν συνυ¬ 
πολογίσετε την εμφάνιση καλεσμένων όπως ο 
ΜίεΗαοΙ Ονθπ (ο 1 Βχρονος σταρ της ΙίνεηοοοΙ), η 
1Ϊ5α ΒσγΙο (μοντέλο του "ΡΙαγΒογ" και... χμ... ηθο¬ 
ποιός) και, βέβαια, ένα μοντέλο ντυμένο σαν τη 
Ισια ΟαΛ, που δεν έχανε ευκαιρία να μας επιδει¬ 
κνύει τα~ όπλα της τότε καταλαβαίνετε γιατί είχε 
μαζευτεί τόσος κόσμος στο περίπτερο της Ειάοι 

Η ΙπΙτειρΙαγ, από την άλλη, είχε στήσει κι αυτή 
ένα τεράστιο περίπτερο και, παρ' ότι δεν μας επι¬ 
φύλασσε τόσες εκπλήξεις όσες η Είάσδ, εντυπώ¬ 
σιασε με τα παιχνίδια που παρουσίασε. Κάθε φί¬ 
λος των βΡΟΐ θα ένιωθε ιερό δέος βλέποντας δί- 
πλα-δίπλα το ΕαΙΙουί 2 και το ΒαίάυΓ'5 Θαίβ, ενώ 
πολύ καλές εντυπώσεις άφησε το ΜβίδίαΗ (περισ¬ 
σότερα για αυτό στις επόμενες σελίδες) και το 
Κίπ 9 ρίπ, ένα Ωυολθ-εΙοπθ που εκτυλίσσεται στο 
προπολεμικό ΩΗίεα 90 . 

Στο περίπτερο της ΑεεΙαίΐπ, τέλος, η σημαντικό¬ 
τερη παρουσία ήταν εκείνη του ΤυΓολ 2, ενός τρισ¬ 
διάστατου παιχνιδιού πρώτου προσώπου, που 
αναθέτει στον παίκτη το ρόλο του ΤυτοΙς ενός Ιν¬ 
διάνου κυνηγού δεινόσαυρων. Η ΑεεΙαίπΊ πιστεύει 




πολύ σε αυτό τον τίτλο και για χάρη του είχε στή¬ 
σει ένα ομοίωμα δεινόσαυρου στο περίπτερό της. 
Εκτός από αυτό, η εταιρία είχε να επιδείξει και άλ¬ 
λα παιχνίδια, από τα οποία τα πιο ενδιαφέροντα 
ήταν το Εχΐτβιπβ 0-2 (αγώνες μελλοντικών οχημά¬ 
των) και το Μαεήιηθ$ (παιχνίδι στρατηγικής με μά¬ 
χες μεταξύ γοΜ* 

Φυσικά, πέρα από αυτές τις εταιρίες, όλοι οι 
μεγάλοι του χώρου επίσης βρίσκονταν εκεί. Η 
5ίβττα με την ΒΙίζζαΓεΙ, οι γαλλικές Οχο και 
ϋΒϊδοίί, η ΜίθΌ5θ(ΐ με τα καινούρια χειριστήριά 
της, η ΙπίοΙ, η ΟΤ Ιηίεταεϊίνσ, η 30ΐχ, η $3, η Εγπ- 
ρΪΓβ, η ΜΐσορΓθ5θ και εκατοντάδες ακόμα εται¬ 
ρίες ήταν όλες εκεί, προσπαθώντας να εντυπωσιά¬ 
σουν. Μοναδική απούσα ήταν η ΕΐοείτοπΕε Ατί5, η 
οποία έκανε σε κλειστό κύκλο, μια μέρα πριν από 
την έκθεση, την παρουσίαση των δικών της παιχνι- 
διών. 

Εκτός όμως από τους γνωστούς και καθιερωμέ¬ 
νους γίγαντες ταυ χώρου, υπήρχαν και κάποιες 
πρωτοεμφανιζόμενες ή εν πόση περιπτώσει άγνω¬ 
στες στα καθ' ημάς εταιρίες σι οποίες εντυπώσια¬ 


σαν. Σε αυτή την κατηγορία θα κατέτασσα τη γερ¬ 
μανική δυπίΐονστ* και την κορεατική Λαππϊο. Η 
πρώτη παρουσίασε την αγγλική έκδοση του Αππο 
1002, ενός παιχνιδιού συλλογής και διαχείρισης 
πόρων, που θυμίζει πολύ το 5οίίΙβΓ5 και το 
ΟνίΙίζαίίοπ. Στη Γερμανία το παιχνίδι είναι το πρώ¬ 
το οε πωλήσεις για το 1998. Το άλλο παιχνίδι της 
δυπίΙονβΓ5 ήταν το ΤβεΗποπιαοθ, ένα ισομετρικό 
τρισδιάστατο ΕΡΟ, που, όταν με το καλό φτάσει 
στα μέρη μας θα αας εντυπωσιάσει, Η ]απιίβ από 
τη μεριά της είχε να παρουσιάσει το ΧΤ0Μ3Θ, ένα 
παιχνίδι με διαστημικές μάχες καθώς και ένα ΡΡΟ 
με καταπληκτικά γραφικά, το Αίτια: ΤΚβ Ρθίυιτεε- 
ίίοπ. Θυμηθείτε το όνομά του. 

Εφτασε όμως η στιγμή να γνωρίσουμε πιο ανα¬ 
λυτικό τα σημαντικότερα προϊόντα που παρουσιά¬ 
στηκαν στη φετινή Ε0Τ5. Συγχωρήστε μου τον εν¬ 
θουσιασμό σε μερικά σχόλια, αλλά από τη στιγμή 
που όλα τα παιχνίδια έτρεχαν σε μηχανήματα-τέ- 
ρατα (με Ρεηίίυπη II 400ΜΗζ, νσοάοο 2 κΛη.), κα¬ 
ταλαβαίνετε ότι έδειχναν πολύ εντυπωσιακά. 



ΗΑΡΡΕΝΙΝ05 


Ε κτός Βέβαια από τις παρουσιάσεις των 
προϊόντων τους οι εταιρίες που συμμε¬ 
τείχαν στη φετινή ΕΩΤ5 μας επιφύλασσαν 
και διάφορες εκπλήξεις Ετσι, στο πλαίσιο 
της έκθεσης διοργανώσηκσν διαγωνισμοί 
και επιδείχθηκαν ορισμένα εντυπωσιακά 
προϊόντα, Η ΙπίοΙ, για παράδειγμα, είχε κατα¬ 
σκευάσει ένα Γπιπί-Γοθοί, που κουβαλούσε 
μια εξίσου μικροοκοπική κάμερα. Ο έλεγχός 
του γινόταν μέσα από ένα ΡΩ, στην οθόνη 


του οποίου απεικονιζόταν ό,τι μαγνητοσκο¬ 
πούσε η κάμερα, Η Ιοαο, πάλι, επίσης είχε 
στήσει ένα μεγάλο, τηλεκατευθυνόμενο 
Γοόοί, φτιαγμένο με τα διάσημα τουθλάκια 
της, το οποίο έκοβε βόλτες μέσα στην έκθε¬ 
ση και μσς καλούσε να επισκεφτούμε το πε¬ 
ρίπτερο της εταιρίας. Ακόμα διοργανώδη- 
καν διάφορα πάρτι, όπως αυτό της 5οπχ, 
στο οποίο έπαιξαν μουσική οι ΡυΙρ! Ωραία 
πράγματα... 
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ΡΕΠΟΡΤΑΖ 


Παιχνίδια 


ΚΑΙΙΚΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 2 ΤΗΖ ΤΑΚΕ 2 


Α6Ε ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5: ΚΙ5Ε ΟΡ ΚΟΜΕ ΤΗΖ Μ0050ΓΤ 


Το ΚαίΙπχκΙ Τγεοοπ, η 

εμπορικο-σιδηροδρομικο-στρατη- 
γική δημιουργία του 5ΐά ΜαϊβΓ, 
που εμφανίστηκε το 1990, είναι 
ένα από τα παιχνίδια στα οποία 
αξίζει και με το παραπάνω να απο¬ 
δοθεί ο τίτλος "εθιστικό". Ολοι 
εσείς, λοιπόν, που έχετε δε* πολ- 
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λες φορές τον ήλιο να ανατέλλει 
ύστερα από άλλη μία ολονυχτία 
γεμάτη τρενάκια, ρόγες και μετο¬ 
χές, μπορείτε να νιώσετε ευτυχι¬ 
σμένοι: Η Ταλβ 2 ανακοίνωσε την 
κυκλοφορία του βαΐΐτοαε) Τγεοοπ 
2 . 

Οι Βασικές αρχές του 0 αηΐθ- 
ρΙαγ δεν έχουν αλλάξει ιδιαίτερα, 
ούτε θα έπρεπε άλλωστε. Δεν 
υπήρχε λόγος να χαλάσει μια επι¬ 
τυχημένη συνταγή. Ετσι, σκοπός 
του παιχνιδιού είναι να βγάλετε 
όσο το δυνατόν περισσότερα χρή¬ 
ματα, οργανώνοντας ένα πλήρες 
σιδηροδρομικό δίκτυο μεταφο¬ 
ρών. Μόνο που κάτι τέτοια δεν εί¬ 
ναι εύκολο, Στην αρχή του παιχνι¬ 
διού δεν έχετε αρκετό χρήματα 
για να πραγματοποιήσετε τα μεγο- 
λεπήβολα σχέδιό σας, ενώ όσο 
περνά ο χρόνος οι σιδηροδρομι¬ 


κές γραμμές πυκνώνουν και το 
πλαίσιο εφαρμογής νέων ιδεών 
στενεύει. Σαν να μην έφτανε αυτό, 
οι τεχνολογικές εξελίξεις, οι φυσι¬ 
κές καταστροφές το οικονομικό 
κλίμα, τα παιχνίδια του χρηματι¬ 
στηρίου, οι αντίπαλες εταιρίες και 
ακόμα δεκάδες παράγοντες δεν 
σας αφήνουν οε ησυχία. 

Σε σχέση με τον προκάτσχό του, 
το Καϊίτοαά Τγεοοπ 2 παρουσιάζε¬ 
ται εξαιρετικά βελτιωμένο στα 
γραφικά. Αυτά δεν απεικονίζονται 
πια από πάνω, σαν να παίζετε επι¬ 
τραπέζιο, αλλά υπό ισομετρική 
τρισδιάστατη προοπτική, όπως στο 
ΤΓαπ$ρθΓΐ Τγεοοπ ή το ΙπάυϊίΓγ Οί- 
απί. Επίσης το παιχνίδι δεν αποτε¬ 
λεί πλέον μοναχική υπόθεση, 
αφού υποστηρίζει πτυΙΐΐρΙαγοΓ μά¬ 
χες Ιό παικτών. Κατά τσ άλλα, χά¬ 
ρη σε πολλές διορθωτικές κινή¬ 



σεις το ΚσιΙτοσά Τγεοοπ 2 δείχνει 
λεπτομερέστερο, πιο ρεαλιστικό 
και "βαθύτερο" από τον ιστορικό 
πρόγονό του. Το αν θα επαναλά- 
βει και την επιτυχία του θα το δού* 
με σε λίγο καιρό, αφού ως επίση¬ 
μη ημερομηνία κυκλοφορίας του 
έχει οριστεί η 1 η Νοεμβρίου. 


ΑΟΤΙΙΑ 5Ο00ΕΚ 3 ΤΗΣ ΟΚΕΜΙΙΝ 


Η σειρά των ΑεΙυα δοεεοτ, 
παρ' ότι ποτέ δεν γνώρισε, τουλά¬ 
χιστον στην Ελλάδα, την επιτυχία 
των ποδοσφαίρων της ΕΙεείΓοπίε 
Αιΐ$, ήταν πάντα μια ενδιαφέρου¬ 
σα εναλλακτική λύση. Το Αείυα 
δοεεοΓ 3 όμως, που παρουσιάστη¬ 
κε στην Ε0Τ5, έδειχνε πολύ ενδια¬ 
φέρον και ικανό να κατακτήσει τα 
σκήπτρα στο χώρο. Το βασικότερο 
πλεονέκτημα του παιχνιδιού είναι 
αναμφισβήτητα τα γραφικά του, 


που έδειχναν καλύτερα από αυτά 
του \ΜοΗά €υρ 98. Τόσο στη λε¬ 
πτομέρεια των πολυγώνων όσο και 
στο ϊθχϊογθ ππαρρίη 9 έχει γίνει 
εξαιρετική δουλειά. Εκτός από αυ¬ 
τά το παιχνίδι θα διαθέτει, σύμφω¬ 
να με όσα μάθαμε, περισσότερες 
οπό 450 αμάδες από όλο τον κό¬ 
σμο, 30 πραγματικά γήπεδα ποδο¬ 
σφαίρου και σχολιασμό από τους 
γνωστούς Βαπγ 0ανί©5 & ΤΓανοτ 
ΒΓοσΙάπί). 


Αντί για το Αΐ)© οί Επί- 
ρΐΓ 6 $ II, η κυκλοφορία του οποί¬ 
ου θα καθυστφήσει, η Μιαο 5 θίί 
είχε να προτείνει στους φίλους του 
Α 90 οί ΕπΊρίπβ* το οί Ροπ», 
ένα αάά-αη για το πολύ επιτυχημέ¬ 
νο παιχνίδι στρατηγικής που μας 
παρουσίασε πέρσι το φθινόπωρο. 
Μη φανταστείτε όμως ένα συνηθι¬ 
σμένο αάά-οη, αφού το Ρί$β οί 
Ροπτιε περιέχει νέους πολιτισμούς 
μονάδες αποστολές και τεχνολο¬ 
γίες Οι καινούριοι πολιτισμοί είναι 
οι Ρωμαίοι, οι Καρχηδονιοι, οι επί¬ 
γονοι του Μεγάλου Αλεξάνδρου 
("Ελληινες" τους ονομάζει το παιχνί¬ 
δι) και ακόμα ένας μεσοανατολι- 


κός πολιτισμός οι ΒτίΓπγταπί. Οι 
νέες μονάδες περιλαμβάνουν δρε- 
πανηφόρα άρματα, στρατιώτες 
εξοπλισμένους με σφεντόνες κα¬ 
μήλες θωρακισμένους ελέφαντες 
κ.ά. Εκτός από τα καινούρια χαρα¬ 
κτηριστικά, όμως το Ρίδβ οί Ροπιο 
επιφέρει και αρκετές βελτιώσεις 
στο παιχνίδι. Η σημαντικότερη από 
αυτές είναι η δυνατότητα για την 
κατασκευή πολλών μονάδων ταυ¬ 
τόχρονα και όχι μίας-μίας, όπως γι¬ 
νόταν μέχρι τώρα. 

Γενικότερα, το Ρί$β οί Κογγϊθ είναι 
κάτι περισσότερο από ένα απλό 
πρόσθετο πακέτο. Μπορείτε να το 
δείτε ως το Α 9 β οί Επτριη&51 δ! 


ΒΑΙθυΚ'5 ΟΑΤΕ ΤΗΖ ΙΝΤΕΚΡΙΑΥ 


Με νωπές ακόμα τις δάφ¬ 
νες της βράβευσής του ως το καλύ¬ 
τερο ΚΡΟ στην Ε3, το ΒαΙάυτ'ί Οαίο 
εντυπώσιασε και στην Ε€Τ$, Δεν θα 



μπορούσε άλλωστε νσ γίνει διαφο¬ 
ρετικά, αφού πρόκειται για ένα παι¬ 
χνίδι που περιέχει ό,τι ονειρεύεται 
ένας αυθεντικός ποίε ρΙαγ&Γ. Το πρώ¬ 
το στοιχείο που θα σας εντυπωσιά¬ 
σει είναι τα γραφικά του. Το Βαίάυτί 
Οσιε περιέχει γύρω στις 10.000 
οθόνες γεμάτες με λεπτομερή, ταγ- 
ΙτοεοεΙ γραφικά Οι εικόνες που βλέ¬ 
πετε μιλούν από μόνες τους. 

Αλλα το στοιχεία που καθιστούν 
το παιχνίδι μοναδικό είναι το σύστη¬ 
μα χειρισμού, που σας επιτρέπει να 
έχετε πολύπλευρη επικοινωνία με το 
περιβάλλον και με τα μέλη της ομά¬ 
δας οας καθώς και η εξίλιξη της 
δράσης. Σύμφωνα με το σενάριο, η 
οικονομία της πόλης σας βρίσκεται 
σε κακά χάλια. Η κυριστερη πηγή 
πλούτου είναι τα κοντινά ορυχεία σι¬ 
δήρου, αλλά τον τελευταίο καιρό 
όσοι πλησιάζουν σε ουτά δέχονται 
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κάποιες άγνωστης προέλευσης επι¬ 
θέσεις. Οι συμπολίτες σας υποπτεύ¬ 
ονται τη γειτονική φυλή των Αττιπ και 
η πολεμική σύρραξη δείχνει αναπό¬ 
φευκτη. 

Σε αυτό το σενάριά κό πλαίσιο κι¬ 
νείται η περιπέτεια, Ο παίκτης ξεκινά 
το παιχνίδι όντας μόνος, αλλά στην 
πορεία μπορεί να συναντήσει και να 
συνεργαστεί με άλλους φτιάχνο¬ 
ντας μια ομάδα με πέντε το πολύ μέ¬ 
λη. Οι σχέσεις τον μελών μεταξύ 
τους ενδέχεται νσ μην είναι καλές 
και επαφίεται στον παίκτη να κρατή¬ 
σει τις ισορροπίες. Οι μάχες γίνονται 
σε πραγματικό χρόνο, ενώ το 90 ^ 0 - 
ρΙαγ περιέχει περισσότερες από 
100 υπο-αποστολές. Η πλοκή δεν εί- 
ναι γραμμική, αλλά η έκβασή της 
εξαρτάται από τις επιλογές του παί¬ 
κτη. Γενικώς το ΒαΙάυή Οαίβ δείχνει 
πολύ μεγάλο, πολύ πλούσιο και πολύ 
λεπτομερές. Οι φίλοι των ΡΡΘ* μπο¬ 
ρούν να αρχίσουν να ακυρώνουν τις 
βραδινές εξόδους τους. 


3*ΡΟ Μα&ίοί 







ΟΙΑΒΙΟ 2 ΤΗΣ ΒΙΙΖΖΑΚΟ 


ΡΕΠΟΡΤΑΖ 


σα από τα μάτια των μελών 
της τη δράση. Επίσης υπάρ¬ 
χει η δυνατότητα για την 
εφεύρεση νέων συσκευ¬ 
ών και την αναβάθμιση 
των υπάρχοντων όπλων, 
ερευνώντας τα λάφυρα 
που αφήνουν πίσω τους 
οι νεκροί εξωγήινοι. 

Οπως φαίνεται, το 
Χ-ΟΟΜ; ΑΐΙΐαοεβ θα 
μπορέσει να μεταφέρει 
τη μοναδική ατμόσφαι¬ 
ρα της σειράς σε ένα 
παιχνίδι εντελώς διαφορετικό 
από τους προκατόχους του* 



ΟΑΚΜΑΟΕΟΟΟΝ 2: ΟΑΚΡΟΟΑΙΥΡ5Ε ΝΟΜ ΤΗΣ 50 




Το ΟιαΙ>Ιο 2 είναι ένα παιχνίδι 
που στηρίζεται κατά πολύ στην επι¬ 
τυχημένη συνταγή του προκατόχου 
του, αλλά συνολικά προσφέρει μια 
πολύ πλουσιότερη εμπειρία, όπως 
είχαμε γράψει στο αφιέρωμα της 
Ε3 [ Μ Κ Μα$ίβτ" τ* 9ό)* Η έκδοση 
που παρουσιάστηκε στην Ε0Τ5 
ήταν πληρέστερη και μας έδωσε 
μια καλύτερη γεύση των νέων χα¬ 
ρακτηριστικών του παιχνιδιού. Ετσι, 
είχαμε την ευκαιρία να δούμε ακό¬ 
μα δύο χαρακτήρες, τους 5 οτ£Θγ- 


Η πολύ επιτυχημένη σει¬ 
ρά των Χ-ΟΟΜ έχει διανυσει με¬ 
γάλο δρόμο. Τα δύο πρώτα μέρη 
της ήταν καθαρά παιχνίδια ίυτπ- 
δαχοά στρατηγικής* Το τρίτο μέ¬ 
ρος, το Χ-ΟΟΜ ΑροεαΙγρδο, έκα¬ 
νε το άνοιγμα στη ΓβαΙ ίίπΊθ δρά¬ 
ση, ενώ το Χ-ΟΟΜ ΙπίοΓεορΐοΓ, 
που σας παρουσιάσαμε στο 
προηγούμενο τεύχος, περιλάμβα¬ 
νε διαστημικές μάχες* Το επερχό- 
μενο Χ-ΟΟΜ: ΑΐΙίαπεε επίσης δια¬ 
φοροποιείται από τα προηγούμε¬ 
να της σειράς, αφού υπάγεται 
στην κατηγορία των τρισδιάστα’ 
των ί^οοί'βτπ υρ πρώτου προσώ¬ 
που. Σίγουρα κανείς δεν μπορεί 
να κατηγορήσει τη ΜΐετορΓθ5€ ότι 
επαναπαύεται στις επιτυχίες της 
και μας σερβίρει το ίδιο παιχνίδι 



με διαφορετικό κάδε φορά όνο¬ 
μα* 

Το πέμπτο κατά σειρά παιχνίδι 
της σειράς Χ-ΟΟΜ χρησιμοποιεί 


©55 και ΡαΙαάίπ, καθώς και το δεύ¬ 
τερο επίπεδο, που εκτυλίσσεται 
στην έρημο. Η σημαντικότερη προ¬ 
σθήκη όμως ήταν ο εμπλουτισμός 
του ΟίαθΙο 2 με υποστήριξη για 
3ΙΧχ. Πρόκειται για μια περίεργη 
επιλογή, δεδομένου του ότι τα γρα¬ 
φικά του παιχνιδιού είναι δύο δια¬ 
στάσεων, παρ' όλα αυτά επέτρεψε 
στους δημιουργούς να φτιάξουν 
ακόμα εντυπωσιακότερα εφέ φωτι¬ 
σμού και να δώσουν μεγαλύτερο 
βάθος στη δράση. 
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το μηχανισμό τρισδιάστατης απει¬ 
κόνισης του ϋπΓβαΙ, που γίνεται 
ολοένα δημοφιλέστερος, εκτοπί¬ 
ζοντας τον αντίστοιχο μηχανισμό 
του Ουαλο 2. 

Σύμφωνα με το σενάριο, τα μέ¬ 
λη της Χ-ΟΟΜ συμμαχούν με μια 
άλλη εξωγήινη φυλή, τους Α^είεΙί- 
απ5, εναντίον των εξωγήινων 
εχθρών και αναλαμβάνουν να δι- 
εισδύσουν στη Βάση των κοινών 
αντιπάλων τους για να τους νική¬ 
σουν μια και καλή. 

Η ΜίεΓορτο5Θ προσπάθησε να 
διαφοροποιήσει το παιχνίδι της 
από τα ανταγωνιστικά τρισδιά¬ 
στατα βΚοοΙ'θπί υρ και ταυτόχρο¬ 
να να διατηρήσει τα ξεχωριστά 
στοιχεία που καθιέρωσαν τα 
προηγούμενα Χ-ΟΟΜ* Μία από τις 
πρωτοτυπίες του ςρππβρίαγ είναι 
το ότι ο παίκτης δεν ελέγχει μόνο 
έναν άνθρωπο αλλά ολόκληρη 
ομάδα, ενώ μπορεί να Βλέπει μέ¬ 


Το πρώτο Οαπτ^βάάοπ ήταν 
ένα παιχνίδι που ηροκάλεσε μεγά¬ 
λη αίσθηση, κυρίως σε ανθρώ¬ 
πους εκτός του χώρου των υπολο¬ 
γιστών. Θα θυμάστε ίσως τις τηλε¬ 
οπτικές κραυγές διαμαρτυρίας για 
τις ωμές σκηνές Βίας που περιείχε 
η δημιουργία της 501. Ιο δεύτερο 
ΟαΓΓπα^άάαπ, που επίσης προ- 
κάλεσε πολύ μεγάλη αίσθηση 
στην Ε0Τ5, βασίζεται ακριβώς 
στην ίδια ιδέα* Ιας επιτρέπει δη¬ 
λαδή να τρέξετε σε αγώνες αυτο¬ 
κινήτων και σας ανταμείβει όχι μό¬ 
νο για την ταχύτητά σας αλλά και 
για τους θανάτους (είτε πεζών είτε 
άλλων οδηγών) που θα προκαλέ- 
αετε* 



Ανεξάρτητα από το ηθικό μέ¬ 
ρος της υπόθεσης, θα πρέπει να 
παραδεχτώ ότι το Οαιττ^βάοΙοη 
2 είναι πολύ Βελτιωμένο σε σχέση 
με τον προκάτσχό του. Τα γραφικά 
είναι πλέον πολυγωνικά και υπο¬ 
στηρίζουν κάρτες τρισδιάστατης 
επιτάχυνσης. Το μοντέλο της οδή¬ 
γησης (και της καταστροφής των 
αυτοκινήτων) έχει γίνει ακόμα ρεα¬ 
λιστικότερο, ενώ οι χώροι όπου 
λαμβάνει χώρα η θράση παρου¬ 
σιάζουν μεγαλύτερη ποικιλία. Ειδι¬ 
κά ο τρόπος απεικόνισης της φθο¬ 



ράς των οχημάτων είναι πολύ 
εντυπωσιακός. Ανάλογα με το χτύ¬ 
πημα που θα δεχτεί κάθε αυτοκί¬ 
νητο, έχει την ανάλογη ζημιά. Ετσι, 
μπορεί να σπάσουν τα τζάμια του, 
να φύγουν οι πόρτες, να αποκολ¬ 
ληθεί το καπό, να καταστραφούν 
οι ρόδες και γενικότερα να υπο- 
στεί αποιαδήποτε δυνατή παρα¬ 
μόρφωση. Το καλό της υπόθεσης 
είναι ότι όλες αυτές οι ζημιές επι¬ 
δρούν και στην οδική συμπεριφο¬ 
ρά των αυτοκινήτων. Μην περιμέ¬ 
νετε λοιπόν, αν έχει λυγίσει το 
μπροστινό φτερό και έχει άκου- 
μπήσει τη ρόδα, να μπορέσετε να 
πιάσετε υψηλές ταχύτητες. 

Κατά τα άλλα το παιχνίδι είναι 
βιαιότερο, η δε απεικόνιση των πε¬ 
ζών είναι ακόμα πιο ρεαλιστική 
και αιματηρή. Επίσης, η νοημοσύνη 
τους είναι βελτιωμένη, έτσι δεν 
κάθονται πλέον σαν πρόβατα επί 
σφαγή, αλλά προσπαθούν να απο¬ 
φύγουν τους επελαυνοντες οδη¬ 
γούς. 

Το αν θα σας αρέσει το Οατ- 
ιηαε^άάοη 2 είναι θέμα προσωπι¬ 
κού γούστου και αίσθησης του 
χιούμορ. Το σίγουρο είναι ότι από 
τεχνικής άποψης η 50 έχει κάνει 
πολύ καλή δουλειά* 


Χ-ΟΟΜ: ΑΙΙΙΑΝΟΕ ΤΗΣ ΜΙ0ΚΟΡΚΟ5Ε 


ΡΟ ΜαΐΤοτ 
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ΡΑΙΙΟυΤ 2 ΤΗΣ ΙΝΤΕΚΡΙΑΥ 



Το να δημιουργήσεις τη 

συνέχεια ενός ειιιτυχη|ΐένου παι¬ 
χνιδιού και να καταφέρεις να 
ανταποκριδείς στις προσδοκίες 
του κοινού είναι δύσκολη υπόθε¬ 
ση. Παρ' όλα αυτά η ΙπΙοη^Ιαγ 
φαίνεται ότι βρήκε τη σωστή φόρ¬ 
μουλα για να φτιάξει τη συνέχεια 
του ΡαΙΙουί, απευθυνόμενη στους 
ίδιους τους φίλους του παιχνιδιού 
για συμβουλές και ιδέες. Κάπως 
έτσι γεννήθηκε το ΡαΙΙουΙ 2 , που 
σε γενικές γραμμές ακολουθεί τα 
βήματα του προκατόχσυ του αλλά 



διαθέτει και αρκετές προσθήκες 
και βελτιώσεις. Ετσι, το παιχνίδι 
επιτρέπει στον παίκτη να μετατρέ¬ 
ψει τα όπλα του, ώστε να τα κάνει 
πιο αποτελεσματικά. Για παράδειγ¬ 
μα, μπορείτε να προσθέσετε σε 
μια καραμπίνα έναν εκτοξευτή χει¬ 
ροβομβίδων, ώστε να τα καταφέ¬ 
ρετε καλύτερα στις μάχες. Ακόμα, 
σε αντίθεση με το πρώτο ΡαΙΙουί, 
μπορείτε να αναβαθμίσετε τα χα- 


ρακτηριστικά των ελεγχόμενων 
από τον υπολογιστή συμπολεμι¬ 
στών σας. Μια άλλη βελτίωση έχει 
να κάνει με τις αποστολές που συ¬ 
ναντάτε, η σημασία των οποίων εί¬ 
ναι πλέον πολύ μεγαλύτερη, τόσο 
για την εξέλιξη της περιπέτειας 
όσο και για την τελική έκβαση της. 
Αλλες βελτιώσεις έχουν να κά¬ 
νουν με τη μεγαλύτερη ελευθερία 
δράσης και αλληλεπίδρασης με 
το περιβάλλον, το ίπΙοΓίαεβ, τη 
μείωση του χρόνου φορτώματος, 
την παροχή μεταφορικού μέσου 
(μια ανακατασκευασμένης 
ΟΗθντοΙθί) για τις μετακινήσεις 
σας και πολλά άλλα. Γενικά το παι¬ 
χνίδι είναι άμεσα αναγνωρίσιμο 
ως απόγονος του ΕαΙΙουΙ, ενώ ταυ¬ 
τόχρονα είναι καλύτερο, πλουσιό¬ 
τερο και μεγαλύτερο από αυτό. 



ΟΑΙΚΑΤΑΝΑ ΤΗΣ ΕΙ0Ο5 


Οταν ο ϋοΗπ Κογπογο, ο 

άνθρωπος που συνεργάστηκε στη 
δημιουργία του Οοοπ και του 
ΟυαΙίβ, αποφασίζει να σχεδιάσει 
ακόμη ένα τρισδιάστατο δΗοοΙ'σπι 
υρ πρώτου προσώπου, τότε το 
αποτέλεσμα σίγουρα θα είναι εν¬ 
διαφέρον. Περί του ΟαίΙςαίοπα ο 
λόγος βέβαιο, που βρίσκεται εδώ 
και πολύ καιρό στα σκαριά, αλλά 
ακόμη δεν έχει ολοκληρωθεί. Στο 
ρΙαγαΒΙβ όθπιο που έτρεχε στην 




Ε(ΓΓ$, είχαμε την ευκαιρία να δού¬ 
με το παιχνίδι σε δράση και να 
αξιολογήσουμε τόσο τα ωραία 
γραφικά του (βασίζονται στο μηχα¬ 
νισμό απεικόνισης του Ωυαίςβ II] 
όσο και την ποικιλία των εχθρών 
και των όπλων. 

Σύμφωνα με την υπόθεση, ο παί¬ 
κτης αναλαμβάνει το ρόλο του πο¬ 
λεμιστή Ηίίο Μίγοιπσίο, που ψά¬ 
χνει σε τέσσερις διαφορετικές 
χρονικές περιόδους (από τους αρ¬ 


χαίους χρόνους μέχρι τον 25ο αι¬ 
ώνα] να Βρει το μυθικό σπαθί 
ΟαϊΙίαΐαηα. Πρόκειται Βέβαια για 
μια υπόθεση-πρόφαση για τη δημι¬ 
ουργία εντυπωσιακών γραφικών 
και επιπέδων που διαφέρουν μετα¬ 
ξύ τους. 

Η τελική έκδοση του ΟαιΙίαίαηα, 
όπως μου είπε η παραγωγός του 
ΜίεΚβΙΙε Βαεμτ, δα περιλαμβάνει 
περισσότερα από 64 τέρατα με 


υψηλή τεχνητή νοημοσύνη, 32 
όπλα που θα διαφέρουν σε κάθε 
επίπεδο και ένα πρωτότυπο χαρα¬ 
κτηριστικό: Ο παί κτης δεν θα πό¬ 
λεμό μόνος του, αλλά θα έχει τη 
συνδρομή δυο ελεγχόμενων από 
τον υπολογιστή χαρακτήρων. Για 
όλα αυτά βέβαια μην κρατάτε την 
ανάσα σας, γιατί το ΟαίΙςαίαπα θα 
είναι κοντά μας τους πρώτους μή¬ 
νες του 1999. 


ΜΕ55ΙΑΗ ΤΗΣ 5ΗΙΝΥ ΕΝΤΕΚΤΑΙΝΜΕΝΤ 



Το Μθ5$ίαΗ είναι ακόμα ένας 
ιδιαίτερα πρωτότυπος τίτλος της 
5Ηίπγ ΕπΙοΓίαίπΓηοπί, της εταιρίας 
που μας έδωσε τα ΕαΓίΗ*σση Μ 1 
& 2. Πρόκειται για ένα τρισδιάστα¬ 
το παιχνίδι, στο οποίο ο παίκτης 
ελέγχει ένα αθώο αγγελακι με σκο¬ 
πό να διώξει από τον κόσμο το κα¬ 
κό. Το πρόβλημα είναι ότι οι δυνά¬ 
μεις του κακού δεν είναι διόλου συ- 
νεργάσιμες στο ζήτημα. 



Τι μπορεί όμως να κάνει ένας άγ¬ 
γελος εγκλωβισμένος στο σώμα 
ενός μωρού, όταν απέναντι του έχει 
σωματώδεις φρουρούς και οπλισμέ¬ 
νους κακοποιούς; Μη βιαστείτε να 
απαντήσετε, γιατί τσ καλό το παλι¬ 
κάρι ξέρει κι άλλο μονοπάτι. Εστω 
λοιπόν ότι ο ήρωάς μας βλέπει στο 
βάθος έναν οπλισμένο εχθρό. Αντί 
να του επιτεθεί και να πάει προς τον 
αναπόφευκτο θάνατο, χρησιμοποιεί 
τις πνευματικές δυνάμεις του για να 
μπει στο σώμα του εχθρού και να 
τον αναγκάσει να κάνει κάτι κατα¬ 
στροφικό, π.χ. να αυτοκτονήσει. Στη 


συνέχεια ο άγγελος βγαίνει σαν κύ¬ 
ριος από το σώμα του νεκρού 
φρουρού και συνεχίζει απτόητος την 
πορεία του. Είναι αυτό που λέμε 
"αγαπάτε αλλήλους". 

Μια άλλη πρωτοτυπία του παιχνι¬ 
διού είναι το ότι, αν έχετε υπό την 
κατοχή οας έναν άλλο χαρακτήρα, 
θα πρέπει να συμ περιφέρεστε όπως 
επιβάλλει η θέση σας, για να μην κι¬ 
νήσετε υποψίες. Αν π.χ. ελέγχετε 
έναν φρουρό, θα πρέπει να επιτελέ- 
σετε τα καθήκοντα του με σχολα¬ 
στικότητα, αν θέλετε να τη βγάλετε 
καθαρή. 

Στον τεχνικό τομέα η 5Ηίπγ Επ~ 
ίβιΐαίηπιβηί υπόσχεται πολλές και¬ 
νοτομίες. Το Με&ίαΗ χρησιμοποιεί 
την τεχνική ΟΑΤ (ΚοαΙ ΐιηβ ΤβΜβΙ- 
Ιαίίοπ & Οβίοιτηαΐίοη], που επιτρέπει 
στους χαρακτήρες να έχουν ένα 
νοητό σκελετό, πάνω στον οποίο 
επενδύονται τα ΙθχΗ/γβ*. Με αυτό 
τον τρόπο είναι δυνατή η απεικόνιση 
πρωτόγνωρων λεπτομερειών, όπως 
η τσάκιση των ρούχων ανάλογο με 
τις κινήσεις των χαρακτήρων. Μια 
άλλη τεχνολογία με ωραίο όνομα 
και όμορφα αποτελέσματα είναι η 
νοΙυπΊβΙτίε ΙΙ 9 ΗΚ 119 1 βεΗποίρ 9 γ, που 
επιτρέπει τον ακριβή γθοΙ ϋτπβ φωτι¬ 
σμό των επιφανειών, ανάλογα με τη 
θέση των φωτεινών πηγών. Εν ανα¬ 
μονή όλων αυτών των θαυμαστών, 
λοιπόν, ια οποία θα δούμε από κο¬ 
ντά σε λίγο καιρό. 


5ΙΡ0 Μα&ίοΓ 





ΡΕΠΟΡΤΑΖ 




Η Α β Ρ ΥΥΑ β Ε 


53 5ΑΥΑΟΕ 


Η 53 είναι μία από τις παρα¬ 
δοσιακές εταιρίες στο χώρο των 
καρτών γραφικών. Εντούτοις τα 
τελευταία χρόνια οι εξελίξεις 
στους 30 αεεοΙ- 
θγο!ογ$ την εί¬ 
χαν αφήσει πί¬ 
σω, αφού οι διά¬ 
φορες εκδόσεις 
ταυ ΥίΓ 9 β οΚίρ δεν 
μπορούσαν να σντα- 
ποκριδούν στις σύγ¬ 
χρονες απαιτήσεις. Φαί¬ 
νεται όμως ότι σιγά-σιγά η 
53 ξύπνησε από το λήθαρ¬ 
γο και με την καινούρια 53 
5ανα9© έβγαλε και πάλι ένα 
κορυφαίο προϊόν* 

Πρόκειται για μία κάρτα 128- 
Θϊί που συνδυάζει λειτουργίες επι¬ 
τάχυνσης γραφικών (σε δύο και 
τρεις διαστάσεις) και αναπαραγω¬ 
γής ΠΥΟ νίάβο* Οι επιδόσεις της 
στα 30 γραφικά φτάνουν στα 
125 Μ-ρίχθΙδ το δευτερόλεπτο, 


ενώ τα ποιοτικά χαρακτηριστικό 
της περιλαμβάνουν ίπΙιπβσΓ ίίΙίβΓ- 
ίηε), συμπίεση ίσχίυΓβ$, 24-Θϊί Ζ 
όυίίοπη^ νόΓΐεχ και ΤαΘΙβ ίο^, 




ΚβίΙαεΙΐοη και 
ΕπνΐΓοππίθηί 
/ Γπαρρίπ9,ΤβχίυΓ6 
πκχρΗης, 5Ηαάον/5, 
ΡΓοεβεΙυταΙ ίοχίυταπ και 
ατμοσφαιρικά εφέ* 

Χάρη σε όλα αυτά η 53 
5 ανα 9 β πετυχαίνει εξαιρετικές 
επιδόσεις στο ΟΐτοεΙ 30 και απο¬ 
τελεί πολύ καλή επιλογή για 
όλους τους 90 πίθγ 5 , 


ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 


Η ποικιλία των χειριστηρίων 
που είδαμε στην έκθεση ήταν ομο- 
λογουμένως εντυπωσιακή* Παντού 
υπήρχαν τιμόνια, πιστόλια και διά¬ 
φορων ειδών εξειδικευμενα 
|ογ 5 ίϊεΙ <5 για όλα τα γούστα. Πολύ 
ενδιαφέρον φάνηκε το ΤίΙί 
Οαπίθραά της Μϊσο^οίί και το Αϊτ 
βαεΘΓ της ΒεΓ4πΐθΓ, δύο χειριστή¬ 
ρια που αντιλαμβάνονται την κίνη¬ 
ση και την περιστροφή τους στο 




χώρο, προσεγγίζοντας ακόμα πε¬ 
ρισσότερο τον όρο νίΓίυαΙ τοσίιίγ. 

Επίσης παρουσιάστηκε μια με¬ 
γάλη γκάμα από χειριστήρια που 
επιτρέπουν να νιώθετε τους κρα¬ 
δασμούς, όπως το Ροτεβ ΕεόεΙ- 
Βοοίκ τιμόνι της Μίσοδοβ, το 
νν]π 9 π>αη ΡοππυΙα Ρογοο της Ι 09 - 
\\βώ, το υΐΗπιαίβ Ρθγ4πι€γ Ραάπ 9 


ν/Ηθβ), το 1-ΕθΓέβ της ομώνυμης 
εταιρίας και δεκάδες άλλα. Ακό¬ 
μη υπήρχαν κραδσσμικές καρέ¬ 
κλες (όπως αυτή της ΚΐΓυ$ίΊΐια 5 - 
Ιβί), μοχλοί σεροπλάνων (πολύ κα¬ 
λές οι προτάσεις της δαιίεΐί) και 
δεκάδες άλλες περίεργες κατα¬ 
σκευές. 

Οι πιο πρωτότυπες ήταν το 

της ϊΚηΐδΐππαδΐεΓ, ένα 
ειδικό |ογ 5 ίίεΙ( για παιχνίδια τύπου 
ΟυαΙςβ, και τονΚΘεαΓ,ένα 
ελεγχόμενο με τη φωνή χειριστή¬ 
ριο. Παιχνίδια για μεγάλα παιδιά.*. 



30ΡΧ ΒΑΝ5ΗΕΕ 


Η30ίχ έχει κερδίσει τις προ¬ 
τιμήσεις των παικτών με τους 
τρισδιάστατους επιταχυντές της, 
αλλά η προσπάθειά της στο χώ¬ 
ρο των 20/30 καρτών γραφικών 
(με το Υοοάοο ΚυϊΗ) δεν ήταν το 
ίδιο επιτυχημένη, 

Η εταιρία επανήλθε με το Βαη- 
$Ηθβ, που συνδυάζει τις επιδό¬ 
σεις του Υοοάαο 2 στις τρεις δια¬ 
στάσεις με μια πολύ γρήγορη 
συμβατική κάρτα γραφικών των 
128-ΒίΙ. Το μεγάλο πλεονέκτημα 
του ΒαπχΗββ, πέραν των επιδόσε- 


ών του, είναι η πλήρης συμβατό¬ 
τητα με το πρότυπο ΟΙϊάβ, που εί¬ 
ναι πολύ διαδεδομένο στην αγο¬ 
ρά και υποστηρίζεται από πολλά 
παιχνίδια* 

Στο περίπτερο της 30ίχ στην 
έκθεση είχαμε την ευκαιρία να 
δούμε τις επιδόσεις του ΒαπδΗθο 
σε διάφορα παιχνίδια και να δια¬ 
πιστώσουμε ότι πρόκειται για μία 
πολύ καλή λύση για όσους ανα¬ 
ζητούν ένα και μοναδικό εΗϊρ 
γραφικών για όλες τις ανάγκες 
τους. 




ΤΑ ΒΡΑΒΕΙΑ ΤΗΣ Ε0Τ5 


Σ ε εκδήλωση που έγινε εκτός του κυρίως χώρου της έκθεσης, 
έγινε η απονομή των βραβείων στα προϊόντα που ξεχώρισαν τη 
φετινή χρονιά. Μετά την καταμέτρηση, έλαβαν; 

★ Καλύτερος τίτλος αναφοράς: Εηεαίϊα 98 (Μισο5θθ) 

★ Καλύτερο Ρ€ Ηοπίν/αΓει 3Ρίχ Υοοόοο 2 εΗίρ$θί (3Ρϊχ) 

* Ρίαιχνίδιτης χρονιάςστην Ιαπωνία: 

_ ΙΙΙίιιπα ΟπΙΐπβ (ΟγΪ9Ϊπ) _ 

★ Παιχνίδι της χρονιάς στην Ισπανία: 5Ϊατααίί [βΙίιζοΓό) 

5ΓΪ1αιχνί6ι της χρονιάς στην Ιταλία: Βίαάθ ΚυηπεΓ 

★ Παιχνίδι της χρονιάς στη Γολλϊα: ΡαΙίουΙ (ΙπΙβΓρίαγ) 

* Παιχνίδι της χρονιάς στην Ανατολική Ευρώπη; 

_ ΟυαΜ | 8 ά) _ 

★ Παιχνίδι της χρονιάς στις Κάτω Χώρες: 

_ (ϋοπιπΊαηάο&: ΒβΗϊηά Εηεπιγ Ιιπ€$ (Εΐάθ5) 

★ Παιχνίδι της χρονιάς στη Σκανδιναβία: Ουαίίβ II \\ά) 

★ Παιχνίδι της χρονιάς στη ΓερμανίαΤ 

_ ϋοόϊ Κπί^Κ Ραίί ΕθΓεο 5 <1 (Ι·υεα$Αιΐ 5 ) _ 

★ Παιχνίδι της χρονιάς εν γίνει: δϊαίσαβ 


ΡΟ ΜαΒίβΓ 























ΙιΕΟΟ ΜΙΝϋδΤΟΚΜδ 

Η ρομποτική Επανάσταση στα Ηοηπβ ΡΟδ! 




πει να απο¬ 
φεύγουν με μαεστρία τα εμπόδια που συνα¬ 
ντούν στο διάβα τους. 

Εκτός από τους μικροεπεξεργαστές και τους 
αισθητήρες, οι οποίοι λαμβάνουν σήματα από 
το περιβάλλον, επεξεργάζονται τα δεδομένα 
που προκύπτουν από αυτά και δίνουν τις απα¬ 
ραίτητες εντολές στους κινητήρες προκειμένου 


χρήστη 

να δώσει τις εντολες 
που επιθυμεί στο ρο¬ 
μπότ που κατασκεύασε 
με τα "έξυπνα" του* 
βλάκια, η συμπεριφορά 
του τελευ¬ 
ταίου μπο¬ 
ρεί να εί- 
ναι και 
αυτόνομη, 
μέσω ενός 
εξελιγμέ¬ 
νου σύ¬ 
στημα- 
τος αι¬ 
σθητήρων 

και μικροκινητήρων που 
επίσης διαθέτει* Εύκολα ο 
καθένας μας έχει την ευκαιρία να κατασκευά¬ 
σει από συναγερμούς που ενεργοποιούνται με 
φωτοευαίσθητα κύτταρο μέχρι μικρά αμάξια 
που ακολουθούν ουγκεκριμένες διαδρομές ή 
διαθέτουν εσΙΙίδίοπ άοίΘείίοη, σύστημα το 
οποίο τους επιτρέ- 


Εάν υπάρχ€ΐ κάτι το οποίο θεωραται βέβαιο πως δεν πρόκειται ποτέ να 
πάψει να μας εκπλήοοει, αυτά άναι σίγουρα η τεχνολογία. 
Ανακαλύψεις και συσκευές που πριν από μερικά χρόνια δεν 
μπορούσαμε καν να φανταστούμε αποτελούν πλέον αναπόσπαστο 
κομμάτι της καθημερινάτητάς μας. Ζε αυτό το πλαίσιο εντάσσεται και 
το νέο δημιούργημα της Ιβςο. "Μα καλά, της Ιβςο; Είστε σοβαροί, βρε 
παιδιά;" 8α αναρωτηθείτε. Κι όμως». 


του Βαγγέλη Κράτσα 
να πίθΓ@€θπηρυ 1 1 η Ιί ·<| τ 


ένα σοκ, αφού σι καινούριες σειρές τους θα 
περιλαμβάνουν, ούτε λίγο ούτε πολύ, μικροεπε- 
ξεργαστές και αισθητήρες, επιτρέποντας στους 
χρήστες νσ δημιουργούν ολόκληρα ρομπότ, τσ 
οποία θα μπορούν μάλιστα να προγραμματί¬ 
ζουν απευθείας από τον προσωπικό υπολογι¬ 
στή τους! 

Αυτή η νέα τεχνολογία προέκυψε ύστερα 
από συνεργασία της 1 θ 0 θ με το περιβόητο 
ΜαδδαεΚυδδθΒ ΙπδΐίΜβ οί Τθ€ΗποΙθ 9 Υ (ΜΙΤ), 
Καρδιά του όλου συστήματος είναι ο Κ€Χ, 
ένας μικροεπεξεργαστής που βρίσκεται ενσω¬ 
ματωμένος στα τουβλάκια της Ι 09 Ο και δέχε¬ 
ται σήματα από έναν πομπό υπέρυθρων, ο 
οποίος συνδέεται στη σειριακή 
θύρα του ΡΟ αποθηκεύ¬ 
οντας τα κατόπιν στη 
μνήμη του. Πέρα όμως 
από τη δυνατότητα του 


\ περισσότεροι γνωρίζουμε τη 
Ιθ<ρ οπό τα παιδικά μας χρό¬ 
νια, όταν αγοράζαμε κατά κό¬ 
ρον τα περίφημα "τουβλάκια" 
της, τα οποία συναρμολογού¬ 
σαμε και φτιάχναμε διάφορες κατασκευές, 
αντικρίζοντας στη συνέχεια με θαυμασμό τα 
δημιουργήματά μας. Για τα "μεγαλύτερα παι¬ 
διά" υπήρχαν διαθέσιμα αρκετά τέτοια πολύ¬ 
πλοκα "παζλ", με τα οποία μπορούσε κάποιος 
να φτιάξει μικρογραφίες, σχεδόν πιοτά ομοιώ¬ 
ματα, ολόκληρων μηχανημάτων, αυτοκινήτων 
κΛπ. 

Αν ανήκετε λοιπόν στους κάπως μεγαλύτε¬ 
ρους σε ηλικία αναγνώστες, αναπολείτε εκεί¬ 
νες τις παλιές, καλές εποχές και αναρωτιέστε 
αν τα θαυματουργά τουβλάκια υπάρχουν και 
σήμερα, μάλλον θα εκπλαγείτε μαθαίνοντας τα 
νέα για τη μετεξέλιξή τους. Ετοιμαστείτε για 


ιΡ€ ΜαδίβΓ 













να ενεργοποιηθούν ή να απενεργο ποιηθούν, 
υπάρχει ακόμα διαθέσιμη μια πληθώρα διαφο¬ 
ρετικών εξαρτημάτων για τα Ι 09 Ο Μιηά5ίθΓΓΠ5. 
Ανάμεσα τους μηχανισμοί, ρόδες, πολύχρωμα 
τουβλάκια και οτιδήποτε άλλο μπορεί να προ¬ 
στεθεί σε μια κατασκευή. 

Τα Ι 09 Ο ΜΐπώοΓππ* αναμένεται να διατε¬ 
θούν στην κυκλοφορία σε ολόκληρο τον κό¬ 
σμο μέσα στον Οκτώβριο. Θα περιλαμβάνουν 
ένα ΟΟ-βΟΜ με το απαιτούμενο 5θΘναΓ0, δύο 
κινητήρες, δύο αισθητήρες αφής, έναν αισθη¬ 
τήρα φωτός, έναν πομπό υπέρυθρων, ένα ανα¬ 
λυτικό εγχειρίδιο οδηγιών (ΧοηδίτυείορθεΙία") 
και περισσότερα από 700 "Ι 090 ρΐβββ** [τα 
μετεξελιγμένα τουβλάκια που λέγαμε). 

Φυσικά τα βχραηδίοη δεν θα μπορού¬ 
σαν να απουσιάζουν από τη νέα δημιουργία 
της Ιθ9°· Δύο ετοιμάζονται ήδη για το 
1999, τα Κσόο$ροΓϊ5 και 
Εχϋτθγπο ΟβαΚίΓΟδ, Με 
το πρώτο τα ρο¬ 
μπότ σας θα 
αποκτήσουν νέ* 
ες ικανότητες, 
όπως να πιά- 
νουν μπάλες, 
να εκτελούν 
διάφορες 
μανούβρες 
γύρω από 
εμπόδια ή να 
κάνουν ελιγμούς. Με 
το δεύτερο Θα αυξήσετε 
κατακόρυφα την επιθετικότητα 
τους (!], καθώς πλέον τα ρομπότ σας θα 
επιτίθενται αδίστακτα στους εισβολείς που τα 
απειλούν, διψασμένα για το αίμα τους [ίσως εί¬ 
μαι λίγο υπερβολικός, αλλά έπαιζα το άοΓπο 
του Οαιτηαρβάάοη 2 προτού ξεκινήσω να γρά¬ 
φω αυτό το άρθρο, οπότε, όπως καταλαβαίνε¬ 
τε.»). Με το Εχίτοπίθ θΓ 0 αΐυΓ 0 $ βχραπίϊοπ 5©ί 


Θα υπάρχει μάλιστα η δυνα¬ 
τότητα να πάρετε το ρόλο 
του επιτιθέμενου ή του αμυ¬ 
νόμενου, οπότε το ρομπότ 
σας θα αποκτά τα αντίστοιχα 
αΒίΙίΚβ* (θα δαγκώνει, θα τσι¬ 
μπά, θα υψώνει τη γροθιά 
του, δα υποχωρεί κΑπ.}, χρη* 
σιμοποιώντας 140 νέα κομ¬ 
μάτια της Ιοξρ- Οπως υπο* 
στηρίζει χαρακτηριστικό η 
ίδια η εταιρία: "δώστε στο 
πλάσμα σας την ελευθερία 
του και αφήστε τη φύση να 
ακολουθήσει την πορεία της". 

Ιο κόστος του [090 ΜίπεΙ- 
5ΪΟΓΓΠ5 Κοόοίιε* Ιη- 
νβηϋοη δγδίοηι, 
όπως είναι ο πλή¬ 
ρης τίτλος του, 

9α κυμαίνεται 

διεθνώς γύρω στα 200 δολά¬ 
ρια, ενώ κάθε θχραπίίοπ 5θί 
θα τιμάται περίπου 50 δολά¬ 
ρια. Να λοιπόν που η υψηλή 
τεχνολογία μπορεί να διατίθε¬ 
ται σε χαμηλή τιμή, κάνοντας τα 
ρομπότ της Ι 09 0 προσιτά σε 
όλους και όχι ακόμα ένα ακρι¬ 
βό παιχνίδι για την ελίτ.» 

Εκτός από τον Κ0Χ εοάο, 
την προγραμματιστική γλώσ¬ 
σα (ένα πράγματι ισχυρό 
νίϊυαΙ εργαλείο) που ανέπτυξε η Ιο- 
90 σε συνεργασία με το Μ1Τ για τον 
προγραμματισμό των [090 ΜίηεΙδΙοΓΓΠδ, στο 
ΟΟ-ΒΟΜ που συνοδεύει το πακέτο μπορεί κά¬ 
ποιος να βρει "ίταιπίπ 9 π^ΐοί^", που δείχνουν 
στα παιδιά (αν και τελικά μάλλον στέκει καλύ¬ 
τερα ο όρος "χρήστες", αφού ξέρω πολλούς 
ενήλικες που περιμένουν πώς και πώς να παί¬ 
ξουν με τα ΜίπεΙδίοττη^ - μαντέψτε 
ποιος είναι πρώτος στη λίστα) βήμα 
προς βήμα τον τρόπο με τον οποίο 
8 α συντάξουν τις πρώτες εντολές 
τους και στη συνέχεια θα τις εφαρ¬ 
μόσουν στα ρομπότ τους, ώστε αυ¬ 
τά να τις εκτελούν συνεχώς, μέχρι... 
νεοτέρας διαταγής. 

Αν τυχόν είστε οι δυστυχείς 
κάτοχοι ενός ΜαϋπΙα$Η 
[φτου σας * αλλάξτε περιο¬ 
δικό γρήγορα!), θα δυοαρε- 
στηθείτε ακόμα περισσότερο 
μαθαίνοντας πως προς το παρόν 
δεν υπάρχουν σχέδια για υποστήρι¬ 
ξη του Μαε από τα Μϊπά^ίοππ^. Ει- 
δάλλως το ^ σας δεν θα σας προ- 
δώσει, αφού ένας Ροπίίυπι 90 με 
φορτωμένα τα Μίπάσ\ν$ 95 είναι 
υπεραρκετός για να τρέξει το 
5οβνναΐΒ. 


Αν βρίσκετε μικρή την ποικιλία των αισθητή¬ 
ρων που Θα διατίθενται αρχικά, να είστε έτοι¬ 
μοι για γρήγορες εξελίξεις στο συγκεκριμένο 
τομέα, αφού στα άμεσα σχέδια της [090 είναι 
η ενσωμάτωση στα Μΐηά5ΐΓσπτι$, αισθητήρων 
θερμοκρασίας και περιστροφής ενώ αρκετά 
ακόμα είδη 50Π5 ογ$ βρίσκονται στο στάδιο της 
ανάπτυξης. Τέλος, έτοιμα είναι τσ ΓοΒοί-Γονβτ* 
που εξομοιώνουν τον $ο|ουιτΐ0Γ, το μικρό αλ¬ 
λά.» θαυματουργό αμάξι που κινήθηκε στην 
επιφάνεια του Αρη κατά τη διάρκεια της απο¬ 
στολής ΒαΜηάβΓ. 

Το νέο προϊόν πιστεύεται πως θα γίνει από 
την πρώτη κιόλας ημέρα της κυκλοφορίας ταυ 1 
ανάρπαστο, αφού τα πρώτα δείγματα ενθου¬ 
σιασμού ήρθαν από πολύ νωρίς. Συγκεκριμένα, 
50,000 ίαπ5 της Ι 090 έκαναν αίτηση για να πά¬ 
ρουν μία από τις μόλις 200 θέσεις Ββία ^Ιβτ* 
που είχαν προκηρυχθεί γιο τα Μιπ05^γπ> 5 (ού¬ 
τε διαγωνισμός του ελληνικού Δημοσίου να 
ήταν!). 

Οπως καταλαβαίνετε, μόλις τα καινούρια ρο- 
μποτάκια της Ι 090 σκάσουν μύτη στην Ελλάδα, 
το αγαπημένο σας περιοδικό Θα είναι στην πρώ¬ 
τη γραμμή, προκειμένου να αποκτήσει ένα πλή¬ 
ρες σετ για Γβνϊο*. Και μην ξεχνάτε: Αν κάποιος 
άγνωστος σας χτυπήσει ξαφνικά την πόρτα, 
μπορεί να είναι το ρο¬ 
μπότ του "ΡΟ Μα$- 


ίθΛ που έρχεται να 
φέρει στο σπίτι σας 
το καινούριο τεύχος, 
για να μην ταλαιπω¬ 
ρήστε τρέχοντος στο 
περίπτερο της γειτο¬ 
νιάς.» 
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Ελληνικό εκπαιδευτικό 

εοΗιναεβ 

Κατακτήστε τη γνώση ευχάριστα 

και §·· ελληνικά! 
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Τ ο εκπαιδευτικό 50^αΓβ, στην Ελλάδα 
τουλάχιστον, είναι μια υπόθεση που ξε¬ 
κίνησε στις αρχές της δεκαετίας του 
'90. Πρωτοπόρος εταιρία ήταν η 
Ιπίβίθατη, της οποίας οι εκπαιδευτικοί 
τίτλοι έτρεχαν σε περιβάλλον 005 και απευθύ¬ 
νονταν αε μικρά παιδιά, ενώ στη συνέχεια πολ¬ 
λές άλλες εταιρίες ακολούθησαν το παράδειγ¬ 
μά της. Τότε οι προσωπικοί υπολογιστές (Ρ0$) 
δεν είχαν τη μορφή με την οποία τους γνωρίζου¬ 
με σήμερα, οκτώ χρόνια αργότερα, μια και συ¬ 
σκευές όπως € 0 *βΟΜ άιϊνσδ ή ισχυρές κάρτες 
γραφικών και ήχου ήταν ένα άπιαστο όνειρο. 
Υπολογιστές 16-όιΐ τεχνολογίας, όπως οι Αίαπ 
5Τ και Αίπίοα, βρίσκονταν στο φόρτε τους με 
δυνατότητες ήχου στέρεο και πάμπολλα χρώμα¬ 
τα οπ-ΚΓββπ, σνομπάροντας επιδεικτικό τα ΡΟ 
που, ενώ είχαν κάποιες δυνατότητες, δεν υπο¬ 
στηρίζονταν τόσο από τα χοί^νατε Ηου$θ5 εκεί¬ 
νης της εποχής. 

Σήμερα όμως, όλα αυτά αποτελούν παρελθόν 
και τα Κ,% έχουν πια κυριαρχήσει παντού. 
Υπάρχουν οι ισχυρές κάρτες γραφικών και ήχου 
που μεταμορφώνουν έναν υπολογιστή σε μια 
πανίσχυρη μηχανή ψυχαγωγίας, διασκέδασης 
και ενημέρωσης. Το ΙπΙοτηοί, τα πολυμέσα και 
τόσα άλλα "καλούδια" είναι πιο στα χέρια 
οποιουδήηοτε. Σχεδόν κάθε σπίτι διαθέτει ή 
πρόκειται να αποκτήσει σύντομα έναν 
υπολογιστή, ενώ η ποσότητα των προγραμμάτων 
που κυκλοφορούν για κάθε σκοπό είναι 
τεράστιο και κάθε μέρα προστίθενται στη λίστα 
περισσότερα. Το δίχως άλλο μιλάμε για μια 
χρυσή εποχή στην Πληροφορική. 

Οι εκπαιδευτικοί τίτλοι, ή εκπαιδευτικό 
λογισμικό όπως αποκαλείται, δεν είναι τίποτα 
άλλο από προγράμματα που δουλεύουν στους 
υπολογιστές μας και σκοπό έχουν την 
επιμόρφωσή μας με όσο το δυνατόν πιο 
ψυχαγωγικό τρόπο. Οι τίτλοι αυτοί μπορεί να 
είναι εικονογραφημένες εγκυκλοπαίδειες, 
παιχνίδια που μαθαίνουν σε μικρότερα παιδιά 
τα γράμματα και τους αριθμούς, λεξικά ή ακόμα 
και προγράμματα-βοηθήματα για τα μαθήματα 
του γυμνασίου και του λυκείου ή ιπΐβιαείίν© 
εφαρμογές ιστορίας με νίάοο. 

Η αξία όλων αυτών των εφαρμογών είναι 
μεγάλη, μια και ο χρήστης μέσα από ένα 
όμορφο περιβάλλον αντλεί πολλές γνώσεις και 
ταυτόχρονα διασκεδάζει. Υπάρχουν 
προγράμματα για όλα τα γούστα και ψα όλες 
τις ηλικίες. Βέβαια, σχετικά 
μεγαλύτερο Βάρος έχει δοθεί 
στα παιδιά και τους εφήβους, 
όπως είναι λογικό, καθώς 
αποτελούν το κοινό που 
χρησιμοποιεί τον υπολογιστή 
περισσότερο από τους 
μεγαλύτερους σε ηλικία για 
επιμορφωτικούς και 
ψυχαγωγικούς σκοπούς. 

Για την καλύτερη και 


Καθώς το αφιέρωμα του 
προηγούμ«νου μήνα στη 
μ«ταλυκ€ΐακή εκπαίδευση στην 
Πληροφορική κίνησε το 
ενδιαφέρον πολλών από εσάς, 
όπως φάνηκε από τα πάμπολλα 
γράμματα, 6τπαίΙ$ και 
τηλεφωνήματά σας, αποφασίσαμε 
να παραμείνουμε και οε αυτό το 
τεύχος στον εκπαιδευτικό χώρο, 
παρουσιάζοντάς σας τους 
σημαντικότερους τίτλους 
επιμορφωτικού $ο^Ι\νατβ που 
μπορείτε να Βρείτε σήμερα στην 
ελληνική γλώσσα. 

του Γιάννη Κωστάκη 
€θΙφγη@€θΐνρυΙίηΙί£Γ 

πληρέστερη ενημέρωσή σας γύρω από το 
εκπαιδευτικό λογισμικό, αποταθήκαμε στις 
εταιρίες παραγωγής τέτοιων τίτλων, οι 
περισσότερες από τις οποίες πρόθυμα μας 
διέθεσαν κάποια προϊόντα τους, τα οποία σας 
παραθέτουμε στη συνέχεια χωρισμένα ανά 
κατηγορίες με μια σύντομη περιγραφή καθενός, 
για να βρείτε αυτό που ταιριάζει στις 
προτιμήσεις σας. Προτού συνεχίσουμε στην 
παρουσίασή μας επισημαίνεται ότι τα 
προγράμματα αυτά αποτελούν απλώς ένα 
αντιπροσωπευτικό δείγμα από κάθε εταιρία και 
δεν είναι τα μοναδικό που κυκλοφορούν στην 
αγορά. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΕΩΓΡΑΦΙΑΣ 

Η κατηγορία της γεωγραφίας παρουσιάζει 
μεγάλο ενδιαφέρον. Μπορούμε να μάθουμε για 
όλα τα μέρη του κόσμου και να τα επισκεφτούμε 
χωρίς καν να 
φύγουμε από 
το δωμάτιό 
μας. Στα χέρια 
μος έχουμε 
πέντε πολύ 
όμορφες 


παραγωγές με θέματα από την Ελλάδα, 

Τα "Ελληνικά νησιά" αποτελούν μια πλήρη 
πιυΐΐίππθάία εφαρμογή σε πέντε γλώσσες με 
αναλυτικές πληροφορίες για τα φυσικά τοπία, 
την ιστορία, τη λαογραφία, τις παραλίες, τα 
έθιμα, τα μνημεία και τα αξιοθέατα 145 
ελληνικών νησιών. Ακόμα στην εφαρμογή θα 
βρείτε 4,000 καταλύματα, δρομολόγια πλοίων, 

1.000 φωτογραφίες και γκραβούρες, Ιό 30 
απΐππαΐίοηδ, άί^ϊαΙ νίάθο, παραδοσιακή μουσική 
και αναλυτικούς χάρτες. 

Η εκπαιδευτική παραγωγή για παιδιά "Ερευνα 
στην Ελλάδα" είναι ένα γεωγραφικό παιχνίδι, 
στο οποίο ο παίκτης καλείται να συλλάβει μια 
συμμορία αρχαιοκαπήλων σκορπισμένη στα 
τέσσερα σημεία της Ελλάδας. Το έργο είναι 
εμπλουτισμένο με μια μικρή γεωγραφική 
εγκυκλοπαίδεια με κείμενα για κάθε νομό και 
περιφέρεια της χώρας μας. Υπάρχει πλούσιο 
φωτογραφικό υλικό και 50' βίντεο απ' όλη την 
Ελλάδα, με περισσότερα οπό 150 γραφικά και 
ανάγλυφους χάρτες. Ετσι, ο χρήστης μπορεί να 
αφομοιώσει σημαντικές γνώσεις που αφορούν 
στη γεωγραφία μας καθώς και ιστορικά, 
οικονομικά και πολιτισμικά στοιχεία. 

Ενας τουριστικός οδηγός της Σάμου, του 
νησιού της Ηρας και του κρασιού, έρχεται να 
μας μεταφέρει για λίγο στην άμορφη αυτή 
ακριτική περιοχή, δίνοντάς μας χρήσιμες 
πληροφορίες για τα τουρισπκά αξιοθέατα, τον 
πολιτισμό, τα θρησκευτικά μνημεία, τους τόπους 
αναψυχής και τις επιχειρήσεις παροχής 
υπηρεσιών. Περιλαμβάνονται 3 ώρες αφήγησης 
(στα ελληνικά και αγγλικά), 25' Βίντεο και 
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ΑΦΙΕΡΩΜΑ 



εθνικής μας οικονομίας, ενώ Θα δείτε τις 
ταλαιπωρίες που πέροσε αυτό το νόμισμα λίγο 
προτού το εγκαταλείψετε για πάντα, 
προκειμένου να αρχίσετε τις συναλλαγές σας 
με το ευρώ. 

Η "Ακρόπολη των Αθηνών" είναι μια 
πρωτοποριακή τηυΐΗπηθοΙία εφαρμογή σε πέντε 
γλώσσες για το σπουδαιότερο ελληνικό μνημείο 
και περιέχει 30 απίοϊαΚοη του Παρθενώνα 
(εκπληκτικό!), 30 ίηίοΓαείίνθ νίτΗιαΙ Γηυδουτη, 
περισσότερες από 250 φωτογραφίες των 
μνημείων της Ακρόπολης, καθώς και αναλυτική 
ιστορική-αρχσιολογική περιγραφή των μνημείων 
και των ιστορικών προσωπικοτήτων που 
σχετίζονται με την Ακρόπολη* 

Στο "Σύγχρονη Ελληνική Τέχνη" θα βρείτε 
έναν σημαντικό οδηγό για την ιστορία της 
σύγχρονης ελληνικής τέχνης από τα μέσα της 
δεκαετίας του '50 μέχρι σήμερα* Σκοπός του 
τίτλου είναι η καταγραφή των σημαντικότερων 
γεγονότων και καλλιτεχνών που επηρέασαν την 
πορεία της ελληνικής τέχνης και συνεχίζουν να 
την επηρεάζουν με το έργο τους ακόμα και 
σήμερα. Περιέχονται βιογραφικά στοιχεία 355 
καλλιτεχνών, 1.400 έργα τους, σύντομα 
ιστορικά στοιχεία της ελληνικής τέχνης και ένα 
παιχνίδι γνώσεων, 

Η εφαρμογή με τίτλο "Παγκόσμια Ιστορία" 
αποτελεί την εξελληνισμένη έκδοση του έργου 
της διεθνούς 


φήμης εταιρίας 0οτΙϊπ9 Κίηάο^Ιθγ, Με 
περισσότερα από 70 αηίπηαΐϊϋη*, 25 Βίντεο, 
700 εικόνες, 3 ώρες ήχου και κείμενο 220*000 
λέξεων ο χρήστης μπορεί να ταξιδέψει σε όποιο 
μέρος του κόσμου και σε όποια ιστορική 
περίοδο εκείνος επιθυμεί, για να μάθει για τη 
ζωή και το έργο ατόμων που σημάδεψαν την 
ιστορία και να ξαναζήσει γεγονότα-κλειδισ. Το 
έργο αυτό αποτελεί μια ανεκτίμητη πηγή 
πληροφοριών και απευθύνεται σε όλες τις 
ηλικίες* 

Στο αφιέρωμα αυτό συμ περιλαμβάνουμε δύο 
διακεκριμένους τίτλους: την "Ιστορία της 
Νεότερης και Σύγχρονης Ελλάδας 1821-198 Γ 
που έχει βραβευτεί με το ΕυτοΟοπιοοίυδ στο 
Μπόχουμ στις 10 Ιουλίου 1998 και την 
"Αποκάλυψη" που πήρε στο Μόντρεαλ τσ 
βραβείο Χρυσού 00-ΚΟΜ. Η "Ιστορία της 
Νεότερης και Σύγχρονης Ελλάδας" 
καταπιάνεται με τα γεγονότα που σημάδεψαν τη 
χώρα μας από την Επανάσταση του '21 και 
ύστερα, δοσμένη μέσα από πρωτότυπα κείμενα, 
κινηματογραφικές ταινίες, ηχητικά ντοκουμέντα 
και αφηγήσεις, φωτογραφίες, γραφικά, μουσική, 
χάρτες και άλλα στοιχεία από έγκυρες πηγές, 
όπως το Πολεμικό Μουσείο ή το Υπουργείο 
Εξωτερικών* 

Η "Αποκάλυψη" είναι η πρώτη παγκόσμια 
προσπάθεια να δοθεί στο ευρύ κοινό μια 


περισσότερες από 550 φωτογραφίες. 

Σε παρόμοια επίπεδα κινείται το "Τουτ Θυίάο: 
Ιόνια νησιά". Πρόκειται για έναν τουριστικό 
οδηγό, εγκεκριμένο από τον Ε.ΟΧ, ο οποίος μας 
ξεναγεί στα πανέμορφα νησιά του Ιονίου. 
Περιλαμβάνει οπτικά υλικό σε μορφή 5ΐίεΙσ5 και 
μουσική επένδυση (είνοι επιλογή του χρήστη σν 
θα την ακούει) με θέματα από τον τρόπο ζωής 
των νησιωτών, καθώς και πληροφορίες γιο το 
αξιοθέατα, την ψυχαγωγία και τη νυχτερινή ζωή. 

Τέλος, έχουμε το πρόγραμμα "ίενάγηση στην 
Αθήνα"* Πρόκεπαι γιο μια εκπαιδευτική και 
ψυχαγωγική ΓπυΙίίΓηοεΙία ιστορική, πολιτιστική και 
οικολογική ξενάγηση στην πρωτεύουσα του 
σήμερα και του χθες υπό την αιγίδα του δήμου 
Αθηναίων* Περιέχει παιχνίδι γνώσεων με έπαθλο 
τσ χρυσό κλειδί της πόλης. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΙΣΤΟΡΙΑΣ 

Ο τομέας της ιστορίας ανέκαθεν έλκυε τα 
φώτα της δημοσιότητας* Είτε επειδή κάποιοι 
μετέφραζαν όπως ήθελαν κάποια ιστορικά 
γεγονότα, είτε επειδή λανθασμένες 
πληροφορίες έβγαιναν ατο φως* Στο αφιέρωμά 
μας περιλαμβάνουμε κάποιους πολύ 
αξιόλογους τίτλους, οι δύο εκ των οποίων έχουν 
διακριθεί στο εξωτερικό* 

Ξεκινάμε με την "Ιστορία του Ελληνικού 
Χαρτονομίσματος" που σκοπό έχει νο μας 
παρουσιάσει τσ στάδια από τα οποία πέρασε το 
ελληνικό χαρτονόμισμα 
από το 1828 μέχρι 
σήμερα. Μέσα από αυτό 
το 00 θα δείτε 
εικονογραφημένο υλικό 
και ιστορικά στοιχεία για 
το φοίνικα, τις κατοχικές 
δραχμές και τις άλλες 
μορφές που έλαβε το 
εθνικό μας νόμισμα στην 
πορεία του χρόνου* Μαζί 
με τη δραχμή θα 
ανακαλύψετε την ιστορία 
μας και την πορεία της 


0Ρ€ ΜαίΙβΓ 
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αναλυτική περιγραφή της Αποκάλυψης του 
Ιωάννη ; και να παρουσιαστεί με πληρότητα ο 
αντίκτυπος που είχε στις ζωές μας. Δείτε και 
μάθετε |ΐε τη βοήθεια της σημερινής 
τεχνολογίας για την Πάτμο, τα ιερό νησί, καθώς 
και για το πώς ο Ιωάννης έγραψε αυτά το θαύμα 
της παγκόσμιας βιβλιογραφίας. Και οι δύο είναι 
από τους σημαντικότερους τίτλους που 
κυκλοφορούν αυτήν τη στιγμή στη χώρα μας και 
αποτελούν εξαιρετικές δουλειές. 

Ο μύθος του Ηρακλή έχει υποστεί πολλές 
αλλαγές και δεν είναι λίγοι εκείνοι που 
γνωρίζουν μόνο τις παραποιημένες εκδόσεις. Το 
ιστορικό-μυθολαγικό παιχνίδι "Ηρακλής" 
έρχεται να μας δώσει τις σωστές πληροφορίες 
χωρίς να παραποιεί την πολιτιστική μας 
κληρονομιά. Περιέχει μεγάλο όγκο 
πληροφοριών είτε με τη μορφή υπερκειμένου 
είτε με τη μορφή εκπαιδευτικών θεμάτων που 
καλύπτουν αρκετές σελίδες. 

Σε παρόμοια επίπεδα κινείται και το 
"Οδύσσεια: Το ταξίδι προς την Ιθάκη". 

Πρόκειται για μία εξαιρετική εφαρμογή 
πολυμέσων στην οποία καλούμαστε να 
ακολουθήσουμε τα βήματα του Οδυσσέα προς 
την Ιθάκη μέσα από ένα ταξίδι που 
περιλαμβάνει ψυχαγωγικά παιχνίδια γνώσεων, 
λογοτεχνική ανάλυση των σημαντικότερων 
σημείων από τις ραψωδίες του ομηρικού έπους 
καθώς και πλούσιες πληροφορίες για το ρόλο 
της Οδύσσειας στο ελληνικό και παγκόσμιο 
πνεύμα. 

Πρόσφατα η ελληνική μυθολογία έχει πέσει 
θύμα παραποίησης και διαστρέβλωσης από 
γνωστά αμερικανικά σενάρια. Το έργο "Ελληνική 
Μυθολογία" βάζει τα πράγματα στη θέση τους 
δίνοντας τις σωστές πληροφορίες για τον 
αρχαιοελληνικό πολιτισμό και τα πιστεύω της 
εποχής εκείνης. Τα ανωτέρω παρουσιάζονται 
αναλυτικά με κείμενα και αφήγηση 20 ωρών και 
με παραστάσεις από την αρχαία ελληνική τέχνη. 
Η μουσική επένδυση του Μίκη Θεοδωράκη, τα 
σκίτσα του Νίκου Μσρσυλάκη, καθώς και ο 
όγκος των πληροφοριών καθιστούν το έργο 
απαραίτητο κομμάτι για τον καδένα. Στο πακέτο 
περιλαμβάνεται και δεύτερα στην αγγλική 
γλώσσα 

ΛΕΞΙΚΑ 

Πολύτιμα εργαλεία τα λεξικά, είναι τα δεξί 
χέρι των μαθητών κάθε τάξης φοιτητών, 
καθηγητών, επαγγελματιών. Ολοι μπορούν να 
επωφεληθούν από τη χρήση ενός λεξικού. Στη 
διάθεσή μας βρίσκονται τα μεταφραστικά 
λεξικά της σειράς "Ηλεκτρονικό Λεξικό 
Μα^ηία" γενικής χρήσης για τις τέσσερις 
διαδεδομένες γλώσσες αγγλικά, γαλλικά, 
γερμανικά, ιταλικά, δύο ετυμολογικά της 
ελληνικής ("Εγκυκλοπαιδικό Ηλεκτρονικό 
Πολυλεξικό" και "Νέο Λεξικό της Ελληνικής - 
Σταφυλίδη") και ένα μεταφραστικό ιατρικών 
όρων ("Λεξικό Βιολογικών και Ιατρικών Ορων"). 



Ιεκινώντας από τα μεταφραστικά λεξικά, 
πρέπει να αναφέρουμε ότι αυτά που διαθέτουμε 
για την παρουσίαση περιέχουν, εκτός σπό τη 
μετάφραση, επιπλέον θησαυρό της ελληνικής 
γλώσσας με 90.000 συνώνυμα. Συνεργάζονται 
με όλα τσ προγράμματα των Μη 3.x, 
Μη95/98/ΝΤ και με όλους τους επεξεργαστές 
κειμένου. Εχετε τη δυνατότητα να προσθέσετε 
νέες λέξεις εμπλουτίζοντας τα ήδη υπάρχοντα 
λεξικό, ενώ υπάρχει αλφαβητικό ευρετήριο για 


την αναζήτηση λέξεων. Ακόμα έχουν 
ενσωματωμένους τους χαρακτήρες κάθε 
γλώσσας έτσι ώστε νσ μη χρειάζεται να έχετε 
εγκαταστήσει τα αντίστοιχα πληκτρολόγια από 
τα Μηάο*$. Μπορείτε να αναζητήσετε λέξεις 
με βάση κάποια κοινή ρίζα και να τις 
μεταφέρετε από και προς τα κείμενά σας με τη 
χρήση των εντολών εοργ/ρα^ία. Το καινό 
ϊηΙσΓίαεθ σας επιτρέπει να εγκαταοτήσετε 
περισσότερα από ένα λεξικά, επιλέγοντας αυτό 
που θέλετε κάδε φορά. 

Ενα ακόμα απόλυτα χρήσιμο εργαλείο είναι 
το αγγλο^ελληνικό και ελληνο-αγγλικό λεξικό 
βιολογικών και ιατρικών όρων που υπογράφουν 
οι κ. Θ. Παταργιάς Κ. Σέκερης, Κ. Σέκερη- 
Παταργιά και X. Μαργαρίτης όλοι καταξιωμένοι 
καθηγητές και αυθεντίες στο χώρο τους. 
Απαραίτητο για επιστήμονες ερευνητές και 
φοιτητές ιατρικής με περισσότερες από 30.000 
λέξεις, παρουσιάζει τα ίδια χαρακτηριστικά και 
λειτουργίες με τσ τέσσερα προηγούμενα 
μεταφραστικά, με τη μόνη διαφορά ότι αποτελεί 
εξειδικευμένο οδηγό μετάφρασης των όρων της 
ιατρικής και βιολογίας μόνο. 

Το "Εγκυκλοπαιδικό Ηλεκτρονικό 
Πολυλεξικό" είναι τρόπον τινά ένα λεξικό- 
εγκυκλοπαίδεια, γισπ εκτός από την ετυμολογία 
κάθε λέξης μπορείτε να βρείτε και άλλα 
στοιχεία για την ίδια, όπως πιθανές χρήσεις 
παλαιότερη σημασία, καθώς και το πώς μπορεί 
να χρησιμοποιηθεί οε καθημερινές εκφράσεις. 
Περιέχει περισσότερα από 20.000 λήμματα, 
αλφαβητικό ευρετήριο λέξεων για να βρίσκετε 
γρήγορα και εύκολο αυτό που ζητάτε και 
επιπλέον τη δυνατότητα εκτύπωσης κάθε 
επιλεγμένης λέξης με τις επεξηγήσεις της. 

Το "Νέο Λεξικό της Ελληνικής" αποτελεί μία 
ακόμη πρότασή μας. Είναι ετυμολογικό, 
ερμηνευτικό, ορθογραφικό, με μια πλούσια 
βιβλιοθήκη λέξεων (άνω των 85.000 λήμματα, 
όλα ετυμολογημένα και με την ερμηνεία τους. 
Περιέχει ακόμα αρχικούς χρόνους ρημάτων και 
ορθογραφικούς κανόνες. Με περισσότερες από 
300.000 φράσεις παραδείγματα και 
1.200.000 λέξεις αποτελεί μια ισχυρή αναφορά 
για όποια χρήση και αν το θελήσετε. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Υπάρχουν αρκετά προγράμματα και βιβλία 
σχετικά με την Πληροφορική, τα πολυμέσα ή το 
Ιηίαιτιβί. Μια Βόλτα σε γνωστά μαγαζιά της 
οδού Στουρνάρη θα σας πείοει για το μεγάλο 
όγκο των διαθέσιμων τίτλων. Εμείς θα σας 
παρουσιάσουμε τρεις ενδεικτικές εφαρμογές 
προκειμενου να σας εξάψουμε την περιέργεια. 

Το "Πέρασμα στο ΙηίοΓπσΓ σποσκοηεί στην 
εκμάθηση του Διαδικτύου, Με απλό τρόπο, ο 
χρήστης μαθαίνει όλες τις υπηρεσίες του 
ίπΙβΓποί (δικτύωση, επικοινωνία, μεταφορά 
αρχείων, δημιουργία σελίδων στο Δί κτυο κΑπ,) 
μέσα από τους θκΜ5βΤ5 ΙηίβΓΠβΙ ΕχρΙοΓΟΓ & 
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Νβΐ5€αρβ Ναν! 9 αΙσΓ, οι οποίοι περιλαμβάνονται 
μέσα στο 

Ιο "Πληροφορική & Πολυμέσα" αποτελεί ένα 
σύγχρονο ηλεκτρονικό "βιβλίο", το οποίο 
απευθύνεται σε σπουδαστές και μαθητές κάθε 
βαθμίδας. Με απλό τρόπο κάνει μια εισαγωγή 
στους υπολογιστές, περιγράφοντας το βασικό 
εξοπλισμό τους και τη λειτουργία των 
εξαρτημάτων τους. Επίσης θα βρείτε πλήρη 
περιγραφή του λειτουργικού περιβάλλοντος 
νάπ 3.x και ννίη95, των πολυμέσων και του πώς 
σχεδιάζονται. 

Το "Πληροφορική-θεωρία και Πράξη" είναι 
παρόμοιου περιεχομένου, με τη διαφορά ότι 
απευθύνεται σε μεγαλύτερο κοινό, περιέχει 
επιπλέον πληροφορίες για τη λειτουργία 
προγραμμάτων και καλύπτει θέματα ΙπίοΓπβΙ και 
Ακόμα περιλαμβάνει ένα μικρό αλλά 
εύχρηστο αγγλσ-ελληνικό λεξικό όρων 
Πληροφορικής με εικονογράφηση. Οι δύο 
προηγούμενοι τίτλοι πλαισιώνονται με βίντεο, 
αφηγήσεις, φωτογραφίες κινούμενα σχέδια και 
γραφικές παραστάσεις. 

ΦΡΟΝΤΙΣΤΗΡΙΑΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Στη συνέχεια ακολουθεί ένα αρκετά καλό 
δείγμα φροντιστηριακών^ κπαιδευτι κών τίτλων, 
που εμβαθύνουγ πέρα από το σχολικά δεδομένα 


και βοηθούν το μαθητή στην κατανόηση της ύλης 
που έχει να καλύψει. 

Η "Φυσική - Ολη η Υλη" αποτελεί ένα 
ολοκληρωμένο πρόγραμμα φυσικής δομημένο με 
τέτοιον τρόπο, ώστε να είναι κατανοητό και από 
μαθητές δημοτικού. Με ενότητες για τη μηχανική 
στερεών και ρευστών, τον ηλεκτρισμό, την οπτική, 
την ακουστική, τις ταλαντώσεις και τη θερμότητα, 
με επιπλέον δυνατότητα πρόσθεσης δεδομένων 
και ασκήσεων οπό εκπαιδευτικούς, συνιστά ένα 
χρήσιμο εργαλείο για όσους θέλουν να δουν τη 
φυσική μέσα από ένα άλλο πρίσμα. Τη σειρά 
συμπληρώνει η "Χημεία Γυμνασίου", η οποία 
καλύπτει τη σχολική ύλη και με το πρωτότυπο 
περιβάλλον, που περιλαμβάνει κίνηση, ήχο και 
βίντεο, καθιστά τη χημεία ένα όμορφο παιχνίδι. 
Και εδώ υπάρχει η δυνατότητα παρέμβασης του 
εκπαιδευτικού, ο οποίος μπορεί να προσθέσει 
απεριόριστο αριθμό ασκήσεων. 

Τα μαθηματικά μπορούν να είναι ευχάριστα, 
μας διαβέΒαιώνει το πρόγραμμα "Μαθηματικές 
Συναρτήσεις". Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να 
μελετήσει τις περισσότερες μαθηματικές 
συναρτήσεις με ένα απλό κλικ του ποντικιού ή να 
λύσει τη συνάρτηση που τον ενδιαφέρει 
αφήνοντας το πρόγραμμα να βρει τις ρίζες και τα 
ακρότατά της. Εχει ακόμα τη δυνατότητα να 
μεγεθύνει κάθε περιοχή της συνάρτησης για 
καλύτερη διερεύνηση και μελέτη, καθώς και για 
πλείστες άλλες χρήσεις. 

Οι μαθητές λυκείου μπορούν νο επωφεληθούν 
τα μέγιστα από τις ακόλουθες εφαρμογές. 
Πρόκειται για μια σειρά πρωτοποριακών πακέτων 
που περιλαμβάνουν δυο Βιβλία και επεξηγηματικό 
€[>ΚΟΜ γιο τα μαδήματα της ιστορίας, της 
πολιτικής οικονομίας, της βιολογίας, τον 
μαθηματικών και της φυσικής. Προσφέρουν έναν 
ιδανικό 
συνδυασμό 
ανάμεσα στον 
παραδοσιακό 
τρόπο μελέτης και 
τους πιο 
σύγχρονους 
τρόπους 


ΚΚΛΟΙΚΙΙ 

ι ενναλειου ιχοαιιχ 


προσέγγισης της γνώσης, όπου κυριαρχεί η εικόνα 
και η διαχείριση της πληροφορίας. Είναι ένα 
εξαιρετικό εργαλεία αναφοράς για τους μαθητές 
και γιο τους καθηγητές και φροντιστές. Περιέχουν 
ασκήσεις των σχολικών βιβλίων και σημαντικό 
αριθμό επιπρόσθετων ασκήσεων, με σκοπό την 
καλύτερη κατανόηση της θεωρίας. 

Η σειρά "Μαθηματικά Γ - Δ' Δημοτικού" 
προσπαθεί, με τη χρήση των πολυμέσων (ήχοι- 
εικόνες*κείμενο), να κάνει εύκολη για το μαθητή 
της Γ-Δ δημοτικού την εκμάθηση των 
μαθηματικών του σχολικού προγράμματος. 

ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΙΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Οι εγκυκλοπαίδειες είναι οι καλύτερες πηγές 
γενικών και εξειδικευμένων γνώσεων, θεωρούνται 
από τα απαραίτητα συμπληρώματα μαθητών, 
καθηγητών, φοιτητών και ερευνητών. Ο 
συνδυασμός τους με την τεχνολογία των 
υπολογιστών τις καθιστά από τα πλέον ελκυστικά 
πακέτα, μιο και όλες οι πληροφορίες παίρνουν 
ζωή με εικόνα, κίνηση και ήχο. Τσ πακέτα που 
ακολουθούν αποτελούν ενδεικτικές προτάσεις. 

"Εγκυκλοπαίδεια 2002". Είναι η μοναδική 
ελληνική πιυΐΗηΊθάία εγκυκλοπαίδεια και 
ταυτόχρονα μία από τις καλύτερες ατο είδος της. 
Η έκδοση '98 σχεδιάστηκε από την αρχή με 
σκοπό την πλήρη κάλυψη όλων των δυνατοτήτων 
που παρέχουν οι εξελίξεις στο χώρο των 
υπολογιστών. Περιλαμβάνει 8.000 φωτογραφίες 
υψηλής ανάλυσης, 4 ώρες τρισδιάστατης κίνησης, 
ήχου και μουσικής, τρισδιάστατους ανάγλυφους 
γεωγραφικούς χάρτες δυναμικής αναζήτησης 
πληροφοριών, 140.000 λήμματα απ' όλες τις 
επιστήμες και εγκυκλοπαιδικό λεξικογραφικό 
ευρετήριο. Υπάρχει η δυνατότητα γενικής και 
χρονολογικής αναζήτησης, καθώς και φίλτρα που 

_ διευκολύνουν τους χρήστες να 

βρουν ευκολότερα αυτό που 
ψάχνουν. Τα κείμενα είναι 
συνδεδεμένα με τη μορφή 
ίιγρβιΐΘΧϊ, ενώ υπάρχουν και 
ΙπΙθγιίθΙ ΙίηΙίΕ. Ο χρήστης μπορεί να 
επιλέξει από δύο περιβάλλοντα 
λειτουργίας (μονό και πολλαπλών 
παραθύρων) και με σύνδεση στο 
Ιηίθτπβί 
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έχει άμεση και 
αυτόματη ανανέωση όλων των θεμάτων. 

Πρόκειται για ένα πολύ ανάλογο πρόγραμμα που 
8α αποτελέσει πολύτιμο εργαλείο για 
οποωνδήποτε. 

Ενα παράδειγμα εγκυκλοπαίδειας 
εξειδικευμένων γνώσεων είναι η παραγωγή "Τα 
Θηλαστικά" από τη σειρά "Τα ζώα της Ελλάδας". 
Είναι το πρώτο ΟΠ-ΚΟΜ αφιερωμένο στα 
θηλαστικά της Ελλάδας. Αποτελεί πλήρη οδηγό 
με αναλυτικές πληροφορίες και ζωγραφικές 
αναπαραστάσεις για κάθε ζώο, χάρτες με το 
μέρος που ζει και εικόνες από το φυσικό 
περιβάλλον του. Τα προαναφερόμενα 
πλαισιώνονται με αφήγηση και ήχους από κάθε 
ζώο. Εκτός των άλλων, μπορείτε να μάθετε για 
τους κινδύνους που απειλούν διάφορα είδη και 
ποια τείνουν προς εξαφάνιση, να γνωρίσετε τα 
παρεξηγημένα είδη και να τυπώσετε έναν πλήρη 
οδηγό εξερεύνησης που θα σας βοηθήσει στην 
αναγνώριση ζώων στο φυσικό περιβάλλον τους. 
Τέλος μπορείτε να ελέγξετε τις γνώσεις σας 
παίζοντας ευχάριστα παιχνίδια με θέμα τα 
θηλαστικά. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ 
ΙΕΝΩΝ ΓΛΩΣΣΩΝ 

Τώρα μπορούν όλοι να μάθουν μια ξένη 
γλώσσα ή και δεύτερη με τη βοήθεια των 
ίηίθταείϊνο εφαρμογών εκμάθησης ξένων 
γλωσσών. Οι επιλογές είναι πολλές και το μόνο 
που χρειάζεται είναι θέληση και διάθεση. 

"ΤπρΙβ Ρΐαγ ΡΙυ$, Αγγλικό". Επιλέγοντας 
δεκάδες παιχνίδια και διαλόγους μπορείτε να 
διδαχθείτε περισσότερες από 1.000 λέξεις και 
φράσεις στα αγγλικά και να ακούσετε επιπλέον 
"λήρος ηθογραφημένες συζητήσεις Αγγλων 
ομιλητών, θα τελειοποιήσετε την προφορά σας με 
το σύστημα Αναγνώρισης Φωνής μια 
εντυπωσιακή επιλογή που φέρνει τη γνήσια 
προφορά στον υπολογιστή σας! Στη συσκευασία 
περιλαμβάνεται και μικρόφωνο. Οταν μιλάτε, το 
"ΤπρΙο ΡΙαγ ΡΙυ*" αξιολογεί την αγγλική προφορά 
μας. Η ίδια σειρά περιλαμβάνει και άλλες ξένες 
γλώσσες όπως ισπανικά, γαλλικά, γερμανικά, 


ιταλικά, εβραϊκά και 
ιαπωνικά. 

"Αγγλικά * ΥουΓ ν/αγ 
2.0". Αποτελεί το 
πλήρες πρόγραμμα 
εκμάθησης αγγλικών. Η 
δυνατότητα διαλόγου 
που σας παρέχεται, τα 
πλούσια παιχνίδια και οι 
δραστηριότητες που 
περιλαμβάνει το 
πρόγραμμα καθιστούν τη 
μάθηση παιχνίδι. 
Περιέχονται πλήρες λεξιλόγιο 2.300 λέξεων για 
ανάπτυξη του γραπτού λόγου, δυνατότητα 
αναγνώρισης της φωνής και αξιολόγησης της 
προφοράς καθώς και ασκήσεις 1ί5ίβηίη9 και 
β&αάϊπ9 ΟατπρτοΗοηίίοπ, Στο πακέτο υπάρχει 
κασέτα εξάσκησης και μικρόφωνο. 

Εξίσου ευχάριστο είναι και το πρόγραμμα που 


ακολουθεί. Ποιος θα το φανταζόταν ότι ο Αίίοπχ 
ο Γαλάτης δα εξέταζε τα αγγλικά μας Το 
πρόγραμμα είναι της σειράς Ιί*1θη! ("Ιι^π! Εδατη 
Εηε^Ν ψ'ώ Αδίοπχ") και περιλαμβάνει δύο 00- 
ΕΟΜ5, καθένα εκ των οποίων χωρίζεται σε δέκα 
μαδήματα εξεταστικής φύσης. Μπορείτε να 
επιλέξετε σε ποια διάλεκτο Θα εξεταστείτε 
(μεταξύ αγγλικής και αμερικανικής), καθώς και να 
δοκιμάσετε τις γνώσεις σας με κουίζκαι 
επαναληπτικά τεστ. Τέλος μπορείτε να διαβάσετε 
τις περιπέτειες του Γαλάτη φίλου μας (από το 
τεύχος του κόμικ "Ο Γιος του Αστερίξ") εξ 
ολοκλήρου στα αγγλικά και να εξασκηθείτε με 
τον πιο διασκέδαση κό τρόπο. Ανάλογες εκδόσεις 


υπάρχουν και για άλλες ευρωπαϊκές γλώσσες. 

Τέλος, με τις σειρές μαθημάτων Ιαπ9Μα5ΐθΓ, 
μαθαίνουν οι χρήστες αγγλικά μέσα από ένα 
περιβάλλον πολυμέσων κάνοντας χρήση 
κειμένων, εκφωνήσεων, πολύχρωμων 
εικονογραφήσεων και επικοΓνωνιακών ασκήσεων 
που καθιστούν τη μάθηση ευχάριστη για όλες τις 
ηλικίες. Περιλαμβάνουν το ερμηνευτικό αγγλικά 
πολυλεξικά Ιαπ 9 Μα$ 1 βΓ €οΙΙϊπ5 ΟΟΒϋΙίθ, καθώς 
και τέσσερις σειρές μαθημάτων Ιαπ9Μα5ίθΓ για 
κάθε επίπεδο: αρχάριοι (Βθ^ππθγΗ στοιχειώδες 
(οΐοϊηβηίαιγ) ή ενδιάμεσο (ίπΐβΓηίθάίαίθ). 

ΠΑΙΔΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Αφήσαμε τελευταία την κατηγορία αυτή, διότι 
αφ' ενός είναι αρκετά σημαντική και αφ' ετέρου 
το υλικό που διαθέτουμε προς παρουσίαση είναι 
πολύ πλούσιο. Οι μικροί μας φίλοι έχουν να 
επιλέξουν από μια τεράστια γκάμα προϊόντων 
που θα καλύψουν όλες τις μαθησιακές ανάγκες 
τους με τον πιο ευχάριστο, διασκεδαστικό και 
δημιουργικό τρόπο. Μπορούν μέσα από 
προγράμματα δημιουργίας να φτιάξουν 
κατασκευές, να ζωγραφίσουν ακόμα και να 
γράψουν το πρώτο βιβλίο τους ή να 
διασκεδάσουν με τα ίηΙοιαεΗνβ παραμύθια που 
μαθαίνουν στα παιδιά έννοιες σχετικές με 
γράμματα, αριθμούς και τόσα άλλα. Η ποικιλία 
είναι μεγάλη, γι' αυτό ας προχωρήσουμε αμέσως 
στην παρουσίαση. 

"Ο Μαγικός Περίπατος του Ζαχαρία Απορία": 
Ενα εκπαιδευτικό και ψυχαγωγικό παιχνίδι, το 
οποίο μέσα από ένα ιπυΐΗπιοάϊα περιβάλλον, 
χρησιμοποιώντας δηλαδή, εικόνες, ήχους και 
κείμενο, παρέχει πληροφορίες για τον 
αρχαιολογικό χώρο των Δελφών καθώς και γιο 
τις μεθόδους σνασκαφων. 

"Περιπέτεια στις Αρχαίες Χώρες": Ενα μαγικό 
ταξίδι περπέτειας και γνώσης στο παρελθόν, με 
στόχο την κατάκτηση των αρχαίων χωρών. Μέσα 
από έξυπνα παιχνίδια και κουίζ, ξεδιπλώνεται η 
γνώση για τον αρχαίο κόσμο και την απαρχή του 
πολιτισμού. 

"Σωκράτης 10 Γ: Ενα ελληνικό εκπαιδευτικό 
πρόγραμμα σε 00*ΚΘΜ για παιδιά προσχολικής 
ηλικίας. Μέσα από 101 παιχνίδια-ασκήσεις, τα 
παιδιά κατανοούν απλές έννοιες όπως τα 
σχήματα, οι ήχοι, τα γράμματα και οι αριθμοί σε 
τρεις γλώσσες: ελληνικά, αγγλικά και γαλλικά. Ιο 
πρόγραμμα εκμετα?^*ύετο άριστα τις 
ιπυΙΐίπΊΘάϊα δυνατότητες ΐου προσφέρουν οι 
υπολογιστές για εποικοδομητική μάθηση μέσα 
από διασκέδασηκές ασκήσεις. Το ΟΟΚΟΜ 
περιλαμβάνει ασκήσεις λογικής, σωστή χρήση 
λέξεων, απλές μαθηματικές πράξεις, αντιστοιχίες 
λέξεων-ήχων και πολλά άλλα. 

"Οίδηεγ 1 * Μαγική Δημιουργία": Ο μικρός 
χρήστης είναι ο μαγικός καλλιτέχνης που θα 
ζωντανέψει τις φιγούρες του Οίίπεγ μέσα από 
αυτό το πρόγραμμα, για πρώτη φορά φτιαγμένο 
εξ ολοκλήρου στα ελληνικά. Με απλές οδηγίες 
σχεδιάζει τους αγαπημένους του ήρωες 
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προσθέτει 

χρώματα και τους Βάζει στο σκηνικό 
που του αρέσει. Μπορεί ακόμα να φτιάξει τα δικά 
του κινούμενα σχέδια και να τα χαρεί με τους 
φίλους του. Ενα πρόγραμμα που φέρει τη 
σφραγίδα θί$ηβγ είναι επιτυχία* 

" 0 ί 5 η€γ'$ Ηρακλής: Ζωντανό Παραμύθι". 
Μπόμπιρες ετοιμαστείτε να ζησετε με τον 
Ηρακλή τις πιο συναρπαστικές περιπέτειες, 
καθώς θα συναντάτε τη μια έκπληξη μετά την 
άλλη* Παίζοντας Βελτιώνετε τις ικανότητες 
ανάγνωσης, το λεξιλόγιό σας και την ικανότητα 
επίλυσης προβλημάτων, ενώ σας προσφέρεται η 
δυνατότητα να 
περιπλανηθείτε στα 
αγαπημένα σας μέρη 
μέσα στην ιστορία και 
να μιλήσετε με τους 
αγαπημένους σας 
ήρωες 

"20.000 λεύγες κάτω 
από τη θάλασσα" 
υπόσχεται να μας 
μεταφέρει το επόμενο 
πρόγραμμα* 

Πρόκειται για μια 
εκπαιδευτική 
παραγωγη-Γκηχνιδι 
βασισμένη στο 
ομώνυμο βιβλίο του 
Ιουλίου Βερν* Το παιδί 
παίζει εκπαιδευτικά 
παιχνίδια όπως 
ερωτήσεις γνώσεων, 
το παιχνίδι με τις 
κρυμμένες λέξεις, 
αναγνώριση σημαιών 
και άλλα, με σκοπό να 


μαζέψει των απαιτοϋμενο αριθμό 
λευγών ούτως ώστε να μάθει το 
μυστικό του καπετάνιου Νέμο, 

Ο Κορνήλιος και η Λένα είναι οι 
ήρωες που γυρνούν πίσω στη 
"Χώρα των Κυκλώπων" -όνομα του 
επόμενου εκπαιδευτικού τίτλου 
κατάλληλου για ηλικίες 9-13 ετών- 
και μαθαίνουν μαζί με τα παιδιά 
την ελληνική μυθολογία με τον 
πιο ευχάριστο τρόπο. Το ταξίδι 
στο παρελθόν της Ελλάδας τους 
προσφέρει ακόμα την ευκαιρία να 
αποκτήσουν γνώσεις φυσικής και 
αστρονομίας, καθώς και να 
ευαισθητοποιηθούν σε 
περιβαλλοντολογία θέματα. Μπορεί 
να χρησιμοποιηθεί και από τον πιο 
αρχάριο χρήστη χωρίς καμία γνώση 
πάνω στους υπολογιστές, ενώ το €Ε> 
περιέχει εκδόσεις στα ελληνικά, 
αγγλικά και γαλλικά. 

Με το επόμενο πρόγραμμα που 
φέρει τον τίτλο Ό Μικρός Μουσικός" οι 
μικροί μας φίλοι μαθαίνουν να συνθέτουν 
μουσική χρησιμοποιώντας εργαλεία που 
γνωρίζουν. Κάθε παιδί μπορεί να πάρει ένα κουτί 
μπογιές και να ζωγραφίσει, αλλά κανένα δεν 
μπορεί να συνθέσει μουσική τόσο εύκολα. Ο 
Μάρτον Σουμπότγικ με το πρόγραμμα αυτό δίνει 
την ευκαιρία στα παιδιά να έχουν στη διάθεσή 
τους το ίδια εργαλεία που χρησιμοποιούν οι 
συνθέτες και μέσα από το παιχνίδι, και χωρίς τα 
ίδια να 


ξέρουν τίποτα από μουσική ή νότες, να 
απελευθερώσουν τη φαντασία τους και σταδιακά 
να δημιουργήσουν τις Βάσεις για να φτιάξουν 
δική τους μουσική. 

Ο Θαλής αναλαμβάνει να ξεναγήσει τους 
μικρούς μας φίλους στην "Πόλη των αριθμών" 
και να τους μάθει πολλά πράγματα γύρω από 
τους αριθμούς και τη σημασία τους* Ακόμα θα 
δουν το λαογραφικά μουσείο με τις 
παραδοσιακές φορεσιές, το πολιτιστικό κέντρο 
με τις αίθουσες ήχου και νίάεο, τη μοντέρνα 
τράπεζα και το ταχυδρομείο με την πλούσια 
έκθεση γραμματοσήμων. Θα επισκεφτούν επίσης 
το υδραγωγείο, τη μεγάλη Βιβλιοθήκη των 
μαθηματικών, το ρολόι της κεντρικής πλατείας 
και πολυκαταστήματα παιχνιδιών. Μια εφαρμογή 
που ξεναγεί τα παιδιά σε διάφορα σημεία μιας 
πόλης και τους μαθαίνει με διασκεδαστικό τρόπο 
την ώρα, τους αριθμούς και πολλά χρήσιμα 
πράγματα* 

Μ£ το πλήρες ελληνικό πρόγραμμα "Ο μικρός 
ζωγράφος" το παιδί μπορεί να σχεδιάσει ή να 
ζωγραφίσει κάθε είδους αριστουργήματα με 
πολύ απλά και διασκεδαστικό βήματα. Το 
πρόγραμμα δίνει τη δυνατότητα στον καθένα να 
φτιάξει μικρά έργα τέχνης, χρησιμοποιώντας 
ηλεκτρονικές μορφές πραγματικών εργαλείων 
όπως πινέλα, μαρκαδόρους, κιμωλίες, ρολά ή 
σπρέι και σφραγίδες* Υπάρχουν βοηθός κλόουν 
που συμβουλεύει και καθοδηγεί το παιδί, καθώς 
και έτοιμες εικόνες με καθαρά ελληνικά θέματα 
όπως ο Παρθενώνας ο Λευκός Πύργος και τα 
ελληνικά νησιά για επεξεργασία και χρωματισμό. 
Ακόμα υπάρχει επιλογή της σύνθεσης των 
εικόνων και των 
σφραγίδων με σκοπό 
τη δημιουργία μιας 
μεγαλύτερης 
εικόνας. Μπορείτε 
ακόμα να σώσετε 
και να τυπώσετε τη 
ζωγραφιά σας. Η 
καθαρά ελληνική 
θεματολογία κάνει 


την εφαρμογή 
μοναδική στην 


8 ' 
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ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΤΟΥ ΑΦΙΕΡΩΜΑΤΟΣ 

ί Εταιρίες 

Διευθύνσεις 

Προϊόντα 

Αηυάΐί 

Λ. Συγγρου 44, Αθήνα - 9245910 

"ΑεΓοροΙβ", "Ελληνικό Νησιά” 

ςΐ>·Μ«ίί<ι 

Γεωργσντό ΙΑ, Κηφησιά -0233900 

"Σύγχρονη Ελληνική Τέχνη", Τπρίθ Ρ(αγ Ρΐυ5, Αγγλικά" Άγγλικά-Υουτ Μαγ 2,07 
"Σωκράτης 1ΟΓ, "Οίίπεγ’ί Μαγική Δημιουργία", Όίθπεγ'ί - Ηρακλής Ζωντανό 
Παραμύθι" 

ΟοηοβρΙυπ! 

Βαλτετσίου 50-52, Αθήνα - 3303511 

"Γαλονάς των Αριθμών", Ό Μικρός Μουσικός", "Πίσω στη Χώρα των 

Κυκλώπων", "20.000 λεύγες κάτω από τη θάλασσα", "Πληροφορική & 

Πολυμέσα" "Πληροφορική ■ Θεωρία & Πράξη", "Ιστορία της Νεότερης & 
Σύγχρονης Ελλάδας 1Β2Μ998" 

Μηαϊθΐ ΜυΙΐϊιτιβ<Ιια 

Λ Συγγρου & Ικρα 1 -3, Καλλιθέα - 9571206 

"Ιστορία του Ελληνικού Χαρτσνομίσρατος" 

Οηιρ ΜυΙΗπτεάιο 

Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο ■ 9380000 

"Παγκόσμια Ιστορία" 

ΙπΐβΊοσπι 

Αγνώστου Στρατιώτη 4ό, Καλλιθέα - 9591853 

"Φυσική/Ολη η Υλη", "Χημεία Γυμνασίου", "Πόλη των Αριθμών" 

Κβγ$(οηβ 

Υακίνθου 15, Κυψέλη - 8561142,8561153 

Σειρά ϋηίερίο Βιολογίας, Ιστορίας Πολιτικής Οικονομίας Μαθηματικών & 

Φυσικής 

Μα96η1α 

Αντιμάχου 17, Αθήνα - 7240947 

"Εγκυκλοπαιδικό Ηλεκτρονικά Πολυλεξκό", "Ηλεκτρονικά Λεξικά Μαροπία", 

“Λεξικό Βιολογικών & Ιατρικών Ορων" "Το θηλαστικά" 

Μκγο$1ογ 

Κονοπισοηούλου 30, Αμπελόκηποι - 6498974, 

"Ρέιμαν Τζούνιορ" 

Μ1$ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Στουρνάρι! 32. Αθήνα - 5224152 

ΤουΓ θυίάο - Ιόνια Νησιά", "Νέο Λεξικό της Ελληνικής ■ Σταφυλΐδη" 

5ΙΕΜ 

Μάρκου Μουσούρου 25, Μας - 9249668 

"Χώρο των Γραμμάτων", Ό ϊευτέρης και η Γραμματική", Αριθμοί & Πράξεις στην 

Παιχνιδοχώρα", Ίκανταλίαρα Μαϊμού" "θησαυροί της Ποταμούπολης" 

Εκδάκις Γ<να&βΜ Σχολής 

Λ. Ειρήνης 7, Ηλιούπολη - 9937645 

"Μαθηματικές Συναρτήσεις”, "Ηρακλής", "0 Μικρός Ζωγράφος" 

Ι.Ε.Κ. Ομηρος 

Κλειασβης ό, Αθήνα - 3806166 

Αποκάλυψη" 

ΚΥΜ Ε.Π.Ε. 

Δεσπεραί 15, θεσ/νίκη-(031)221248 

"ΙΕίΙβη! Ιεαιτϊ ΕηρΙίδΙι νίίΗ Αίίετίχ" 

ΠΚ00005 

Σολομού 48, Αθήνα - 3304885/80 

"Σάμος το νησί του Ηλιου και του κρασιού" 

Πληροφορική Τεχνογνοαο 

Κσνίτσης 11Β, Μαρούσι - 8125880/81 

Ό Μαγικός Περίπατος του Ζαχαρία Απορία", "Οδύσσεια, το ταξίδι προς την 

Ιθάκη", "ϊενσγηοη στην Αθήνα", "Περιπέτεια σπς Αρχαίες Χώρες", "Πέρασμα στο 
ίπίοιπησΓ, "Μαθημσπκά Γ-Δ Δημοτικού", "ΙσσοΜα^" 

ΧΟΩΝ 

Βασ. Ηρακλείου 11, θεσ/νίκη (031) 555045 

"Ελληνική Μυθολογία", "Εγκυκλοπαίδεια 2002" 


Ελλάδα, ενώ μπορεί να χρησιμοποιηθεί και από 
μεγαλύτερους με σκοπό τη διδασκαλία. 

0 "Γαλαξίας των Αριθμών" αποτελεί ένα 
εκπαιδευτικό παιχνίδι εξάσκησης σπς μετατροπές 
ρητών αριθμών (ακεραίων, κλασμάτων, 
δεκαδικών, μεικτών, συμμιγών] και στην επίλυση 
πράξεων και εξισώσεων. Καλύπτεται έτσι σε ένα 
μεγάλο ποσοστό η διδακτέα ύλη των 
μαθηματικών της Ε' και Π" δημοτικού καθώς και 
της Α' γυμνασίου. Η εφαρμογή συμπληρώνεται 
από εντυπωσιακά κινούμενα σχέδια, πλούσια 
γραφικά και καταπληκτική μουσική. 

Ο ϊεφτέρης είναι ο ήρωας μιας σειράς 
εκπαιδευτικών τίτλων που με τη χρήση των 
κινούμενων σχεδίων, των παιχνιδιών και την 
αξιοποίηση όλων των δυνατοτήτων ενός 
σύγχρονου υπολογιστή μαθαίνει σε παιδιά μικρής 
ηλικίας τα γράμματα και τους αριθμούς, τη 
γραμματικ4 τις πράξεις κΑ Ο ϊεφτέρης είναι 
ένα μικρό άδειο βιβλίο που δεν έχει ι δέα τι είναι 
τα γράμματα. Κάνει ένα σύντομα ταξίδι στη 
"Χώρα των Γραμμάτων", όπου οι κάτοικοι του 
μαθαίνουν ένα-ένα τα γράμματα της αλφαβήτας. 


Δεν ξέρει όμως να τα χρησιμοποιήσει σωστά και 
έτσι πηγαίνει στη θεία του τη Γραμματική (Ό 
ϊεφτέρης και η Γραμματική") να του μάθει να τα 
συντάσσει σωστά, ώστε να φτιάχνει λέξεις. 

Καιρός όμως είναι και για ένα ταξιδάκι με το 
μαγικό τρένο στην παιχνιδοχώρα, για να μάθουμε 
τους αριθμούς και τις πράξεις ("Αριθμοί και 
Πράξεις στην Παιχνιδοχώρα"). Ομως η 
"Σκανταλιάρα Μαϊμού" ανακατώνει ό,π έχουμε 
μάθει μέχρι τώρα και πρέπει ο παίκτης να την 
εντοπίσει γρήγορο, αποκαθιστώντας έτσι αυτά 
που έχουν χαθεί. Τέλος, με τους "θησαυρούς της 
Ποταμού πόλης" ο ϊεφτέρης μας μαθαίνει να 
μιλάμε και αγγλικά. Ολη η σειρά συμπληρώνεται 
από αφίσες με τους ήρωες και άλλες ελκυσπκές 
προσφορές. 

Ο Ρέιμαν, εκτός από το δικό του ελκυστικό 
παιχνίδι, κυκλοφορεί και σε εκπαιδευτικούς 
τίτλους ("Ρέιμαν Τζούνιορ"). Με την ίδια 
φιλοσοφία του παιχνιδιού (καταπληκτικά 
γραφικά, χρώματα, ψυχεδελικά τοπία, άψογη 
ηχητική επένδυση] κινούνται και οι εκπαιδευτικοί 
τίτλοι και μαθαίνουν στα παιδιά τη γλώσσα και τα 


μαθηματικά. Η σειρά αποτελείται από τρία 
πακέτο για τις τρεις πρώτες τάξεις του δημοτικού, 
ϊο παιδί κατευθύνει τον Βέιμσν μέσα από 
διάφορα παιχνίδια ερωτήσεων και μαθαίνει με 
τον πιο διασκεδαστικό τρόπο να διαβάζει, να 
ξεχωρίζει γράμματα και αριθμούς, να κάνει τις 
πρώτες πράξεις, να συλλαβίζει. Αμείβεται από τη 
νεράιδα Μπετίλα, αν απαντά σωστά. 
Τελειώνοντας το αφιέρωμα αυτό πρέπει να 
επαναλάβουμε ότι τα ανωτέρω προγράμματα 
είναι ενδεικτικά αυτών που κυκλοφορούν στη 
χώρα μας, χωρίς αυτό να σημαίνει ότι δεν 
υπάρχουν άλλα διαθέσιμα. Ελπίζουμε να σας 
γνωρίσαμε και την άλλη, επιμορφωτική πλευρά 
του υπολογιστή σας, ενώ για όσους την ήξεραν 
ήδη ελπίζουμε να σταθήκαμε καλοί οδηγοί στις 
επιλογές των εκπαιδευτικών τίτλων που 
σκοπεύουν νσ αγοράσουν στο εγγύς μέλλον. 
Ευχαριστούμε θερμά όλες τις εταιρίες που μας 
διέθεσαν τα προϊόντα τους για την παρουσίαση 
αυτή. 




















νΤΕΒΟΑΜδ 


Το ΙηϊβΓηβϊ μέσα από τη δική σας κάμερα! 


Η επιθυμία να ικράσουμβ τις εικόνες της καθημερινής ζωής μας στον 
υπολογιστή υπάρχει ε&ώ και αρκετά χρόνια. Η δυνατότητα όμος να 
πράξουμε κάτι τέτοιο *με κόστος μικρότερο από αυτό ενός 
αυτοκινήτου· είναι πολύ πιο πρόσφατη. Σε αυτό το άρθρο θα 
αναφερθούμε στις λεγάμενες Ιϊνβεαπκ (ή ννβδεαπκ), ενώ σε επόμενο 
τεύχος θα ασχοληθούμε πιο διεξοδικό με όλες τις ψηφιακές κάμερες. 


του Αντόνη Μαρίνου 

ίγουρα θα έχετε δει σε εκθέ¬ 
σεις ή καταστήματα ορισμένα 
άβιπο5 που δείχνουν δύο ή πε¬ 
ρισσότερους ανθρώπους να 
επικοινωνούν μέσω κάποιου δι¬ 
κτύου, χρησιμοποιώντας νϊόαοεαπίθΓαδ συνδε- 
δεμένες στα ΡΟ* τους. Πριν από μερικό χρόνια 
η δυνατότητα αυτή υπήρχε αποκλειστικά για 
εταιρίες ή πλούσιους χομπίστες, που μπορού¬ 
σαν να αντέξουν το κόστος μιας ψηφιακής κά¬ 
μερας μόνο και μόνο για να "παίζουν" μερικά 
λεπτά με αντίστοιχα πλούσιους φίλους τους. 

Σήμερα πλέον η δυνατότητα να αγοράσει 
κάποιας μια ψηφιακή κάμερα αποτελεί απόλυ¬ 
τα εφικτή πραγματικότητα, αφού οι τιμές των 


νιάΘοεαπΊΟταδ που στοχεύουν στα νίάβοεοη- 
ίβΓΘηείη9 (τέτοιες κάμερες έχουν ιδιάζοντα χα¬ 
ρακτηριστικά, αφού είναι "ειδικών αποστο¬ 
λών") κυμαίνονται στις 35-45 χιλιάδες δραχ¬ 
μές. Ετσι, ο καθένας μπορεί να αγοράσει μια 
Ιίνβεαπι, να την εγκαταστήσει στο Ρ€ του και 
να μιλά ζωντανά με αντίστοιχα εξοπλισμένους 
χρήστες μέσω τοπικών δικτύων ή ΙηίβΓΠβΐ. 

Τι είναι όμως οι νΐάθοεαπιοΓαδ και ειδικό¬ 
τερα αυτές που χρησιμοποιούνται για νΐάθο- 
εοπίθΓθηαπ^ οι επονομαζόμενες \νβάεαηΊ5; 
Τι ακριβώς κάνουν και τι πρέπει να ξέρετε 
για να τις χρησιμοποιήσετε; 

Οι νιάβοεαπΊΟΓΟδ που αποσκοπούν στο 
νίάθθ€οηίβΓ 0 πείη 9 δεν είναι "κανονικές" κά¬ 


μερες, τουλάχιστον όχι με την έννοια και τη 
μορφή που θα περιμένατε. Η μεγαλύτερη 
από αυτές δεν ξεπερνά σε μέγεθος ένα με¬ 
γάλο πορτοκάλι, ενώ και οι δυνατότητες 
τους είναι σαφώς περιορισμένες, αφού 
έχουν να επιτελέσουν έναν και μοναδικά 
σκοπό. Τι ακριβώς κάνουν αυτές οι κάμερες 
λοιπόν; Πολύ απλά, αναλαμβάνουν να συλ- 
λάβουν μια αρκετά μικρή εικόνα (συνήθως 
του προσώπου σας ή προσώπων που είναι 
πολύ κοντά οτην κάμερα}, να τη μετατρέ¬ 
ψουν σε ψηφιακά σήμα (σχετικά χαμηλής 
ποιότητας - πάντα σε σχέση με τις συνηθι¬ 
σμένες κάμερες) και να τη στείλουν στον 
αποδέκτη, που συνήθως είναι ο έτερος συμ- 
μετέχων στο νίάοοεοπίβΓβηε^. Δηλαδή αυ¬ 
τές οι κάμερες δεν έχουν δυνατότητες εαρ- 
ΙυΓο, ΓβεοιχΙ, πολλαπλών ζοοπί κ.ο.κ. Το 
νϊάθοεοπίθΓβηείπ9 δεν αποτελεί τίποτα άλλο 
από την προσπάθεια των ανθρώπων του χώ¬ 
ρου των υπολογιστών να εξαλείψουν τελείως 
το παλιά, καλό συμβούλιο, άλλως συγκέ¬ 
ντρωση, διάσκεψη, συζήτηση, μάζωξη ή 
απλώς αυτό που λέμε: "πάμε κάπου να τα 
πιούμε και να μιλήσουμε για δουλειά". Χρη¬ 
σιμοποιώντας το ΙπίοΓΠθί, η προϋπόθεση της 
φυσικής παρουσίας σε έναν κοινό πραγματι¬ 
κό χώρο εξαλείφεται και αντικαθίσταται από 
την εικονική κοινότητα του Διαδικτύου, η 
οποία προσφέρει πλέον, εκτός από τις ήδη 
διαδεδομένες δυνατότητες για εΗαϊ και συ¬ 
νομιλία σε πραγματικό χρόνο, την επιπλέον 
επιλογή να παρακολουθεί κάποιος το πρό¬ 
σωπο και την έκφραση του συνομιλητή ή των 
συνομιλητών του κατά τη διάρκεια μιας 
νίτΚιαΙ εοηνβτδαίίοη. Ακριβώς εδώ έρχονται 
να παίξουν το ρόλο τους οι νοΙχαηΓίί. 

Οπως μπορείτε εύκολα να καταλάβετε, η 
αποστολή μιας ναάεαηΓΐ είναι σχετικά απλή. 
Δεν έχει να αυλλάΒει υψηλής ποιότητας ει¬ 
κόνα, δεν πρέπει να την αποθηκεύσει σε ται¬ 
νία (αν και μπορείτε να το κάνετε μέοω του 
υπολογιστή και του σκληρού δίσκου), δεν 
απαιτείται να έχει πολύ υψηλές προδιαγρα¬ 
φές, ενώ δεν χρειάζεται ιδιαίτερα εοπίΓθΙ$ ή 
συσκευασία. 

Ευθέως ανάλογες με τις δυνατότητάς τους 
είναι οι απαιτήσεις των νσδεαπϋ. Δεν χρειά¬ 
ζεστε κάποιο 5υρβΓ*υΙίΓ0-ΗγρβΓηίπ|α Ρ€, ενώ 
η εγκατάσταση και η λειτουργία τους είναι 
πάρα πολύ εύκολες, ακόμα και για όποιον 
δεν είναι έμπειρος γνώστης τέτοιων διαδικα¬ 
σιών. Συνήθως τα μόνα που χρειάζεται να 







κάνετε είναι να συνδέσετε την κάμερα στην 
παράλληλη θύρα και να εγκαταστήσετε τους 
άπν&ΓΒ και τα προγράμματα. Κατόπιν είστε 
έτοιμοι να συνδεθείτε με όποιον εσείς θέλε¬ 
τε, "Αξίζει τον κόπο;" θα αναρωτηθείτε. Με 
τις σημερινές ταχύτητες του Ιηίθτηβί, το 
νίάβοεοηίβΓθπεϊη^ μπορεί εύκολα να μετα- 
τραπεί από απόλαυση σε μαρτύριο. Εξάλλου 
πόσοι φίλοι ή γνωστοί σας έχουν αντίστοιχη 
νβΒεαηπ; Βέβαια, η δυνατότητα και μόνο να 
έχετε την εικόνα σας στον υπολογιστή ανά 
πάσα στιγμή αξίζει πολλά. Σίγουρα περισσό¬ 
τερα από τα -λίγα- χρήματα που κοστίζουν 
σήμερα αυτές αι κάμερες. Προσδέστε τις 
όποιες επαγγελματικές δυνατότητες έχουν οι 
νθδεαπΐ5, και εύκολα θα φτάσετε στο συ¬ 
μπέρασμα: Αξίζει να τη δοκιμάσετε ακόμα 
και σήμερα! 

£ΟΝΝΕΟΊΧ 

Η Οοππβεΐίχ προσφέρει 
__ την ΟυΐεΙίΟαπι 2 

αε α Χ €Τ,κ ^ κσ_ 

λή τιμή, η οποία 
δεν έχει επηρεαστεί καθόλου από τις πολ¬ 
λές Βελτιώσεις που έχει υποστεί η κάμερα. 
Ετσι, από πλευράς δατά^οΓε προσφέρονται 
ποιοτικά ανεβασμένος και φωτινός φακός 
καθώς και σύστημα ίοευ5, που δίνουν πιο 
ποιοτικές και φωτεινότερες εικόνες σε ανα¬ 
λύσεις μέχρι και 040x480 σε 24-βιί χρώμα. 
Από πλευράς ίοΗνατβ παρέχονται ακόμα 
περισσότερα ίίΐθ ίοππαί*, ενώ υπάρχει κι 
ένα αυτόματο σύστημα ρύθμισης της φωτει- 
νότητας ανάλογα με τη συνολική φωτεινότη- 
τα της εικόνας και του κυρίως αντικειμένου 
της, ξεχωρίζοντας το από το Βαε^τουπά Η 
πλήρης συμβατότητα με ΤΛΛ/ΑΙΝ διευκολύνει 
ακόμα περισσότερο τη λήψη εικόνας, ενώ 
υπάρχει ειδική μέριμνα για τους χρήστες της 
ΑίϊΐεπεαΟηΙίηβ. 

Τα προγράμματα που προαφέρονται μαζί 
με την ΟυίεΙΐαιη 2 δεν πρόκειται να "Βά¬ 
λουν φωτιά" στον υπολογιστή σας αλλά ούτε 
Θα σας απογοητεύσουν. Αυτά είναι ο εύχρη¬ 
στος νίβνβτ, που μεταξύ άλλων σας δίνει τη 
δυνατότητα να δείτε την εικόνα που πρόκει¬ 
ται να αποθηκευσετε προτού πατήσετε το 
πλήκτρο "δανβ", ώστε να είστε σίγουροι ότι 
συλλάΒατε την εικόνα που Θέλατε, και το 
πρόγραμμα ΕιΙγπ ΚοΙΙ, που είναι κάτι σαν εξε¬ 
λιγμένος ΜθΘ 0Γον/50Γ-νίε\ν6Γ για μέχρι και 
36 εικόνες. 

ΗΕΑΤίνΕ ΙΑΒ$ 

Φυσικά δεν ήταν δυνατό η ΟθαΗνβ να 
μείνει έξρ από το χορό. Ετσι, από την πολύ 
γνωστή εταιρία δημιαυργήδηκε η ΜεόΟατη 
II, που αποτελεί μια αρκετά καλή πρόταση με 
πολλές δυνατότητες. Προσφέρει αναλύσεις 
μέχρι 704x576 με 16 εκατομμύρια χρώματα 
(ακίνητη εικόνα) ή 176x144 με 16 εκατομμύ- 
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ρια χρώματα (νίάοο}, Διαθέτει φακό και αι¬ 
σθητήρα που μπορούν να εστιάσουν σε από¬ 
σταση μέχρι 50 χιλιοστά, ενώ δεν χρειάζεται 
καμιά άλλη σύνδεση εκτός της παράλληλης 
και του πληκτρολόγιου. 

Εχει πολύ μικρό μέγεθος, ενώ η ειδική βά¬ 
ση καθιστά εύκολη και ιδανική την τοποθέτη¬ 
ση επάνω στο ΠΊοηίϊοΓ. Διαθέτει επίσης ένα 
πολύ καλό και εξαιρετικά εύχρηστο μικρό¬ 
φωνο, το οποίο μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
για τις συνομιλίες σας. Δυστυχώς όμως για 
να μπορείτε να έχετε ίνο-ναγ συνομιλίες θα 
πρέπει να διαθέτετε μια $ΒΙ6 ή κάποια άλλη 
κάρτα με ίυΙΙ-άυρΙθχ δυνατότη¬ 
τα. Συνολικά πρόκειται για μια 
συμπαγή, φθηνή και ^ 

"έντιμη" λύ¬ 
ση, που 
σας δίνει 
άμεσα τη 
δυνατότητα 
για \ν©Β εοπ- 
ίθΓβηείπς). 



μκκοτεκ 

Με τη σειρά της η ΜίεωΤβΙ* προτείνει την 
Εγεδίατ Ρ0 ΟαπιβΓα, που είναι εξαιρετικά μι¬ 
κρή και εύχρηστη, ενώ ταυτόχρονα έχει όλες 
τις δυνατότητες που περιμένετε από μια κά¬ 
μερα "ειδικών αποστολών". Υποστηρίζει 24- 
Βίί χρώμα σε αναλύσεις από 160x120 μέχρι 
640x480 (σε ακίνητη εικόνα). Χρησιμοποιεί 
φυσικά την παράλληλη και το Ιΐθγόσατά για 
τροφοδοσία, έχει δυνατότητα για εαρΙυΓό 
ακίνητης εικόνας ή νίάβο, διαθέτει αυτορ- 


ρυθμιζόμενο φακό για 
χρόνο έκθεσης και 
φωτεινότητα, 
ενώ επίσης έχει 
τη δυνατότητα 
για περιορισμένο 
ςοογπ (2χ). Επιπλέ¬ 
ον μπορεί να χρη¬ 
σιμοποιηθεί ως νίςΙβο- 
τηλέφωνο, αρκεί φυσικά να 
διαθέτετε κατάλληλη κάρτα ήχου. 

ΝΕνΚΟΜ 

Μια εξαιρετικά ενδιαφέρουσα πρόταση από 
τη Νενεσπι, η Ε-Οαητι αποτελεί μια άσκηση αι¬ 
σθητικής και μάλλον παίρνει καλό Βαθμό, 
Πρόκειται για ένα αρκετά "διαστημικά" 9 α ^“ 
και σίγουρα θα θέλατε νο την είχατε επά¬ 
νω στον υπολογιστή σας, μόνο και μόνο για την 
εμφάνισή της. Παράλληλα η Ε-Οογπ αποτελεί 
εξίσου ενδιαφέρουσα λύση για Μ&Θ/ηείναΓίί 
εσηί©Γβπαη9. Διαθέτει δυνατότητα για αναλύ¬ 
σεις (σε 24-Ε>ίί χρώμα) μέχρι 1.600x1.200 (ακί¬ 
νητη εικόνα) ή 320x240 (νίάοο). Μπορεί να 
αναπαράγει νίάβο σε ρυθμούς μέχρι και 30Ερ$, 
ενώ ο φακός της προσφέρει εξαιρετικά υψηλή 
ευκρίνεια για κάμερα του είδους, αφού είναι 
ανάλυσης 508x492 ρίχείδ. Δεν χρειάζεστε φυ¬ 
σικά κάποια εαρΐυΐΌΒοατά για να τραβήξετε 
νίάεο ή εικόνες, ενώ το παρεχόμενα ίοθνοΓβ 
είναι πάρα πολύ καλό. Το νίάεοΟΓΟίπ ΟβαίσΓ 
είναι κάτι σαν "προϊόν 3 σε Γ, αφού είναι 
9 γοΒΕ) 6 Γ για νίόβο και ακίνητα ίΓαιπβ$, Εμό* 5- 
βι/νίθνΘΓ νίάθο* και εικόνων αλλά και νιάβο 0 * 
πταϊ! ηπαηα 90 Γ, μέσω του οποίου μπορείτε να 
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διαχειρίζεστε μικρά 
νίάεο εΙίρ5 σαν να 
ήταν κανονικά ο- 
ΓηαίΙί, Με όλα 
αυτά που περι¬ 
λαμβάνει, είναι 
φυσικό γ| τιμή 
της Ε-Οαιπ να εί¬ 
ναι λίγο υψηλότε¬ 
ρη από εκείνες των 
άλλων, ξεπερνώντας τις 
40 χιλιάδες δραχμές - αλλά όποιος θέλει τα 
καλό πρέπει και να τα πληρώσει. 

ΡΑΝΑ&ΟΝΚ 

Μια πολύ γνωστή εταιρία προ¬ 
σφέρει μια ιδιαίτερα καλή κάμερα 
με πάρα πολλές δυνατότητες. 
Μπορείτε να τη βρείτε σε δύο εκ¬ 
δόσεις: μία με την εαρΚίΓβ ί>οατε1 
και μία που περιλαμβάνει μόνο 
την κάμερα [η διαφορά στην τι¬ 
μή είναι περίπου 24 χιλιάδες δραχμές). Η 
Ε99θαπι προσφέρει 
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τη δυνατότητα για 
30ίρ5 σε νίάοο 
πραγματικού χρώμα¬ 
τος σε αναλύσεις μέ¬ 
χρι και 320x240, 
ενώ μπορεί να συλ- 
λάβει ακίνητη εικόνα 
σε 32-θίί χρώμα σε 
ανάλυση μέχρι και 
640x480. Διαθέτει 
ενσωματωμένο μικρόφωνο για να μπορεί να 
συλλαμβάνει ήχο ταυτόχρονα με το νίάβο, ενώ 
ο πολύ καλός φακός προσφέρει άριστη ποιότη¬ 
τα εικόνας με μεγάλο εύρος και αυτόματη ρύθ¬ 
μιση φωτεινότητας. Τέλος, το ενσωματωμένο 
5 θίΝγαΓβ είναι με διαφορά το πλουσιότερο που 
έχουμε δει, αφού περιέχει, ούτε λίγο ούτε πολύ, 
τέσσερα προγράμματα (0!>5βθΜβ, νίάθοΙίηΙ( 
ΟοπίβΓβπα^/ ΜαίΙ, Υίάβο Ε-ΜαίΙ, Μίαο&οθ 
νϊόΟαρ 32), τα οποία καθιστούν την Ε 99 ^πη 
μία από τις καλύτερες και πιο ολοκληρωμένες 
λύσεις. 

ΡΗΙΙΙΡ 5 

Η ΡΗΙίρδ ΡΟ ΟαπιοΓα είναι η φθηνή και πο¬ 
λύ ικανοποιητική λύση που προτείνει η 
ΡΗίΙίρ*. Πρόκειται για μια μικρή, εργονομική 
συσκευή, που χάρη στην ειδική βάση της 
μπορεί να τοποθετηθεί σχεδόν οπουδήποτε. 
Δεν έχει εξαρχής τη δυνατότητα για 
νΐάοο/ρίείυΓθ εαρΙυτο, αφού δεν συνοδεύε¬ 
ται από εαρίυΓΟ θοαιε]. Αν όμως διαθέτετε 
μια τέτοια κάρτα, δεν θα αρνηθεί να συνερ¬ 
γαστεί μαζί της. Διαθέτει δυνατότητα για μεί¬ 
ωση του ίΙίοΙί6ΐΊη9 σε χώρους με ίΙυοΓΘ$αβπί 
φωτισμό [το γνωστό φαινόμενο που παρου¬ 
σιάζουν όλες οι τηλεοπτικές κάμερες σε χώ- 





ρους με Ρ0*), ενώ μπο¬ 
ρεί να αυτορρυθμι- 
στεί σε καταστάσεις 
και χώρους με 
ΒσεΙιίίςΗΐ (όπως 
κάνουν οι πολύ 
ακριβές ψη¬ 
φιακές κάμε- 
ρες). Αν ψάχνετε 
για μια καλή, εύχρη¬ 
στη, εργονομική, "εφετζί- 
δικη" αλλά και άκρως λει¬ 
τουργική κάμερα για 
απλό νίάοοεοπίθΓβπε- 
ίπ9 (και αν δεν έχετε 
ήδη μια εαρίυτ© 

ΕκκίΓά), τότε η λύση της 
ΡΗίΙίρ* είναι ό,τι πρέπει. 

50 ΝΥ 

Από την πλευρά της η $ΟΝΥ έχει να προ¬ 
τείνει δύο διαφορετικές λύσεις. Η πρώτη εί¬ 
ναι η (ΧΟ-Ρ01, το Ηοπίθ μοντέλο της εται¬ 
ρίας. Πρόκειται για μια συμπαγή λύση, που 
προσφέρει σχεδόν ό,τι ο ανταγωνισμός αλλά 
σε αρκετά χαμηλή τιμή. Εδώ περιλαμβάνο¬ 
νται χειροκίνητο ίαευ$ και ρύθμιση της ίρι¬ 


δας αλλά και αυτόματη ρύθμιση της φωτει- 
νότητας και του χρόνου έκθεσης. Μπορείτε 
να συλλάβετε ακίνητες εικόνες ή νϊάαο, ενώ 
η ανάλυση των 270.000 ρίχεΙ* του φακού 
δίνει αρκετά καλή ποιότητα εικόνας. 

Η δεύτερη πρόταση είναι η 000-Ζ5 
Ζ0ΑΜ, η πιο "σοβαρή" κάμερα της 50ΝΥ. 
Ενώ διαθέτει σχεδόν τα ίδια τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά με τη 000-Ρ01 [π.χ. ίδια ανάλυση 
φακού), οι επιδόσεις της Ζ5 είναι κατά πολύ 
ανώτερες εκείνων της Ρ01. Η Ζ5 είναι ειδικό 
σχεδιασμένη για να δουλεύει με Ρ0$ υψηλών 
επιδόσεων, καθώς στοχεύει σε εφαρμογές 
νϊάβο* εοπίβΐΓθπείπ 9 και ίπτκ^β ρΐΌεο$5ίη9 
υψηλού επιπέδου. Αυτό φαίνεται τόσα από 
το Κατάρατο της κάμερας (ανάλυση 
270.000 ρΐχβίδ, φακός υψηλής ευκρίνειας, 
5 Ηυίΐ€Γ πολύ υψηλής ταχύτητας, αυτόματες 
ρυθμίσεις φωτεινότητας, ίοευ*) όσο και από 
το $οΗψογθ που τη συνοδεύει (νΐθΘοεοηίβΓ- 
θηαη9ί νϊάθοΡΗοηβ, 

Αδγπιοϊπχ ΟίςμίαΙ 
νίάοο, Ρδοίοδυίίβ, 

ΜθϊαΤοοΙί ΚαΓ* 

Ρο^ογ Θοο 5Ε). Βέ¬ 
βαια μερικές από τις 
δυνατότητες της κά¬ 
μερας δεν μπορούν 
να αξιοποιηθσυν πλή¬ 
ρως αν δεν έχετε κά¬ 
ποιο από τα νΑΙΟ Το^θγ 
Ρ 0$ της 50ΝΥ, αλλά και 
έτσι η 25 είναι 
μία από τις 
ισχυρότερες 
λύσεις που 
προσφέρονται. 






9ΡΟ Μαζίβί 













































ΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΗ ΔΙΚΗ ΣΑΣ ΚΑΜΕΡΑ 


Τ 05 ΗΙΒΑ 


Π Τ Ε Ι_Ε ίϊ VI 51 αΝ ϋΙ^ιΙει 


§ 

1 


Η ΤοδΚίΒσ έχει να 
προτείνει αρκετές 
λύσεις, με κα- 
Βεμία να στο¬ 
χεύει αε εντε¬ 
λώς διαφορετι¬ 
κό κοινό. Κα- 
ταρχήν υπάρ¬ 
χει η ΙΚ-030, η 
"φορητή" λύση της 
εταιρίας. Διαθέτει φακό με ανάλυση 
330.000 ρϊχαΙ$, έχει τη δυνατότητα να συλ¬ 
λαμβάνει ακίνητη εικόνα σε πραγματικό 
χρώμα σε ανάλυση μέχρι και 640x480, ενώ 
μπορεί να αναπαράγει νίάεο πραγματικού 
χρώματος σε μέχρι 30ίρ5. Προσφέρει αυτό- 
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■Ιΐϋϋ- 



ματη ρύθμιση ψω- 
τεινότητας, αλλά 
το ίοευ* είναι 
χειροκίνητο και 
όχι ιδιαίτερα με¬ 
γάλης αποδοτι- 
κότητας. 

Το 5θίίνθΓ0 
που συνοδεύει την 
ΙΚ-030 αποσκοπεί κυρίως στον έλεγχο της 
κάμερας και τη συνεργασία με τον υπολογι¬ 
στή (ειδικά αν αυτός είναι φορητός). 

Ακολούθως περνάμε στην ΙΚ-ΜΜ1ΑΤ, το 
βπίιγ-ΙβνθΙ μοντέλο της Το$ΚιΒα. Πρόκειται 
για μια πολύ μικρή κοι εύχρηστη συσκευή με 
αρκετά καλές προδιαγραφές. Προσφέρει 
νιάθο πραγματικού χρώματος στα 30ίρ$ και 
αυτόματη ρύθμιση φωτεινάτητας, χρόνου έκ¬ 
θεσης και ταχύτητας του ίΙιυΗθΓ, ενώ η μεγί¬ 
στη ανάλυση φτάνει τα 512x492 ριχθί*. 
Υπάρχει δυνατότητα αυτρρρύδμισης για συν¬ 
θήκες θαεΜ^Ηί, ενώ, αν δεν σας αρκεί το 



προδιαγραφές, που την καθιστούν ιδανική 
για επαγγελματικού επιπέδου εοηίβΓθηάη€|. 
Εχει πραγματική ανάλυση 514x489 ρίχβΙ*, 
ενώ μπορεί να αναπαράγει έως και 350 
γραμμές τηλεόρα¬ 
σης (ΝΤ50Κ 
Διαθέτει αυτό¬ 
ματη ρύθμιση 
φωτεινάτητας, 
ταχύτητας, ενώ 1 
μπορείτε να τη ** 

συνδυάσετε με 
μια εαρίυΓθ ΙχιατεΙ. Ο 

πολύ καλός 5/Ν λόγος (4όά8), η απίστευτη 
ταχύτητα του δΗυίΙβΓ (φθάνει το 1/15,000 
του δευτερολέπτου!], η πολύ ικανοποιητική 
ποιότητα φακού αλλά και παραγόμενου 
νιάβο κάνουν την ΙΚ-Μ28ΑΤ μία από τις κα¬ 
λύτερες κάμερες για οοπίβΓθπάηε), νίάθο θ- 
ΓϊΐαϊΙΪΠ9 αλλά και απλό καθημερινό 
νίάβο/ρϊείυΓΟ εμαθθίπε)* 


Ρ€ ΜαδΙθτβ 















































































βΑ Μ Ε ΡΙ 



|μίϋ ΟοΓηϊηϊοη δίοΓΓη 

Το ίίΓΟίβ^γ που οπωσδήποτε πρεπει να 


%ΜΜ δραεθόατ 

Ενα απο τα πολυαναμενομενα αάνβηΗιτβ 
της χρονιάς, αφού πίσω του κρύβεται η 
φυσιογνωμία του 5ίονβ Μ&ΓβΙτΙεγ. 


ΐυ θθαίΗΤταρ Ουηςΰοιι 

Γνωρίστε τη νέα αντ αγωνίστρια της Ιατα 
ΟγοΙι σε αυτά το αώιοπ 9απιβ* 


ννίης ΟοΓητηαηόβπ 5 θ<γ^ Ορ® 

Και μάνα το άκουσμα τον λίξεων "νέα ΑΛ/ίπ^ 
ζοπηιτκ3ηάβΓ' ; «ναι αρκετά για να προκαλεσει 
υστερνά στους φανατικούς της σειράς. 


ϋϋ ΕΙΝΑΙΙΑΝΤΑ 5 Υ VII 

0 θρυλικός τίτλος του Ρ5Χ 

■«ΓΜτίλσυςΚ έκανε την εμφάνισή του για Κ. 


Ν 



□ -50 

ΑΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 


Μείνετε μακριά 
από αυτό τα 
παιχνίδι, ακόμα 
κι αν σας πλη- 



01-70 

ΜΕΤΡΙΟ 




ρώσουν για να το πάρετε! περίπτωση αυτή,,. 



-60 


5Τ 

ΚΔΤΠ 

τον ΜΕΤΡΙΟΥ 


Λυπούμαστε, 
αλλά βεν 8α 
μπορέσουμε,,. 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 



-80 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 


Μ 


Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 



81-90 


ΛΟ 


Αυτό μαλιστα! 
Ενα παιχνίδι 
που θα σας κα¬ 
θηλώσει ώρες 
μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 



91-93 

ΕΙΑΙΡΕΤΙΚΟ 




Ενα κλασικό 
παιχνίδι που 
διεκδικεί επά¬ 
ξια τη θέση του στις σελί¬ 
δες του ΗαΙΙ οί Ρατηβ, 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα θα φι- 
γουράρει στις 
λίστες με τα ίορ 
90ΓΠ65 της χρονιάς. 


Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί στις 
Βαθμολογίες των παιχνιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα¬ 
κες των Οατπο Βθνϊθννί, κάτω απο 
το γενικό τίτλο "Επιδόσεις", 




2 )Ρ€ Μα5ίθΓ 






















88 Ουη* 2000........... 

94 ΒροεβΒατ ...Αάνθηίυι-α 

100 ννϊη9 0οιηΓηση<1θΓ 

5βίΓ0ΐ Ορί.....Αεί ίση 

104 ΟοΓπιηίοη Βίοι™...ΒίταΙβ^χ 

110 ΡίηαΙ Ραηίαδχ VII.. β.Ρ.Ο* 

114 ΟεσίΜναρ Ουικισοπ.... Αείιοη 

118 ΒγζαηΚπθ; 

ΤΗβ ΒσίταχαΙ...ΑάνβηίυΓβ 

122 ΑίΠΐγ Μβη —........ 5ίΓαΪ69γ 

Ί 24 5θηίίΒΙβ 5 οκθγ '98ΒϊρηυΙαΙϊαη 

126 Ουϊννα™... Αείιοη 

123 1)5Κ είΗσίί... ϋιηυΐαΐΐοη 

130 ΡαηιεΓ ΟοπιπΊαηεΙεε. 5ίΓαίβ9Χ 

132 Βαγηταη ΟοΙά. Αείιοη 

134 Αάάϊείϊοη ΡϊηόαΙΙ.. δΐηιυΙαίιοπ 

136 Απείεηί ΑάνσΓίαπβί.. δίΓαί^Χ 


ι ϋϊ ΓΪ Το "Ρ€ Μαδίει-" επιθυμεί να 
Γ^ί ' ■ ■ 1 φιλοξίνο μέβο από τη 

\ ^ στήλη Οαπιβ και το 

δικά σας 9 α ™ 6 Γβνίθνί. Αν, λοιπόν, 
αισθάνεστε έτοιμοι να γράψετε για το 
αγαπημένο σας παιχνίδι, να η ευκαιρία! 
Πρσκειμένου το τβνιβνί σας να γίνει δεκτό, ως 
απαραίτητες προϋποθέσεις έχουν οριστεί οι 

*ξπί'· 

1. Να αναφέρεται σε καινούριο παιχνίδι (θα 
προτιμόνται μάλιστα αυτά γ*α τα οποία το "ΡΟ 
Μαϊίβτ" δεν έχει ακόμα δημοσιεύσει ισνΐσν/). 

2. Εκταση κειμένου μεταξύ 500 κοι 600 λέξεων. 

3. Συγγραφή στην ελληνική γλωσσά με γνωστό 
επεξεργαστή κειμένου. Χειρόγραφα δεν θα 
γίνονται αποδεκτά. 

4. Πλήρης καταγραφή των στοιχείων σας 
(ονοματεπώνυμο, διεύθυνση και τηλέφωνο). 

5. Αναγραφή επί του φακέλου της φράσης "Για 
τα Γονιοί α να γνωστόν". 

Τα καλύτερα τβνϊοννί θα δημοσιεύονται κάθε 
μήνα από τη στήλη Οοπτθ Ουό, ενω θα 
απευθυνθούν προτάσεις συνεργασίας από το 
περιοδικά σε όσους αναγνώστες σποδειχθούν 
ταλέντα. 


$ \ Αν στην παρουσίαση ενός 

Ι : %Γ· ΐ !ι ' < 3 παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
σήμα, τότε μην το χάσετε 
με πποτα! Οι συντάκτες του 
"Ρ€ Μα5ί€Γ ,Γ ενθουσιάστηκαν μαξ; του. 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνίΕΙΑΠ ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 

Παραθέτουμε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο 
περιοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη βαθμολογία τους. 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

ΜΗΝΑΣ 

ΒΑΘΜ. 


ΐΛϋεΙΛΤ ΑνΓΑνΤΤΛΤ 

Α4Α/ 


ΙΟΥΛΙΟΙ-ΑΥΓΟΥζΤΟΙ 

τ3 /ο 

ΙΝ0ΟΜΙΝ6 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

92% 

ΩΙΕ ΒΥ ΤΗΕ $\Α/ΟΚΩ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

91% 

ί-ΤΜΑΒ ΑΟΤΙΟΝ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

90% 

ΡΟΒ5ΑΚΕΝ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

90% 

€ΒΟ0 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

90% 

ΝΙ6ΗΤΜΑΒΕ ΟΚΕΑΤυΒΕδ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

89% 

ΟυΑΚΕ II; ΜΙ55ΙΟΝ ΡΑ0Κ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

86% 

υρκίδίΝΟ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

85% 

ΡΙΟΗΤΙΝ© ΡΟΒΟΕ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

79% 

ΟνΕΒΒΟΑΒΟ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

78% 

ϋΑΖΖ ϋΑεΚΚΑΒΒΙΤ 2 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

75% 




5ΤΑΒ5ΗΙΡ ΤΙΤΑΝΙΟ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

95% 

δΑΝΙΤΑΚΙΟυΜ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

94% 

ΟΡ ΙΙΟΗΤ & ΩΑΒΚΝΕ55 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

85% 

ΤΗΕ ΝΕνΕΚΗΟΟΩ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

85% 

Χ-ΡΙΙΕ5; ΤΗΕ ΟΛΜΕ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

80% 

ΟΟΙΩΕΝ 6ΑΤΕ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

50% 

ΜΙΟΗΤ & ΜΑ6Ι€ VI 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

96% 

ΒΑΤΤΙΕ5ΡΙΒΕ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

75% 

ΤΗΕ υΐΤΙΜΑΤΕ ΒΡ6 ΑΒ0ΗΙΥΕ5 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

- 

υΐΤΙΜΑ ΟΟΙΙΕαίΟΝ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

- 

ΜΝΕ'5 Μ 5 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

97% 

5ϋΡΕΒ ΜΑΤ0Η 5Ο00ΕΒ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

92% 

ΤΕΑΜ ΑΡΑ0ΗΕ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

91% 

ΜΟΤΟΒΗΕΑΟ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

90% 

ΤΟΟΑ ΤΟυΚΙΝΟ 0ΑΒ 0ΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ ΙΟΥΝΙΟΣ 

90% 

ΜΙΟΒΟΜΑΟΗΙΝΕ5 Υ3 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

88% 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 2 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

88% 

ΟΑδΤΚΟΙ ΗΟΝΟΑ 5ϋΡΕΒΒΙΚΕ$ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

82% 

ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ '98 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

82% 

ΒΕΟ ΙΙΝΕ ΒΑΟΙΝΟ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

78% 

Χ-ΟΟΜ ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

91% 

0ΟΜΜΑΝ0Ο5 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

90% 

ΤΌΝΕ ΒΕΒΕΙΙΙΟΝ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

85% 

ΙΝΩυΒΤΒΥ ΟΙΑΝΤ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

83% 

ΙΝΟυβΑΤΙΟΝ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

83% 

δΙΙΡΚΕΜΑΟΥ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

83% 

δΟΙΩΙΕΒδ ΑΤ «ΑΒ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

83% 

νΚΑΒΒΒΕΕΩδ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

80% 

ΙΝ51ΙΒΒΕΟΤΙΟΝ 

ΣΕΠΤΈΜΒΡΙΟΣ 

80% 

ΟΒΕΑΤ ΒΑΤΤΙΕ5 ΟΡ 0ΑΕ5ΑΒ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

80% 


ΡΟ Μθ5»6Γ 














































































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 



Για τον γνώστη της αγγλικής γλώσσας, που 
δεν έχει την παραμικρή επαφή με τον 
κινηματογράφο ή τα εοπιρυίβΓ ρατηβί, η 
λέξη "άυπβ" σημαίνει απλά 
"αμμόλοφος". Σε έναν φίλο του 
κινηματογράφου, η ίδια λέξη θυμίζει τον 
μαγευτικό κόσμο του ΑταΙείε στην 
ομώνυμη ταινία επιστημονικής φαντασίας. 
Σε έναν Κ υ$βτ και ειδικά σε έναν οπαδό 
η »ν παιχνιδιών στρατηγικής, το όνομα 
Ουπο παραπέμπει στην επιστροφή ενός 
θρύλου, που υλοποιείται με την 
κυκλοφορία του Ουπο 2000. Τι σημαίνει 
για εμένα αυτό το όνομα; Διαβάστε τις 
ακόλουθες σελίδες και θα μάθετε... 

Του Σωτήρη "Μουαντίμπ" Μπόλλου 




ελευθερία της κϊνηοης, 
αλλά ταυτόχρονα απαι¬ 
τεί από αυτόν να θέσει 
το μυαλό του σε λει¬ 
τουργία. Ενα νέο είδος 
παιχνιδιού κάνει την εμ¬ 
φάνισή του και κερδίζει 
σχεδόν αμέσως έναν 
τεράστιο αριθμό από 
παίκτες. Ο γνωστός κό¬ 
σμος του Αταλίί είναι 
πλέον και μια 

ΊΟΓΤίρυΙθΓ 

(ΡΟ και 




Απιί' 

9 °) 

πραγματικότητα. Το 
"περίεργο" αυτό παι- 
χνί&ι φυσικά σαρώνει 
και η εταιρία που το 
ανέδειξε γίνεται 
παγκοσμίως 
γνωστή. 
Περίπου τρία 
χρόνια αργότε¬ 
ρα, γύρω στο 
1995; η ίδια εται¬ 
ρία παρουσιάζει 
έναν νέο τίτλο 
που θα γίνει γρήγο¬ 
ρα θρύλος. Τα €ογώ- 
Γηαπά & Οοπ- 
ςυβΓ )(τυπά 
σαν 


καταιγίδα. Η κατηγορία των παρόμοιων 
με το ΟυπΘ 2 παιχνιδιών αρχίζει πλέον να 
εδραιώνεται, Ιτο χορό μπαίνει η ΒΙίζζαΓό 
καθώς και άλλες εταιρίες που ήθελαν με¬ 
ρίδιο της αγοράς, με αποτέλεσμα τα ΓβαΙ 
Κιπβ 5ίΓαίβ9Ϊβ$ να φτάσουν στη σημερινή 
μορφή τους. Καταλαβαίνετε; λοιπόν; πως 
οτιδήποτε φέρει τον τίτλο Ουαθ μεταφέ¬ 
ρει ένα τεράστιο ειδικό βάρος, αφού 
κουβαλά ολόκληρη την ιστορία των γθοΙ 
ίίιτίθ 5ΪΓΟΪΘ9ΙΘ5, Για όσους γνωρίζουν την 
προαναφερόμενη ιστορία είναι ΚΧ)% σί¬ 
γουρο ότι τα ονόματα "Ουπθ 2" και 
"Μθ$Γ*οοεΤ απαιτούν σεβασμό. Οσοι 
την αγνοούν [ο μόνος λόγος για τον 
οποίο μπορούν να συγχωρεθούν είναι η 
ηλικία], θα πρέπει να μάθουν ότι το Ρύπο 
2 αποτελεί τον πατέρα των γθοΙ ίιηπβ 

χάρη σε αυτό απολαμ¬ 
βάνουν τα 5υρθΓ παιχνίδια των ημερών 
μας. Ποιος ξέρει, αν το "περίεργο" εκείνο 
παιχνίδι δεν είχε κάνει την εμφάνισή του. 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


Β ρισκόμαστε κάπου στις αρχές 
της δεκαετίας του '90, όταν 
ένα "περίεργο" παιχνίδι κάνει 
την εμφάνισή του στις οθόνες 
των υπολογιστών από μια σχε¬ 
τικά άγνωστη εταιρία, τη Μ&5ΐ>νοοά, φέ¬ 
ροντας όμως ένα βαρύ όνομα στις 
“πλάτες" του λόγω της υπέροχης 
ατμοσφαιρικής ταινίας "ϋυπε". 
Ονομάζεται Ουπθ 2 και αποτελεί 
ένα περίεργο κρά¬ 
μα δράσης 
και στρατη¬ 
γικής, Δίνει 
στον πσί- 



















ίσως να μην είχαν κυκλοφορήσει τα Κοά 
ΑΐβτΙ, Υίατσάϊ 2 και 5ίαΓσαΒ... 

ΟΚ, ΟΟΝΕ* ΓΙΑΤΙ ΟΜΩΣ 2000; 

Δεν ήθελε και πολλή φαντασία για να 
μαντέψει κάποιος ότι η συνέχεια του 
Ουπο 2 θα ξεκινούσε με το όνομα 
"Ουπο". Αλλωστε έτσι θα προσέλκυε το 
ενδιαφέρον πολλών. Εκείνο το 2000 στη 
συνέχεια, όμως, τι ρόλο παίζει; 

Προσωπικά θεωρώ ότι η ννβ5Ν/οοό 
θέλει να περάσει κάποιο μήνυμα* Ηταν 
εκείνη που εισήγαγε τα τοαΙ Ιίιτιβ 5ίταΙθ9γ 
παιχνίδια και η ίδια τώρα; θέλει να κλείσει 
τον κύκλο* Οχι ότι μετά το Ουπβ 2000 θα 
σταματήσουν νο κυκλοφορούν τσα! Μππβ 
5 ΐΓαίθί|ϊβ 5 (και μόνο στη σκέψη με πιάνει 
πανικός, έτσι και συμβεί κάτι τέτοιο θα 
πάρω 40 εαΓΓΪ0Γ5 και θα τα κάνω όλα λί- 
μπα, ξεκινώντας από το γραφείο του αρ¬ 
χισυντάκτη - τα $€ουΓ@& που έχω στο κά¬ 
τω συρτάρι τα έχεις δει; - ΥαηΙοή. Αφ' 
ενός θέλει να ε παναφέρει το παιχνίδι - 
θρύλος των 80'$ σε μια προηγμένη τεχνο¬ 
λογικά και στα πρόθυρα του 2000 εποχή 
και αφ' ετέρου υπονοεί ότι το Ουπε 2000 
είναι τόσο καλό, ώστε πρόκειται όντως 
για ένα παιχνίδι του 2000! 

Ομως, όσο μεγάλη ιστορία και να φέ¬ 
ρει ένας τίτλος, όσο πολυδιαφημισμένος 
και να είναι το ΜΟΝΟ που μετράει είναι 
το αν θα καταφέρει να σε καθηλώσει 
στην οθόνη* Μπορεί το Ουπε 2 να ήταν 
ένα καταπληκτικό για την εποχή ταυ παι¬ 
χνίδι και το 6υπ6 2000 να αποτελεί τη 
συνέχεια του, αλλά εμείς οφείλουμε 
στους αναγνώστες να το εξετάσουμε ορ¬ 
θά, παραμερίζοντας δηλαδή -καλά, αυτό 
είναι σχετικό- ένα μεγάλο ποσοστό από 


τις αναμνήσεις που μας ξυπνάει. Είναι λοι¬ 
πόν το Ουπσ 2000 το ίίΓαϊε^γ μ*°ζ νέας 
εποχής; 

ΦΥΛΕΣ - Ο ΚΟΣΜΟΣ 
ΤΟΥ ΑΚΑΚΙ& 

Οπως και στον προκάτοχό του, οι φυ¬ 
λές του Ρύπε 2000 είναι τρεις. Οι ιπποτι- 
κοί ΑϊΓθίεΙσ$ (πρέπει να το παραδεχτούμε, 
η Ελλάδα Βρίσκεται παντού), οι σατανικοί 
και πολεμοχαρείς Ηαιΐοηηβη και οι μυ¬ 
στηριώδεις Ογ005. Οι πρώτοι είναι οι "κα¬ 
λοί" (πάντα σε ένα παιχνίδι στρατηγικής 
υπάρχουν οι καλοί). Κοινώς, παίζοντας ως 
Αίτβί 3 θ 5 θα διαποτιστεΐτε με το απαραί¬ 
τητο ηρωικό ύφος σε μια προσπάθεια να 
πείσετε τον εαυτό σας ότι σφάζετε τους 
εχθρούς σας για το γενικό καλό του 
ΑταΙά*, Οι ΗαΓ^οππβη είναι οι άγριοι* Μη 
φανταστείτε πως η λέξη αυτή παραπέμπει 
σε τριτοκοσμική τεχνολογία, το αντίθετο, 
διαθέτουν μερικά από τα πιο ισχυρά 
όπλα του γαλαξία. Φήμες μάλιστα στον 
ΑτοΙά* αναφέρουν πως ακόμα χρησιμο¬ 
ποιούν την απαγορευμένη ατομική τεχνο¬ 
λογία, ενώ επίσης διαθέτουν ένα πανί¬ 
σχυρο όπλο, τη φύση του οποίου μαθαί¬ 
νουν οι εχθροί σε δευτερόλεπτα. Αμέσως 
μετά πεθαίνουν*.* Και οι ΟγΘο5> Οι πε¬ 
ρίεργοι Οτάθ5* Οι ύπουλοι κοι σκοτεινοί 
0005* Λίγα είναι γνωστά γΓ αυτήν τη φυ¬ 
λή. Πάλι σύμφωνα με φήμες, διαθέτουν 
αμύθητα πλούτη και, χρησιμοποιώντας τα, 
εξαγοράζουν όπλα και στρατό. Ψίθυροι 
αναφέρουν την ύπαρξη ενός μυστικού 
όπλου, μιας αόρατης δύναμης που κατα¬ 
στρέφει κάθε εχθρικό κτίριο που δα βρε¬ 
θεί μπροστά της* Τώρα, τι είδους όπλο εί¬ 
ναι αυτό, δεν γνωρίζω (καλά, ξέρω, αλλά 
δεν σας το γράφω για να σκάσετε!)* Ποι¬ 
ος όμως είναι ο λόγος που αυτές οι τρεις 
φυλές μάχονται μεταξύ τους ακατάπαυ- 
στα; 

Μα ποιος άλλος μπορεί να είναι ο λό¬ 
γος για έναν πόλεμο από την απόκτηση 
δύναμης. Και η δύναμη στον ΑταΙ<Ϊ5 ακού¬ 
ει στο όνομα 5 ρίεθ. Πρόκειται για ένα πε¬ 
ρίεργο είδος μεταλλεύματος, το οποίο 
απαντάται αποκλειστικά στον ΑταΙκί^*. Εί¬ 
ναι ανεκτίμητο, με τη γλώσσα δε των 
αριθμών υπολογίζεται πως ένα δεκά- 
γραμμο ίρΐεε κοστίζει στο εμπόριο της 
αυτοκρατορίας 500.000 $οΙαπ$ (γαλσ- 
ξιακά νόμισμα της αυτοκρατορίας στο 
Ουπο, μην περιμένετε να σας δώσω και 
την αντιστοιχία σε δραχμές)! Και επειδή η 
δύναμη με την κυριαρχία είναι πολύ κο¬ 
ντό, μόνο ένας θα "πρέπει" να ελέγχει το 
$ρϊεβ* Ή οι Αίτ€ίά05 ή οι ΗατΙςοηηβη ή οι 
Οιάοδ, Ποτέ και οι τρεις* "Ηθ υΛο εοπ- 
ΙγοΙ* Λο 5ρίεβ, €ϋπίΓθΙ$ ίΗβ υηίνοΓ$β" σύμ¬ 
φωνα με την ταινία* Ετσι, έχουμε πόλεμο! 


Ετοιμαστείτε λοιπόν 
για τρία εαππραΐρη*, 
ένο με κάθε φυλή* 
Α, και να ξέρετε ότι 
οι μάχες στον 
Αταΐκίε είναι πάντα 
δύσκολες..* 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

Μ ίηάθΜ$ 95/98, ΡοηΙΐυπη 90ΜΗζ, 16ΜΒ 
ΙΪΑΜ. 16 όίϊ £νθΑ, 4 χ Οΰ^ΟΜ, 60ΜΒ 
ελεύθερο στο σκληρό, ΟΙγθ-οΤ $ουηό 
συμβατές κάρτες ήχου, ηαοάσιη 
28.800Κόρ$ για ΓηϋΙΐίρΙαγαΓ 


00-Μθάία, Γεωργαντά ΙΑ, Κηφισιά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ο κόσμος του 

ΑίαΙυ* είναι γεμά- _ 

τος έρημο - μόνο 

έρημο θα συναντήσετε στο παιχνίδι. Είναι 
καλοσχεδιασμένη με όμορφα ρεαλιστικά 
χρώματα και σε καμία περίπτωση δεν θυ¬ 
μίζει τα γραφικά του Ουπβ 2 (καλά, ον 
συνέβαινε κάτι τέτοια θα είχαμε πρόβλη¬ 
μα, 1998 γαρ)* Δυστυχώς, όμως, τα σκη¬ 
νικό παρουσιάζει σημαντική έλλειψη ποι¬ 
κιλίας, αφού υπάρχουν λίγες παραλλαγές 
του αμμώδους τερέν (η κλασική έρημος, 
η δύσβατη έρημος, η έρημος καλυμμένη 
από πορτοκαλί 5ρίεο, λίγοι βράχοι και οι 
χωμάτινες περιοχές όπου μπορείτε να χτί¬ 
σετε), ενώ το μόνο που σπάει τη μονοτο¬ 
νία όσον αφορά στις τοποθεσίες είναι τα 
μεγάλα, ιερά για τους ανθρώπους της 
ερήμου, σκουλήκια. Περιφέρονται υπό¬ 
γεια, με ένα ηλεκτρικό πεδίο να εκκενώ¬ 
νει την ατμόσφαιρα ακριβώς από πάνω 
τους* Αποτελεί ένα σπουδαίο εφέ, αλλά 
είναι και το μοναδικό που*., ηλεκτρίζει λι¬ 
νό την ατμόσφαιρα. Κατά τα άλλα, οπού 





Μα καλό, π κάνει αυτός; 


Μπα, δεν θέλω να ξεροί 


















ΟϋΝΕ 

2000 





και αν κοιτάξετε υπάρχει έρημος. Βέβαια, 
κάτι τέτοιο μπορεί να αποτελεί πιστή με- 
ταφορά του πνεύματος της ταινίας και 
του κόσμου του Πυπβ γενικότερα, όπως 
δίνεται από τις ομώνυμες νουβέλες, αλλά 
σε τελική ανάλυση έχουμε να κάνουμε με 
ένα σύγχρονο παιχνίδι, που ο ανταγωνι- 
σμός του έχει να αντιπαρατάξει σημαντι- 
κή ποικιλία σε 30 σκηνικό. 

Εκεί όμως όπου τα γραφικά είναι άψο¬ 
γα είναι σε αρκετά κτίρια. Με λεπτομέρει¬ 
ες και διαφορετικές αποχρώσεις, τα συ¬ 
γκεκριμένα 30 μοντέλα είναι υπέροχα* Ει¬ 
δικά τα ΓοίίπθΓγ (επεξεργάζονται το 
5 ρίεο) αποτελούν μικρογραφίες φουτου¬ 
ριστικών εργοστασίων (ο καπνός που 
απελευθερώνουν είναι άψογο εφέ). Ια 
υπίΙ$ επίσης δεν είναι άσχημα, ωστόσο 
δεν προσφέρουν κάτι το εξαιρετικό ή 
έστω διαφορετικό* Οι κλασικές για τους 
τίτλους της \νΘ$ΐΜ>οά ^μινιατούρες" δεν 
θα ξενίσουν κανέναν, αλλά -πιθανώς- να 
απογοητεύσουν όσους περίμεναν κάτι κα¬ 
λύτερο* Μεταξύ μας, έχω 


βαρεθεί το ίδιο σκηνικό* Εννιά στους δέ* 
κα γθοΙ ίίηπβ ^Γαίθ9Υ τίτλους έχουν γρα¬ 
φικό που δείχνουν συρρικνωμένα, με το 
μεγαλύτερο υπϊί να έχει το μέγεθος*.* δε¬ 
κάρας! Εντάξει, όταν είχε κυκλοφορήσει 
το Κθά ΑΙβιΙ είχαμε πάθει τέτοια πλάκα 
με το 9 αππβρΙαγ που δεν δώσαμε ιδιαί¬ 
τερη σημασία (είναι τίτλος κάποιων χρό¬ 
νων). Με τον καιρό, όμως, το ΗαΓάνοΓΟ 
επέτρεψε να παρακολουθήσουμε ορι¬ 
σμένα υπίϊδ "θηρία" (6λ δίατσαβ, ΤοίαΙ 
ΑπηίΗίΙαίϊοπ, Εοπηιηίοη), κάτι που σημαί¬ 
νει άτι πλέον είμαστε περισσότερο απαι¬ 
τητικοί [εντάξει, να την κάνουμε την ανα¬ 
βάθμιση, να μη βλέπουμε όμως τα ίδια 
που Βλέπαμε και πριν από τρία χρόνια, 
έτσι;)* Οχι πως τα 
γραφικά έχουν τον 
πρώτο λόγο, αλλά, 
όπως και να το κά¬ 
νουμε, οπτικά είναι 
καλύτερο να παρα¬ 
κολουθείς τις κινή¬ 
σεις ενός ευμεγέ- 
θους σκάφους παρά 
να ψάχνεις μανιω- 
δώς και ακατάπαυ- 
στα την οθόνη για 
να εντοπίσεις πού 
βρίσκεται ένα 5υρατ 
ΓΠΙΠΪ ΐοπλ! 

Κάτι τέτοιο συμ¬ 
βαίνει στο Ουπο 
2000. Γραφικά στο πνεύμα του Κβά ΑΙβτί, 
ενώ ο γϊιϊπϊ πτιαρ συχνά δεν βοηθά καθό¬ 
λου [όταν οι μονάδες είναι μεμονωμένες - 
καθώς τις χρησιμοποιείτε ως ανιχνευτές, 
ξέρετε τώρα), Η κουκκίδα που τους αντι¬ 
στοιχεί στο χάρτη είναι απειροελάχιστη 
και χρωματισμένη αμυδρά [τα γραφικά 

δίνονται σε 8 ή 


16 [άοίαυίί) όίί χρώμα, με τα πρώτα να 
ανεβάζουν όπως είναι λογικό την ταχύτη¬ 
τα]. Οι ΚαΓεΙεοΓΟ $ ίταίβογ 9απΐΘΤ5 μάλι¬ 
στα ίσως απογοητευτούν λόγω της απου¬ 
σίας του ίθ9 οί νατ. 

Για να γράψουμε όμως όλη την αλή¬ 
θεια, το Ουπβ 2000 περιέχει ορισμένα 
εντυπωσιακά ειδικά εφέ. Δείτε πώς χτυ¬ 
πουν τα ΙαπΙς 0βνα$ίαΙθΓ5, πώς φεύγουν οι 
πύραυλοι από ένα Μί^ίΙβ ίαπίς το ηχητι¬ 
κό κύμα που απελευθερώνεται από ένα 
δοπίε Ιοπίς (εκπληκτικό) ή πώς πυροβο¬ 
λούν τα όπλα των ΤπΙ(θ5 [ειδικά το τελευ¬ 
ταίο αποτελεί το κορυφαίο εφέ πυροβο¬ 
λισμού που έχω δει σε 5ίταΙβ9γ)- Αν και 
μικροσκσπικά, τα ειδικά εφέ του παιχνίδι- 


Τα γιγάντια σκουλήκια στον 
κόσμο του Ουπο μπορεί να εί¬ 
ναι ιερά, για το στρατό σας 
όμως αποτελούν έναν διαρκή 
κίνδυνο. 


Ενα από αυτό (πιτίΒΐτσι οτον έκπληκτο στρατό σας* 


Ενα άλλο μόλις έφαγι το μοναδικό σας 
άϋΓνειίεΓί Ας προσέχατε! 


ού αποτελούν μια ποιοτική δουλειά που 
ανεβάζει τα γραφικά του τίτλου σε επίπε¬ 
δο.*. 2000* 

©ΑΜΕΡΙΑΥ 

Η βασική αρχή του παιχνιδιού είναι η 
εξής: Στην έρημο δεν ευδοκιμεί τίποτε, 
εκτός από το σκουλήκια. Πιο απλά, στην 
έρημο δεν μπορείτε να χτίσετε τίποτα 
(εκτός από τους τάφους των αντιπάλων 
σας, ίσως!)* Οι Βάσεις σας κατασκευάζο¬ 
νται μόνο σε χωμάτινα τερέν (καφέ-κόκ¬ 
κινου χρώματος) με κάθε κτίριο να θεμε¬ 
λιώνεται πάνω σε ένα είδος κρασπέδου, 
ονάματι εοπετοίε* Κάτι τέτοιο σημαίνει 
ότι, για να χτίσετε σωστά τη βάση σας, 
χρειάζεται πρώτα να κατασκευαστούν 
τα εοηεΓθΙθ5 (μοιάζουν με*.* πλακάκια) 
που θα υποστηρίξουν τα κτίριά της 
[μπορούν να χτιστούν και εκτός εοπ- 
εΓοΙϋ, αλλά οε τέτοιο περίπτωση θα 
χρειαστούν επισκευή) και στη συνέ¬ 
χεια τα κτίρια, ακριβώς πάνω σε αυ¬ 
τά* 

Το ΓΟίουτεε του παιχνιδιού είναι 
ένα και μοναδικό: το $ρί€θ. Οπως 
και στο Βεά ΑΙογΙ, υπάρχουν ειδικά 
οχήματα (ΗαΓνοδίοΓδ, ίδια ονομασία 
με τα αντίστοιχα του Οοππηαπά 
















οι χάρτες, με πολ¬ 
λές εχθρικές βά¬ 
σεις να εξαπολύ¬ 
ουν επιδρομές από 
παντού, Δράμα 
σάς λέω! Και δεν 
θα υπήρχε περί¬ 
πτωση να τα κατα¬ 
φέρετε αν δεν εί¬ 
χατε στη διάθεσή 
σας ορισμένα θα¬ 
νατηφόρα "κτηνά- 
κια'Ί 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Το ΟϋΠβ 2 των 90**! 


ΙΙΝ1Τ5; ΠΑΛΙ 
ΤΑ ΙΔΙΑ; 

Το γνωστό*» σετ της Μ©$ίνοοά κάνει 
την εμφάνισή του για άλλη μία φορά: 
Ενας απλός στρατιώτης, ένας με 
ΒαζοοΙςα, ένας θπ^ηββΓ, ένα απλό Οοηη 


-4—* ττΓνα γράψουμ* Όμως; όλη τι^αλήβεια, 
το Ρύπε 2000 Ηΐριέχεί ορισμένα 
εντυπωσιακά ειδικά εφέ. Δείτε πώς χτυπούν 
πό ίαηΙ< 0θνα5(·αΙοτ'5^ η πως πυροβολούν τα 
όπλα των Τπκ^5'(ειοικα το τελευταίο 
αποτελεί το κορυφαίο εφέ πυροβολισμού 
που έχω δει σε 5ΐταίθ9γ). 


όπως άλλωστε ήταν αναμε¬ 
νόμενο. Τα πρώτα σενάρια είναι για γέλια 
(π.χ. συγκεντρώνετε μια ποσότητα δρίεσ], 
ενώ τα τελευταία είναι δύσκολα: Τεράστι- 


όαί ίαπίε, ένα 

ΜίδδίΙβ ίαπίς ένα $υρβΓ ΙαπΙς ένα Μθν„* 
Ακριβώς όπως στα Κβά ΑΙθγϊ. Αλλη μία 
συμπτωμαπκή (;) ομοιότητα μεταξύ των 


σίγουρα δα έχει πολύ 
καλό §αηΐ€ρΙαγ! Πράγ¬ 
ματι, αν και δεν παρου¬ 
σιάζει κάτι ξεχωριστό, 
το 9<3ηΐθρ!αγ του Ουπο 
2000 βρίσκεται στα 
γνωστά υψηλά επίπεδα 
που μας έχει συνηθίσει 
η ννοδίνοοά, με άγριες 
μάχες και ασταμάτητες 
εχθρικές επιθέσεις. Μό¬ 
λις συγκεντρώνετε έναν 
τεράστιο στρατό, εξα¬ 
πολύετε το δικό σας 
επιθετικό κύμα και». 
Γϊΐΐδδίσπ αεεοηπρΙίδΐΊ&ά* 
Απλά πράγματα, αν και υπάρχουν μερικά 
ιηίδδϊοη οβ|β€Ηνοδ που ξεφεύγουν από 
την πεπατημένη. Παράλληλα η δυσκολία 
αυξάνει από αποστολή σε αποστολή, 


από Οσηηυθτ) που το περισυλλέγουν, ενώ 
το ΓβίιηβΓγ το επεξεργάζεται και σας δί¬ 
νει το απαραίτητο για τη Βάση σας.» χρή¬ 
μα* Παράλληλα, η αποικία σας χρειάζεται 
την κατάλληλη ενέργεια που θα τη στηρί¬ 
ξει, οπότε αρκετά ρο>¥βΓ ρΐαπίδ δεν θα 
ήταν καθόλου άσχημα* Μέχρι εδώ, είναι 
σαν να βλέπουμε ένα Κβά ΑΙθγϊ στην έρη¬ 
μο, με τη μόνη διαφορά ότι η -αναγκαστι¬ 
κά- περιορισμένη απόσταση μεταξύ των 
κτιρίων σας δεν ισχύει όταν χρησιμοποιεί¬ 
τε τα €οηεΓ 0 ίβ$. Γενικά η δομή του παιχνι¬ 
διού είναι τέτοια, ώστε κάνει το Ουπβ 
2000 να μοιάζει εκπληκτικά με τον προη¬ 
γούμενο 5ίταί69Υ τίτλο της ΜσδΙνοαά. 

0πΑττ ίΐπ πΐίίιΛΤί/ΤΤί: 


.1" 






-ΜΚ 


■ 


Τα εκπληκτικά Ιαηκ Οεναδίσίοτδ των 
ΗαΗωππβη, 


Η κοπέλα στις φωτογραφίες εμφανίζεται ως η αρχηγός τον Ρταπΐβη (πολεμιστών της ερήμου), οι οποίοι τελικά 8α βοηθήσουν 
τους ΑίΓθΐεΙθϊ στο έργο τους. Που τη βρήκε, βρε παιδιά, η ΜβδΙννοοά αυτήν την κούκλα; θέλω πληροφορίες (τηλέφωνο, διεύ¬ 
θυνση, ηλικία κ*λπ.) και γρήγορα! Αφήστε με, έχω πάθει "πλάκα"! 






























ϋίίΝΕ 

2000 




6 ύο παιχνιδών. Αν αλλάξετε το ονόματα 
των βασικών υηϊΗ του Κθά ΑΙθιΙ, έχετε τα 
αντίστοιχα του Ουηβ 2000! Το συνολάκι 
αυτό... φοριέται α€ κάθε φυλή, ωστόσο 
υπάρχουν και μοναδικά υηΗΐ ή δυνατότη- 


ΤΗΕ 5ΡΚΕ Μυδϊ Ρ10\Υ 


Το ανωτέρω "ρητό" αποτελεί 
ΑγοΙπ 5, Δείτε όμως ^πόσο εξυπ 


Αο ταν κανόνα του 
ξυπνά αποδίδεται στο 


παιχνίδι. 


Το ΗαΓΥθίΤθΓ μόλις 
έχί ι γεμίσει από 
&ρί<θ, Η βάση 
όμως είναι αρκετό 
μακριά και το 
ΗατνβδίβΓ κινείται 
τραγικά αργά. 
Δηλαδή θα χάοετε 
πολύτιμο χρόνο. Ο 
μα τι είναι αυτό το 
αεροσκάφος; 


Το μυστηριώδες 
αεροσκάφος 
ονομάζεται 
εαιτγαΐί κα* 
αναλαμβάνει τη 
μεταφορά του 
Κατν€5ΐ€Γ από το 
$ρίε& ΤίοΙά... 


...στο ΓβιίηθΓγί 
Πανέξυπνη ιδέα. Αν 
μάλιστα έχετε αρκετά 
ΗαΓνο^οΓί και 
ισάριθμα εατΓγαΙΙ*, τότε 
δα κατέχετε μια 
αληθινή επιχείρηση 
άντλησης 5ρίε©ί Πάντα 
η Μ0$ϊ*ίθοό ήταν 
μπροστά αε 6,τι αφορά 
το Γβδουτεε □αίΚοΓίπα... 




τες διαφορετικές για κάδε παράταξη. Ια 
$ρβαα! υπϊΐ5 περιλαμβάνουν τα $οπίε 
ΙαπΙ (5 και τα βομβαρδιστικά ΟΓπίίΗορίθΓΐ 
(ακριβώς σαν το ΑϊΓδίιϊΙςσ του €&€) για 
τους Αίτθίάβί, το ίαπ(ς Ρονα$ίαίοΓ (κάτι 
σαν το ίαπΙε μαμούθ των Σοβιετικών 
στο Κβά Αίοιΐ με δυνατότητες αυτο¬ 
καταστροφής!) για τους Ηαιλοπποη 
]| το ΟθνϊαίιοΓ για τους Οάοδ. 
Ωστόσο οι περισσότερες από αυτές 
τις θΙί!β μονάδες είχαν πρωτοεμφα- 
νιστεί στο Ουησ 2. Σίγουρα κάτι τέ¬ 
τοιο δεν είναι αρνητικό (μια και &α 
αναβιώσει το ένδοξο παρελθόν), 
αλλά θα μπορούσαν να είχαν προ¬ 
στεθεί πολλές περισσότερες μονά¬ 
δες. Πάντως τα υπίί$ και οι δυνα¬ 
τότητες που κάνουν τη διαφορά 
είναι οι καταπληκτικοί μαχητές της 
ερήμου Ργογπθπ των ΑίΓβίάβ&, οι 
σιωπηλοί δαΒοίβυτ των Οάθ 5 (να 
πιο είναι τελικά το κρυφό όπλο 
τους - δεν οντεξα, σας το αποκά¬ 
λυψα) και το Οβαΐ^ Ηαπά ιπίίίϊΐβ 
των Ηαιλοπηοπ. 

ΑΙ: ΟϋΝΕ 2000, ΕΝΑ 
ΕΙΥΠΝΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Το ΑΙ του Ουπο 2000 είναι 
από τα ανώτερα που &α συνα¬ 
ντήσετε. Θα μπορούσα μάλι¬ 
στα να γράψω πως υπάρχουν 
στιγμές που ο εχθρός πράγ¬ 
ματι σκέφτεται. Μη φαντα¬ 
στείτε τίποτα που θα κάνει το 
ΙΟ σας να δείχνει αμελητέο, 
απλώς πολλά σενάρια έχουν 
τύχει τέτοιας επεξεργασίας 
που δίνουν την εντύπωση 
πως ο αντίπαλος όντως σχε¬ 
διάζει την κίνησή του. θα 
σας αναφέρω ένα παρά¬ 
δειγμα: Στο τελευταίο σε¬ 
νάριο με τους ΑΐΓ 6 ϊάσ 5 , ξε¬ 
κινάτε σε μια βάση που 
"μπάζει" από παντού. 
Αφού προλάβετε να οχυ¬ 
ρώσετε κάποιο πέρασμα 
και αποκρούσετε την 



πρώτη εχθρική εισβολή, έπειτα από λίγο 
θα δείτε τον εχθρό να επιτίθεται από τα 
περάσματα που αφήσατε ελεύθερα! Αν 
πάλι συνεχίσετε τις οχυρώσεις, αφήνο¬ 
ντας ανοίγματα, νσ είστε σίγουροι ότι ο 
εχθρός κάποια στιγμή θα τα βρει και θα 
τα εκμεταλλευτεί! Μπορεί κάτι τέτοιο να 
δείχνει απολύτως λογική σκέψη -για άν¬ 
θρωπο-, αλλά σκεφθείτε μόνο τις ανοη¬ 
σίες του υπολογιστή σε παρόμοιο παιχνί¬ 
δια. Γνωρίζω έναν ή δύο τίτλους στους 
οποίους οχυρώνατε ένα μικρό μόνο κομ¬ 
μάτι της αποικίας σας και οι εχθρικές επι¬ 
θέσεις "μαγνητίζονταν" από αυτό, ενώ η 
υπόλοιπη βάση σας ήταν.» παιδική χαρά. 

Συχνά δε, ο αντίπαλος θα επιτίθεται με 
υπίίϊ του με μεγάλο 10090 , σε δικά σας 
με μικρό, ενώ άλλοτε θα εναλλάσσει τις 
επιθέσεις του, μη οφήνοντάς σας να ηρε¬ 
μήσετε ούτε στιγμή (ειδικά στο τελευταία 
σενάρια]! Ενώ δηλαδή αρχικά επιτίθετο 
με Ιαπλ και οι Μΐ$$ίΐ 6 ΤυΓΓθϊ σας τα,, κέρ¬ 
ναγαν, έπειτα από λίγο θα εφορμήσει με 
πεζικό, το οποίο είναι δύσκολο νο στο¬ 
χεύσουν Γόί$$ιΙθ όπλα! Ενα από τα λίγα 
που δεν μου άρεσαν όσον αφορά στο ΑΙ 
του Ουηθ 2000 -γενικά στους τίτλους της 
ννο 5 ίνοοά- είναι η αντίδραση των Ηογ- 
νο 5 Ϋετ 5 όταν δέχονται επίθεση. Συνεχί¬ 
ζουν νο μαζεύουν 5ρκβ σαν νσ μη συμ¬ 
βαίνει τίποτα. Ελεος. Επίσης, τα υπϊΙ$ σας, 
όταν δεχτούν επίθεση από εχθρούς με 
μεγαλύτερο ταη$&, κάθονται και θαυμά¬ 
ζουν το τοπίο, αντί να προχωρήσουν σε 
αντίποινα (δεν ισχύει σε τίτλους της 
ΒΐίζζαΓά, στους οποίους όμως συναντάμε 
κάτι άλλο: Αν δεν επιλέξετε ΗοΙά ροΐίίίοπ, 
θα τα ψάχνετε στους... πέντε ανέμους, 
αφού θα επιτεθούν αμέσως - αν ναι, θα 
κάθονται και θα τις "τρώνε" μέχρι θανά¬ 
του). Ια τυπικά "χαζά" που γνωρίζουμε. 
Νο δούμε πότε θα βρεθεί το τέλειο ΑΙ. 

ΗΧΟΣ 

Τα εφέ είναι όμορφο, με μπόλικες 
κραυγές, αρκετά και καλά ^ρββεΗβδ (δια¬ 
φορετικά για κάθε φυλή, μάλιστα ακόμα 
και η φωνή που περιγράφει τα τεκταινό- 
μενο στη Βάση σας διαφέρει ανάλογα με 

















Επίΐτα από λίγα 
χρόνο μια 
φρεγάτα 
κότα φθάνει 


,.,νοϊία! Οι 
παραγγελίες σας. 
Κρίμα πάντως 
που 6εν μπορείτε 
να παραγγείλετε 
και φαί. Θα ήταν 
πολύ βολικό! 


τον πολιτισμό που 8α επιλέξετε!) και τους 
γνωστούς και μη εξαιρετέους ήχους των 
όπλων, οι οποίοι -όπως πάντα σε τίτλο της 
Μθ&ίνκχχ]- είναι κορυφαίοι. Το 
ίουπάΐτσεΐί είναι υπέροχο και περιέχει 
ορισμένα εκπληκτικά κομμάτια, άλλοτε 
χαμηλών ρυδμών, μελωδικά και ατμο¬ 
σφαιρικά και άλλοτε έντονο και υπό τη 
συνοδεία ορχήστρας. Είναι ακριβώς αυτό 
που χρειάζεται, ενώ συχνά "συλλαμβα- 


ννβδίνοοά (φυσικά το "τηλεφώνημα" δεν 
είναι τζάμπα * ωραία δεν 8α ήταν;) και 
ΙΑΜ Επίσης, υπάρχουν ιΙςίππίϊΚ χάρτες 
για να εξασκηθείτε ενάντια μέχρι και σε 5 
εοΓπρυίβπζβεΙ αντιπάλους, Α, και για τους 
οη-Ιίπβ παίκτες υπάρχει ένα υηίΐ-έκηληξη 
(ονομάζεται Λυπτιροτ και χρησιμοποιεί 
ένα εργαλείο που στέλνει παλμούς στο 
υπέδαφος. Περισσότερα δεν γράφω, άλ¬ 
λωστε όσοι έχουν δει το έργο σίγουρα 
κατάλαβαν). 


στα στην ιδέα ότι ένας πολυονσμενόμε- 
νος ϊίΓοίσογ τίτλος δεν θα του προσφέ¬ 
ρει παρά ελάχιστες μόνο νέες συγκινή¬ 
σεις. Σίγουρα το Θυπβ 2000 είναι ένα 
πολύ καλό 9^6, με το γνωστό για τη 
^οδΝοοεΙ ποιοτικό 9 αηπ 0 ρΙαγ, εντυπω¬ 
σιακά και ατμοσφαιρικά νίάβοδ, ενδιαφέ¬ 
ροντα εαπτραί 9 Πϊ και ένα άψογο 
δουηάίταείε Ομως, δεν προσφέρει κάτι το 
συγκλονιστικό, ούτε κάτι που να δικαιο¬ 
λογεί το θόρυβο που έχει ηροκαλέοει. Αν 
το δείτε ως "το Ουηβ 2 των 90^, τότε 
όντως είναι φοβερό. Αν το δείτε όμως συ¬ 
γκριτικά με τα υπόλοιπα 5ΐΓα1θ9ίβ5, τότε 
πρόκειται απλώς για ένα όμορφο παιχνίδι 
και τίποτα παραπάνω. 


Το αντρικό κυκλικό κτίριο 
που βλΐηοΈ άναι το 
5ίαΓροιΤ. 


5ΤΑΡΡΟΡΤ: ΔΙΑΝΟΜΕΣ ΚΑΤ' ΟΙΚΟΝ* 


Κάνοντας κλικ στην 
ομάνυμη ί πίλο γη του 
δίόεθαΓ, αποκτότΐ 
πρόσβαση σΐ έναν 
μικρό κατάλογο με*,» 
αγαθά (για τον 
εχθρό βέΒαια, μόνο 
αγαθό 6εν είναι) και 
με νέο κλικ στην 
επιλογή ρυτεΚαδε 
εκτελάτε την 
παραγγελία. 


νεΓ την απίστευτη μυστηριακή ατμόσφαι¬ 
ρα της ταινίας* Ενα ή δύο κομμάτια πρέ¬ 
πει να τα ακούσετε οπωσδήποτε! 

ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΒ 

Οπως πάντα παρέχονται οι συνδέσεις 
Γποάθηη, 5θήαΙ, Ιηίθηπβί, χρησιμοποιώντας 
άνευ κόστους την οη-Ιϊηβ ίβτνΐεβ της 


ΤΕΛΙΚΑ; 

Οταν συζήτησα τις 
εντυπώσεις μου για το 
παιχνίδι με φίλους που 
το είχαν δει, η επικρα¬ 
τούσα άποψη αναφερό¬ 
ταν σε "ένα Κβά ΑΙβιΐ 
στηγ έρημο". Μέσες 
άκρες, κάτι τέτοιο συμ¬ 
βαίνει. Ε, και ποιο το κα¬ 
κά, θα μου πείτε* Καλά, 
το συγκεκριμένο γεγο¬ 
νός δεν με., χαλάει ιδι¬ 
αίτερα, όμως οι περισ¬ 
σότεροι από εμάς, είναι 
αλήθεια, περιμέναμε κάτι διαφορετικό 
και καινούριο, μια αίσθηση όμοια με αυ¬ 
τήν που προκάλεσε το Ουπθ 2 όταν κυ¬ 
κλοφόρησε, Αν μάλιστα κάποιος έχει 
αφιερώσει ώρες στο αυθεντικό ββά Αίβιΐ, 
γνωρίζοντας το από την αρχή ως το τέλος 
(σναφέρομαι στους περισσότερους 
5ΐπαί09'άδέςΙ σίγουρα δεν νιώθει ευχόρι- 































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 


Επιτέλους ένα αάνβηίυτβ που Βυμίζει τις παλιές, καλές μέρες. Τότε που αάνβηίυτβ σήμαινε πάνω 
από όλα ψυχαγωγία. Φυσικά δεν άναι τυχαίο το γ€γονός ότι το $ραεβ Βατ φέρει την υπογραφή 
ενός από τους μεγαλύτερους δημιουργούς στην ιστορία των αάνβηΗιτβ <?αιηβε, του "πολύ" 
5ίβνβ ΜβτβΙζΙεγ. Ανεπανάληπτο, ανατρεπτικό χιούμορ και κυριολεκτικά παρανοϊκές 
καταστάσεις θα σας κάνουν να μην πιστεύετε στα μάτια σας αλλά και να κρατάτε την κοιλιά 
σας,» από τα γέλια φυσικά, 

του Αντρέα - Παρσσκευσ Τσουρινάκη 




Το τραγικό σ£ εκείνη τη διαμάχη ήταν 
ότι ο ΜθγθΙζΙ^υ επιτίδετσ κατά των μεγά¬ 
λων εταιριών, που "ρουφάνε" τις μικρές 
εταιρίες ή τους ανεξάρτητους παραγω¬ 
γούς και έτσι εμφανίζεται παντού ΜΟΝΟ 
το όνομά τους, το δε περιοδικά υπερα- 
μύνδηκε των μεγάλων εταιριών και της 
πολιτικής τους. Φυσικά όμως δεν βρήκε 
να πει κουβέντα, όταν τελευταία πάρα 
πολλές εταιρίες σχημάτισαν μια ένωση, 
απαιτώντας από τους μεγάλους διανομείς 
να γράφεται καδαρά στο παιχνίδι και το 
όνομα των δημιουργών και όχι μόνο το 
δικό τους. Στο κάτω-κάτω αυτοί τα φτιά¬ 
χνουν, οι άλλοι απλά έχουν τους μηχανι¬ 
σμούς προώδησης 
και διακίνησης, 4 

ΣΕΝΑΡΙΟ ^ 

Στο παιχνίδι είσαι ο ΑΙίαδ Νοάε, 
ένας γήινος πάνω στον πλανήτη Απτπρίί 6. 
Ο πλανήτης λειτουργεί κυρίως 


μεγάλη αίσδηση η ανοικτή 
επίδεση που είχε κάνει ένα 
από τα γνωστά αμερικανικά 
περιοδικά στο συγκεκριμένο 
παιχνίδι αλλά και στον δίσνε 
ΜθίθίζΙ^γ προσωπικά. Βλέπε¬ 
τε, ο καδένας που έχει χώρο 
και δέση για να γράφει πα¬ 
νεύκολα μπορεί να τα Βάλει 
με μύδους και να ισχυρίζεται 
ό,τι δελει. Οχι ότι υπάρχουν 
άνδρωποι που είναι υπερά- 
νω κριτικής. Απλώς με τα δι¬ 
κά μας δεδομένα π,χ, για τον 
Γκάλη δεν μπορούν να μιλή¬ 
σουν παρά ελάχιστοι άν- 
δρωποι, είτε μας αρέσει είτε όχι. 


Ε ψαχνα το δραεο Βατ περίπου 
έναν χρόνο τώρα. Δυστυχώς, 
όπως συμβαίνει και με άλλα 
εξαιρετικά αάνσηΙυι-65 που δεν 
αντιπροσωπεύονται από κάποια 
μεγάλη εταιρία εισαγωγής, έπρεπε να πε¬ 
ριμένουμε μέχρι να το φέρει κάποιο κατά¬ 
στημα που να κάνει "αυτόνομες" εισαγω- 
Ετσι, μόλις με ειδοποίησε ο Βαγγέλης 
ο είδε στον "Εγκέφαλο", έτρεξο αμέ¬ 
σως και το πήρα. 

Τα παιχνίδι κυκλοφόρησε πέρυσι 
το χειμώνα στην Αμερική, ενώ στην 
Ευρώπη ήρθε μόλις πρόσφατα, εξαι¬ 
τιάς των γνωστών προβλημάτων που 
υπάρχουν με τις ευρωπαϊκές εται¬ 
ρίες διανομής. Μου είχε προκαλέσει 








































Αυτές είναι φιγούράς. Ολο τα καλά παιδιά της πιάτσας 
μαζί μίνα! 


□ι$ρι_αυ δυδρεετ ιι$τ 


κευιε* ιΐΕ^ιαϋΕ ρλιντ 




Βλέποντας τα στοιχεία που αφορούν στην εξέλιξη της 
υπσΒεσής σου. 


5ΤΕΥΕ ΜΕΚΕΤΙΚΥ 


Το ΤΗΙΒ5ΤΥ ΤΪΝΤΑ€ΙΕ Βατ, όπου 
διαδραματίζεται το κύριο μέρος της 
περιπέτΐΐαςΦ 


0 $ί&νσ ΜβτβίχΙΐρ σχεδιά¬ 
ζει εοιπρυΤοΓ 9ΟΓΤΙ05 ' * 

από τότε που αρκετοί απο 
εσάς που διαβάζετε αυτές τις 
γραμμές πιθανότατα 6εν είχα¬ 
τε γεννηθεί. Ιτην πραγματικό- I 
τητα 8α νόμιζε κανείς ότι πρε* | 
πει να σχεδιάζει παιχνίδια από 
τότε που γεννήθηκε. Πήγε στην 
άλλοτε "βασίλισσα" της Αμερι- 

στον κολοφώνα της δόξας της. Ανάμεσα στις δουλείες 
του που τον έκαναν διάσημο ήταν τα Ρΐαποϊίαϋ, ΖογΙϊ 
Σθγο, Ιοα^ΗοΓ 6οάάσ$5θ5 οί ΡΗοΒοΐ και το περίφημο ΤΗο 
ΗϋεΗΚϊΙεβτ ϋ Ουιάβ ίο ιΚο ΟαΙσχγ, σε συνεργασία με τον 
άλλο μεγάλο Οσυ^Ια^ Αθαιτίί (μας έδωσε πρόσφατα το 
εκπληκτικό δϊατίΗίρ Τϊίοπιε, που σημειώνει μεγάλη εμπο¬ 
ρική επιτυχία). Αργότερα ο ΜοτοΙι,Ιεγ επανεμφανίστηκε 
στο προσκήνιο γράφοντας για τη Ισ^σπά τα ανεπανάλη¬ 
πτα 5ρσΙΙεα5ΐίπ9 101,201 και 301. Οποιος δεν τα έχει δει 
δεν μπορεί να καταλαβει γιατί τα παλαιότερο αάνοπίστό 
9 αητο 5 αντιπροσώπευαν κυριολεκτικά μια άλλη ποιότητα, 
Μί τη Ιε9£η<] κυκλοφόρησε επίσης το πιο παρανοϊκό αά- 
νοηίυτθ/ΒΡΟ που έχει βγο ποτέ στην αγορα, το μοναδικό 
δυροτΗοΓΟ ίσαρυβ σί ΗοΒοΙεοη, Τελευταία ίδρυσε την Βοίίο 
Οαισο$ και το πρώτο παιχνίδι της νέας εταιρίας του είναι το 
ΤΚο $ραεο Βαπ 

Με την Αείϊνΐΐΐοπ κυκλοφόρησε το ΙοαίΗοτ Οοάάθ55θ5 οί ΡΚο- 
Βο$ 2. Με την ίδια εταιρία είχε ξεκινήσει τη δημιουργία του 
ΡΐαποΐΐαΙΙ 2, που για άγνωστους μέχρι τώρα λόγους δεν ολο¬ 
κληρώθηκε ποτέ, αν και είχε εμφανιστεί σε μια Ε3 της Αμερικής. 
Αεγεται ότι έχει κυκλοφορήσει άλλο ένα παιχνίδι, το Ηοά| 'π' 
Ροά| Γ για το οποίο όμως δεν έχω ακούσει τίποτα ως τώρα. 

Η πιο πρόσφατη δραστηριότητα του είχε να κάνει με την πρό¬ 
σληψή του από την ΕΐΐΕΐατά, προκειμενου να αυμμετάσχει επιτε¬ 
λικό στη δημιουργία του νναΓεταίΐ Αάνβηίυτό^ ίοτά οί ίΚο 
€ΐαπ5 Γ ένα ρΓΟ^σεί που όμως δεν τελείωσε ποτέ* 

ΡΟ ΜαλΛ 


πολύ καλά, Ξεπέρασαν κάθε προσδοκία 
μου. Η δουλειά που έχει κάνει ο "πολύς* 
Κοπ ΟοΒΒ είναι πέρα από κάθε περιγρα¬ 
φή, καθώς πρόκειται για τους πιο ωραί¬ 
ους -από σατιρικής πλευράς- εξωγήινους 
που έχω δει* 

0 ήχος είναι αρκετά καλός, χωρίς 
όμως να πρόκειται για κάπ το εξαιρετικό. 
Οι ομιλίες {5ρββεΚ) είναι αρκετό ικανο- 


ως ορυχείο, καθώς διαθέτει τεράστια 
αποθέματα από το πολύτιμο ορυκτό υρ- 
ίΐΐθ. Ολες οι λειτουργίες του πλανήτη 
ελέγχονται από την εταιρίο Απια^α- 
Ηΐαείοά ναευυππ* Εοϋ είσαι 


μέλος της ΑνδΡ, δηλαδή της Ατπα^α- 
ηιαοίθά νοευυηι δοευτιΐγ Ροτεβ, με άλλα 
λόγια είσαι ένας μπάτσος της εταιρίας, 
Ος μέλος της Αν5Ρ έχεις εκπαιδευτεί 
σε μία ειδική τεχνική, που αποκαλείται 
ΕππραίΚγ ΤβΙβραΐΗγ. Σύμφωνα με αυτήν, 
αν μιλώντας με έναν χαρακτήρα για κά¬ 
μποση ώρα κατορθώσεις να του δημιουρ¬ 
γήσεις ένα συγκινησιακό πεδίο, τότε μπο¬ 
ρείς να εισχωρήσεις στον 
κόσμο των αναμνήσεων 
του και να ζήσεις κάποια 
ανάμνηση που ο χαρακτή¬ 
ρας αυτός Βιώνει. 

ϊεκινάς τη δράση σε 
ένα δραεεροιΐ Βογ με το 
όνομα ΊΉβ ΤΚΐΓ5ίγ Τοπία- 
ϋβ" και α να ζητάς έναν 
πολύ επικίνδυνο εγκλη¬ 
ματία. Κάθε ΕΐτιραΐΗγ 
ΤεΙβραΐΗγ ίΙαδήθαεΚ εί¬ 
ναι οαν ένα μικρό αό- 
ν^ηΐυτβ, με την ιδιαίτε¬ 
ρη ιστορία του και τις 
δικές του προκλήσεις. 
Ολοκληρώνοντας κα¬ 
θένα από αυτά τα "μικρά" Εππρ-ΤοΙ 
Ηα$ΗόαεΙφ θα μαθαίνεις και ένα 
σημαντικό στοιχείο, που θα σε οδη¬ 
γεί όλο και πιο κοντά στον εγκλη¬ 
ματία που αναζητάς* Πρόκειται για 
μία πράγματι πρωτότυπη ιδέα, 
αφού σε κάθε τέτοιο Ετηρ-ΤοΙ 
ίΙα 5 ΗΒαε(ί κατευθύνεις διάφορε- ι 
τικό χαρακτήρα. 

Πρέπει λοιπόν να 
βρεις ποιος είναι ο 
δΗίΙΐθΓ και ποια η μεγα¬ 
λύτερη αδυναμία 
του. Θα τα καταφέ¬ 
ρω 

ΓΡΑΦΙΚΑ - 
ΗΧΟΣ- 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού τρέχουν σε ανάλυση 
040x480 και είναι 


ΒΟΡΤΟ ΘΑΜΕ5/5Ε6Α80ΡΤ 

V Π 0 Λ Ο ί I I Τ Η Σ_ _ 

ΡβηίϊυΓΠ στα 75ΜΗΖ, 16ΜΒ ίϊΑΜ, Μη- 
άϋν/$ 95,ΟΟ'ΙΪΟΜ άπνβ, 16-βίί 
οοΙουΓ 5ν0Α κάρτο γραφικών, 8-όίί 
νΥϊηάΰν^ 95 ΟίισοίΧ συμβατή κάρτα 
ήχου, πληκτρολόγιο και 100% Μι- 
ΟΓοεοΙί συμβατό Γπουΐθ, 50ΜΒ σταν 
σκληρό. Το πακέτο του παιχνιδιού πε¬ 
ριλαμβάνει 3 00£. 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Από την προσωπική συλλογή του 
συντάκτη 





















Ζοντας ενα Εηιρ'Τβί ίΐαδηδαεκ, 


ποιητικές και, το κυριότερο, ασυνήθιστα 
"καθαρές". Καταλαβαίνεις σχεδόν οτιδή¬ 
ποτε λένε χωρίς ιδιαίτερη προσπάθεια. 
Εντούτοις σημαντικό μειονέκτημα αποτε¬ 
λεί το γεγονός ότι δεν υπάρχει η επιλογή 
να βλέπεις τους διαλόγους και σε κείμε¬ 
νο πάνω στην οθόνη, για όσους έχουν 
έστω κάποιο πρόβλημα να παρακολου¬ 
θούν τους διαλόγους αυτούς (και είναι 
αρκετοί). 

Ο χειρισμός είναι τελείως πρωτότυπος 
και περιέχει αρκετά καινοτάμα στοιχεία, 
που φυσικά έχουν οχέση με το σενάριο 
του παιχνιδιού, 

Η οθόνη δράσης καταλαμβάνει περί¬ 
που τα 5/7 της συνολικής. Στο κάτω μέ¬ 
ρος της οθόνης υπάρχει ένα ιδιόμορφο 
όργανο, το ΡΘΑ, που εξυπηρετεί ταυτό- 
πολλαπλες λειτουργίες. 

Ας πάρουμε 
όμως τα δεδο¬ 
μένα με τη σει¬ 
ρά. Το πλήκτρο 
Η εμφανίζει 


?\ 


μία ΗεΙρ οθόνη. 
Το πλήκτρο Ρ2 τη 
5ανθ δσββπ, το 
Ρ3 τη Κθιϊογθ δετοβπ, το 
Ρ4 την Ορίίοπ δετοβη, το 
Ρ5 κάνει Οη/ΟΡί τον ήχο, 
το πλήκτρο Ρ12 κάνει 
ββ$ΐΌϊ1 Το πλήκτρο 
$σοΙΙ Ιοά> αλλάζει το 
"ΖζαζζΙ Υίδίοπ" ως προς 
το αν θα δείχνει μόνο μία 
εικόνα ή πολλές μικρότε¬ 
ρες. Η $ραεσόαΓ αντι¬ 
στοιχεί στο ν&ιίϊ 1 Τυτπ, μία 
εξαιρετική κίνηοη μέσα στο 
παιχνίδι, η οποία θα σε 
βγάλει από 
πολλά αδιέ- 


ί 


ξοδα. 

Η κίνηση γίνεται μέσω 
των ειδικών αϊτόν 1<θγ5 - 
σημείωσε ότι σε κάθε τοπο¬ 
θεσία έχεις τη δυνατότητα 
για πλήρη περιστροφική κί¬ 
νηση και θέα 300 μοιρών. 
Επιπλέον κοιτάς πάνω ή κά¬ 
τω, αλλά μόνο με πολύ μι¬ 
κρή γωνία. 

Οταν πρόκειται να δεις 
ένα αντικείμενο (Οο$β ΙΙρ), 
τότε ο κέρσορας αλλάζει 
σε έναν μεγεθυντικό φακό. 
Για να φύγεις από μια τέ¬ 
τοια οθόνη, πρέπει να πας 
τον κέρσορα στο αριστερό 
άκρο της οθόνης και να κά¬ 
νεις κλικ σε αυτόν - ΜΟΝΟ 
εκεί αλλάζει σε ΕχίΙ. 

Πηγαίνοντας τον κέρσορα πάνω σε κά¬ 
ποιο αντικείμενο όπου μπορείς να επιδρά¬ 
σεις, αυτός αλλάζει σε ένα χέρι. Κάνο¬ 
ντας τώρα πια κλικ, θα πάρεις ένα ειδικό 
Γπσπυ με διάφορες εντολές, ανάλογα με 
την εκσστοτε κατάσταση. Κάνοντας κλικ 
σε μια εντολή/λειτουργία την ενεργοποι¬ 
είς, ενώ κάνοντας κλικ έξω οπό το πλαί¬ 
σιο των εντολών ακυρώνεις τη συγκεκρι¬ 
μένη λειτουργία. Πολλά από τα εν λόγω 
αντικείμενα μπορείς να τα πάρεις. Σε αυ¬ 
τή την περίπτωση εμφανίζεται ένα ειδικά 
ίεοη, το δΐα^Η [δηλ. "φυλάω για μελλοντι¬ 
κή χρήση"), που αντιστοιχεί στο Θοί 
5θτπβΐΐΊίη9 από ρυ! ίί ιπϊΐεΐθ ίπνοπίοΓγ. 

Σημείωσε ότι, όταν παίρνεις ένα αντι¬ 
κείμενο, αυτόματα ο κέρσορας αλλάζει 
μορφή και αποκτά εκείνη του συγκεκριμέ¬ 
νου αντικειμένου. Ετσι, μπορείς να χρησι¬ 
μοποιήσεις ένα αντικείμενο πάνω οε ένα 
άλλο. Στην περίπτωση αυτή θα πάρεις ένα 
ειδικό διπλό Γπβπυ με εντολές. Το επάνω 
πιοπυ δείχνει τι μπορείς να κάνεις με το 
πρώτο από τα δύο αντικείμενα, ενώ το 
κάτω τι μπορείς να κάνεις με το δεύτερο. 
Ετσι, μπορείς π.χ. να ξεκλειδώσεις μία 
πόρτα με ένα κλειδί, να 
βάλεις κάτι μέσα σε μία 
τουαλέτα κΑπ. Μπορείς 
να εξετάζεις ΟΛΑ τα αντι¬ 
κείμενα που Βρίσκεις, ενώ 
εξετάζοντάς τα παίρνεις 
μία περιστρεφόμενη 3Ρ ει¬ 
κόνα τους. 

Μιλάς με άλλους χαρα¬ 
κτήρες κυρίως όταν βρί¬ 
σκεσαι σε οθόνες με 
εΙθ5©-υρ. Κάνοντας κλικ 
σε έναν χαρακτήρα, έχεις 
τέσσερις βασικές δυνατό¬ 
τητες: να κάνεις ΘτθβΙ 
(χαιρετισμό) -κάτι που πρέ¬ 


πει να κάνεις με όλους τους χαρακτήρες-, 
Α$|ς ΑΕκ>υΙ Ρ ΟΘθγ ή, τέλος, 0>αί. Με το 
ΑβΙκ Αόουί ρωτάς για όλα τα ΐορϊα που 
είναι διαθέσιμα εκείνη τη στιγμή. Με το 
ΟγΘθγ δίνεις εντολή οε έναν χαρακτήρα 
να κάνει κάτι για σένα. Φοβερή στην κυ¬ 
ριολεξία λειτουργία, που είχα να δω από 
την εποχή του όποιπο βαπ 9 βτ της ΙβνοΙ 9 
στα Ιβχ! οάνοπίυΓθ5 και εκείνη του ίυτθ οί 


/ 

& 

ΙΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΠΛΗΚΤΡΩΝ 

ΗβΙρ 

Μ 

5ανο 


Κθ$ΙθΓ6 


Ορϊίοηΐ 

Μ 

Οη/ΟΗ τον ήχο 


Εμφανίζει το ίταιηβ γοΤθ και το 
ΐΟΓΓβεΤίοη Γηοάα 



|3 

|η· ,.|Ρ 5 Κόνίΐ Οη/Οίί το 
ΒΙΙ™>· "ΖιαιιΙ νίίίοη" 


Περιμένεις μία 

Ίνΐ ί*ίΐ σειρα/φορα 

(Εΐί 

+ | Ουίί ^αητθ 


■ ψ Ανεβάζει τον Μϊάϊ 

Ρ ήχο (ιπυ^ιε) 


+ Κατεβάζει τον 

Μίάί ήχο (πτοδΐε) 

Ανεβάζει το εοτΓβεΐίοη 
ΚατεΒοζει το εοττεείΊοη 











Διατάζοντας τον ΤΗυό να κάνει κάτι, έστω και αν δεν τον 
βλέπεις. 


ήϊθ ΤδΓηρίΓ 055 της ΚθνοΙυίιοη στα 30 
9 ΓαρΗϊ€ αάν©ηΚΐΓ65. Είναι μια λειτουργία 
που δίνει άλλο χαρακτήρα στο παιχνίδι, 
αφού πολλαπλασιάζει τον ορίζοντα της 
δράσης σου. Με το €Ηαί ξεκινάς μία συ¬ 
ζήτηση με τη βοήθεια του ΡΟΑ* Πρέπει να 


1 

'^ΪΊιίΐ— 

I 


ψΚ* 

1 

έ 



Επιτέλους, μπαίνοντας σε ένα λεωφορείο, 

1 έστω και αν σε μεταφέρει σε λόθος 
προορισμό. 



Βάζοντας τε 
Νανί^αΗοη 


προσέχεις, γιατί αυτή η διαδικασία οδηγεί 
στα ΕπτραΐΗγ ΤθΙβραίΗγ ίίαίΗΙχιε^. 

Στα αριστερά ή και τα δεξιά του ΡΡΑ 
εμφανίζονται δύο άσπρα ίεοπ$, που αντι¬ 
προσωπεύουν εσένα ή το χαρακτήρα που 
βιώνεις εκείνη τη στιγμή. Κάνοντας κλικ 
στα λευκά ΐεοπ-φιγούρες, εμφανίζεται 
αμέσως ένα ιποπυ με τις εντολές που εί¬ 
ναι διαθέσιμες εκείνη τη στιγμή, γλιτώνο¬ 
ντας έτσι χρόνο από πιο πολύπλοκους 


χειρισμούς για να εχεις 
τα ίδια αποτελέσματα. 
Πρόσεξε μόνο το γεγο¬ 
νός ότι, όταν βιώνεις κά¬ 
ποιο ίΙσ^ΗβαεΙί, η εντολή 
$ησρ ουϊ οί ίί &α σε οδη¬ 
γήσει αυτόματα πίσω στο 
Βατ, 

Τέλος, το ΡϋΑ περιέχει 
μία σειρά πολύ χρήσιμων 
λειτουργιών. Το κόκκινο 
Μο 5509 β Ι^Ηί ενεργο¬ 
ποιείται όταν δέχεσαι κά¬ 
ποιο μήνυμα. Κάνοντας 
κλικ στο φωτάκι αυτό, 
βλέπεις αμέσως το εν λό¬ 
γω μήνυμα. Τα Μαρ δεί¬ 
χνει το χάρτη του εκά- 
στοτε περιβάλλοντος σου. Μία βούλα 
που αναβοσβήνει δείχνει τη θέση σου 
στο χάρτη. 

Το $ 1 α 5 Η (Ιηνοπίοιγ) δείχνει όλα τα 
αντικείμενα που κουβαλάς. Τα αντικείμε¬ 
να λσμβάνονται μέσω της ειδικής ρά¬ 
βδου που υπάρχει στα αριστερά του ΡΘΑ, 
Το Ζοογη κάνει ίυΙΙ $σββη την οθόνη του 
ΡΟΑ - κάτι απαραίτητο, καθώς μερικές 
λειτουργίες μπορεί να γίνουν μόνο όταν 
το ΡΟΑ είναι σε αυτή τη μορφή. Το 5 γ 5 ίβπι 
σε πηγαίνει κατευθείαν στην οθόνη Ορ- 
ΐίοπ 5 (Ρ5), Το πλήκτρο Ι 09 οδηγεί σε μία 
σειρά πολύτιμων πληροφοριών· 0 ί$ρΙαγ 
5 ϋ 5 ρσεί Ιί $1 (μόνο όταν το ΡΟΑ λειτουργεί 
σε ίυΙΙ ίεΓσσπ μέσω του πλήκτρου Ζοογπ], 
Ουο 5 , Κβνίθψ ΓΠθ& 5 α 9 β$ και Ρονίβ^ 
Γοχϊάυο ρτίπΤ Γβ5υΙί$. Από αυτά Βλέπεις τι 
ακριβώς έχεις κάνει μέσα στο παιχνίδι. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Τι να πρωτογράψω για την ατμόσφαιρα 
ενός παιχνιδιού του ΜθΓθίζ^γ; Γέλιο και 
πάλι γέλιο, απρόβλεπτες καταστάσεις, πα¬ 
νέξυπνες ιδέες, σατιρική δράση - μια πλή¬ 
ρης αναρχία, με ό,τι δημιουργικότερο 
κρύβει η έννοια αυτή. Εδώ όλα “παντρεύ¬ 
ονται" με τους απίστευτους χαρακτήρες 
που έχει σχεδιάσει ο ΟοΒΒ, το δε σύνολο 
δημιουργεί ένα καθαρά εκρηκτικό μείγμα. 
Το δραεο Βατ προσφέρεται για να διασκε¬ 
δάσετε με την πλήρη έννοια της λέξης. Αν 
όμως προτιμάτε άλλα περιβάλλοντα, π.χ. 
ΚϊρρθΓ ή ΘοΒίϊθΙ ΚπίςιΗί 2, τότε το συγκε¬ 
κριμένο παιχνίδι δεν είναι γιο σας. 

Η δράση του τίτλου είναι πολυσύνθε¬ 
τη και περιέχει όχι μόνο πολλές νέες και 
έξυπνες ιδέες αλλά και κυριολεκτικά 
απρόβλεπτες καταστάσεις. Σε κανένα 
σημείο του αάνβηϊυίβ δεν μπορείτε νσ 
φανταστείτε το φινάλε του - και κάτι τέ¬ 
τοιο μόνο ελάχιστα παιχνίδια μπορούν 
να επιδείξουν. Οι γρίφοι είναι έξυπνοι 
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Λεωφορείο με αεροδυναμική σχεδίαση! 


και αρκετοί από αυτούς και πρωτότυποι, 
κάτι εξαιρετικά σπάνιο, μια και τώρα πια 
τα έχουμε δει σχεδόν όλα. 

Φροντίστε να δείτε το παιχνίδι, γιατί 
πράγματι αξίζει πάρα πολύ. Στην αρχή θέ¬ 
λε» λίγο χρόνο, μέχρι να εξοικειωθείτε με 
τον παράξενο κόσμο του και τις λειτουρ- 
γίες/δυνατότητες που διαθέτει, αλλά με¬ 
τά δεν θα έχετε κανένα πρόβλημα. Χαρα¬ 
κτηριστικά αναφέρω τα εξής: Οταν ως 


ΚΟΝ (ΌΒΒ 


Ο Κοιί ΟοΒΒ ό¬ 
νοι ένας οπό 
τους ιδρυτές της 
ΚοεΙεοί 5εί©π<© 

Οαπι©5, που ξεκί¬ 
νησε τόσο πολύ φι¬ 
λόδοξο, αλλά σή- 
μέρα δεν ακούγο- 
νται ιδιαίτερο νέα 
της. Η ΚοεΙ<©ί 5ει- 
©πε© Οοπτοί μας 

έδωσε το ΟΗίίάιαπ, που κατά τη γνώμη μου 
είναι ένα από το καλύτερο αάν©ηίυτ©5 
όλων των εποχών και ένα από τα λίγα που 
θεωρώ ότι έχω αδικήσει στην τελική Βαθμο¬ 
λογία, καθώς του άξιζε ένα 96-97%. 

Στο ΤΗ© 5ραε© Βατ ο ΟοΒΒ χρησιμοποιεί το 
δημιουργικά σχεδιαστικά ταλέντο του για 
να δημιουργήσει πράγματι χιουμοριστικές, 
εξωφρενικά απίθανες φιγούρες εξωγήινων 
και αντίστοιχους κόσμους. 

Διαθέτει πολύ μεγάλο παρελθόν στο κινημα¬ 
τογραφικό Χόλιγουντ, αφού έχει συμμετά- 
σχει από διάφορες θέσεις οε ταινίες όπως: 
"ΑΙί©π" (€οπε©ρί ΑτίιιΙ), 'Άϊϊβπί" & "ΤΗ© 
ΑΒγί$" ^οηε©ρϊ 0©5Ϊ9 π©γΗ "ΤΗ© Ια&ί 
5 ίαι-ΐΪ 9 Ηί©Γ" και "€οηαπ ίΗε ΒαιΉαΐΊαπ" 
(ΡΓοθυείϊοπ Ο&^ηετ), "ΒαεΙε ίο ίΗ© Γυίυτ©" 
(0©1οτ©αη Τιγπ© ΙΥανθί ζοπϊυίίαπί), ενώ ήταν 
υπεύθυνος σχεδίασης για τον εξωγήινο στην 
περίφημη σειρά "5ίατ \Ματ$", στη σκηνή στο 
σαλούν. Η τελευταία δουλειά του ήταν στο 
"Ττυ© Ιί©*" του ϋαπι©5 ίαπιοΓΟΠ, ως εοπεορ- 
ΙυαΙ ά©»Ϊ 9 η©Γ. 


Ρ^ ΜοϊΙθγ 














ΡΙβσΒίχ διστάζετε τον ΤΗυά να ξαναμηεί 
στο λεωφορείο και παράλληλα κρατάτε 
το απαραίτητο νόμισμα, ενώ βρίσκεστε 
στο εΙθ56-υρ, πατήστε τη δραεσΒαε Μό¬ 
νον έτσι ο ΤΒυά 8α μπει στο επόμενο λε¬ 
ωφορείο και 8α πάρει και εσάς, έστω κι 
αν σας οδηγήσει σε τελείως λανθασμένο 
μέρος, 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Οταν γράφω "πες την 1", 
εννοώ να κάνεις κλικ στην πρώτη φράση 
από αυτές που εμφανίζονται, μετρώντας 
από πάνω προς τα κάτω. 

Μετά την εισαγωγή βρίσκεσαι στον 
προθάλαμο του Βογ ΊΉθ ΤΝϊΓδίγ Τοπία- 
εΙ©\ Στρίψε δεξιά περίπου 90 μοίρες και 
προχώρησε στην πόρτα. Μπαίνοντας μέ¬ 
σα, κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ κέρσορα στον 
εξωγήινο που κάθεται στα δεξιά του Βογ, 
ο οποίος είναι μαζί με έναν άλλο μικρο- 
σκοπικό εξωγήινο που κάθετοι πάνω στην 
μπάρα. 

Στο ΟΙΟδΕ-ϋΡ κάνε κλικ στον μικρό 
εξωγήινο στ' αριστερά (ΕΐοοΒίχ) και επίλε- 
ξε τσ ίεοπ ΘΡΕΕΤ. Εν συνεχεία, κάνε κλικ 
στον μεγάλο εξωγήινο στο δεξιά (ΤΓιυά) 
και επίλεξε πάλι το ΐεοη ΟΚΕΕΤ. Τώρα κά¬ 
νε κλικ πάλι στον Τήυά και επίλεξε το 
ίεοπ αΗΑΤ. Πες τις 1,1,1,1,1,1,1. 

Ζεις το πρώτο ΕΓηραΐΗγ-ΤβΙβραίΙιγ 
ίΙαδΗΒαεΙς, Ακούς τον ΡΙββΒίχ να σου φω¬ 
νάζει και να σου ζητά το κύπελλο (ευρ). 
Γύρνα λίγο στ' αριστερά και Βλέπεις το 
ευρ στο ράφι. Κάνε κλικ 


α γραφικα του 
παιχνιδιού τρέχουν σε 
,,ονάλυση 640x^80 και 
είναι πολύ καλά. 
Ιεπέρασρν κά8ε 
προσδοκία μου. Η 
δουλειά που εχει κάνει ο 
"πολύς" Κόπ ΟοΙ^ΙίΜείναι 
πέρα από κάθε 
περιγραφή, κα8ώς 
πρόκειται .για τους πιο 
ωραίους -από σατιρικής 


ΡΟΑ για να πάει 
στην κανονική θέση του. Τώρα 
στρίψε λίγο δεξιά και κάνε κλικ στην πόρ¬ 
τα, Επίλεξε το ΕΧΙΤ (μπορείς να 
πάρεις/κοιτάξεις και άλλα πράγματα στο 
δωμάτιο σου γιο να δεις το χιούμορ των 
δημιουργών και του προγράμματος, αλλά 
κανένα άλλο δεν χρειάζεται). 

Επιστρέφεις στην κανονική σου κατά¬ 
σταση. Κάνε κλικ στο ΡΟΑ σου, μετά στο 
ΖΟΟΜ [το ΡΟΑ γίνεται ίυΙΙ δσββπ}, και εν 
συνεχεία στο 103. Κάνε κλικ στο 015- 
ΡίΑΥ δϋδΡΕΟΓ ΙΙ5Τ και βλέπεις τους πρώ¬ 
τους υπόπτους (;). Κάνε κλικ στο 011ΙΕ5 
και Βλέπεις ότι ολοκλήρωσες την πρώτη 
σου "αποστολή" (Ίΐιυά'δ ευρ νναδ ίουπά 
από δίαδΒβά). Κάνε πάλι κλικ στο ΖΟΟΜ 
για να επαναφέρεις το ΡΟΑ οτο κανονικό 
του μέγεθος και κλικ κάπου σε αυτό για 
να το χαμηλώσεις. 

Τώρα κάνε κλικ στον ΡΙθβΒϊχ και επίλε¬ 
ξε το ίεοπ (ΉΑΤ, Πες τις 1,1,1,1,1, Ζεις 
το δεύτερο Εηιραίήγ-ΤοΙβραΤήγ ίΙαϊΚ- 


στσ ευρ και επίλεξε κατά σειρά τα 
ΕΧΑΜΙΝΕ, ΙΟΟΚ ΙΝ. Βλέπεις ένα ϊσλθη 
μέσα (ΙιΗία πιείαΙ ίΗιη^), Κάνε κλικ αε αυ¬ 
τό και το παίρνεις στον κέρσορα Κάνε 
κλικ οπουδήποτε θέλεις το ίολσπ και επί¬ 
λεξε το 5ΤΑ5Η (σημαίνει/αντιστοιχεί ΡΚΤ 
ΙΝΤΟ ΙΝνΕΝΤΟΚΥ), Κάνε κλικ στο ευρ και 
επίλεξε επίσης το 5ΤΑ5Η, Τώρα κάνε κλικ 
στο ΡΟΑ σου για να φανερωθεί κανονικά 
και μετά κάνε κλικ στο δεύτερο κουμπί 
από αριστερά όπως κοιτάς. Κάνε κλικ στο 
Ιοίίβπ και Βλέπεις ότι είναι ένα ίοΙίβη για 
μεταφορικά μέσα. Κάνε κλικ στο παράθυ¬ 
ρο του ίοΙίΘΠ για να κλείσει, κάνε κλικ 
στο 


ΙχιεΚ Γυρνά περίπου 90 μοίρες και κάνε 
κλικ στην πόρτα. Φώναξε στον ΤΗυά. Επί¬ 
λεξε το ΟΕΤ ΤΗΕ ΟϋΡ. ϊανακάνε κλικ 
στην πόρτα και επίλεξε τσ €ΟΜΕ ΟϋΤ 
ΗΕΡΕ (πρωτότυπος τρόπος για να βγαίνει 
κάποιος από το σπίτι του, έτσι;). Κάνε κλικ 
τον κέρσορα στο αριστερό άκρο της 
οθόνης (ΕΧΙΤ ΡΡΟΜ α05Ε-ΙΙΡ). Γύρνα 
ώστε να κοιτάς το μωβ σημείωμα στο 
έδαφος. Κάνε κλικ στο μωβ σημείωμα και 
επίλεξε το ΡΙΟΚ 1)Ρ (ο ΤΗυά το παίρνει για 
σένα και σου το δίνει). Κάνε κλικ τον κέρ- 
σορα-σημείωμα κόπου στην οθόνη και 
επίλεξε το ΚΕΑΟ, Κάνε κλικ τον κέρσορα 
στο άκρο της οθόνης (ΕΧΙΤ ΡΒΟΜ 
ΟΙΟδΕ-ϋΡ). ϊανακάνε κλικ τον κέρσορα- 
σημείωμα και επίλεξε το 5ΤΑ5Η, Γύρνα 
ώστε να κοιτάς το ευρ και κάνε κλικ πάνω 
του. Επίλεξε το ΙΟΟΚ ΙΝ ΤΗΕ ΟϋΡ. Σου δί¬ 
νει το ΙοΙςεπ, Κάνε κλικ τον κέρσορα- 
ίο!(θη κάπου στην οθόνη και επίλεξε το 
5ΤΑ5Η. 

ϊανακάνε κλικ στο ευρ και επίλεξε το 
5ΤΑ5Η, Γύρνα μέχρι να δεις το λεωφορείο 
να φεύγει. Τώρα πάρε από το ΡΟΑ σου το 
ΙοΙίοπ (κλικ στο ΡΟΑ για να εμφανιστεί 
κανονικά και κλικ στο δεύτερο κουμπί 
από αριστερά όπως κοιτάς που αντιστοι¬ 
χεί στα ίπνεπϊοτγ, κλικ στο Ιο^βπ και δια¬ 
λέγεις το ΡΙΟΚ ύΡ). Κοιτώντας προς το 
δρόμο, αν μεν είναι λεωφορείο μπροστά, 
κάνε το κλικ στο άσπρο ίεοπ του ΙΚυά 
στην κάτω δεξιά γωνία της οθόνης, ενώ 
αν δεν βλέπεις λεωφορείο στο δρόμο, 
πάτα το πλήκτρο 5ΡΑ€ΕΒΑΚ μέχρι να έρ¬ 
θει ένα. Διάλεξε την εντολή ΒΟΑΚΟ ΤΗΕ 
ΒΙΙ5. Πάει να φύγει, αλλά όπως είναι πα¬ 
νέξυπνος, ξεχνάει εσένα. Κάνε κλικ τον 
κέρσορα στο αριστερό άκρο της οθόνης 
(ΕΧΙΤ ΡΡΟΜ α05Ε-υΡ), Τώρα κοιτώντας 
πάντα προς το δρόμο, ξσναπάρε στον 
κέρσορα το νόμισμα και κάνε κλικ στο 
άσπρο ίεοπ του ΤΗυά στην κάτω δεξιά 
γωνία της οθόνης. Διάλεξε το ΒΟΑΚΟ 
ΤΗΕ ΝΕΧΤ ΒΙΙ5. Τώρα πάτο το πλήκτρο 
5ΡΑ0ΕΒΑΚ μέχρι να μπεις σε ένα λεωφο¬ 
ρείο (θα περάσει ένα χωρίς να κάνεις τί¬ 
ποτα, αλλά θα μπεις στο επόμενο). 

Φυσικά ο Τδυό διαλέγει λάθος λεωφο- 



25 Ρ€ Μαβιοί 
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ρείσ [δ€ν υπάρχει περιπέτεια τέτοιου εί¬ 
δους χωρίς γκάφες) και βρίσκεσαι κόπου 
αλλού. Κάνε κλικ στην οθόνη για να αλ¬ 
λάξει και κάνε κλικ τον κέρσορσ στο 
άκρο της οθόνης (ΕΧΙΤ ΡΒΟΜ α05Ε-ϋΡ) 
για να φύγεις από την εικόνα με τον ΤΗυό 
προτού τον πνίξεις. 

Κάνε κλικ στο μπλε ΓηαίΙΒοχ στο βά¬ 
θος και εηίλεξε το ΕΧΑΜΙΝΕ. Κάνε κλικ 
στο άσπρο ίεοπ του ΤΗυά στην κάτω δε¬ 
ξιά γωνία της οθόνης και επίλεξε το 
ΟΡΕΝ ΤΗΕ ΜΑΙΙΒΟΧ, Ξανακάνε κλικ στο 
άσπρο ίεοπ του Τδυά στην κάτω δεξιά 
γωνία της οθόνης και επίλεξε το 6ΕΤ ΤΗΕ 
ΙΕΤΓΕΚ. Κρατώντας το γράμμα στον κέρ- 
σορα, κάνε κλικ στο άσπρο ίεοπ του 
ΤΚυά στην κάτω δεξιά γωνία της οθόνης 
και εηίλεξε το ΟΡΕΝ ΤΗΕ ΙΕΤΤΕΡ. Ο ΤΗυά 
το "σκίζει" κατά τη δική του λογική ανοίγω 
ματος. Εν τω μεταξύ βλέπεις ένα απΐ- 
παίβεΙ δβςυοηεε με ένα διπλανό να πέ¬ 


φτει στο έδαφος. Κάνε κλικ τον κέρσορα 
στο αριστερό άκρο της οθόνης (ΕΧΙΤ 
ΡΒΟΜ ΟΙΟδΕ-ϋΡ], Κάνε κλικ στο ηιαϊΙίη 9 
ΙαάβΙ στο έδαφος πίσω από τα πόδια του 
ΤΗυά και επίλεξε το ΡΕΑϋ, Κάνε κλικ τον 
κέρσορα στο αριστερό άκρο της οθόνης 
(ΕΧΙΤ ΡΒΟΜ α05Ε-ϋΡ) και ξανακάνε 
κλικ στο ΓπαΜϊπ9 Ιαθεΐ στο έδαφος. Αυτή 
τη φορά εηίλεξε το 5ΤΑ5Η. Γυρνά λίγα 
αριστερά ώστε να Βλέπεις το πεσμένο 
αεροπλάνο και πήγαινε προς αστό μία 


φορά. Τώρα κάνε 
ΙΟΟΚ σε αυτό και στο 
κοντινό πλάνο κάνε 
κλικ στο παράξενο 
αντικείμενο στο έδα¬ 
φος (ηα^αΚοπ άιαΙ), 
Επίλεξε το ΕΧΑΜΙΝΕ, 
Κάνε κλικ στο ανοικτό 
παράθυρο για να κλεί- 


Ενα ιδιόμορφο 
οσισμένο σί μερικές 
τρελές ιδέες που έχα 
ποτέ μου. Διαθέτει 
καλά γραφικό, ένα καθαρά 
ανατρεπτικό χιούμορ και 
πλούσια δράση. Για όλους όσοι 
αναζητούν κάτι διαφορετικό, ο 
ΜβΓοίχΙεγ αποτελεί εγγύηση. 


το ξανακάνεις ΒΕΑΟ το κουτί, θο δεις ότι 
η νέα διεύθυνση είναι κολλημένη πάνω 
στην παλιό). Κάνε κλικ τον κέρσορα στο 
αριστερό άκρο της οθόνης (ΕΧΙΤ ΡΒΟΜ 
€10$Ε-ϋΡ) και ξανακάνε κλικ στο χαρτο- 
νένιο κουτί (εαιάΒοαΓεΙ Βοχ). Επίλεξε το 
ΡΙΟΚ υΡ. Κάνε ένα βήμα μπροστά (κούνα 
λίγο τον κέρσορα μέχρι να εμφανιστεί το 
βέλος της προς τα εμπρός κίνησης). Προ- 
χωράς κουβαλώντας το 
κουτί. Κάνε τον κέρσορα 
κουτί [εαΓάΒοατά Βοχ) κλικ 
στο έδαφος και επίλεξε το 
ΟΒΟΡ. Γυρνά προς την κα¬ 
τεύθυνση του πεσμένου 
αεροπλάνου ώστε να βλέ¬ 
πεις το κουτί και κάνε κλικ 
σε αυτό. Επίλεξε το ΕΝΤΕΚ 
(εατάΒοαΓά Βοχ), Βρίσκε¬ 
σαι μέσο στο κουτί. Πάτα 
μερικές φορές το 3ΡΑΟΕΒΑΒ πλήκτρο μέ¬ 
χρι να έρθει το ταχυδρομικό φορτηγό και 
να σε μαζέψει πιστεύοντας ότι πρόκειται 
για νέα αποστολή. 

Μόλις σε πάρει 
το ταχυδρο¬ 
μικό 
φορ¬ 


τηγό, κάνε κλικ 
στο μέρος του κουτιού που είναι λίγο πιο 
αριστερά από τα πόδια του ΤΗυά που 
βλέπεις, Επίλεξε το ΕΧΙΤ. Βγαίνοντας έξω 
κάνε μία περιστροφή 180 μοιρών και κά¬ 
νε κλικ στο άσπρο ίεοπ του ΤΗυά στην κά¬ 
τω δεξιά γωνία της οθόνης. Επίλεξε το 
ΟΡΕΝ ΤΗΕ 5ΜΑΙΑ ΡΑΕΚΑΘΕ. Κάνε ξανά 
κλικ στο άσπρο ίεοη του ΤΚυά στην κάτω 
δεξιά γωνία της οθόνης και επίλεξε το 
ΤΑΚΕ ΤΗΕ αΥ$ΤΑΙ1 ΡΒΟΜ ΤΗΕ 5ΜΑΙΙ 
ΒΟΧ, Κάνε κλικ οπουδήποτε θέλεις τον 
κέρσορα-ειγ5ίαΙ Εγογπ Βοχ και επίλεξε το 
5ΤΑ5Η. Ολο αυτό το διάστημα ακούς 
τους διαλόγους του οδηγού και του συ- 
νοδηγού, οι οποίοι είναι το κάτι άλλο, δεί¬ 
χνοντας με τον πιο μοναδικό τρόπο πώς 
πρέπει να είναι η ατμόσφαιρα ενός "κωμι¬ 
κού" αάνβηίιτΓβ, Σε κάδε περίπτωση πρέ¬ 
πει να μείνεις έξω από το κουτί μέχρι να 
ακούσεις ότι ο άβΒΐίηαίίοη εοείο είναι 42. 
Αμέσως μετά μπες πάλι στο κουτί. Η συ¬ 
νέχεια επί της οθόνης σας... 


σει και ξανακάνε κλικ στο παν άΐαΙ. Αυτή 
τη φορά επίλεξε το 5ΤΑ5Η και βάλε το 
στο ίπγβηίοτγ σου. Κάνε κλικ τον κέρσο¬ 
ρα στο αριστερό άκρο της οθόνης (ΕΧΙΤ 
ΡΒΟΜ 0105Ε-ΙΙΡ), Γυρνά ώατε να βλέπεις 
το μεγάλο χαρτονένιο κουτί που είναι πά¬ 
νω στο δρόμο. Κάνε κλικ σε αυτό και επί¬ 
λεξε το ΕΧΑΜΙΝΕ, Κάνε πάλι κλικ σε αυτό 
και επίλεξε το ΒΕΑΟ. Τώρα πια κάνε κλικ 
στο ηπαίΙίπ9 ΙαΒαΙ στο ίπνοπίοπγ σου στο 
ΡΟΑ σου και επίλεξε το ΡΚΧΙΙΡ. Κάνε 
κλικ τον κέρσορα πταίΐίπρ ΙαΒβΙ πάνω στο 
άσπρο ίεοπ του ΤΗυά στην κάτω δεξιά 
γωνία της οθόνης και επίλεξε το ΙΧΚ ΤΗΕ 
ΙΑΒΕΙ Ξανακάνε κλικ τον κέρσορα ΓπαίΙ- 
ΪΠ9 ΙαΒοΙ πάνω στο άσπρο ίεοπ του ΤΗυά 
στην κάτω δεξιά γωνία της οθόνης και 
επίλεξε το ΡΑ5ΤΕ ΤΗΕ ΙΑΒΕΙ ΟΝ ΤΗΕ ΒΟΧ 
(Από Βυ9 μάλλον του προγράμματος δεν 
βλέπεις ότι ο ΤΗυά το κολλάει. Αν όμως 
κάνεις ΕΧΙΤ απ' αυτό το 01Ο5Ε-ΙΙΡ και με- 


Ρ€ Μθ5ίβΓ 
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ΡβηϋυΓΠ 166,32ΜΒ ΒΑΝΙ, 2ΜΒ 5ν9Α 
ΡΟΙ ρ 150ΜΒ Η00 


Από το $ίϊβ της ΟτίρΙη και το ΟΟ του 
"ΡΟΜαιΙβΓ* 


ΙιτΊΠΊθηοΙβΡ ρορηβο^ 

|«(ί<1 ΟρίΤίΟοτίΐ 


Οταν η Οπ0ίπ ανακοίνωα την κυκλοφορία του ν/ιη$ €οινηιαηάΘΓ Ρτορηβίγ, 
τόνισε πως 9α είναι το πρώτο μέρος μιας καινούριας τριλογίας με νέο εχθρό. 
Ολοι ύστερα από κάποιο διάστημα περιμέναμε τα πρώτα δόγματα από το 
\Νίπρ €οτηιηαη<ίβΓ 6. Ομως η Οπριη προχώρησε σε μια κίνηση που μας 
εξέπληξε, αφού ανακοίνωσε την έκδοση ενός νέου, 

"ενδιάμεσου" τίτλου της σειράς. Ο λόγος 
\. " "ι^_ για τα δβετβί Ορ$, που αποτελούν το 

προπύργιο του Μίπρ €θΓητηαηάβΓ 
^ 6. 7ο καλύτερο από όλη αυτή την 

ιστορία είναι πως το παιχνίδι 

1 9 00 διατίθεται ΔΩΡΕΑΝ, μάλιστα μπορείτε να το Βρείτε στο 

. συνοδευτικό ζΟ του περιοδικού μας αυτό το μήνα!!! 


του Μανώλη Φουρνιοτόκη 
ιτιαίρι 13@!ιοΐΓηοίί€θίη 


ΓηαηάοΓ, κοιτάζοντας για κάποιο ραίεΗ 
ή κανένα τελευταίο νέο σχετικά με την 
επικείμενη κυκλοφορία του επόμενου 
μέρους της τριλογίας. Ετσι κι έπραξα. 
Μόλις μπήκα στο 5 Ϊϊθ κοι είδα τα νέα 
που αφορούσαν στα 5βσοΙ Ορ$, έτρι¬ 
ψα τα μάτια μου καλά καλά, τσιμπήθη¬ 
κα κιόλας, για να διαπιστώσω πως δεν 
έβλεπα κάποιο 
όνειρο. Αναφερό¬ 
ταν καθαρά πως 
στα τέλη του κα¬ 
λοκαιριού του 98 
επράκειτο να ανέ¬ 
βει στη σελίδα 
τους ολόκληρο το 
παιχνίδι και μάλι- 
στα δωρεάν ϋ! Ε, 
αυτό 8εν ξανάγινε 
- και δεν πρόκει¬ 
ται για λίγα ΚΒ. 
αλλά για 100 και 
πλέον 

ππθ^αόγ^! 

Τα δσετθϊ Ορ$ 
Γ —,ή <£= είναι χωρισμένα 
σε επεισόδια, 
ώστε να κατεβά- 


Ε κανα ν^/θό $υτίίη9 
κατά τις πρώτες ζέ 
στες του περασμέ¬ 
νου Ιούνη, όταν 
σκάφτηκα να περά¬ 
σω για μια "βόλτα 1 " από το 
5ίίβ του αγαπημένου μου 
παιχνιδιού, του \νίπ9 Οοηπ- 


ζονται πιο εύκολο αλλά και να παρα¬ 
τείνετε» η αγωνία μας. Η διεύθυνση 
του $ίίθ της θάρρη είναι; νΛννν, 
5σεΓθ1ορ5χσηη/5ρΙα5Η.[ι1ηη1 κοι τα νέα 
επεισόδια είναι διαθέσιμα -κάθε Πέ¬ 
μπτη. Η διαδικασία είναι πολύ απλή. 
Μόλις μπείτε στη σελίδα, κάνετε κλικ 
στο β€φΪ5ΐτα1ίοη, ώστε να καταχωρι¬ 
στείτε στη βάση δεδομένων της Οτ^ίη 
για να αποκτήσετε πρόσβαση στα 
επεισόδια. Συμπληρώστε τη σχετική 
φόρμα κοι, σχεδόν αμέσως μόλις το 
κάνετε, θα σας δοθεί στο θ-ηταίΙόσχ 
σας ο κωδικός πρόσβασης. Αφού τον 
σημειώσετε, επιλέξτε το επεισόδιο που 
θέλετε να κατεβάσετε και δώστε τον 
κωδικό: Μόλις ξεκίνησε η διαδικασία 
άον/πίοαά των επεισοδίων του \Λ/ίπ9 
ΟοΓΠΓπαηάΘΓ δθσβϊ Ορ$! 


Ρ^ Μα^ϊθΓ 






δομένων από το ΙηϊθπτβΙ, έτσι περιλαμ¬ 
βάνει στο €ϋ αυτού του μήνα ολόκλη¬ 
ρα τα δθετθί Ορ5, όμως χωρίς το 
οχίτα θρΪ5οεΙθ5. 

Ισως αναρωτηθείτε γιατί η Οπεμη 
πήρε τη συγκεκριμένη απόφαση, που 
κυριολεκτικά σηματοδοτεί μια επονά- 
σταση στο χώρο των εοππρυίβΓ 9 οηπο$ μ 
ταράζοντας τα νερά για τα καλά. Κα- 
ταρχήν σίγουρα προσδοκά να μας 
"ανοίξει την όρεξη". Επίσης (ως απόρ- 
ροια της πρώτης διαπίστωσης] ελπίζει 
στην αύξηση των πωλήσεών της για το 
ενδεχόμενο επόμενο μέρος της δημο¬ 
φιλέστατης πια σειράς ννίπς) Οοπτ- 
ππαπάετ αλλά και για τους υπόλοιπους 
τίτλους της, αφού η ενέργεια της σί¬ 
γουρα 8α αυξήσει τη δημοτικότητα 
της! Ετσι, για πρώτη φορά στα χρονικά 
ο 9 απΊβΓ, που μόνο αυτός γνωρίζει πό¬ 
σα χρήματα έχει σπαταλήσει στα αγα¬ 
πημένα του παιχνίδια, αποκτά τη δυ¬ 
νατότητα να γίνει κάτοχος ενός ολο- 
καίνουριου τίτλου, χωρίς να χρειαστεί 
να πληρώσει ούτε μία δραχμή! Αυτό 
ήταν ένα ελπιδοφόρο μήνυμα και ελπί¬ 
ζουμε τέτοιες ενέργειες και παραδείγ¬ 
ματα να βρουν μιμητές, ώστε να στα¬ 
ματήσει ο μέσος χρήστης να δίνει και 
την τελευταία δραχμή που 
έμεινε στο πορτοφόλι του 
1 - - για ένα ππίδ&ίοη ραείε ή 


τα δβεΓθί Ορ&, χάρη στα οποία μπαί¬ 
νουμε για άλλη μία φορά στα εοείψίΙ* 
των μαχητικών, προκειμένου να "καθα¬ 
ρίσουμε" για λογαριασμό της ανθρω¬ 
πότητας. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Το 9 σπΊθρΙαγ και ο χειρισμός δεν 
έχουν αλλάξει καθόλου. Παρέμειναν 
ίδιοι και απαράλλαχτοι με του ΡΓορΗθ 
εγ. Χρησιμοποιείτε ακριβώς τα ίδια 
πλήκτρα και τις ίδιες τεχνικές για το 


Αυτή η ενέργεια της Οπεμη είναι κά¬ 
τι το ανεπανάληπτο, καθώς έως σήμε¬ 
ρα δεν έχει υπάρξει άλλη εταιρία που 
να έχει πράξει ανάλογα. Σίγουρα αυτά 
δεν θα το περίμενε ούτε ο πιο αισιό¬ 
δοξος χρήστης: να διατεθεί δωρεάν 
στο ΙηίθΓΠθί κάτι που άνε¬ 
τα θα μπορούσε να κυ¬ 
κλοφορήσει ως γπ ί&- 
5ίοη οα& και ενδε- 


1*3» 5ΚΚΕΤΟΡ5 

Το λένε και οι λέξεις άλ¬ 
λωστε : Μυ στ ι κές Ε π ι χε ι ρή - 
σεις - άραγε τι μας κρύβουν 
πάλι οι κυβερνήσεις; Ενώ η 
Γη και τα ανθρώπινο γένος 
δεν είχαν σταματήσει ακόμη να 
πανηγυρίζουν τη νίκη επί της πρόσφα¬ 
της εξωγήινης απειλής, οι πρωταγωνι¬ 
στές των μαχών έπαιρναν μετάθεση σε 
ένα νέο μεταγωγικό, το ΤΟ δ 0 θγ06γοπ, 
κι αυτό γιατί το Τ05 Μϊά\ναγ θα παρέ¬ 
μενε στο 5οI $γ5ίβηη για να συμμετά- 
σχει στους εορτασμούς. 

Ο ίαπεθ Οα50γ και η παρέα του (οι 
"ρυνήθεις ύποπτοι" ΑΑαβ5ίΓ0, Ζογο, 
$1ϊΙθί!ο και οι υπόλοιποι] γνώριζαν πως 
ο κίνδυνος δεν είχε εξαλειφθεί και ότι 
παραμόνευε κάπου εκεί έξω. Δεν έκα¬ 
ναν λάθος στις εκτιμήσεις τους, και 
αυτό αποδείχτηκε από την πρώτη κιό¬ 
λας περιπολία στην υπηρεσία τους με 
το νέο μεταγωγικό. Πρέπει λοιπόν να 
νικήσουν και να εκδιώξουν για ακόμα 
μία φορά τους τερατόμορφους εξωγή¬ 
ινους που έχουν επ ιατρέψει δριμύτε- 
ροι-, χωρίς να τους αντιληφθεί ο 
απλός κόσμος. Κάπως έτσι ξεκινάνε 


χειρισμό του σκάφους σας και για να 
καταφέρετε να παραμείνετε ζωντανοί. 
Ελπίζω να μην έχετε χάσει τη φόρμα 
σας, διότι οι εξωγήινοι διψούν για εκ¬ 
δίκηση και ως αποτέλεσμα έχει αυξη¬ 
θεί η μαχητικότητα τους, κάτι που τους 
καθιστά πλέον δυσκολότερους αντι¬ 
πάλους σε σύγκριση με το ΡτορΗοεγ. 
Εσείς βέβαια, ως έμπειροι πιλότοι, θα 
τα καταφέρετε. 

Μην περιμένετε να βρείτε ευΗεοηθ 
νίάθθ5 και εντυπωσιακές σκηνές γυρι- 


χομενως να 

αποφέρει χρή¬ 
ματα. Φυσικά, τσ 11 
ΜαίίθΓ" προ νόησε γιαόσουςδεν 
έχουν τη δυνατότητα (ή την ++ , υπομονή) 
να κατεβάσουν τόσο μεγάλο όγκο δε- 


Ενα "ιιιυίϊ" για τους φίλους της 
σειράς και όχι μόνο. 


Ρ€ ΜΟ5Ϊ0Γ 









1Λ^90ηΊΜβηύβΓ ΡαρΗθογ- 

$*€Τ*Ι ΟρίΤΐϋΟΒΙ 
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σμένες στα 5ίυ€ΐϊθ5 του ΗοΙΙγ\νοοά, 
διότι αλλιώς δεν 8α ήταν δυνατόν να 
είναι όο^πίοαόαδίο τα δθει^ί Ορ$. 
Υπάρχει μόνο η γέφυρα του μεταγωγι- 
ιωυ,ΙϋυΙΛπι μικρού μιγοθωυ^και* 
στο μέβάνΥης μπορεί* γα σώ4^ ΤΙί Μ 
αποστολές σας ή να Βλέπετε τον ΙαΙΙ- 
θοαπά Με άλλες λέξεις, δεν υπάρχω 
καθόλου νΐεΐεο, μόνο μάχες. Σε αυτό Λ 
το σημείο οφείλουμε να προσθέσουμε ' 
ότι οι μάχες είναι ιδιαίτερα 


ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΥ \Λ/ΙΝ0 ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ 


εντυπωσιακές και "ζωντανές". Οταν 
συγκρούονται τα αντίπαλα σμήνη, το 
πεδίο της μάχης γεμίζει από τις φωτει¬ 
νές δέσμες των ίοιχ Ιοϊθγ και ρυΙ^σ 
εαηηοπξ, ενώ κυριαρχούν οι εκτοξεύ¬ 
σεις των πυραύλων και οι εκρήξεις 
από τις καταρρίψεις. Οι μαχητές είναι 
ιδιαίτερα ομιλητικοί, στοιχείο που 
προσδίδει ακόμα μεγαλύτερο ρεσλι- 
αμά και παράλληλα συνθέτει μια 
εκρηκτική ατμόσφαιρα. Ολο το ανωτέ¬ 
ρω διεξάγονται με μεγάλη τα¬ 
χύτητα, οπό- 


ιστορία του ννΐπ9 €οπτττταπ- 
άοε ξεκινά το έτος 2277, δηλαδή στα 
μέσα του 23ου αιώνα. Ο πληθυσμός της 
Γης έχει φτάσει περίπου τα 20 6ιο. ανθρώ¬ 
πους και αυτό έχει τρομακτικές συνέπειες 
για τον πλανήτη. Υστερο από εξερευνήσεις 
και μελέτες οι άνθρωποι καταφέρνουν να 
αποικήσουν πλανήτες του ηλιακού μας συ¬ 
στήματος και να "ελαφρύνουν" καθαρί¬ 
σουν τη Γη, η οποία αποτελεί την πρωτεύου¬ 
σα της ΤβΓταπ ζσηίβά©ΓαίΙοη, Από το 2278 
έως το 2337 το ανθρώπινο γένος αναπτυσ* 
υετοι τεχνολογικά και καταφέρνει να ανα¬ 
πτύξει ισχυρούς κινητήρες για τα σκάφη, 
γεγονός που έχει ως αποτέλεσμα τη διεύ¬ 
ρυνση των διαπλανητικών ταξιδιών, Εντού¬ 
τοις το μεγάλο πρόβλημα παραμένει: η τα¬ 
χύτητα και ο χρόνος που χρειάζονται για 
τη μετάβαση από πλανήτη σε πλανήτη, Ιο 
2338 ο Ογ ΡίτιΙιρ ΚΓιατο*, κάνοντας πείρά* 
ματα στον Πλούτο να, ανακαλύπτει τυχαία 
τα γνωστά μας "[υιπρ ροίπί$", που επιτρέ¬ 
πουν ιη στιγμιαία μετάβαση από σύστημα 
σε σύστημα. Τώρα που το πρόβλημα της τα¬ 
χύτητας έχει εξαλειφθεί, ο άνθρωπος μπο¬ 
ρεί πλέον να ξεκινήσει την εξερεύνησή του 
στα άστρα,.. Ετσι φτάσαμε στο 2029. Υστε* 
ρα από σχεδόν 300 χρόνια, και ενώ το αν¬ 
θρώπινο γένος είχε εξαπλωθεί ανενόχλητο 
στο διάστημα, το ερευνητικό σκάφος Τ€5 


1α5σπ ήρθε αντιμέτωπο με σκά¬ 
φος άγνωστης προέλευσης, ενώ ήταν σε 
υπηρεσία διενεργώντας έρευνες στον τομέα 
ν^α» Ο διοικητής του Ια50Π ,Ιβάοτα Απ- 
άτοροΕί 5 , βασιζόμενος στις προβλεπσμενες 
από την Ομοσπονδία διαδικασίες, προσπά¬ 
θησε να απευθύνει χαιρετισμό στο εξωγήι¬ 
νο σκάφος. Αυτό όμως εξαπέλυσε επίθεση 
με ενεργειακά όπλα, καταστρέψοντας το 
Ιαιοπ, Το 2631 γεννήθηκε ο ήρωσς του πο¬ 
λέμου με τους ΚϋταΐΗϊ, ο ΟτπίΤορΚοτ Βίαιε. 

Μ/ΙΙΜΘ €ΟΜΜΑΝΟϋ I 

Μετά τέσσερα χρόνια, και ενώ οι Κιίταίθί χτυ¬ 
πούσαν συνεχώς τις παρυφές της Ομοσπον¬ 
δίας, η τελευταία κήρυξε τον πόλεμο. Ετσι ξε¬ 
κίνησε ο μακροχρόνιος πόλεμος με τους ΚίΙ- 
ΓαΐΚΐ, Σχεδόν 20 χρόνιο μετά ανέλα&ε δράση 
ως νεοσύλλεκτος ο ζΗΗίϊορΗοΓ Βίαιε [δηλαδή 
εσείς) στο μεταγωγικά Τίε^ΐ'* Οανγ» Το μετογω* 
γικό αυτό, με ηγέτη τον Βίαιε, κατάφερε καί Β 
μια πλήγματα στους ΚΗταϊΚΐ και η πλάστιγγα 
του πολέμου έγειρε υπέρ της Ομοσπονδίας. 

Ή/ΪΝΘ €ΟΜΜΑΝΟΕΚ II 

Ινώ η κατάσταση έδειχνε να ξεκαθαρίζει στο 
Υο9 α ^οεϊστ, τσ Γΐε^οεί €1ατν αποτραβήχτηκε 
στο Κ'ΙΐβίΓαΙε Μαπ^ σύστημα. 


τε πρέπει απαραίτητο τα αντανακλα¬ 
στικά σας να είναι καλά και οι αντι¬ 
δράσεις σας άμεσες. Επίαης φροντί¬ 
στε να κάνετε συνετή χρήση των πυ¬ 
ραύλων σας, διότι συνήθως σας χρειά¬ 
ζονται στα τελευταία πανροίπΚ Ενα 
άλλο σημείο που πρέπει να προσέξετε 
είναι τα όπλα του μεταγωγικού σας. 
Οταν το συνοδεύετε και το υπερασπί¬ 
ζεστε, έχετε το νου σας να μη σας χτυ¬ 
πήσουν τα Ια$6Γ και ιδίως το κυρίως 
όπλο του. που εκτοξεύει παχιές, μπλε 
δέσμες, οι οποίες σαρώνουν τα πάντα. 

Από εκεί και μετά το 

Εκεί δέχτηκε ξαφνική επίθεση από 
δΐβαΙτΗ μαχητικά των ΚίίΓαίΙιί, η οποίο είχε ως 
αποτέλεσμα την κότα στροφή του, Ο Βίαιε πο¬ 
λέμησε τα εχθρικά μαχητικά, αλλά εκείνα κα- 
τάφεραν να ξεφύγουν. Επιπλέον, δεν υπήρχαν 
αρκετά στοιχεία που να αποδεικνύουν την 
επίθεση. Ετσι, ο Βίαιε πέρασε από στρατοδι¬ 
κείο, υποβιβάστηκε σε αξίωμα και μετατέθηκε 
στο σταθμό €αΒΓπαΓνοη, 

Υστερα από έντεκα χρόνια, όμως, οι ΚΐΙτσϊΗί 
είχαν διεισδύσει βαθιά στην Ομοσπονδία, έτσι 
Ο ^αο^ηα^νοπ βρέθηκε στην πρώτη γραμμή. 
Εκεί ανέλαβε και πάλι δράση ο Βίαιε. 0 ίδιος 
κατάφερε να σώσει και το σταθμό αλλά και 
το μεταγωγικό Τ€5 €σηεοτεϋα, αναγκάζοντας 
το ναύαρχο ΘΒοίίΓβγ ΤοΙν/γπ να τον κρατήσει 
στο σκάφος και να του αναθέτει αποστολές. 

Η Ομοσπονδία άρχισε να επανακάμπτει. Πα¬ 
ράλληλα ανακαλύφθηκε ο προδότης που 
ήταν υπεύθυνος για το στρατοδικείο του Βίαιε 
αλλά και για μια σειρά δολιοφθορών καθώς 
και γιο διαρροή πληροφοριών προς τους Κίί- 
ταΐίι!. Το αρχηγείο των τελευταίων στο 
ΚΊιίΚταίε Μαπ9, που είχε π ροκαλέ σε ι όλα αυ¬ 
τά τα προβλήματα, κα τα στράφηκε απο τον 
ΟΚπίΐΌρΗβΓ Βίαιε, ο οποίος ανέλαβε την επι¬ 
χείρηση μόνος του παραβιάζοντας διαταγές. 







ογ. Καθώς πετατ£, αας συνοδεύει γρή¬ 
γορη Πατά ΓοσΚ και αιπΒίθηϊ μουσική, 
που ταιριάζει απόλυτα με το στιλ του 
παιγνιδιού και θα σας πυρώσει άγρια. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Στην προκειμένη περίπτωση λείπει 
ενα Βασικό συστατικό που χαρακτηρί¬ 
ζει όλα τα ννϊπ·9 ΦοπτπηαηάΘΓ: οι εν¬ 
διάμεσες των μαχών σκηνές μεταξύ 
των πιλοτών στα μεταγωγικά σκάφη, 
είτε με τα νΟΑ γραφικό και τους Ιθχϊ 
διαλόγους στα δύο πρώτο μέρη είτε 
με τα χαλινουντιανα νίόεο5 στα υπό¬ 
λοιπα. Εντούτοις αυτό δεν μειώνει κα¬ 
θόλου τα δοετθί Ορ$. τα οποία διατη¬ 
ρούν αλα εκείνα τα στοιχεία που ανε- 


μονο που εχετε να κάνετε είναι να 
ανατρέξετε στο τεύχος Φεβρουάριου 
και να ρίξετε μια ματιά στο "δίτο^ν 
Θυίόθ του ν\/ίπ9 (^οπίΓπαηάθί 
ΡΓορΚοεγ. το οποίο περιγράφει τον 
τρόπο για να αντιμετωπίσετε τον 
εχδρό. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Στα γραφικά μπορούμε επίσης να 
υποστηρίξουμε οτι δεν υπάρχουν δια¬ 
φοροποιήσεις, Είναι ακριβώς τα ίδια 
με τα αντίστοιχα του ΡΓορΚοεγ: εντυ¬ 
πωσιακό ηπαρρϊπ9 του διαστήματος 
και των διαστημοπλοίων, πολύ όμορφα 
και ατμοσφαιρικό νεφελώματα πλανη¬ 
τικό συστήματα Ηογοϊ, Τα καυσα¬ 
έρια των πυραύλων οι δεσμες των 

απλών και οι εκρήξεις έρχο¬ 


νται να ολοκληρώσουν αυτό τον πολύ¬ 
χρωμο "γραφικό" παράδεισο, (Πόσες 
φορές δεν με κατερριψαν επειδή χά¬ 
ζευα τα γραφικά;) 

Ούτε τα ηχητικά εφέ δεν έχουν δια¬ 
φοροποιηθεί - άλλωστε νομίζω πως 
δεν χρειαζόταν, Ο ήχος είναι παρα πο- 

( λύ καλός και ο παί- _ 

κτης δεν μπαρ: πα¬ 
ρά να μείνει ικανο¬ 
ποιημένος. Εαν, δε 
έχετε και ηχεία που 
υποστηρίζουν άοΙΒγ 
5 υιτουηε 1 Γ τότε ετοι* 
μαστέίτε για μια 
εξαίρετη ηχητική 
εμπειρία. Εντούτοις 
η μουσική έχει αλ¬ 
λάξει σε σχέση με 
εκείνη του ΡτορΗο- 


δειξαν το ΡτορΗθεγ, Η 0ΓΪ9< η ^ όπως 
προαναφέραμε,. προχώρησε σε μία 
πρωτοποριακή κίνηση και θελουμε να 
πιστεύουμε πως θα βρει μιμητές. Ισως 
ήρθε επιτελούς η ωρα να σταματή¬ 
σουν οι χρήστες νο πληρώνουν για το 
καθετί. 23 


.<φ·αηι 


* 


ννίΝΟ ίΌΜΜΑΝΟΕΚ 11Ε 

Οι ΚϊΪΓαίΚΐ, επίμονοι πολεμιστές, είχαν φέ¬ 
ρει σε πολύ δύσκολη δέση την Ομοσπονδία 
ύστερα από ένα διπλωματικό κόλπο τους, 
με το οπαίο κατάφεραν να κερδίσουν χρό* 
νο για να κατασκευάσουν υπερ-μεταγωγι- 
κά. Οι ομοσπονδιακές δυνάμεις ανακάλυ¬ 
ψαν τα ναυπηγεία των ΚΐΙταΐΚϊ αλλά, παρά 
τις επιθέσεις των ανθρώπων, οι "γάτες* 
μπόρεσαν να διατηρήσουν ανέπαφα τα με¬ 
ταγωγικά. Μάλιστα άρχισαν να αφανίζουν 
πλανήτες με νέα Θερμοπυρηνικά όπλα, 
αφού είχαν ήδη καταστρέφει περισσότερό 
από τα μισό στόλο της Ομοσπονδίας. Ιο 
ηλιακό μας σύστημα και η Γη απειλούνταν 
άμεσα. Οι επιστήμονες της όμως είχαν ανα* 
καλύψει ένα όπλο, τα λεγόμενο ΤάΐτιΒΙοτ 
ΒοπίΒ, μια σεισμική Βόμβα που μπορούσε 
να καταστρέφει έναν ολόκληρο πλανήτη. 
Ο μόνος τρόπος για να ηττηθούν σι ΙΚϋ- 
ΓαίΚί ήταν η Βόμβα αυτή να χτυπήσει τον 
πλανήτη*πρωτεύουσά τους, Ο Βίαιε ανέλα¬ 
βε την αποστολή και την έφερε σε πέρας, 
αναγκάζοντας τους ΚίΙΐ-αίΗϊ να συνθηκο¬ 
λογήσουν το 2669. 


ΜΗΝΟ €ΟΜΜΑίΝΡ;Εΐ?. IV 

Ενώ οι ΚϊΙγοΙΚϊ είχαν ηττηδεί εδώ και δύο 
χρόνιο, στα σύνορα της Ομοσπονδίας, τους 
Βοτάστ ννοΗάί, σημειώνονταν επεισόδια με 
τη μορφή πειρατικών επιθέσεων σε πολιτι¬ 
κά σκάφη. Τα στοιχεία έδειχναν πως οι Βσ Γ¬ 
όοι- νΥο γΪ ά5 ήταν πίσω από αυτές τις τρομο¬ 
κρατικές ενέργειες, έτσι η Ομοσπονδία 
έστειλε δυνάμεις για να ελέγξουν την κατά¬ 
σταση. Ιτην πορεία όμως αποδείχτηκε πως 
για τις επιθέσεις δεν ευθύνσνταν οι ΒοτάοΓ 
ννο γ ίά $ αλλά μια μυστική παραστρατιωτική 
οργάνωση, με αρχηγό το ναύαρχο ΤοΒνγσ, 
Φυσικά ο Βίαιε ήταν εκείνος που "έβγαλε 
τα κάστανα οπό τη φωτιά" και απέτρεψε 
από την ανθρωπότητα τον κίνδυνο για 
έναν ολοκληρωτικό και καταστροφικό εμ¬ 
φύλιο πόλεμο. 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΡΧΚ V 

Μια προφητεία των ΚϋταϊΚι ονέφερε πως, 
αν χάσουν τον πόλεμο από κατώτερο (σύμ¬ 
φωνα με εκείνους) είδος, τότε μία ανώτερη, 
σατανική δύναμη 8α έρθει να αφανίσει και 


αυτούς αλλά κα* τη φυλή που 
τους νίκησε. Οι άνθρωποι λοιπόν ήταν εκεί¬ 
νοι που κέρδισαν τον πόλεμο εναντίον των 
ΚϊΙγοΙΚϊ. Η προφητεία επαληθεύτηκε και η 
δύναμη εμφανίστηκε, μυστηριώδης και πα¬ 
νίσχυρη. Αρχισε να καταστρέφει ό,τι έβρι¬ 
σκε στο διάθα της και να πρσκαλεί μόνο 
φρίκη και χάος. Εκείνη την εποχή ο ΒΙοιγ 
δεν ήταν πλέον πιλότος, αλλά διοικητής 
του υπερσύγχρονου μεταγωγικού Κ& Μΐά- 
νναγ. Με καινούρια μαχητικά και νέο 
ή ρω ο, το γιο του θρυλικού Ιεοιηαη I) 
Ιαπεο €α&ογ, ήρθε σε σύγκρουση με τη νέα 
απειλή. Οι μάχες ήταν αδυσώπητες, αλλά 
οι άνθρωποι κστάφεραν να αντισταθούν 
και να κατσστρέψουν την πύλη από όπου 
σχέδιαζαν οι -μυστηριώδεις τότε ακόμα- 
εξωγήινοι να περάσουν τον κύριο όγκο των 
δυνάμεων τους, κάτι που θο ήταν κατα¬ 
στροφικό. ϊε εκείνη την τελευταία μάχη 
σκοτώθηκε ο ζΗπϊΐορΚΰΓ Βίαιη ο οποίος εί¬ 
χε προσεδαφιστεί στη Βάση για να την κα¬ 
ταστρέφει. 




ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 



8ΤΙΙΑ'Ϊ1 


5ΤΟΚΜ ΟΥΕΚ ΟΙΡΤ 3 


Στο χώρο των τβαΙ Ηηίο 5^αίερΐθ5 έχουν κυριάρχησα, κατά την άποψή μου, δύο εταιρίες και 
μάλιστα άνετα μέχρι στιγμής. Από τη μία η θρυλική 1λ/θ5ϊν/οοά, που μας έδωσε τα υπέροχα 
ΰυπβ 2, €&ζ, Κβά ΑΙθγϋ, και από την άλλη η Βΐίζζατά με δύο τίτλους-σταθμούς, τα \Νατεταίϊ 2 
και δίαεεταΗ. Οι εν λόγω εταιρίες έχουν πιάσει το σφυγμό του ραεποτ και δη του παίκτη 
παιχνιδιών 5 ίεαίεργ και καλύπτουν ένα σημαντικό ποσοστό από τις απαιτήσεις του. Από εκεί 
και μετά σίγουρα δεν ακολουθεί το χάος, ωστόσο λίγοι έως ελάχιστοι τβαΙ Ηωβ τίτλοι έχουν 
ξεχωρίσει, όπως το εκπληκτικό Γοίο/ ΑπηίΗϊΙαίίοη και το πρωτότυπο Αε}β οί Ετηρίτβί, των 
€ανθάο$ και Μΐετοίοίί αντίστοιχα. Το ίδιο φιλοδοξεί να επιτύχει και το Οοπιίηίοη της γνωστής 
μας Είάο$. Σκοπός της, φυσικά, είναι -όπως διαφαίνεται και από το όνομα του παιχνιδιού- η 
κυριαρχία... 


αποδοτικές τακτικές 
σας, τόσο στη διαχείρι¬ 
ση τον βάσεων όσο και 
στον έλεγχο των στρα¬ 
τιωτικών μονάδων σας, 
επιβάλλεται να προχω¬ 
ρήσετε διά πυράς και 
σιδήρου, ώστε η φυλή 
σας να ατενίσει με με- I - 

γαλατερή αισιοδοξία το < ' | ; 

Μέχρι εδώ... τα ίδια! 

Αλλωστε δύσκολα σε 
ένα Γβαί Ηπτθ τα πράγματα θα μπορού¬ 
σαν να είναι διαφορετικό. Το πρώτο σοκ 
άμως έρχεται όταν είστε έτοιμοι να ξεκι¬ 
νήσετε ένα 5ίη0ΐο ρΙαγθΓ εαηιρα^π. Οι 
διαθέσιμες φυλές είναι τέσσερις! Οι 
όπως πάντα "καλοί Γ Ηυπτιαπ*, οι μυστη¬ 
ριώδεις ΠαιΨοη, οι τερατώδεις 5εοτρ 
(ναι, έχουν σχέση με σκόρπιους] και οι,., 
γραφειοκράτες ( 8 α το διαπιστώσετε από 
τα όΐΊθίίπΐ^ τους] Μθγο Και οι τέσσερις 
φυλές βρίσκονται σε τεχνολογική ακμή, 
κάτι που σημαίνει ότι στο παιχνίδι θα συ¬ 
ναντήσετε δίε^θεδ κτίρια και ορισμέ 
νες ολίγον θανατηφόρες μονάδες! Βέ¬ 
βαια, ο αριθμός των φυλών αμέσως με 
εκανε να σκεφτώ πονηρά. Το πρώτο που 
υπέθεσα ήταν πως δεν δα υπάρχει η κα¬ 
τάλληλη υποδομή στο παιχνίδι, ώστε να 
διαφοροποιούνται σημαντικά οι τέσσε¬ 
ρις πολιτισμοί, Δυστυχώς, επαληθεύτη¬ 
κα. Μπορεί το όπβίίη 05 να δίνουν κά¬ 


Π ροκειμενου να επιτύχει τους 
στόχους του, το παιχνίδι θα 
πρέπει να είναι εξαιρετικό, 
νο αντιμετωπίζει επί ίσοις 
όροις το δίατεΓαίΐ. Τη στιγμή 
που ο τίτλος της ΒΙίζζαίά βρίσκεται, του¬ 
λάχιστον ως τώρα, στην κορυφή των ^ταΙ- 
Θ 9 Χ προτιμήσεων, κάδε νέο 90010 χρειά- 
„ ζεται ο π ωοδήποτε ορισμέ να ισχ υ ρά 
ΡεΗηΤΒμ ατού για να μπορέσει να αντέξει τον 
ανταγωνισμό. Π «στέψτε με, τα ατού 
του ^ ΟΓΤΙ · π · οη ώναι πάρα πολλά. 

ΠΟΛΕΜΟΣ! 

Καλείστε για άλλη μία φορά να 
μεταμορφωθείτε σε διοικητή (φύλαρχο, 
θεό, στρατηγό, όπως θέλετε πάρτε το) 
και, χρησιμοποιώντας τις αδιαμφισβήτητα 


ποιο χαρακτήρα σε κάθε φυλή, μπορεί 
αρκετά από τα αντιμαχόμενα υπίί5 να 
έχουν διαφορετική εμφάνιση, αλλά σε γε¬ 
νικές γραμμές η λογική του παιχνιδιού εί¬ 
ναι ίδια για όλες τις παρατάξεις. Ακόμα 
και τα νίάθ05 (λίγα και επαναλαμβανόμε¬ 
να) έχουν το ίδιο δέμα, άπσια φυλή και αν 
διαλέξετε. Κρίμα, γιατί αφού το Οοπτίπίοη 
χρονικά τοποθετείται μετά το δίΟΓααΒ 
θα περί με νε κάποιος να έχει αντιγράψει 
(γιατί περί αντιγραφής θα επρόκειτο) τα 
εντυπωσιακά χαρακτηριστικά του. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Ο κοσμος του ΟοππιηΕοη στηρίζεται σε 
μία μόνο πρώτη ύλη, το λεγόμενο ιτιαίθπ· 
αΙ. Πρόκειται για ένα πράσινο υγρό, το 
οποίο γεμίζει φυσικά πηγάδια που βρί¬ 
σκονται διάσπαρτσ στο χάρτη. Για να 
αντληθεί το πια ιστία I, 8 α πρέπει να χτι¬ 
στεί το ανάλογο ΓθίίηαΓγ ακριβώς πάνω 






Αν αφήσετε ίο πεζικό σας χωρίς κάποια εντολή, λίγο 
αργότερα 3α το ρίξει στη γυμναστική! 


από το πηγάδα Απλά πράγματα Βέβαια, 
το Γπαίθπα! δεν είναι το μόνο που δα πρέ¬ 
πει να έχετε στο νου οας όσον αφορά 
στην οικονομική διαχείριση. Επειδή κάθε 
κτίριο και υηϊΤ αποτελούνται ή αντιστοι¬ 
χούν σε έμψυχο δυναμικό, Βα πρέπει να 
χτίσετε και τα κατάλληλα κτίσματα που 
8α τα συντηρήσουν. Τα κτίρια αυτά είναι 
τα 0οΙοηίθ5 και καλά 9α κάνετε να έχετε 
αρκετά, αν δεν Θέλετε οι παραγωγές σας 
να καδυστερούν. Επίσης, επειδή τίποτα 
δεν λειτουργεί χωρίς ενέργεια, 8α χρεια¬ 
στεί να χτίσετε Εποτςιγ Ρΐαηϊ$, τα οποία 
8α τη διανέμουν στην αποικία σας. 

Οσον αφορά στην κατασκευή των κτι¬ 
ρίων, το παιχνίδι ακολουθεί μια λογική 
παρόμοια με αυτήν των Οοτηττιαπά από 
ΟοηρυθΓ και Ροά ΑΙθιΙ. Δηλαδή, τα κτίρια 
9α πρέπει να χτίζονται το ένα κοντά στο 
άλλο. Βέθαια, δεν μεσολαβεί μια ασφυ¬ 
κτικά μικρή απόσταση μεταξύ τους, όπως 
στους τίτλους της σίγουρα 

όμως δεν υπάρχει ελευθερία στην πολεο¬ 
δομία. Ο λόγος που συμβαίνει αυτό είναι 
το α πόκα λουμένο "ρο^θΓ ίΙονΛ Δηλαδή, 
τα κτίριά σας 8α πρέπει να σχηματίζουν 


ένα είδος αλυσίδας, 
ώστε να πραγματοποιεί¬ 
ται "ροή" της ενέργειας. 
Ενα μόνο από αυτά τα 
κτίρια να καταστραφεί 
και η ενεργειακή αλυσί¬ 
δα "σπάει", με αποτέλε¬ 
σμα όλα τα εξαρτώμε να 
του κατεστραμενού κτι¬ 
ρίου να τίθενται εκτός 
λειτουργίας ί Φανταστεί¬ 
τε σκηνικό: Βρίσκεστε 
στο ένα άκρο του χάρτη 
και το ΠΊαίσπαΙ έχει τε¬ 
λειώσει, Αντίθετα στο 
άλλο υπάρχουν άφδονα 
ενεργειακά πηγάδια που 
απαιτούν εκμετάλλευση. Δύο ενδεχόμενα 
υπάρχουν: Ή να ...επεκτείνετε τη βάση 
σας μέχρι εκεί ή να χτίσετε συνεχόμενα 
ΙΙεπόιΙίεαΙ [μικρές κατασκευές που επιτρέ¬ 
πουν σε άλλα κτίρια να χτιστούν γύρω 
τους αε μια σχετικά μεγάλη ακτίνα) μέχρι 
το πηγάδια, επιμηκύνοντας την ενεργεια¬ 
κή αλυσίδα. Οπως καταλαβαίνετε, για να 
συμβεί κάτι "γρήγορο" για άλλα 5ίΓ0ΐβ- 
9ίθ5 (εκμετάλλευση οχϊγο Γ050υΓεβΐ), στο 
Οστηίηιοη χρειάζσαι ολόκληρη επιχείρη¬ 
ση! Αρκεί ένα μόνο ϋπιόίΙϊεαΙ να κατα¬ 
στραφεί και τα εκεί ΓσίίηθΠθΕ παύουν να 
λειτουργούν. 

Προσωπικά βρήκα το εν λόγω στοιχείο 
ως κάτι που προσδίδει μεγαλύτερο βά¬ 
θος στο 9αππβρΙαγ και αφαιρεί το "τα 
βρίσκω όλα στο πιάτο" που είχαμε συνη¬ 
θίσει σε άλλα $ΪΓα 109105, Στο ϊίη^Ιβ 
ρΙαγβΓ υπάρχουν χάρτες που λόγω της 
υψηλής διάσπορος των ενεργειακών πή¬ 
γα διών δεν "βγαίνουν" ούτε σε δίωρο, 
ενώ σκεφθείτε πόσο πιο πολυπρόσωπο 
δα γίνει το ιηυΙΐίρΙαγθΓ, Αποτελεί επίσης 
αυτή η διαδικασία το πρώτο χαρακτηρι¬ 
στικό με το οποίο θα πρέπει να 


εξοικειωθείτε. Ενα ακόμη στοιχείο που 
συναντώ για πρώτη φορά σε 5ΐΓαίθ9γ εί¬ 
ναι η αυτόματη επισκευή (αυίο Γοραϊτ) των 
ζημιών. Κάνοντας δεξί κλικ σε κάποιο κτί¬ 
ριο, μπορείτε να ενεργοποιήσετε την αυίο 
ΓσραίΓ επιλογή, η οποία λειτουργεί όσο 
υπάρχει ππαΙθπαΙ. Εσείς το μόνο που θα 
πρέπει να κάνετε είναι να τσακίσετε ο,τι 
προκαλεί ζημιά... Το αυ^σ τοραιτ αποτελεί 
ελάχιστο κομμάτι ενός καταπληκτικού ίη- 
ϊθτίαεο. 


ΙΝΤΕΚΡΑίΕ 

Το ίηίθτίαεΒ του ΟοΓηίηϊοη είναι το κα¬ 
λύτερο που έχει εμφανιστεί ποτέ σε παι¬ 
χνίδι στρατηγικής! Κάθε υπϊί διαθέτει 
έναν μεγάλο κατάλογο από "δυνατές" 
εντολές, συμπεριλαμβανομένων των κλα¬ 
σικών (ΚοΙά ρο^ϊϊοπ, 9 υατεΙ, ραϊτοΙ κ.λπ,) 
αλλά και ορισμένων άλλων εντυπωσια¬ 
κών. Ετσι, οι πεζικάριοι μπορούν -εκτός 
των άλλων- να συρθούν και να γονατί¬ 
σουν (!!!), καθώς και να απομακρυνθούν 
ο ένας από τον άλλο [σε περίπτωση που 
σχηματίζουν το γνωστό μας... μπουλούκι - 
έτσι δα γλιτώσουν τη μαζική ζημιά, για 
παράδειγμα, από τις ερπύστριες κάποιου 
οχήματος). Τα οχή¬ 
ματα, εκτός των άλ¬ 
λων, έχουν τη δυνα¬ 
τότητα να κατα- 
στραφούν |άβ^- 
οηαίθ] είτε μάνα 
τους (δεν καταλα¬ 
βαίνω γιατί να γίνε¬ 
ται κάτι τέτοιο) είτε 
ευρισκόμενα κοντά 
σε ένα εχθρικό υηίΐ! 

Και νόμιζα ότι το 
ΤοΐαΙ ΑηηιΙιιΙαϋοπ ήταν πρώτο σε αυτόν 
τον τομέα. Το Ροππίπίοπ είναι έτη φωτός 
μπροστά... 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΕΙ003 ΙΝΤΕΙΪΑΟΤίνΕ 



ΒΚίΟΟΕ ΤΟΟ ΝΕΑΚ 



Μεταξύ του χάρου «ου έχει οποκαλυφθεί και του Μα είναι απλό, αγαπητοί μου, Βα... 
υπόλοιπου χάρτη μεσολαβεί νερό. Θαλάσσια υπίί& 
δεν υπάρχουν στο Οοπτίπίοπ, τι θα κάνετε τώρα; 


...χτίσετε μια γέφυρα! Ναι, μέχρι και αυτήν τη 
δυνατότητα έχετε στο παιχνίδι. Προσέξτε, όμως. 

Ο τι είναι πολύ κοντά στην προς κατασκευή 
γέφυρα, Βα γεφυρώσε* το χάσμα μεταξύ ζωής και 
θανάτου (Ο,Κ, το παράκανα, κοινώς Βα πε&άνει). 









ΟΟΜΙΝΙΟΝ 



Πολλές φορές η ατρατηγική πάει περίπατο και καθαρίζει 
το γνικπό, ηατροπαρσδοτο,,. ντοα. 


Το ιπϊΘΓίαςθ του ΟοπΊΐπίοπ αποτελεί τη 
λεπτομερέστερη δουλειά που έχω δει πο- 
τέ μου και είμαι σίγουρος πως δα τύχει 
ανάλογης αντιμετώπισης από μέρους 
σας, Το πρώτο που θα παρατηρήσει κά¬ 
ποιος ξεκινώντας το παιχνίδι (εκτός ίσως 
από το φοβερό γραφικό) είναι μια οριζό¬ 
ντια μπάρα στο κάτω τμήμα της ϋθονης. 
Πρόκειται για τον πίνακα ελέγχου του Οσ- 
πτίηϊοη, από οπού πραγματοποιούνται 
σχεδόν τα πάντα. Στο νοτιοδυτικό τμήμα 
της οδόνης υπάρχει ο ηαΐηί πΊορ (δεν είναι 
διαθέσιμος από την αρχή, πρέπει πρώτα 
να κατασκευαστεί το ΚθαάςυαΓίθΤί) και 
δεξιά από τον πτίηϊ ττιαρ υπάρχουν από 
αριστερό προς τα δεξιά τα μικρά κουτιά 
όυίΗίπ^ (παρέχουν πρόσβαση στα προς 
κατασκευή κτίριο ί ιπία5ΐταεΐυΓ6 (αμυντικά 
κτίριο γέφυρες υπιάι1ίοα[$ κλπψ ρ&κσπ- 

ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ; ΧΜΜ.„ 


ηοΙ (για το πεζικό σας) και νθΗεΙβ* (τα 
οχήματα σας). Λίγο δεξιά από αυτές τις 
μικρές κυψέλες υπάρχουν τέσσερις ακό¬ 
μα που πραγματοποιούν εντολές όπως 
υρ9τοάθ και 5θ1Ι κάποιου κτιρίου, Γθραϊτ 
κο ι $οΙβεΙ υπίί, Βέβαια, οι εντολές αυτές 
εκτελούνται και κάνοντας δεξί κλικ πάνω 
σε ένα κτίριο, οπότε εμφανίζεται ένας μι¬ 
κρός κατάλογος που τις περιέχει [σας 
έγραψα ότι το ίηϊαΗάεο είναι άψογο;). 
Κάνοντας κλικ σε μία εκ των άνω επιλο¬ 
γών εμφανίζονται όλα το διαθέσιμα πε¬ 
ριεχόμενα (π.χ, κτίρια, πεζικό) ακριβώς 
κάτω απο αυτές, στις ελαφρώς μεγαλύ¬ 
τερες κυψέλες. Με νέο κλικ σε μία από 
αυτές ξεκινάτε την κατασκευή - ουφ. Ση¬ 
μαντικό χαρακτηριστικό επίσης είναι η 
δυνατότητα παραγωγής συνεχόμενων μο^ 
ναδων. Με επαναλαμβανόμενα κλικ στο 
εικονίδιο μιας μονάδας μπορείτε να προ¬ 
γραμματίσετε το ππαίη 
ρΙαπί σας (το αρχικό κτί¬ 
ριο είναι αυτό από όπου 
κατασκευάζονται όλα τα 
υπίΪ5, τουλάχιστον μέχρι 
νσ συναντήσετε ορισμένα 
αάνσπεθά κόλπο) ώστε νο 
δημιουργεί μέχρι και άπει¬ 
ρες μονάδες. Κάτι που 
δεν μου άρεσε (αν και 
πρόκειται περί μικρής λε¬ 
πτομέρειας) είναι η δυνα¬ 
τότητα κατασκευής είτε 
μέχρι 9 είτε άπειρων μο¬ 
νάδων, Και τι γίνεται, 8ρε 
παιδιά, αν θέλουμε «.11: 


Η μήπως οι κατασκευαστές δεν ήξεραν 
ότι μετά το 9 είναι το 10, μετά το 10 το 
1 1 κ,ο,κ. 

Γενικό όμως το όλο σύστημα είναι κάτι 
παραπάνω από εύχρηστο. Λειτουργικό, 
δεν απαιτεί παρά ελάχιστο χρόνο για 
εξοικείωση και Βοηθά στο να μπείτε στο 
παιχνίδι εύκολα, κάτι απαραίτητο για μια 
δετική πρώτη εντύπωση. 

ΔΥΣΚΟΛΙΑ - ΑΙ 

Υπάρχουν τρία επίπεδα δυσκολίας, τα 
ίηίΓοάυείοΓγ, οχρβπβποβά και οάναπεοά. 
Φυσικά ξεκινήστε με το πρώτο, στο οποίο 
ναι μεν τα πράγματα είναι αρκετά εύκολα 
αλλά δεν λείπει καδάλου η πρόκληση. Αν 
εξαιρέσουμε τα δύο-τρία πρώτα σενάρια 
και κάθε εαππρακ^η στο οποίο τα πράγμα¬ 
τα είναι σχεδόν παιδικά (εκτός από αυτά 
των Μστε, τα υπόλοιπα χρειάζονται πολυω 



Ιδού πόσο "λαμπρό" μπορεί να γίνει το ΑΙ του παιχνιδιού σε 
ορισμένες περιπτώσεις: 



0 εχθρός επιτίθεται οτη βαοη μου σποραδικά ενά λόγο έλλειψης χάρου 
συγκεντρώνω στρατό λίγο εξα απο τα Οριά της. 



Το εχθρικό τανκ, κατευθυνομενο στον αρχικό του στόχο, αντιλαμβάνεται τις 
δυνάμεις μου όταν είναι πλέον πολύ αργα. Τα υπίί& μου εξολοθρεύουν ανετα 
κάθε μεμονωμένο εχθρικό υπίϊ που ακολουθεί το ίδιο σχέδιο (μονο σχέδιο 
δεν είναι} και ο υπολογιστής συνεχίζει την ίδια Βλακεία για αρκετό χρονοί 
Με αυτό τον τροπο εχαοε τουλάχιστον 10 (!) τανκ... 
















-αλείστε για άλλι> μία φορά να 


Οσοι ασχολούνται με τα ΓβαΙ Ηηΐ65, 
γνωρίζουν άτι μια γέφυρα δεν πρέπει ποτέ 
να μένει αφρούρητη. 




8εό, στρατηγό, όπως θέλετε πάρτε το) 
και, χρη σ ψ ο π οι όγχα ς τις 


πυρος και σιοηρου, ώστε η φυΑη σας νε 
ατενίσει με μεγαλύτερη αισιοδοξία το 


1 


δυσκίνητα υπίί5 και 8α ψάχνετε το στρατό 
σας στα πέριξ! Απορώ με ποιο λογική ορι¬ 
σμένα ξένα περιοδικά έβγαλαν το συμπέ¬ 
ρασμα για "αάναπεοά ΑΓ και όλα τα συ¬ 
ναφή. Δεν θέλω να φανώ κακός (άλλωστε 
το ΑΙ συνολικά δεν είναι και κακό, τη στιγ¬ 
μή μάλιστα που το ίηίσάαεε των μονάδων 
καθορίζει πολλές παραμέτρους του), αλλά 
8 α ήταν φρόνιμο να παίξουν λίγο το παι¬ 
χνίδι προτού γράψουν οτιδήποτε.,. 


€2ΖΕΣΕ 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΑΝ1ΜΑΤΙΟΝ 

Τα γραφικά του είναι μοναδικά γιο 
$ίΓαί£ 9 Υ Με καταπληκτικά χρώματα., 
ομορφες φωτοσκιάσεις και μεγάλο Βαθ¬ 
μό λεπτομέρειας το Οοηιπίοη είναι ο/π 
καλύτερο 8 α μπορούσατε να φανταστεί¬ 
τε, Ακόμα και οι τυπικές εκρήξεις είναι 
εντελώς "εφετζίδικες Γ με ένα κράμα ζωη¬ 
ρών χρωμάτων να ελευθερώνεται στην 
οθόνη (λες και βλέπετε κάποιο αείίοπ 
5 ΓΤΟΟΪ σιτι υρ!). Ενώ θα περίμενε κάποιος 
όλα το 30 μοντέλα να είναι μικροσκοπι- 
κά (π,χ. Κοό Αίθΐΐ), διαπιστώνει πως υπάρ¬ 
χουν υηϊίδ και κτίρια που καλύπτουν ένα 
σεβαστό τμήμα της οθόνης. Η λεπτομέ- 
ρεια και το εκπληκτικό άβ 5 ί 0 η 
δίνει στα υηί!$, τα κτίρια, ακό¬ 
μα και στο περιβάλλον (σημει¬ 
ώστε ότι ποικίλλει από χιονι¬ 
σμένες εκτάσεις έως και ηφαι¬ 
στειογενείς περιοχές, χωρίς 
να λείπουν τα κλασικά τοπίο 
γεμάτα πράσινο ή οι έρημοι) 
έναν αυθεντικό τόνο και δημι¬ 
ουργεί εναν όμορφο οπτικά 
κόσμο. Ακόμα δεν έχω πλήρη 
άποψη για το αντίπαλο δέος - 
λέγε με Ουπβ 2000 και ΚΚΝΟ 
2 - αλλά Ρ έως τώρα πιστεύω 
ότι το γραφικά του Οοητΐπίοη 
είναι τα καλύτερα που έχουν 
εμφανιστεί ποτέ σε παιχνίδι 
στρατηγικής. 


Αυτό όμως που 
πρέπει να απολαύ¬ 
σετε είναι το αηί- 
Γποϋοη. Κα-τσ- 
ηληκ-τι-κό! Δείτε 
πώς τρέχει το πεζι¬ 
κό ή πώς προχω¬ 
ρούν τα μεγάλα 
ανδροειδή - το αηϊ- 
γποΜογτ τους είναι 
τουλάχιστον άξιο 
θαυμασμού. Εκεί 
όμως που το απι- 
ππαίίοπ δείχνει το 
πραγματικό πρό¬ 
σωπό του είναι στα 
μεγάλα μηχανοκί¬ 
νητο υπΐ^ (βλ, 

νναΙ 1 <θΓ 5 ΐ. Θα νομίζετε άτι παρακολουθεί¬ 
τε σκηνές από κάποιο Η 19 Η Ιουάε^ 

Γπονίβ! Η κίνηση είναι τόσο ρεαλιστική 
που δύσκολα γίνονται αντιληπτές οι όποι¬ 
ες διαφορές στην ταχύτητα μεταξύ ορι¬ 
σμένων μονάδων σας. Δηλαδή ένα μεγά¬ 
λο νέαΙΙςοπ ενώ δίνει την εντύπωση άτι 6 α- 


Ενα Γβα! ίίπτσ *ΪΓα^ 9 Υ θ·*ό 
του χαρακτήρα, ένα ποιοτικό 
00016 , Μην κάνετε το λάθος 
και το αγνοήσετε. 


ΑΚΑΟΗΝΟΡΗΟΒΙΑ! 


Τα βΙϊΤβ υηίίδ των Μβτε προκαλούν αραχνοφοΒϊα στους 
αντιπάλους τους. Να γιατί: 


Αυτή η... καχεκτική 
□ροχνίτσα (μεταξύ μας είναι 
λίγο μεγαλούτσικη) είναι 
εντελώς ακίνδυνη. Τόσο 
ακίνδυνη, που κάθε εχθρικό 
υπίΓπου θα την πλησίασε ι 8α 
αλλάξει στρατόπεδο και 8α 
πολεμήσει στο πλευρό τηςί 
Τίποτα σπουδαίο ε; 


ρες επιχειρήσεις για να ολοκληρωθούν). 

Τα οό|οείίνθ5 δεν παρουσιάζουν τις ανα¬ 
τροπές του δϊαΓααίί και περιέχουν στό¬ 
χους διαφορετικούς οπό τον κλασικό άβ- 
5ΐίογ ϊΗβ βπσππγ". 

Το ΑΙ είναι διπρόσωπο . Ορισμένες φο¬ 
ρές ο υπολογιστής με εξεπληξε με την εξυ¬ 
πνάδα του (χρησιμοποιώντας υπιίδ με με¬ 
γάλο Γσπ 9 £. έκανε συνεχώς επίθεση ακρι¬ 
βώς στο σημείο όπου ορισμένα Γπί55ίΙβ 
ομυντικα κτίρια δεν τον εΒλεπαν άλλοτε 
δε έσπαγε τηγ ενεργειακή μου αλυσίδα, 
σταματώντας παράλληλα τη λειτουργία 
κάποιου ΓθίϊηβΓγ), άλλοτε όμως ήταν αξιο¬ 
λύπητος. Ερχόμενος αντιμέτωπος με μια 
ενεργειακή αλυσίδα και ενώ κατείχε τερά¬ 
στια δύναμη απλώς την αγνοούσε κατευ- 
θυνάμενος προς τη βάση μου. όπου τα 
αμυντικά μου κτίρια τον 'τάιζαν" για τα 
κσλα και επιδιόρθωναν τις ζημιές χάρη 
στο ΓθίίπΘΓγ, στο οποίο κοτέληγε η ενερ¬ 
γειακή αλυσίδα που μόλις είχε προσπερά- 
σει... Συχνά επίσης υηιί$ του υπολογιστή 
αγνοούσαν δυνάμεις μου και αυτό επειδή 
κατευθύνονταν προς τη βάση μου - πάλι 
"έτρωγαν για τα κόλα. Τέλος, στο Οοπτίη- 
ϊοπ παρουσιάζεται και το γνωστό φαινόμε¬ 
νο αποπροσανατολισμού των υπίϊ5 σας. Τι 
εννοώ; Δοκιμάστε να διαβείτε ενα στενό 
πέρασμα ή μια γέφυρα με -κυρίως- βοριά,. 


Αλλο ένα 
μηχανικό 
έντομό. 

Ενεργειακό 
κανόνι πολλά 
Ηΐί ροϊηΚ και 
θέσεις για 

πεζικό. Οχι τόσες πολλές όσες αντιστοιχούν σε εναν 
ίταν/Ιστ (γενικά είναι λιγοτερο ανθεκτικό) αλλα σίγουρο 
μετράει. 








ΟΟΜΙΝΙΟΝ 


ΤΙΤΑΝ 0ΚΑ»ίΕΚ5: ΚΑΤΕΔΑΦΙΣΕΙΣ... 

Πρόκειται για τον ακρογωνιαίο λίθο των Οαι^- 
βπ δυνάμεων και ένα από τα κορυφαία υηίϊ* 
που έχουν εμφανιστεί στις οθόνες μας. Πανο¬ 
πλία που δεν καταλαβαίνει τίποτα, 20 θέσεις 
για πεζικό και ενεργειακό κανόνι μεγάλης 
ισχύος είναι όλα όσα πρέπει να ξέρετε* Να πός 
ξοδεύουν τον ελεύθερο χρόνο τους; 



Οι «φαρμούν κατά μέτωπο γελώντας με τη ματαιότητα 

τον αμυντικόν πυργίσκον. 



Εχοντας παθει ελάχιστη ζημιά και αφήνοντας ερείπια πίσω τους, 
κατευΒύνονται προς το εσωτερικό της αντίπαλης βάσης. 



Μόλις το κστορδάσουν, δεκάδες πεζικάριοι αποβιβάζονται! Η 
συνέχεια είναι προφανής... 


δίζει πολύ αργά, ατην ουσία είναι πολύ 
πιο γρήγορο και από τον πλέον ταχύ 
πεζικάριο. Τούτο φυσικά λόγω του με- 
γάλου δρασκελισμου του (αργού μεν 
αλλά μεγάλου), που είναι τόοο φυσι¬ 
κός, ώστε αν δεν το τοποθετήσετε δί¬ 
πλα στον πεζικάριο, δεν πρόκειται να 
καταλάβετε τη διαφορά! Από την άλ¬ 
λη, υπάρχουν και τα οχίτα Ιατε^ υηίΐ5 
που μέχρι να κουνηθούν, θα έχει κυ¬ 
κλοφορήσει το ΒγοοΘ ννοΓ^Ι Επειδή 
πρόκειται μάλιστα για οΐιϊο μονάδες, 
και ως γνωστόν δεν μπορούμε χωρίς 
αυτές, το 9αηιορΙσγ καθυστερεί 
δραματικό και ο παίκτης τελικός 
κουράζεται. Οπωσδήποτε ρυθμίστε 
το 9 απΐ 6 5ρεαά 

Γιο να απολαύσετε τα γραφικά 
σε όλη τη μεγαλοπρέπειά τους, θα 
πρέπει νσ διαθέτετε το κατάλληλο 
(ισχυρό) σύστημα στα ΙόόΜΗζ, 
ενώ η άνω των 32ΜΒ ΚΑΜ (ναι, 
κολά διαβάσατε) δεν θα ήταν 
άχρηστη. Σημειώστε επίσης πως 
τα γραφικά δίνονται σε τέσσερις 
υψηλές αναλύσεις (640x480, 
800x600, 1.024x768, 

1.28Οχ 1.024) και σε τρία επίπε¬ 
δα ποιότητας (Κίε^θϊί, ανο^θ, 
Ιο^ογ), ανάλογα με το τι αντέχει 
το Κατάρατο σας. 

ΗΧΟΣ 

Αν σας αρέσει έστω και λίγο 
η ηλεκτρονική μουσική, τότε 
ετοιμαστείτε να πάθετε πλάκα 
(ακριβώς όπως το διαβάζετε) 
με ένα από τα κομμάτια του 
5ουπάίΓαεΙσ Για τους φίλους του 
Ηοανγ (πάλι ακριβώς όπως το 
διαβάζετε) υπάρχει μια εκπλη¬ 
κτική μπαλάντα επικών τόνων - 
1τυ5ΐ ΓΠ 0 . Το ^ουπάταείς είναι 
αυάίο και χωρίζεται σε δύο 
τμήματα, ένα σε κάθε €0, Το 
υπόλοιπα κομμάτια είναι επί¬ 
σης όμορφα, με αρκετές 
εναλλαγές ρυθμού και σε γε¬ 
νικές γραμμές γεμάτα από 
Βθο! και τους περίεργους 
ήχους της ίβείτηο. Τα ηχητικά 
εφέ είναι προσεγμένα, περι¬ 
λαμβάνοντας τους γνω¬ 
στούς θορύβους των ενερ¬ 
γειακών όπλων, των πολυ¬ 
βόλων, των εκρήξεων και 
των σφαιρών που προ¬ 
σκρούουν πάνω σε σκλη¬ 
ρές μεταλλικές πανοπλίες. 

Τα 5ρθθεΗθ$ είναι εξί¬ 
σου καλά, αλλά σε καμία 
περίπτωση τόσο ατμο¬ 



σφαιρικά όπως αυτά του δίακταθ. Και 
επειδή στον κόσμο των 5ϊΓαί€9'^ κάθε 
φυλή έχει τη γλώσσα της (!), στο Οοπίπίοπ 
οι γλώσσες ποικίλλουν από τα τυπικά αμε¬ 
ρικανικά των Ηυπταπ5 έως κάτι περίεργες 
φωνές που ανήκουν στους υπόλοιπους πο¬ 
λιτισμούς (όποιος καταλάβει τι λένε οι 
ΟαίΙίΘη. κερδίζει μισ βραδιά με τους Πα- 
τρίκο-Κράτσα-Παράσχη, τρίο γνωστό και 
ως "η^ΚίπταΓβ σθαίυΓαδ"). 


ΙΙΝΙΤ5 

Τα υπϊϊ5 του Οοηπίπίοη έχουν καταπλη¬ 
κτικό άβ^π, όποια φυλή και να επιλέξε- 
τε. Ολα είναι ^ΜβεΙι στην εμφάνιση και 
τον οπλισμό, ενώ δεν λείπουν και ορισμέ¬ 
να "θηρία". Ομως, έπειτα από πολλές 
ώρες ενασχόλησης με το παιχνίδι, διαπί¬ 
στωσα ότι οι μονάδες των τεσσάρων φυ¬ 
λών δεν εμφανίζουν παρά δύο ουσιαστι¬ 
κές διαφορές: Η πρώτη αφορά στην εμ¬ 
φάνιση (σχέδια, χρώματα) και η δεύτερη 
στην τιμή τους σε ηπαίθηαΙ (π.χ. τα υπϊϊ$ 
των 5εοτρ είναι πολύ πιο φθηνά από αυτά 
των υπολοίπων). Τα θΙϊϊ’θ υπίί5 παρουσιά¬ 
ζουν σημαντικές διαφορές για κάθε φυ¬ 
λή, αλλά είναι ελάχιοτα. Από εκεί και πέ¬ 
ρα ίσως να υπάρχουν και μικροδιαφορές 
στο άαΓπα 90 (μου φάνηκε ότι τα τανκ των 
ΗυΓπαπ5 είναι πολύ σκληρά καρύδια σε 
σχέση με την τιμή τους σε ΓποΤβΓίαΙ και οι 
οχυρώσεις των Οογ^θπ πιο αποτελεσματι¬ 
κές) αλλά, συνολικά, είτε παίξετε με τους 
Ηυηπαη 5 είτε με τους υπόλοιπους το υπιί5 
είναι -πάνω κάτω- τα ίδια. Ολες οι φυλές 
έχουν ένα απλό ΐΓοορθΓ, έναν πεζικάριο 
με άσζαολα, ένα Θη 9 >ηθθΓ (οι φανατικοί 
του Κθά Αίοτΐ να αρχίσουν τους πανηγυ¬ 
ρισμούς), ένα μικρό τανκ και ένα είδος 
τονκ-όλμου, από δύο Μ/αΙΙςβκ κ,λπ. Κρί¬ 
μα, γιατί έτσι χαλάει -κατά πολύ- η εικόνα 
ενός παιχνιδιού που θα μπορούσε να 
αφήσει εποχή. 

Κάτι άλλο που επίσης καθίσταται εμ¬ 
φανές έπειτα από αρκετές αποστολές εί¬ 
ναι η προτίμηση που δείχνει τσ Οοππίηιοπ 
στα υηϊΗ εδάφους, σχεδόν αδιαφορώ¬ 
ντας για αυτά του αέρα (σε όλο το παιχνί¬ 
δι θα συναντήσετε ελάχιστα αύποπτα 



















υηΐί 5 ). Σημαντική παράβλεψη, ωστόσο 
ορισμένα οχήματα τελικά αποζημιώνουν 
τον παίκτη χάρη στις εκπληκτικές δυνατό¬ 
τητες τους. Α γ και κάτι ακόμα, για τους φί¬ 
λους των οχυρώσεων - δηλαδή εμένα. 
Οσες οχυρώσεις και να φτιάξετε, υπάρ¬ 
χουν ορισμένα υπί ^-οδοστρωτήρες που 
9 α τις καταβροχθίσουν για πρωινό... 

ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Παρέχονται οι τυπικές ΓποάβΓΠ, Ιπ!θγ- 
πθϊ, εαάΐο και ΙΡΧ επιλογές, ώστε να μη 
μείνει κανείς παραπονεμένος. Με πολύ 
καλό 9 θπταρΙαγ και δομή παιχνιδιού που 
προωθεί τόσο τη στρατηγική όσο και τις 
άγριες γπθΙοο μάχες, το ΟοΓπιπίοη εγγυά- 
ται πολύωρες δικτυακές συγκρούσεις. Αν 
δεν αρέσκεστε σε κάτι "γρήγορο", βρείτε 
τη φυλή που ταιριάζει στο παιχνίδι σας 
και ξεκινήστε! 

ΒϋΟ (;) ΣΤΟ ΗυΜΑΜ 
ΟΑΜΡΑΙΟΝ; 

Στην τέταρτη αποστολή με τους Ηυπκιη$ 
θα πρέπει να ελευθερώσετε τους εοπππαπ- 
άθΓ5 που έχουν φυλακίσει οι Ρογ^θπ. Η 
"πλάκα" είναι ότι υπάρχουν Ηυιπαπ υπί^ 
στο Οοπαΐηιοπ με την ονομασία εοτηπιαη- 
όβΓ$, αλλά στο συγκεκριμένο εαηιρα^η 



Ιτο παιχνίδι δεν υπάρχει ***** 01Ϊ ® Τ€ Η "πογΐβα" 
τον Ιΐοερ μόνο παγίδα δεν ήταν» 


υπάρχει μόνο ένας εοπιππαηάοΓ φυλακι¬ 
σμένος (συν μερικούς απλούς πεζικάρι¬ 
ούς)! Αν κατευθύνετε τον εοιηιηαηάθΓ 
ατο Θ^εαρε ραά, το παιχνίδι αρνεΐται το 
πολυπόθητο "πιίδώαη αεεοηρίίίΚθθ"! Ε, 
λοιπόν, κατά έναν μυστηριώδη τρόπο, 
εοιππΊαπά8Γ5 Θεωρούνται όλα τα φυλακι¬ 
σμένα υηίΐ 5 οας! Φυσικά, δα πρέπει να 
τοποθετήσετε και τους πεζικοριούς στο 
ο$εαρθ ραά. Αν δεν ήταν ο αγαπητός φί¬ 
λος του περιοδικού Φίλιππος Λαντέρκι, 
ακόμα θα έψαχνα να βρω τι φταίει [μπο¬ 
ρεί να με δέρνει αλύπητα στο ΟυΙίθ αλλά 
είναι καλό παιδί). 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το ΡοΓΠΪηϊοπ αποτελεί μία αληθινή έκ¬ 
πληξη! Σε καμιά περίπτωση δεν περίμενα 
να είναι τόσο καλό, ειδικά από τη στιγμή 
που δεν φέρει το σήμα της ΒΙίζζαΓεΙ ή της 
ν/θ^Ηναοά (θύμα του ηιαΓΐ<0ίιη9;]. Αν 
εξαιρέσουμε ορισμένα "οπισθαδρομικά", 
ειδικό μετά το δίατσαίΐ, χαρακτηριστικά 
(λίγες ουσιαστικές διαφορές ανάμεσα 
στα υπίί$ και τις φυλές, ίδια λογική -βλ, 
ροννθτ ίΐονν- και για τους τέσσερις πολιτι¬ 
σμούς, απουσία ^ίππίδΐι σεναρίων, συχνά 
μέτριο ΑΙ), το ΟοπΊΐπίοπ είναι ένα 


δελεαστικό ΓβαΙ ϊϊηηα. Αψογο ίηΙοιΤαεθ, 
γραφικά εξαντλητικής λεπτομέρειας, κα¬ 
ταπληκτικά ατο σύνολό τους υπίί$, σωστό 
(αν και λίγο κουραστικό ύστερα από αρ¬ 
κετές ημέρες) 90 ΓπαρΙαγ, μερικά σενάρια 
που συχνό περικλείουν επικές επιχειρή¬ 
σεις και εντυπωσιακό 5ουπάϊΓαεΙ< είναι τα 
βασικότερα ατού του. Σίγουρα δεν είναι 
"βασιλιάς", αλλά τα χρήματά σας δεν θα 
πάνε χαμένα σε καμία περίπτωση. ρε 


ν/ΑΙΚΕΚδ: ΟΙ "ΠΕΡΠΑΤΗΤΕΣ" ΤΟΥ ΟΟΜΙΝΙΟΝ 



Οι θαυμαστές των πασίγνωστων $Ιατ ννάι-5 θα 
βρουν στο Οοπτίηιοπ κάτι οπό το τεράστια 
ΕηιρεποΙ ΜαΠεετ*. Προσέξτε. Ο,τι έχει δύο πόδια. 
Βεν είναι πεζικό και ανήκει στον εχθρό αποτελεί 
Βαά ησνν5. Γιατί; Για δείτε τα "παιδάκια" στις 
φωτογραφίες. 











ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 



Οσοι έχουν την παραμικρή επαφή με τις κονσόλες, ειδικότερα με το ΡίαγδΜίοπ, αναμφίβολα Βα 
έχουν ακούσει για το ΨΨ7 της δηυατοεοΗ. Το παιχνίδι, όταν κυκλοφόρησε, χτύπησε σαν καταιγίδα 
τους φίλους της συγκεκριμένης κονσόλας, αιχμαλωτίζοντας τους στη μαγεία του με τα στοιχεία 
που διέθετε: καταπληκτική πλοκή, άφθονο μυστήριο και άπειρες μάχες. Ολα αυτό σε έναν κόσμο 
αχανή, που για να τον εξερευνήσει κάποιος ολόκληρο θα έπρεπε να αφοσιο&εί σε αυτόν για πολύ 
μεγάλο χρονικό διάστημα. Εφτασε λοιπόν η ώρα να δούμε το διάσημο αυτό παιχνίδι και στις 
οθόνες μας. 


τον Σωτήρη "Β&ρΗΐΓοΐίϊ" Α4/τελλοι/ 
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ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


«110 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


υπάμαί που θα σας απογοη¬ 
τεύσω, αλλά οι πρώτες εντυ¬ 
πώσεις που αφήνει το παιχνίδι 
είναι αρνητικές* Πρώτον: Εάν 
δεν κατέχετε 3Ρ αοεσΙοταΙοΓ, 
μη βιαστείτε να αποκτήσετε λόγω 
του ΡΡ7 (διαβάστε πρώτα το τονίον 
και Βγάλτε τα συμπεράσματα σας)* 
Δεύτερον και κυριότερο: Η Εκίο$ 
(αυτή είναι υπεύθυνη για το ρυΒΙϊ&Η- 
ίπ9, οπότε αυτή θα τα "ακούσει*) 
Βιάστηκε πάρα πολύ να προχωρήσει 
στην κυκλοφορία του παιχνιδιού, 
αδιαφορώντας ΠΛΗΡΩΣ για τις απαιτή¬ 
σεις και τις επιθυμίες των Κ, 9αΓΠ6Γ5* Τι 
εννοώ με αυτά; Εχοντας ασχοληθεί αρκε¬ 
τά με το εν λόγω παιχνίδι στο Ρ5Χ και έχο¬ 
ντας παρουσιάσει το ρτβνίβ* στο τεύχος 
Μαΐσυ, είχα εκφράσει δύο ανησυχίες ή 
μάλλον επιθυμίες: να αντί κατασταθεί η 
ίανο μηχανή (με τα*** προϊστορικά 5 ανβ 
ροί πϊδ) και να προστεθεί ίρβεεΚ καθώς 
στην έκδοση, γιο Ρ5Χ δεν υπήρχε καθό¬ 
λου! Ε, λοιπόν, τίποτε από τα δύο δεν συ¬ 
νέβη* Το παιχνίδι αποτελεί πιστή αντιγρα¬ 
φή της έκδοσης για Ρ5Χ, "κουβαλώ¬ 
ντας" τόαο τα θετικά όσο και τα 
αρνητικά σημεία του* Τι σημαί¬ 
νει αυτά; Για όσους σκέφτο¬ 
νται λίγο πονηρά, σημαί¬ 
νει απλώς ότι η Είάθ5 
"έγραψε" κανονικά 
το κοινό των Ρ€ 

90 ΙΤ 1 ΘΓ 5 , εν- 


διαφερόμενη για το γρή¬ 
γορο κέρδος! Ας αφή- 
σουμε όμως την Μ * παρα¬ 
φιλολογία και ας δούμε 
το παιχνίδι αναλυτικά. 


ΚΑΘΕ ΑΡΧΗ ΚΑΙ 
ΔΥΣΚΟΛΗ 

Διαβάστε λοιπόν ιι 
χρειάζεται κάποιος ώστε 
να απολαύσει (και όχι 
απλώς να τρέξει) το ΡΕ 7: 

32ΜΒ ΚΑΜ Τ 30 αεεοΙεΓ- 
αϊΟΓ οπωσδήποτε, Ρ-Ιόό, 
κάρτα ήχου 32-Βϊί και 
-κρατηθείτε- 400 (!!!) Μ6 
στον σκληρό. Το παιχνίδι 
δοκιμάστηκε ακόμα και σε Ρεπίιυιπ II που 
πληρούσε όλο τα ανωτέρω χαρακτηριστι¬ 
κά εκτός από αυτό του 32-Βίί ήχου και 
του 30 αεεοΙθΓσίίοπ, εντούτοις υπήρχαν 
-πολλές- στιγμές που "σερνόταν"! Αν εί¬ 
ναι δυνατόν! Βέβαια σας δίνεται η επιλο¬ 
γή να επιλέξετε χαμηλότε¬ 
ρη ανάλυση, αλλά 
όπως είναι λογι¬ 
κό, τα γραφικά 
πέφτουν κατσ- 
κόρυφα*.* 

ΣΕΝΑΡΙΟ: 1,000 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΖΗΤΟΥΝ 
ΑΠΑΝΤΗΣΗ... 

Το σενάριο του παιχνιδιού τοπο¬ 
θετεί τον ΟΙουά (δηλαδή εσάς) ως κε¬ 
ντρικά ήρωα σε έναν φανταστικό κόσμο. 
Είστε πρώην μέλος της οργάνωσης 
50101 Εβ, η οποία υπάγεται στη σατανική 
εταιρία δΡιίπια, που φιλοδοξεί να ελέγξει το 
σύμπαν. Πρώτο Βήμα της η απορρόφηση 
ολόκληρης της κοσμικής ενέργειας του 


Οι κακοί παρουσιάζουν μεγάλη ποικιλία. 


Πόντος από εφέ δεν θα μείνει κανείς 
παραπονεμένος. 




















ΙΙΜΙΤ ΒΚΕΑΚ; ΙΕΠΕΡΑΣΕ ΤΑ ΟΡΙΑ ΣΟΥ 
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Τ α ΙΙϊτιϊί 
ψ * παρουσιάζο¬ 
νται στο κοινό για 
πρώτη φορά μέσο 
~ του ΕΕ7. Μόλις η 
μπάρα σνάμστι 
■ "ΙΐΠϊΐΓ' γεμίσει, ο 
ήρωας φτάνει πλέ¬ 
ον σε κατάσταση 
παροξυσμού και 
χτυπά τον εχθρό 
με φοβερή μανία, 
προκαλώντας του 
τεράστιο (ανάλο¬ 
γα με τα ΙενοΙέ) 
άαηια 9 θ* Ιδού κα- 
ρε-καρε το πρώτο, 
ονόματι "ΒτανεΓ", 
ϋηπί! ΒτοαΙΐ του 
Οουά που θα συ¬ 
ναντήσετε * και 
αυτό είναι μόλις 
Ιονοί 1 ϊϊτηίί 
- άτσαίε— Εχετε να 
Βείτε ακόμη... 


Ρ^ Μα5ί0Γ 


σημαντικά. Οι χαρακτήρες εμφανίζονται 
σαφώς πιο άγριοι και δυναμικοί στην 
όψη, το ίδιο και οι εχθροί [σημειώστε ότι 


πλανήτη σας. Δεύτερο... ποιος ξέρει, ίσως 

σκοπεύει να... 

0 ΟΙσυά λοιπόν είναι ένας σκληρός μι¬ 
σθοφόρος, έτοιμος να αναλάβει οπουδή¬ 
ποτε δουλειά θα γεμίσει τις τσέπες του. Τι 
ήταν αυτό που σε έκανε, ΟΙουά, να γυρί¬ 
σεις την πλάτη σου στη δΗιπτα και να ακο¬ 
λουθήσεις την παράνομη οργάνωση 
ΑναΙαπεΗβ; Γιατί υπάρχουν στιγμές στο 
παρελθόν σου που δεν μπορείς να θυμη¬ 
θείς ξεκάθαρα; Τι ήταν αυτό που σε 
"σκλήρυνε" σε επίπεδα κυνισμού και αδια¬ 
φορίας για τις ζωές των άλλων; Ποιος ο 
ρόλος του δορΗιτοΐΗ, που εμφανίζεται ως 
το πεπρωμένο που δεν μπορείς να αποφύ- 
γεις; Μήπως αυτός ευθύνεται για την εξα¬ 
φάνιση της αθωότητας σου; Γιατί κάθε 
φορά που τον βλέπεις, Οουά, ένα κύμα 
θανάτου πλημμυρίζει το περιβάλλον και η 
ασόγνωση πλανάται στον αέρα; 

Θα μάθεις, ΟΙουό, θα μάθεις.», θα θυ¬ 
μηθείς... νο είσαι σίγουρος γι' αυτό.» 

Μπορεί με αυτό τον τρόπο να μη σας 
δίνω ξεκάθαρη εικόνα για το σενάριο του 


παιχνιδιού, αλλά, πιστέψτε με, δεν 8ο το 
μετονιώσετε. Η ιστορία του ΡΓ7 προκαλεί 
δεκάδες ερωτήματα, τα οποία αξίζει 
να απα¬ 


ντήσετε μόνοι σας. Ακριβώς εκεί εντοπίζε¬ 
ται όλη η μαγεία του παιχνιδιού. Πρόκειται 
γιο ένα ολόκληρο έπος με ίία$ΓιΒαεΙί$, 
έντονη δράση, μυστήριο, μαγεία και ανά¬ 
μεικτα συναισθήματα. Ο τρόπος που λει¬ 
τουργεί η πλοκή του παιχνιδιού είναι αρι- 
στουργηματικός, αφού προωθεί τη δράση 
εντελώς κινηματογραφικά, θεατρικά θα 
έγραφα. Μη σας ξεγελούν τα "παιδικό" 
γραφικά. Το ΡΡ7 εκτελεί τη διαδρομή "αρ* 
χή-λυση μυστηρίου" μέσα 
από χιλιάδες μονοπάτια, 
που αξίζει να περιηγηθεί- 
Τ€.»Αριστη δουλειά από 
τη $ηυσΓ©5θίΐ, αξίζει πολ¬ 
λούς επαίνους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού, παρ' ότι συμπαθητι¬ 
κά, πολυγωνικά και αρκε¬ 
τά ποικίλα ως προς τα 
ΒαεΙς^ΓΟυπάδ, είναι αυτά 
που αφαιρούν πολλούς 
πόντους από το παιχνίδι. 
Είναι κρίμα μια τόσο κα¬ 
ταπληκτική ιστορία να 
"χάνεΓ από τους», χαζοχαρούμενους - 
στην εμφάνιση- χαρακτήρες. Ειλικρινά, η 
άποψή μου για τα γραφικά είναι: "χίλιες 
φορές κορυφαίο 9 σπΐθρΙαχ και μέτρια 
γραφικά παρά το αντίστροφο", αλλά παί¬ 
ζοντας το ΡΡ7, τόσο στο Ρ5Χ όσο και στο 
Ρ€, διαπίστωσα ότι στην προκειμένη περί¬ 
πτωση τα πράγματα είναι κατά τι διαφο¬ 
ρετικά. Δεν είναι το ότι το παιχνίδι δεν 
έχει όμορφοι γραφικά, απλά είναι κρίμα 
να βιώνετε τέτοιες έντονες μάχες και 
συναισθηματικές καταστάσεις -ως 
Οουά ή οποιοδήποτε άλλο μέλος της 
ομάδας- και, όταν κοιτάζετε τον ψηφια¬ 
κά εαυτό σας, να συνειδητοποιείτε πως 
μοιάζετε φοβερά με χαρακτήρα που 
προήλθε από γιαπωνέζικο απίπιο... Το 
ίδιο ισχύει για όλους τους χαρακτήρες 
που θα συναντήσετε στο παιχνίδι, με 
εξαίρεση το τμήμα των μαχών, όπου I 
τα πράγματα διαφοροποιούνται 


Ρ £ΐ! Ι_3 5£Τ 


Μόλις καταστρέψατί τον ο*τι&ραατήρα της ΒΗιπτα, που 
οντλούαί την κσαμικη ενέργεια του πλανήτη. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

$ 9 ϋΑΠΕ 50 ίΤ ί ΕΙ 0 Ο 5 ίΝΤΕίϊΑΟΤίνΕ 

ΥΠΟ ΑΟΤ 11 Τ Η I 

Μ33 ΜΗζ με 3ϋ αεα©ΐ€ΓαίθΓ, Μ 66 
ΜΗζ χωρίς 30 αααεϊθίαΐΰί, ΜίηόοννΞ 
95, 32ΜΒ Γ3ΑΜ, 250ΜΒ στο σκληρό, 4χ 
ΟΟ-ΡΟΜ, ΟίίβοΙ X 5.0, ΟίΓθΟΐ X 5.0 συμ 
Βατή καρτα ήχου (συμβατή με ΑΥΥΕ 
64 η ΧΘ-ΜίΡί], επεξεργαστής Ιηϊ£ΐ ή 
100% συμβατός 
ΔΙΑΘΕΣΗ 

Τα παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστπ 
μα Παπααωτπρκχι, αντιπρόσωπός δε 
είναι· η 6ιυρ ΜυΙΐίτηδΡία. 
































ΓΙΝΑΙΓΑΝΤΑ3Υ VII 



της εξοχής και από εγΒσΓρυηΙε κτίρια σε 
μυστηριώδη Βουνά* Οπως έγραψα και 
προηγουμένως, το ΡΡ7 είναι ένα ολόκλη¬ 
ρο έπος, μια υπέροχη, ρομαντική ιστορία... 

ΔΡΑΣΗ & ΜΑΧΕΣ 

Οπως σε κά&ε ΚΡΘ, έτσι και στο ΡΡ7 η 
πλοκή χωρίζεται σε δύο μέρη; σε αυτό 
της περιήγησης, όπου ο ΟΙουεΙ μαζί με την 
ομάδα του καλείται να δώσει τις απαντή¬ 
σεις στα χιλιάδες ερωτήματα που σιγά σι¬ 
γά έρχονται στην επιφάνεια, και σε αυτό 


0 ΟΙουά δεν καταλαβαίνει τίποτα! 


οι τελευταίοι ποικίλλουν 
από μικρά ζωάκια έως 
και θηρία που καταλαμ¬ 
βάνουν ολόκληρη την 
ο&άνη), αλλά και πάλι τα 
πράγματα δεν είναι ακρι¬ 




βώς όπως θα ήθελα* 

Το στίγμα των Γιαπωνέ- 


Πάντα είχα μια τάση να ψοβαμοι τέτοιου είδους εισόδους,,. 



ζων προγραμματιστών εί* 
ναι εμφανέστατο σε κάθε πτυχή των χα- 
ρακτήρων-ηρώων. Τεράστια μάτια, όχι και 
τόσο ρεαλιστικά κορμιά, οχΙΐΌΓπσ». κομ¬ 
μώσεις, συχνά θα έχετε την εντύπωση άτι 
παρακολουθείτε καρτούν από τη χώρα 
του Ανστέλλοντος Ηλιου. Επειδή όμως σε 
αυτή τη ζωή το πάντα είναι θέμα γούστου, 
εφόσον η όλη κατάσταση σας "φτιάχνει", 
τότε», κανένα πρόβλημα! Το ΡΕ7 θα σας 
ενθουσιάσει, λοιπόν, από κάθε άποψη. 
Σημαντικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού, 
που πρέπει να επιαημανθεί, είναι οι εναλ¬ 
λαγές του θαε^Γουπά σκηνικού. Από μι¬ 
κρούς οικισμούς θα μεταφερθείτε στην 
απεραντοσύνη 


των μαχών* Στην πρώτη περίπτωση έχω να 
επιαημάνω το εξής; Ετοιμαστείτε για ξενύ- 
χτια, αφού τα παιχνίδι είναι πράγματι τε¬ 
ράστιο! Ερχεται αε τρία "γεμάτα" ^^5 
(τέσσερα μαζί με το ίπ$§αΙΙαίίοη €0), κα¬ 
θένα από τα οποία εγγυάται πολύωρη 
δράση* Η νοητή κάμερα καταγράφει τη 
δράση συνήθως από πάνω και με μικρή 
κλίση, χωρίς όμως να λείπουν οι συχνές 
εναλλαγές της οπτικής. Σημειώστε επίσης 
ότι στο ΡΡ7 η δράση δεν είναι εντελώς 
γραμμική. Δηλαδή μπορείτε κάλλιστα να 
τερματίσετε το παιχνίδι χωρίς καν να έχε¬ 
τε συναντήσει έναν σημαντικό χαρακτήρα 
ή να έχετε σκοτώσει κάποιο πανίσχυρο 
τέρας. Αρχικά ξεκινάτε μόνοι σας, στην 
πορεία όμως Θα συμμαχήσετε με αρκε¬ 
τούς ενδιαφέροντες τύπους και τύπισσες 
- το παιχνίδι έχει και αρκετό ρομάντζο. 

Μη σας ξενίζει το ηρωτοεμφανιζόμενο 
περιβάλλον, το ΕΡ7 είναι ένα ΙΚΡΟ διαφο¬ 
ρετικής κουλτούρας και πιο "αφελές" 
από ό,τι ίσως είχατε συνηθίσει αλλά ΚΡΟ. 
Που σημαίνει ότι δα ανεβείτε ΙονοΙ^, θα 
αποκτήσετε χρήμα (εμΜ και μαγικά 
(ππαίσπα, όπως ονομάζονται στο παιχνίδι) 
ή μη αντικείμενα, θα μάθετε νέα 3ρ©1!^ 
και, φυσικά, θα δώσετε άπειρες μάχες. 
Κατά τις μάχες το σκηνικό αλλάζει 
εντελώς και τοποθετεί τους ήρωες και 
τους εχθρούς σε σχετικά μικρή απόστα¬ 
ση. Εκεί λοιπόν που το παιχνίδι ήταν ΓβαΙ 
ίίππβ, διαπιστώνετε με έκπληξη πως κατά 
τις μάχες μετατρέπεται σε ίυιτι Βα^βά! 
Στο νοτιοανατολικό άκρο της οθόνης 
υπάρχει μια μπάρα ΰ ίίπιο" που αιγά σιγά 
"γεμίζει". Μόλις συμΒεϊ αυτό, τότε έχετε 


τη δυνατότητα να επιτεθείτε είτε με μα¬ 
γεία είτε με το όπλο του χαρακτήρα σας. 
Μπορείτε επίσης να επιλέξετε τη χρήση 
κάποιου αντικειμένου, όπως ενός φίλτρου 
που θα αναπληρώσει τις δυνάμεις σας, 
"αχρηστεύοντας" όμως έτσι την επίθεσή 
σας* Το ίδιο ισχύει για τα υπόλοιπο μέλη 
της ομάδας σας, γεγονός που σημαίνει 
ότι αργά ή γρήγορα θα πρέπει να αρχίσε¬ 
τε να σκέφτεστε το*.* γενικό καλό, παίζο¬ 
ντας ομαδικό και με την απαραίτητη . 
στρατηγική. Το παιχνίδι γενικά δεν είναι 
δύσκολο, αλλά υπάρχουν ορισμένοι κα¬ 
κοί που θα σας.*, εεεε,». προβληματίσουν* 
Ενα στοιχείο του παιχνιδιού που δεν μου 
άρεσε είναι το ότι τις περισσότερες φορές 
ο παίκτης δεν γνωρίζει τη θέση -ή έστω τημ 
πιθανή θέση- των εχθρών. Εκεί δηλαδή 
που προχωρείτε αμέριμνοι, η οθόνη αρχί¬ 
ζει ξαφνικά να στροβιλίζεται και εντελώς 
απροειδοποίητα μεταφερεστε στο πεδίο 
της μάχης. Οι μάχες είναι σε γενικές γραμ¬ 
μές 'εφετζίδικες", με τη μαγεία να έχει τον 
πρώτο λόγο* Πράγματι, ορισμένα ΒρβΙΙδ εί¬ 
ναι τόσο εντυπωσιακά, που οι λέξεις δεν 
επαρκούν για την περιγραφή τους* Δεν νο¬ 
μίζω να υπάρχει κάτι τόσο εκθαμβωτικά 
σε οποιαδήποτε άλλο ΚΡΘ! Πολύχρωμα 
εφέ κοι 30 μοντέλα που καλύπτουν όλη 
την οθόνη θα σας αφήσουν -τουλάχιστον- 
έκθαμβους* Οσο για τους κακούς, δεν το 
συζητώ: πρόκειται για έναν τεράστιο κατά¬ 
λογο, Δυστυχώς, όμως, κσι για αυτούς 
ισχύουν όαα έγραψα για τα γραφικά. Πολ¬ 
λοί Βέβαια είναι εντυπωσιακοί στην όψη, 
αλλά η πλειονότητά τους κινείται γύρω 
από το... γενικό γιαπωνέζικο κλίμα* 



Προσέξτε τα γραφικά ταυ άαεΙ^Γουηά 
και αμέσως μετά αυτά των χαρακτήρων* 
Δεν "κολλάνε" και πολύ, έτσι; 



Αυτό το εχθρικό 5ρεΙΙ αποκοιμίζει τους 
ήρωες σας! 



















ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: ΝΑΙ ΜΕΝ, ΑΛΛΑ 

0 Οουά και Γ| παρέα του ελέγχονται 
μέσω είτε του αριθμητικού πληκτρολόγι¬ 
ου είτε κάποιου χειριστηρίου που υπο¬ 
στηρίζει το Οίίβεί X 5.0, Σίγουρα τα 
απαιταυμενα πλήκτρο είναι λίγο, κάνο¬ 
ντας το χειρισμό φαινομενικά απλό, αλ¬ 
λά προσωπικά τον βρήκα λίγο ενοχλητι¬ 
κό, έχο^ος συνηθίσει τα ευΓ50Γ 1ίθγ5 (Χό- 
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Οσο και να Θέλα, η κοπέλα 6ίν μπορά 



γω προπόνησης στο Ουίςο ΜυΙςβπι, για να 
σταματήσω πιο να γίνομαι σάκος του 
Ισοχ στα ΓηυΙΐίρΙαγβτ). Ειδικά όταν τρέχε¬ 
τε (κροτώντας ταυτόχρονα πατημένο το 
πυηπ 0], συχνά Θα δείτε νο χέρια σας 
να», μπερδεύονται! Οχι κάτι ιδιαίτερα 
ανησυχητικό, αλλά 8α σας πάρει λίγο 
χρόνο μέχρι να εξοικειωθείτε πλήρως. 
Συμβουλή: Προτιμήστε |0γ5ίίεΙς ή -ακόμα 
καλύτερο- ένα 9 σπΐθραά. 

Αντίθετα, στις μάχες τα δεδομένα είναι 
ιδιαίτερα απλά, μια και, εφόσον η μπάρα 
Ιίππο "γεμίσει", το μόνο που θα πρέπει να 
κάνετε είναι να επιλέξετε την επίδεσή σας 
και τον εχθρό που θα την.» παραλάβει 
(μέσω των πυιτι ευι^ΟΓ Ι(βγ& και θπΙογ). 
Διαβάστε το αρκετά κατατοπιστικό πταπ¬ 
ύα I του παιχνιδιού, που γενικά περιέχει 
όλα όσα θα πρέπει να γνωρίζετε για το 
παιχνίδι, και δεν θα έχετε κανένα παρά¬ 
πονο (γκρινιάρηδες και παραπονιάρηδες 
μου εσείς). Αν πάλι δεν είστε ο... τύπος 
του πποπυαΙ, μάθετε πως ορισμένοι χαρα¬ 
κτήρες του παιχνιδιού θα σας ενημερώ- 
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εξαιρετική ιστορία και 6ομή, 
Κρίμα για τα γραφικά και τη 
5ανε βικμπε... 


σσυν για τα πλήκτρα χειρισμού και το ϊη- 
ΙσΗσεο! Αυτό κι αν είναι έξυπνο* 

ΗΧΟΙ 

5 ρββεΗ, όπως έγραψα στην αρχή, δεν 
υπάρχει ούτε για δείγμα! Σε τελική ανάλυ¬ 
ση ίσως να μη χάνουμε και τίποτε, αφού 
σε διαφορετική περίπτωση, καθώς τα παι¬ 
χνίδι ακολουθεί», ανατολικό στιλ, ίσως 
ακούγομε τίποτε περίεργα γιαπωνέζικα! 
Τέλος πάντων». Συνολικά ο ήχος του παι¬ 
χνιδιού είναι μέτριος σε μια 1 ό-μπιτη 
κάρτα ήχου, με ορισμένα συμπαθητικά 
μοτί&α να ξεχωρίζουν όχι από άποψη ποι¬ 
ότητας αλλέίαπό ρυθμό. Το Βασικό κομ¬ 
μάτι του παιχνιδιού (θα το ακούσετε για 
πρώτη φορά κατά το ίπδΤαΙΙ) είναι μελωδι¬ 
κό, μελαγχολικό και σίγουρα θα το συ¬ 
γκροτήσετε. Πάντως από ποιότητα η μου¬ 
σική δεν "λέει" και πολλά αε μιο 1 όάρα 
κάρτα ήχου. Ειλικρινά δεν καταλαβαίνω 
το γιατί. Μήπως -στην εποχή του ψηφια¬ 
κού ήχου- θα πρέπει να αγοράσουμε μια 
32 ή 64-Βϊί κάρτα, ώστε να ακούσουμε 
κανένα.» τπιάί της προκοπής; 
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Το ςρεΙΙ "ΒοΙί" σΐ δράση. 


-1 Λ|ο.5Β6«ϊογ 

Η οθόνη της ομάδας σσς. Προσέξτε πως υπάρχουν τσ 
κλασικά ΗϊΤ και ηο$κ ροίπίδ καθάς και τα ΙενσΙί. 


Δεν θα ξεκινήσω φιλοσοφίες του τύπου 
"πού βαδίζουμε", αλλά το μόνα που έχω 
να τονίσω είναι το εξής: Αν το σύστημά 
σας δεν πληροί τις τπϊηίπιυπΊ απαιτήσεις 
του παιχνιδιού, τότε απλά μην το αγορά¬ 
σετε. Με τα λεφτά που 8ο δίνατε για την 
αναβάθμιση μπορείτε κάλλιστα να αγο¬ 
ράσετε ένα ΡίαγδϊαΗοπ (ξέρω, ξέρω, ιε¬ 
ροσυλία για μερικούς) μαζί με το παιχνίδι! 

Εφόσον όμως οι ανω¬ 
τέρω "δυσκολίες" είναι 
εύκολο να ξεπεραστούν, 
και με την προϋπόθεση 
ότι θα εντρυφήσετε επιτυ¬ 
χημένα στο κλίμα του παι¬ 
χνιδιού, τότε έχετε μπρο¬ 
στά σας μια αγορά-επέν- 
δυση. 0 λόγος είναι ότι 
το παιχνίδι είναι 
ΤΕΡΑΣΤΙΟ σε διάρκεια 
[σημαντικό ποσοστό του 
ξένου Τύπου μάλιστα το 
έχει ανα κηρύξει "το με¬ 
γαλύτερο σε διάρκεια 


ΤΕΛΙΚΑ ΑΙΙΖΕΙ; 

Οι βασικοί ενδοιασμοί που τυχόν δα 
συναντήσετε είναι -κυρίως- δύο. Αρχικά 
είναι τα γραφικά. Από τη μία έχουμε υπέ¬ 
ροχα σχεδιασμένα δαε^Γουπάί και από 
την άλλη χοντροκομμένα πολυγωνικά μο¬ 
ντέλα να απεικονίζουν τους ήρωες, που 
σε συνδυασμό με τα αμέτρητα, δυρστ 
εντυπωσιακά $ρβααΙ ΡΧ αποτυγχάνουν να 
μεταδώσουν το γνωστό σκοτεινό κλίμα 
ενός "δυτικού" ΚΡΟ [αν αυτή η ορολογία 
είναι δόκιμη), καθώς προσδίδουν στο παι¬ 
χνίδι μια αείίοπ ατμόσφαιρα. Αν λοιπόν 
είστε Ραπ της παράδοσης σε αυτή την κα¬ 
τηγορία παιχνιδιών, τότε το ΡΡ7 κατά πό¬ 
σα πιθανότητα θα σας απογοητεύσει. 
Δεύτερο και σημαντικότατο μειονέκτημα 
του παιχνιδιού είναι οι -ομολογουμένως- 
τεράστιες απαιτήσεις του σε (ιατάνκίΓο, 



παιχνίδι όλων των εποχών") και προσφέρει 
όμορφη ατμόσφαιρα - πρωτοεμφσνιζόμε- 
νη και ίσως λίγο αφελή αλλά σίγουρα 
όμορφη. Δεν θα γράψω ότι απευθύνεται 
σε μικρότερες ηλικίες (άλλωστε είναι παι¬ 
χνίδι, και όλοι "παιδιά" είμαστε), απλά εί¬ 
ναι διαφορετικό (και 100% αυθεντικό) σε 
σχέση με ό,τι έχετε δει μέχρι σήμερα. 


Ρ^ Μα$Τθτ υ 
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ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΕΙ 0 Ο 8 ίΝΤΕΡΑΟΤίνΕ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

Ρβηϋυττι 90 Μ Η ζ , Ϊ6ΜΒ βΑΜ, 120ΜΒ ΗΟ- 
φΟΟθ, Αχ ΟΟ-ΙΪΟΜ, 5νθΑ 2ΜΒ οογοΙ, 
ΜίηαΙογγ 5 95. Υποστηρίζονται ϋΰγ$ΐίαΙί 
& 30ΐχ Οαίϋ. 


ΔΙΑΘΕΣΗ 

Ιο παιχνίδι διέθεσε σε εμάς το κατά¬ 
στημά νβίίίφΟ, Μηόταση 6, ΤΠΑ.: 
332ό801 ρ ενώ αντιπρόσωπος είναι η 
βΓυρ Μυίίίηηοάια 5γ£ίθΐη& 


: ΑΤΗΤΒΑ 

Λ ,λν> 


ενώ άλλοι τό¬ 
σοι πέθαναν από τσ 
κεντριά και τις δαγκά- 
νες τους. Στο κάλεσμα του ΜβΙΙωτ και του 
δυΐζυΓηνίΐ, ανταηοκρίθηκαν πολλά Οτα 
της φυλής του ΤαΙοπεά Εγβ. Εκατοντάδες 
πολεμιστές με σπαθιά και αοιώονζ, υπό 
τις διαταγές σκληρών αξιωματικών, οχυ¬ 
ρώθηκαν σε ένα από τα επίπεδα του άυπ- 
900 η. Επικεφαλής όλων των Οτε 5 ήταν ο 
μάγος υ 9 ΙυΙς δΙοππίοΙ, κυρίαρχος των 
στοιχείων της φύσης. 

Ακολούθησαν οι Βαίπιβη, οδηγούμενοι 
απο το Βασιλιά τους, τον 5 ^αθυΙυ 5 . Εχο¬ 
ντας αναπτυγμένη νοημοσύνη, μπορού¬ 
σαν να χειριστούν πυροβόλα όπλα, για 
αυτό και ένα μεγάλο μέρος από τους ΚαΙ- 
πιβη αηοτελούντον από μουσκετοφόρους 
και βομβιστές, Ο μεγαλύτερος ωστόσο 
όγκος τους περιλάμβανε πολεμιστές με 
σπαθιά, ενώ τρόμο προκαλούσαν οι Καί 
0 9 ΓΘ 5 , Καθαρή όσο ένας,,, υπόνομος η 
περιοχή τους, θεωρείτο απόρθητο φρού¬ 
ριο για τον υποψήφιο "επισκέπτη". 

Τέλος, οι αλχημιστές του Χάους επέλε- 
ξαν τη "ζεστασιά" του 0υπ 9 βοπ για κατα- 


Συνταγή του ΟοαίΗίταρ Ουπ^οοπ ΟοεΙάαίΙ 
Συστατικοί 

• Παίρνετε τη Ιατα ΟτοΤί, της βγάζετε τα γυαλιά, την ντύνετε 
με δερμάτινα και την οπλίζετε με αρκετό ατσάλι (και όχι μόνο). 

• Ομοίως πράττετε για τον σιδερόφραχτο σύντροφό της. 

• Προσθέτετε αρκετά όπλα, εροΙΙε και μαγικά αντικείμενα. 

• Τέλος, χρειάζεστε μια γερή δόση από τέρατα (διάφορον 
μεγεθών και δυνάμεων), καθώς και αρκετές παγίδες, γρίφους 
και μυστικά δωμάτια. 

Ρίχνετε όλα τα παραπάνω αε έναν λαβύρινθο 10 επιπέδων και 
ανακατεύετε... 


του Αντώνη Σκουλίκάρη 
απ&Ιί@τη^ίοοά5.€ΐΙ( 


Ρ απ 9 , η Πόλη των Χαμένων Ψυ¬ 
χών, κάποτε γνωστή ως η Πόλη 
της Αφθονίας. Αρχοντας -ή, κα¬ 
λύτερα, τύραννος- της Ραη 9 
ήταν ο Βαρόνος δυΙωπηνίΙ, ο 
οποίος έμεινε άπραγος όταν πριν από 
χρόνια το σκοτάδι σκέπασε τον ουρανό 
στο σχήμα του ΜβΙΚοτ, του Κόκκινου 
Δράκου, Αρχαίος και αιμοΒόρος ο τελευ¬ 
ταίος, έσπειρε φωτιά και καταστροφή 
στους φιλήσυχους κατοίκους της πόλης. 
Δεν έκλεψε μόνο όλο τον πλούτο 
τους, αλλά πολλοί ήταν εκείνοι που 
έπαιξαν το ρόλο του,,, "κυρίως πιά¬ 
του" στα γεύματά του, Ο Βαρόνος 


από την πλευρά του έχτισε έναν λαβύριν¬ 
θο χαμηλά στην πλαγιά του λόφου που 
βλέπει τη Ραη 9 . Το ΟοαίΗϊταρ Ουη 9 οοπ 
(όπως ονομάστηκε αργότερα] έγινε η φω¬ 
λιά του Δράκου αλλά και των "φιλοξε¬ 
νούμενων" του. 

Πρώτος "σύμμαχός" του ο Α 9 τα$Η, 
ένας Δαίμονας που εγκαταστάθηκε στο 
όυηροοπ, μαζί με τους υποτακτικούς του. 
Στρατιές από ζογπΘϊθ 5 , ^οΐοίοη μ 3 γπογ 5 
και ιέρειες της κόλασης, εκπαιδευμένες 
τόσο σε μάχη με ατσάλι όσο και στη χρή¬ 
ση μαγείας, τον υπακούν τυφλά, εκπλη¬ 
ρώνοντας κάθε επιθυμία και διαταγή του. 

Γιγάντια έντομα κατασκεύασαν την κυ¬ 
ψέλη τους στα Βάθη του λαβυρίνθου. Η 
ζωή πολλών πολεμιστών τερματίστηκε 
στους ιστούς των τεράστιων αραχνών, 


Μα5ίβΓ 

































φύγϊα Πα- 
| ρσνόικοί €ΐτΐ' 
οτήμον€ς, Οί 
οποίοι έχασαν το 
μυαλό τους προσπαθώ¬ 
ντας να βρουν την ουσία αναπάντητων 
ερωτημάτων της ζωής, έφτασαν στο ση¬ 
μείο να ασχολούνται με ζητήματα όπως η 
παγκόσμια κυριαρχία, η αθανασία, ο πει* 
ραματιομός [κατά προτίμηση σε ζωντανά 
πειραματόζωα) και η κατασκευή της 
υπέρτατης μηχανής. Οι αλχημιστές είναι 
μόνον τρεις, ακολουθούνται όμως από 
πλήθος μηχανών τις οποίες αποκαλούν 
"Αυίοτηαία". Η κύρια ασχολία τους είναι 
η απαγωγή κατοίκων της Ραπ9 και η "με¬ 
τατροπή" τους, έπειτα από επώδυνα πει¬ 
ράματα, σε Μινώταυρους. 
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Προσεγμένο τεχνικά, με μέτριο 
όμως £θΐηβρΙαγ. 


Γυναίκες-φίδια, επικίνδυνα αστείοι 
γελωτοποιοί, πέτρινοι σνθρωποι- 
βράχοι, παρακμασμένοι ιππότες, κα¬ 
θώς και τα δύο μικρότερα (!!!) αδελφέ 
του ΜθΙΙκογ μαζί με το "κατοικίδιο" τους 
είναι μερικοί ακόμη από τους φύλακες 
του Κόκκινου Δράκου. 

Ο βαρόνος δυΐα/ππνϋ διέδωσε ότι 
όποιος σφάζει τον Δράκο θα λάβει τε¬ 
ράστια αμοιβή - 10.000 χρυσά νομίσμα¬ 
τα. Πολλοί ήρωες και πολεμιστές προ¬ 
σπάθησαν να περασουν τις δοκιμασίες 
του λαβύρινθου και να σκοτώσουν τον 
ΜθΙΙ^ογ. Τον πρώτο χρόνο, δεκαεπτά γεν¬ 
ναίοι πολεμιστές δοκίμασαν τον "Περί¬ 
πατο", όπως έγινε αργότερα γνωστός. 
Κανείς δεν επέστρεψε... Αποφασίζετε να 
αποπειραθείτε τον "Περίπατο", είτε για 
το χρηματικό έπαθλο είτε για να απελευ¬ 
θερώσετε τους ανθρώπους της Ράπρ από 
τον μισητό Βαρόνο και τον σατανικό σύμ¬ 
μαχό του, εκδικούμενοι έτσι το θάνατο 
όλων εκείνων που υπέφεραν κάτω από το 
δεσμό τους. 

Πολλοί προσπάθησαν και πολλοί πέ- 
θσναν, ενώ ο ΜέΙΙεοτ δεν φαίνεται να πο- 
λυενδιαφέρεται για όλες αυτές τις από¬ 
πειρες εξόντωσής του. Λέγεται, μάλιστα, 
ότι διασκεδάζει με το "σπορ"! Με εμπι¬ 
στοσύνη στις μαχητικές ικανότητες σας, 
πάρτε μια Βαθιά ανάσα καθαρού αέρα 
και προχωρήστε στα έγκατα του 
ΟθαίΗίΓσρ 0 υπ 9 βοπ, που θα σας οδη¬ 
γήσουν σε αμύθητα πλουτη ή φρικιό 
θάνατο... 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι Βα¬ 
σισμένο στον κόσμο του Ιαπ 
ίίνίπ 9 $Ιοηβ. Ο εν λόγω κύριος είναι 
συγγραφέας Βιβλίων, των οποίων η 
ιστορία εξελίσσεται Βάσει των επιλο¬ 
γών του αναγνώστη (τα λεγάμενα 
ΡΪ 9 Ηίίη 9 Ραπία$γ ΘαπιοΒοοίί* - κάτι 
σαν γοΙθ ρΙαγίπ9 ΒοοΜ- Το 
ΟβαίΝίταρ 0 υη 9 σοπ είναι ένα από τα 
βιβλία του ίίνίπ95Ροπο και η ΑδγΙυηη 
(5ίυάίο της Είάθ5 Ιηΐβταείίνσ) ανέλα¬ 
βε την προσπάθεια μεταφοράς της 
ατμόσφαιρας του Βιβλίου, στις οθό¬ 
νες των υπολογιστών. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Ιο πρώτο στοιχείο που εντυπω¬ 
σιάζει τον νεοεισερχόμενο στο 
0 υπ 9 βοη παίκτη είναι το... Ηαο!άη 9 
(κυριολεκτικά). Χτυπώντας τους 
αντιπάλους σας, βλέπετε τα κομ¬ 
μάτια από το σώμα τους να τινά¬ 
ζονται στον αέρα, το αίμα τους να 
λούζει τους τοίχους, ενώ ταυτό¬ 
χρονα ακούτε τα ουρλιαχτά τους 
να γεμίζουν τους διαδρόμους του 
άυη 9 βοη. Κινείστε σε 3Ε> περι- 



ΜΕΡΙΚΟΙ ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΉΡΕΣ ΤΟΥ 
ΟΕΑΤΗΤΚΑΡ ΟΙΙΝΟΕΟΝ 


Κατά τη διάρκεια ταυ παιχνιδιού θα συναντήσε¬ 
τε 55 τέρατα που Θα προσπαθήσουν να σας κά¬ 
νουν τη ζωή δύσκολη [ή και να την τερματίσουν). 
Μερικά από αυτά -καθώς επίσης και τους δύο 
πρωταγωνιστές- Θα εξετάσουμε στο μικρό αυτό 
πλαίσιο (όχι απαραίτητα με τη σειρά εμφάνισής 
τους στο παιχνίδι), 

/ Η η ρω! δα του παιχνιδιού, 
*Υ ένας συνδυασμός επικΐν- 
I , : Λ δυνης ομορφιάς και υπε- 

/ ράνθρωπης δύναμης. Με¬ 
γαλώνοντας ως σκλάβα 
πειραιών, έμαθε όλα τα 
μυστικά του Βρώμικου 

πολέμου. Πολλοί την πόθησαν, πεθαναν όμως με την 
ανικανοποίητη επιθυμία τους για αυτήν. Ο άντρας 
που Θα κερδίσει την καρδιά της Θα πρέπει νο κερδί¬ 
σει πρώτα την ίδια στο πεδίο της μάχης. 

Ο ή ρω ας του Θθα^Ηΐταρ Ρυα^υοπ 
έζησε όλη του τη ζωή μονομαχώ¬ 
ντας σε αρένες και ικανοποιώντας 
το άρρωστο χόμπι ευγενών και 
πλούσιων εμπόρων. Απέκτησε το 
άνομό του λόγω της Βαρβαρότητας 
που τον διεκρινε ώστε να αναγκά¬ 
ζει τους αφέντες του να τον κρα¬ 
τούν συνεχώς αλυσοδεμένο. Απέδρασε και, σε αναζήτη¬ 
ση καινούριας ζωής (κσι ονόματος), κατέληξε στη Ραπ^. 

Μόνο ύστερα από την απόκτηση των μυθικών πλούτων 
του 0,0. θα μπορέσει να σΒήσει το παρελθόν του κσι να 
ατενίσει το μέλλον με αισιοδοξία (...και με νέο όνομαί). 


Μην τα υποτιμήσετε, αφού σε με¬ 
γάλους αριθμούς αποτελούν 
απειλή. Θα σας εντυπωσιάσει ο 
ρόλος τους κατά το φινάλε του 
παιχνιδιού. 



Ακόμα και το αίμα τους είναι... πράσινο! 
Προσοχή στον αρχηγό τους, τον 
δΗσπταπ ΙΙ^ΙυΙε δΐοΓπηίατϊ (αλήθεια, σε 
ελεύθερη μετάφραση, πώς είναι το επώ¬ 
νυμά του;). 


Γ] 



Δεν είναι τόσο αστείοι όσο φαίνονται. 
Ωστόσο, μόνο πλήθος από αυτούς θα 
σας "ενοχλήσουν". 


Γυναίκες-φίδια είναι ο καρπός της αφύσικης 
ένωσης Μεδουσών με μαγεμένους ανθρώ¬ 
πους ή Οτε5, Γρήγορες και δηλητηριώδεις, 
προκαλούν μεγάλη ζημιά πριν από την τε¬ 
λική πτώση τους. 


/*■ 

Τ\ 


Οι πλέον ...αδύνατοι εχθροί σας [σε Βά¬ 
ρος και όχι σε δύναμη). Κάθε είδους 
σφυριά καθώς και το 5ί!ν€Γ δννοτά είναι 
οι αποτελεσματικότεροι τρόποι αντιμετώ¬ 
πισής τους. 


* 

(Ινγ{χίζετΦ,<4 

















ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΤΟΥ 
ΟΕΑΤΗΤΚΑΡ ΒϋΝΟΕΟΝ 


Φ (Συνέχεια,..} 




Δεν θα μπορούσαν να λιίψουν τα „,ηο- 
ντίκια από ένα τέτοιο "λαγούμι". Φυσι¬ 
κά, το μέγεθος και ο οπλισμός τους 
διαφέρουν από την εικόνα που έχουμε 
για αυτά. 


Μιοές γυναίκες, μισές δαίμονες, εί¬ 
ναι το αποτέλεσμα τελετουργικών 
οργίων του Α§γο&Ιί με τις ιέρειες 
του. Προσοχή στις μαγικές ικανό¬ 
τητες τους. 



Πολεμίστριες με δύο όπλα (σπαθιά 
ή σπαθί και μαχαίρι), διακρίνονται 
για την ευελιξία και την άρρωστη- 
μένη "αγάπη" τους για ΤΟ δαίμονα 
Αε^α^Η. 


Δημιουργία των Αλχημιστών του Χά¬ 
ους, είναι κατασκευασμένο για μάχη 
σώμα με σώμα αλλά και εξ σπαστά- 
σεως. Χτυπήστε το με ενεργειακά 
όπλα ή φωτιά [να προτιμηθούν το 

Ατε οί Ρο*υογ και ΡΐαπιοΙαηεβ), — 

Παρανοϊκοί επιστήμονες που τρελά¬ 
θηκαν προσπαθώντας να ανακαλώ- 
ψουν τα μυστικά της Ζωής, Οπλισμέ¬ 
νοι με βόμβες και αλυσοπρίονα (τα 
χρησιμοποιούν αντί για νυστέρια) 
και ιδιαίτερα ανθεκτικοί στα επιθετι- 
κά ιρβίΐί, θα πρέπει να εξολοθρευ¬ 
τούν το γρηγορότερο δυνατόν. 


Δεινόσαυροι με τεράστιο μέγεθος, δύνα¬ 
μη και αγριότητα. Μη χρησιμοποιήσετε 
το ΒΙαεΙί ΒρίΗΗτνοκΙ, καθώς η ζημιά 
που τους κάνει είναι περιορισμένη. 


Αρχοντας των Ρίΐ5 οί ΗβΙΙ, με εξουσία 
στο στοιχείο της φωτιάς (αποφύγετε όλα 
τα όπλα και τα δρείΙ* που σχετίζονται με 
αυτή). Μοναδικό μέσο εξόντωσής του εί¬ 
ναι το Κόά $*νοτά, ενώ θα πρέπει να απο^ 
φευχθεί η επαφή με τις ΐίΓβθα1Ι& που 
εκτοξεύονται από τη μαγική του Τρίαινα, 


βάλλον, ενώ παρατηρείτε τον πολε¬ 
μιστήρια τον οποίο χειρίζεστε, υπό 
γωνία τρίτου προσώπου, να περιπλα- 
νάται στα δέκα επίπεδα του τίτλου, τα 
οποία σημαωτέον είναι γεμάτα από πλη¬ 
θώρα αφιλόξενων πλασμάτων (55 στον 
αριθμό), παγίδων, μυστικών δωματίων και 
Ιβ5. Επιπλέον, μπορείτε να επιλέξετε 
ανάμεσα σε δύο χαρακτήρες - έναν αρ¬ 
σενικό και έναν θηλυκό. Οι μοναδικές 
διαφορές όμως του (ΖΗαιηάθ9 από τη 
Κβά ΙοΙυ& εντοπίζονται στην εμφάνιση και 
τον τρόπο κίνησης. 

Η όλη ατμόσφαιρα θυμίζει κόσμο των 
(ΪΡΟδ, ωστόσο όσοι περιμένατε 8Ρ0 στοι¬ 
χεία δυστυχώς θα απογοητευτείτε, αφού 
δεν υπάρχουν ομοιότητες οε θέματα ου¬ 
σίας, όπως η επιλογή κάποιων ^ΙειΙΙ* ή η 
άνοδος σε ΙσνβΙί, Το 9απΐθρ1αγ είναι κα¬ 
θαρόαιμο αεϊίοπ §απ\ε ενώ τα διάφορα 
ρυζζΙοδ περιορίζονται στο σπρώξιμο μο¬ 
χλών, την ανεύρεση μυστικών δωματίων 
και το άνοιγμα πορτών με τα, ανάλογου 
χρώματος, κλειδιά* 

Τα όπλα, τα δρβΙΙ* και τα φβαοΙ αντι¬ 
κείμενα που είναι δυνατόν να Βρεθούν 
ιμεύουν για την αποτελεσματικότερη 
αντιμετώπιση των εχθρών τους οποίους 
θα συναντήσετε, ωστόσο η χρονική διάρ- 
κεια/αντοχή τους είναι περιορισμένη. 
Ενοχλητικό είναι επίσης το γεγονός άτι 
ορισμένο τέρατα σκοτώνονται μόνο με 
ένα συγκεκριμένο όπλο, χωρίς το οποίο 
είναι αδύνατον να προχωρήσει το παι¬ 
χνίδι (για παράδειγμα, οι ΒοςΙυηβη 
εξολοθρεύονται μόνο με το Μα^ε 
νί/αίΝαΓηπτοΓ). 

Αρνητικό σημείο απο¬ 
τελεί η προσπάθεια για κινημα¬ 
τογραφική απεικόνιση των 
εκτυλισσόμενων σκη¬ 
νών, αφού σε πολλές περιπτώσεις 


© 


© 


χάνεται η αί¬ 
σθηση της 
ακριβούς 

θέσης του ήρωα σε 
οχέση με τους αντιπάλους 
του ή εξαφανίζεται από την οθόνη ενώ 
βάλλεται από ποικίλους εχθρούς και κα¬ 
τευθύνσεις* 

Ενα στοιχείο άξιο αναφοράς είναι το 
ιδιόμορφο $ανβ σύστημα που χρησιμοποι¬ 
είται* Δεν υπάρχει η δυνατότητα για 5ανβ 
σε οποιοδήποτε σημείο του παιχνιδιού, 
αλλά μόνο στις περιοχές όπου βρίσκο¬ 
νται άσπρες και κόκκινες νεκροκεφαλές* 
Στις άσπρες το &ανσ είναι ελεύθερο, ενώ 
στις κόκκινες πρέπει να πληρωθεί το αντί¬ 
στοιχο τέλος (5 χρυσά νομίσματα) για την 
πρόσβαση στη ΰ 5σνσ Θαπιβ" οθόνη. Η 
διαδικασία αυτή έχει ως στόχο τη διατή¬ 
ρηση του παίκτη σε διαρκή εγρήγορση, 
σε ορισμένες περιπτώσεις όμως κουράζει 
(φανταστείτε να είστε Βαριά πληγωμένος, 
έχοντας μόλις σκοτώσει τον μεγάλο κακό 
του ΙμΙ, και να σας αποτελειώσει ένα μι¬ 
κρό Ιίπρ, λίγα βήματα πριν από τη &ανθ 
9 απΊ 6 νεκροκεφαλήΙ). 

Τέλος, η ιπυΙίίρΙαγθΓ δυνατότητα (από 
2 έως 8 παίκτες) που συμπεριλαμβάνει 
άοαίίΐΓτκιΙοΗσδ ή παιχνίδια συνεργασίας 
ανεβάζει το ενδιαφέρον ταυ παίκτη, κα¬ 
θώς και την αντοχή του 0©αΐΗΐτσρ Ουη- 
9 θοη στο χρόνο. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Ο χειρισμός του ήρωα κατά την 
κίνησή του μέσα στους σκοτει¬ 
νούς διαδρόμους του λα¬ 
βυρίνθου είναι απλός και 
δεν δημιουργεί πρόβλημα. Με 
τα πάνω και κάτω βελά- 
κια ο ήρωας κι¬ 
νείται 



Ενός συνδυασμός χελώνας, οκορπιού 
και,., κάβουρα με πολλά μάτια. Προ¬ 
σοχή σιο δηλητήριο του κεντριού του. 
Αχίλλειος πτέρνα του το κεντρικό μάτι 
του, που είναι και το μόνο πραγματι¬ 
κό, Η χρήση του νοηοπι 5\νστ<1 ενδεί- 
κνυται για την εξόντωσή του. 




Η Ηγείτο, ένας τρικέφαλος δράκος (ευτυχώς 
δεν πετάει), είνοι πιο ανθεκτική ακόμα κσι 
από τον Κόκκινο ΜβΙίεοη Καθένα από το κε¬ 
φάλι α (βοπά/Κίρ/βοοτ) μπορεί να σας εξα¬ 
λείψει με μεγάλη ευκολία. Ο Βοαι·, (το μεσαίο 
κεφάλι} φτύνει φωτιά, γιο αυτό καλό θα 
ήταν να Βρίσκεστε συνεχώς εν κινήσει. 




Τρατάροντας την αντοχή του Μα9>ε ΜοΓΗοηιΐΥΐεΓ στο κεφάλι μιας Ηί^Η Ρν65ϊ£&5, 







μπροστά και 
πίσω, ενώ με 
το αριστερό 
και το δεξί βελάκι 
αλλάζετε την κατεύθυνση 
προς την οποία κοιτά. Με το πλήκτρο Α 
αυξάνετε την ταχύτητά σας και με το Ζ τη 
μειώνετε ή, με ταυτόχρονη χρήση του αρι¬ 
στερού και του δεξιού Βέλους κάνετε μι¬ 
κρά πλάγια βήματα χωρίς να αλλάξετε 
κατεύθυνση. Το Επίβτ σάς κάνει να πηδά¬ 
τε ή να σκαρφαλώνετε. Το €αρ$ ίοείΐ (€1) 
σε συνδυασμό με το καθένα από τα ατ- 
ταν |ςβγ$ έχει ως αποτέλεσμα την επίθεση 
με πέντε διαφορετικούς τρόπους. Ετσι, με 
€1&υρ αιτον* χτυπάτε και με τα δύο χέρια 
πάνω από το κεφάλι του ήρωα, με ΟΙΑΙβή· 
αττον τρυπάτε τον αντίπαλο, με (ΙΙ&ιϊφΐ 
απτήν τον κόβετε, με Οί&ΙβΑ αιτσν&^Η! 
αϊτόν επιτίθεστε σε όποιον βρίσκεται πί¬ 
σω σας, ενώ, τέλος, με €1&άονπ ασον 
αμύνεστε. Εάν χρησιμοποιείτε όπλο για 
μεγαλύτερες αποστάσεις (6Χ. "Οπλα με 
βεληνεκές", στο πινακάκι), τότε με το €1 
πυροβολείτε και με το πλήκτρο 5 εκτο¬ 
ξεύετε το επιλεγμένο 5ροΙΙ. Μπορείτε να 




κάνετε $ρβΙΙ ακόμα και εάν κρατάτε κά¬ 
ποιο όπλο. Ιδιαίτερης σημασίας είναι το 
πλήκτρο Ιαθ, αφού σας επιτρέπει να βλέ¬ 
πετε μέσα από τα μάτια του χαρακτήρα 
σας (προοπτική πρώτου προσώπου), διευ- 
κολύνοντάς σας στο σημάδεμα για να ρί¬ 
ξετε κάποιο 5ροΙΙ, να χρησιμοποιήσετε 
πυροβόλο όπλο ή απλώς να δείτε καλύ¬ 
τερα το χώρο όπου βρίσκεστε. Τσ 5ραοβ- 
άατ εκτελεί γενικές λειτουργίες όπως το 
άνοιγμα πορτών, η ενεργοποίηση ασαν¬ 
σέρ ή το τράβηγμα μοχλών. Με τα Ρ1, Ρ2, 
Ρ3 και Η αποκτάτε πρόσβαση στα μενού 
για τα Όο$© ΟοπιΒαί Μ/βαροη/, 
ννόσροπί", "5ρ0ΐΙ$" και 
"Ροϊίοπδ", αντίστοιχα. Στα μενού αυτά 
φαίνεται η εικόνα του όπλου, τα πυραμα- 
χικά του (εάν πρόκειται γιο όπλο με Βελη¬ 
νεκές), η διαθέσιμη ποσότητα (εάν μιλάμε 
για $ρβΙΙ ή ραίϊοπ και φυλακτά) και το 
νούμερο που το ενεργοποιεί. Μπορείτε 
βέβαια να αντικαταστήσετε τα παραπάνω 
πλήκτρα με άλλα που ίσως να σας βολεύ¬ 
ουν περισσότερο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Η εισαγωγή του παιχνιδιού είναι έξυ¬ 
πνη, με αρκετό χιούμορ και όμορφα 
γραφικά και ήχο, που βάζουν τον παί¬ 
κτη αμέσως στην ατμόσφαιρα του 
ΟθαίΚίταρ 0υπ9βοη. Παρά το γεγονός 
ότι οι απαιτήσεις του δεν είναι ιδιαίτε¬ 
ρα μεγάλες, η ταχύτητά του είναι χαμη¬ 
λή και η χρήση 30Ρχ κάρτας κρίνεται 
απαραίτητη, χωρίς ωστόσο να είναι 
προϋπόθεση για τη λειτουργία του. 
Τρέχει σε αναλύσεις 320x200, 
320x240,512x384,040x400, 
800x600 και 1,024x768. Λεπτομέρεια 
έχει δοθεί στη ρεαλιστική εμφάνιση 
ταυ χαρακτήρα έπειτα από κάποια μά¬ 
χη, αφού κάθε πληγή εμφανίζεται στο 
σώμα του (τα μαχαίρια, τα βέλη και άλ¬ 
λα αιχμηρά αντικείμενα μένουν στο ση¬ 
μείο όπου έχουν καρφωθεί) και παρα¬ 
μένει μέχρι να γίνει χρήση κάποιου 
ΗοαΙϊΗ ροίίοη. Τα μέλη των αντιπάλων 
εκτινάζονται στον αέρα και το αίμα ρέ¬ 
ει άφθονο. Εντυπωσιαστήκαμε, δε, από 
τα οπτικά εφέ των διάφορων $ρβΙΙ$, 
αφού αποτελούνται από πανδαισία 
χρωμάτων και φωτισμών. 

Ο ήχος είναι πολύ καλός με μουσικά 
θέματα που εναλλάσσονται ανάλογα 
με το μέρος όπου βρίσκεστε ή την κα¬ 
τάσταση την οποία αντιμετωπίζετε. Τα 
ακουστικό εφέ περιλαμβάνουν κλαγ¬ 
γές σπαθιών, εκρήξεις, μουγκρητά, 
ουρλιαχτά και γενικώς κάθε ήχο που 
θα περί μένατε να ακούσετε σε ένα 
σκοτεινό άυπ 9 βοπ μαχόμενος με δρά¬ 
κους και συναφή ζωάκια... 



ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το Οοα^ίτσρ 0 υπ 9 θοπ αποτελεί έναν 
τίτλο που θα ικανοποιήσει κυρίως τους μι¬ 
κρότερης ηλικίας αεϊίοπ παίκτες. Ενώ εί¬ 
ναι ένα καλοστημένο τεχνικά παιχνίδι, ο 
τομέας στον οποίο θα μπορούσε να Βελ¬ 
τιωθεί αφορά στο ηαιπορίαγ. Οι πολύ εύ¬ 
κολοι μικρότεροι αντίπαλοι και οι αχεδόν 






Η® ΙΜΙ^ 

1 




Ν 1 

Ο αγαπητός αρχισυντάκτης του 
ΜοίκΙθτ, οε όλο του το μεγαλείο! 

ρε 


Φ 



Στέλνοντας τους νεκροζύντανους από 
εκεί που ήρθαν! 


ανίκητοι μεγάλοι εχθροί κουράζουν μετά 
τα πρώτα επίπεδα. Τα απλοϊκά ρυιζΙβδ και 
η παντελής έλλειψη κάποιων ΒΡΘ στοιχεί¬ 
ων που θα ταίριαζαν με την ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού είναι παράγοντες που δεν 
αυξάνουν ιδιαίτερα το ενδιαφέρον του 
παίκτη. Την όλη κατάσταση προσπαθεί να 
περισώσει η ιπυΙίίρΙαγβΓ δυνατότητα (ση- 
μειωτέον, 6εν υπήρχε στα ΤογπΒ ΒαίάβΓ I 
& II), χωρίς όμως να είναι αρκετή προκει- 
μένου να κατατάξει το παιχνίδι στα κορυ¬ 
φαία του είδους. Ξ3 
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Η κυκλοφορία του Βγζαηίίηβ: ΤΗβ ΒβίιαγαΙ συνοδεύτηκε από τυμπανοκρουσίες, ος η αρχή 
ενός πολύ φιλόδοξου ρεο/οεί, στο οποίο, μέσα από ιστορίες μυστηρίου και ίντριγκας, γίνεται η 
παρουοίαση μιας σειράς ιστορικών πόλεαν. Το σενάριο βασίζεται στο παρελθόν τ ^5 σημερινής 
Τουρκίας, το οποίο, επειδή είναι πλημμυρισμένο από αρχαα Ελλάδα, δεν θέλουν να υπάρχει. 
Εγώ πάντος έζησα στιγμές νοσταλγίας για τους αρχαίους προγόνους μας και, την Ελλάδα που 


6εν υπάρχει πια. 

του Αντρέα - Παρασκευά Ταουρινσκη 




ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το σενάριο του 
Βγζαηίϊηο: ΤΙίθ 
ΒθίίαγσΙ θυμίζει 
μυθιστόρημα με 
στοιχεία ιστορι¬ 
κής νουβέλας. 
Θα επισκεφδείς 
χώρους με τερά¬ 
στια αρχαιολογι¬ 
κή, και όχι μόνο, 
αξία, που σώζο¬ 
νται σχεδόν ακέ¬ 
ραιοι όπως η πε¬ 
ρίφημη Αγία Σο- 


0 ΐ 5 εον©Γγ ΟΚαππβΙ ΜυΙίΐπΊβ- 
ά\α είχε μία αξιόλογη ιδέα: 
τη δημιουργία μίας σειράς 
προγραμμάτων υπό μορφή 
αάνεπίυτβ$, που 8α αφο¬ 
ρούσαν σε μερικές από υς πόλεις 
του πλανήτη μας με τη σημαντικότε¬ 
ρη ιστορία. Κάτι ανάλογο είχε επι¬ 
χειρήσει στο παρελθόν και η Οιγο, 
η οποία μας είχε δώσει τα ν©ΓΚπΙίβ$ 
1685 και Ε9γρί 1156 Β£., χρησιμο¬ 
ποιώντας όμως την τεχνική του ΡΜν 
[ΡυΙΙ ΜοΙϊοπ νΐάοο]. Το αν τελικά δα συνε¬ 
χιστεί ή όχι αυτή η αξιόλογη προσπάθεια 
δεν είμαι σε θέση να το γνωρίζω. Αυτό 


που ξέρω είναι ότι ήδη έχει ανακοινωθεί 
το δεύτερο μέρος της σειράς με τον τίτλο 
ϊΙίο ΗϊΓπαΙαγαδ, το οποίο περιμένω με 
ανυπομονησία καθώς το Βγιαπίίπβ: ΤΗο 
ΒοίιγαΙ μου άφησε τις καλύτερες εντυπώ¬ 
σεις, Επίσημαίνεται ότι καμία από τις προ- 
αναφερομενες εταιρίες δεν κατέχει τα 
πρωτεία αε ό,τι αφορά την κυκλοφορία 
τίτλων με το συγκεκριμένο θέμα, Η εται¬ 
ρία που πρώτη επιχείρησε κάτι τέτοιο εί¬ 
ναι η Αάιϊυ* Ιπε. με το Ιοηόοπ 2000, πα¬ 
ρουσίαση του οποίου είχαμε φιλοξενήσει 
παλαιότερα στο περιοδικά. (Παρεμπιπτό¬ 
ντως ο Βαγγέλης είναι ο πρώτος Ελληνας 
που το τελείωσε, γιατί αν και σχετικά 
απλό είχε μερικά 
σκοτεινά σημεία.) 



φία, η λαμπρότερη εκκλησία της χρι¬ 
στά νοσύνης, και το οθωμανικό παλάτι 
του ΤορΙςαρί, Παράλληλα θα επισκε- 
φδείς τα ερείπια της περίφημης βι¬ 
βλιοθήκης του £θ!5υ& και του εκπλη¬ 
κτικού ναού της Αρτέμιδος στα παρά¬ 
λια της Τουρκίας στο Αιγαίο, τα οποία 
έχουν "ξαναδημιουργηθεΓ με τη βοή¬ 
θεια ειδικών προγραμμάτων στους 
υπολογιστές. 

Για την επιστημονική στήριξη του 
σεναρίου έχει χρησιμοποιηθεί πλου¬ 
σιότατη Βιβλιογραφία που περιλαμβά¬ 
νει περίπου 46 ειδικές εργασίες, οι 
οποίες έχουν δημοσιευτεί ως ιστορικά 
βιβλία. Ανάμεσά τους υπάρχουν μελέ¬ 
τες για την Αγία Σοφία, την άλωση της 
Κωνσταντινούπολης, την Εφεσο, το πέ¬ 
ρασμα του Μεγάλου Αλεξάνδρου 
απά την περιοχή κ,ά. 

Στο παιχνίδι υποδύεσαι έναν νεαρό 
Αμερικανό δημοσιογράφο. Ενας πα¬ 
λιός φίλος σου από το κολέγιο, ο Επν 
Γβ ΒοΚϊ5, σε καλεί στην Κωνσταντινού- 
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Τα εντυπωσιακά Ηΐηϊϊ του παιχνιδιού. 


ϊίβ ΟείθοβΙς. Από τη δίκιπί© 8α μά¬ 
θεις ότι το ΚΙίο είναι μία μοναδική 
εοππρυίθΓ άαίαθα$β, ικανή να δημι¬ 
ουργεί 30 νϊτϊυαΐ ΓβαΙιίγ 5ίπιυΙαΙίοη5 
τοποθεσιών με μεγάλη ιστορική σημα¬ 
σία. Πολλές από αυτές τις τοποθεσίες 
έχουν καταστραφεί, αλλά με τη συν¬ 
δυασμένη προσπάθειά σας 8α κατορ¬ 
θώσετε να τις 
αποκαταστήσετε* 
Εξερευνώντας 
τον περίεργο 
αυτόν νίιΐυαΙ 
νΥοΗεΙ, 8α ανα¬ 
καλύψεις έκ¬ 
πληκτος ότι το 
πρόγραμμα 
έχει χρησιμο¬ 
ποιηθεί για 
να εντοπι¬ 
στούν αντι¬ 
κείμενα μο¬ 
ναδικής 
□ρχαιολο- 
γικής αξίας. 
Εντοπίζοντας τα μέσω 
του Υβ οι αρχαιοκάπηλοι τα ανασύ¬ 
ρουν και τα πουλούν στη μαύρη αγο¬ 
ρά* Το τρομερό της ιστορίας είναι ότι 
τα αντικείμενα αυτά θεωρούνται χα¬ 
μένα στο Βάθος της ιστορίας, έτσι κα¬ 
νείς δεν τα αναζητεί. 

Το σενάριο παρουσιάζει με έναν 
μοναδικό τρόπο την αλήθεια για τη 
στάση της Τουρκίας απέναντι στην 
" ιστορία της** Είναι σαν να κλέβεις 
την ιστορία από ανθρώπους που είτε 
την έχουν ξεχάσει είτε δεν θέλουν να 
τη θυμούνται γιατί δεν τους συμφέρει. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
ένας συνδυασμός ΡΜν και ειδικά επε¬ 
ξεργασμένων 30 θαε^Γουπάδ τοπο¬ 
θεσιών* Τα νΐείθοδ είναι εξαιρετικής 
ποιότητας και ιδιαίτερα ατμοσφαιρι¬ 
κά, ενώ ο* αναπαραστάσεις των χώ¬ 
ρων θυμίζουν πραγματικές εικόνες ή 
φωτογραφίες. 


πόλη, διηγούμενος μία μοναδική, σχε¬ 
δόν απίστευτη ιστορία* Φτάνοντας 
στην Πόλη ανακαλύπτεις ότι ο Επτγθ 
κρύβεται και ότι τον αναζητεί η αστυ¬ 
νομία* Σου έχει αφήσει όμως στοιχεία 
για το πώς θα τον βρεις* Οταν φτά¬ 
νεις στο μέρος όπου κρύβεται, τον 
βρίσκεις νεκρό* Αποφασίζεις να μεί¬ 
νεις και να διαλευκάνεις το μυστήρια 
της δολοφονίας του φίλου 


σου. 


Γρήγορο 
όμως διαπιστώνεις ότι συμπερι- 
λαμβάνεσαι μεταξύ των κύριων υπό¬ 
πτων! Ενα από τα στοιχεία που σου 
έχει αφήσει ο Εγπγθ αναφέρεται σε 
κάποιο ΚΙίο* Η ερευνά σου για το Κΐϊο 
θα σε φέρει ατο εργαστήριο υπολογι¬ 
στών του Πανεπιστημίου της Κωνστα¬ 
ντινούπολης, όπου συναντάς τη 5Κατ- 


Ο ήχος είναι καλός, χωρίς όμως να 
αποτελεί κάτι το ιδιαίτερο* Οι ομιλίες 
των χαρακτήρων παρουσιάζουν πε¬ 
ρίεργες αυξομειώσεις στην ένταση 
της φωνής, ωστόσο σε γενικές γραμ¬ 
μές είναι καλές* Υπάρχει επιλογή για 
να εμφανίζεται κείμενο στην οθόνη σε 
συνδυασμό με τις ομιλίες, αν και απ' 
ό,τι κατάλαβα αυτό καλύπτει μόνο τις 
περιπτώσεις που έχεις απευθείας διά¬ 
λογο με κάποιον χαρακτήρα, 

Ο χειρισμός του είναι σχετικό 
απλός. Κυκλοφορείς από μέρος σε 
μέρος μέσω ενός ειδικού χάρτη της 
Πόλης, στον οποίο θα ανοίγουν νέες 
τοποθεσίες καθώς θα μαθαίνεις γΓ 
αυτές* Σε καθεμία από τις τοποθεσίες 
μπορείς να κινηθείς στο εσωτερικό 
τους, όπως σε ένα κλασικό αάνβπΐυΓθ, 
ανάλογα με το Βέλος κίνησης* Σε κά¬ 
θε "δωμάτιο" μπορείς να περιστρέφε¬ 
σαι κατά 3ό0 μοίρες ώστε να έχεις 
πλήρη θέα του περιβάλλοντος χώρου* 
Επισημαίνεται ότι άπατε ο κέρσορας 



αλλάζει σε ένα μικρό παραλληλό¬ 
γραμμο που δείχνει μία εξώπορτα, 
μπορείς να φεύγεις από τη συγκεκρι¬ 
μένη τοποθεσία και επιστρέφεις στο 
χάρτη της Πόλης. Οταν πρόκειται να 
εξετάσεις κάτι, ο κέρσορας αλλάζει 
σε μεγεθυντικό φακό, ενώ για να πά- 
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ΒνΖΗΗΤΙΝΕ_ 

,ΊγΈρΟΒ 

ρεις κάτι, ο κέρσορας αλλάζει σε μία 
παλάμη/χέρι, Σημειωτέον, όταν εξετά¬ 
ζεις κάτι, για να επιστρέφεις στην κα¬ 
νονική οθόνη, πρέπει να κάνεις κλικ 
τον θαεΙανατάΒ κέρσορα στο κάτω δε¬ 
ξιά μέρος της οθόνης δράσης (όχι της 
συνολικής οθόνης). Σε αρκετές περι¬ 
πτώσεις, όταν εξετάζεις κάποιο αντι¬ 
κείμενο, μπορείς να γυρίσεις στην κα¬ 
νονική θέα κάνοντας κλικ με το δεξΐ 
πλήκτρο του πιου$θ, 

Η οθόνη δράσης καταλαμβάνει τα 
περίπου 6/7 της συνολικής, ενώ στο 




ΤΠΕΚΙ5ΗΙΒΧΑ511Μ: 51ΚΪΑ03 


κάτω μέρος της υπάρχει το ίηνθπίοΓγ, 
Στα αριστερά του ίπνοπίοτγ βρίσκεται 
ένας ειδικός φακός με τον οποίο εξε¬ 
τάζεις ένα αντικείμενο παίρνοντάς το 
από το ιπνεπίοτγ σου και κάνοντάς το 
κλικ πάνω του. 

Οδηγώντας τον κέρσορα στο επά¬ 
νω μέρος της οθόνης, αποκαλύπτεις 
την ειδική μπάρα που περιέχει τα 
5ΑνΕ/ΙΟΑΟ, ΟΙδίΖΟΥΕβΥ, ΝΟΤΕ5 και 
ΡΚΕΡΕΚΕΝ€Ε$. Στην ΟΪ5εονθΓγ δετοθπ 
μπορείς να δεις τις νίΓ+υαί τοποθεσίες 
που έχεις επισκεφθεί, καθώς και την 
εισαγωγή και το φινάλε (εφόσον φυσι¬ 
κά το τελειώσεις) του παιχνιδιού. Στο 
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Το ραΐ&ννσκί που πρέπο να τυπόσ£ΐς γιο να αποκτήσεις 
πρόσβαση στην παράξενη μηχανή. 


Νοίο $σββη βλέπεις 
όλες τις συζητήσεις 
οσυ με τους χαρακτή¬ 
ρες που έχεις συναντή¬ 
σεις, κάτι εξαιρετικά 
χρήσιμο. Στο ΡγθΙεγ- 
οπεοδ δεΓΟθπ ρυθμίζεις 
διάφορες επιλογές, με¬ 
ταξύ των οποίων το 
^αρϊ^ο^15, που πρέπει 
να έχεις στο Οπ αν θέ¬ 
λεις να βλέπεις σε κεί¬ 
μενο τις ομιλίες. 

Στα πρότυπα των 
παιχνιδιών της Αςεβδδ, 
διαθέτει ένα πολύ 
αξιόλογο ΗΐΠί 5γ5ίθΠΊ 
που θα σε καθοδηγεί συνέχεια για το 
τι μένει να κάνεις, δίνοντάς σου Ηίπίδ 
σε διάφορα επίπεδα. 

Σε γενικές γραμμές, ο χειρισμός 
του παιχνιδιού είναι από τα πιο δυνα¬ 
τά σημεία του, 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του Βγζαηίίπβ είναι 
από τις καλύτερες που έχω δει σε παι¬ 
χνίδια του είδους. Οσοι δείτε την ει¬ 
σαγωγή του, θα καταλάβετε περί τί¬ 
νος πρόκειται. Καταιγιστική δράση σε 
ρυθμούς ενός θρίλερ που σπάει καρ¬ 
διές, οπτικές γωνίες, μοναδικές στιγ¬ 
μές από τη ζωή της Πόλης, αλλά και 
πλήθος ιστορικών στοιχείων που αφο¬ 
ρούν στον α π οικισμό της περιοχής 
από τους αρχαίους προγόνους μας 
και το πέρασμα από εκεί του Μεγά¬ 
λου Αλεξάνδρου δημιουργούν μία μο¬ 
ναδική χημεία που θα σε καθηλώσει 
στον υπολογιστή σου για πάρα πολ¬ 
λές ώρες, 

Η δράση του είναι αρκετά πλούσια 
και ενδιαφέρουσα. Πρέπει να εξερευ¬ 
νάς προσεκτικά όλους του χώρους 
που επισκέπτεσαι, να εξαντλείς όλα 
τα περιθώρια συζήτησης με τους χα¬ 
ρακτήρες καθώς και να λύνεις τα ΨΚ 
5ίηπυΙαΙΐοη$ του ΤορΙεαρι Μυδβυπι, της 
ΒαδίΙίεο Οδΐβτη, της Βιβλιοθήκης της 
Εφέσου, του Ναού της Αρτέμιδος, της 



Αγίας Σοφίας και του φινάλε του παι¬ 
χνιδιού του ΗαιχΙ □πνβ. 

Επισημαίνεται ότι πρέπει να έχεις 
αφήσει στο ΡτθίβΓθπεθδ την επιλογή 
Αυϊοδανβδ στο Οπ καθώς θα σου 
χρειαστεί σε αρκετές τοποθεσίες, 
όπου το ξάφνιασμα από τη δράση που 
ακολουθεί δεν θα σου επιτρέπει να 
αντιδράσεις άμεσα και σωστά. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού και 
των εξερευνήσεων σου θα Βρεις δε¬ 
κάδες μικρά αντικείμενα, μη γνωρίζο¬ 
ντας όμως ποια από αυτό είναι ανεκτί¬ 
μητης αξίας και ποια όχι. Για να ξεχω¬ 
ρίσεις ποια αυτά είναι πραγματικά και 
ποια ία!(β, πρέπει να επισκεφθείς τους 
χώρους όπου αυτά μπορούν να ανα¬ 
γνωριστούν, δηλαδή τους δίταιπηρθΙ 
(ΖοΙΙθείϊοη, ΕεΙίτηβ Μυδβυηι οί ϋίίο- 
ηταη Αιϊ και το δοΙευΙ* ΑΓεΗαβοΙοεμοαΙ 
Μυδβυηι. 

Ετσι, όταν βρεις ένα αντικείμενο σε 
έναν κόσμο νιιΐυαΙ ΓβαΙίίγ, εάν το οπ- 
δετθοη ίθχΙ δείχνει ότι το εν λόγω 
αντικείμενο ανήκει σε κάποιο από τα 
τρία προαναφερόμενα μουσεία, θα 
ξέρεις περί τίνος πρόκειται. Αναζητάς 
κυρίως τέσσερα αντικείμενα, τα; Ιίίυτ- 
9 ΪεαΙ ίαπ και άίαάθίτι, που είναι πραγ¬ 
ματικά, και τα τυθγ πηβ και 9 θΙ 00 η 
Θυ5ί που δημιουργήθηκαν για τις ανά¬ 
γκες του παιχνιδιού. 



,ί. «· _ ΠΏ ^ ΐ# 

Βρίσκοντας το κλαδί για το μαγαζί του 
Βΐίου του φίλου σου. 

























Ειδικά στην Αγία Σοφία και το αρ¬ 
χαιολογικό μουσείο μπορείς, μέσω 
της Αυάίο εα$$θΗθ ΐουΓ5 επιλογής, 
να μάθεις πάρα πολλά πράγματα. 
Στο Βα^ϊΐϊεα Οβϊθγπ δίπυΐαίιοπ πρέ¬ 
πει να μαζέψεις διάφορα αντικείμε¬ 
να. Αυτά είναι τα εξής: Στο 5ου#Η 
Καητφ τα ίοΓεβρ^ & τσρε, στο Εο^ί 
ΜάίΙ το ΐΓβαάιηίΙΙ, στο 5ουίΗ \Μβ5ϊ 
Οογπθγ τα τρία βπ9Ϊη6€Γίπ9 $υρ* 
ροτίδ, στο ΝΛ/αΙΙ τα ΪΓαπΊΘ, 
^οοάβη Γθά απά ϊγοπ ιηηρίβπηιβηί, 
στο ΟοηίοΓ τα τορβ & ίαεΜθ και 
δΓοηζο ΐΓπρΙθίτίθηί και, τέλος, στο 
ΝοιίΗ ννσΙΙ το ίταιηθ. 

Στο ΕρΗθ5υ5 ίιΒΓατγ δίηηυΙαίίοη 
πρέπει να αντικαταστήσεις κάποιες 



λέξεις με κάποιες άλλες. Συγκεκρι¬ 
μένα, αντικατέστησε το ϊΚου9^ με 
το άοΓ^ το Ι<ηον/ΐΘά9 Θ Η € το 
το ν^ΐίάοΓπ με το γβατ και τέλος το 
νίτΗιβ με το $βα. 

Στο ΤβτηρΙβ οί ΑΟβπιίδ 5 ΐτηυΙο 1 ϊοπ 
πρέπει να τοποθετήσεις τα $ίΙνβΓ ζοάί- 
αο 519η 5γπδοΐ5 από τα αριστερά 
προς τα δεξιά με την εξής σειρά: 

1. Ρίδεοδ 

2. Αςυατίυ5 

3. €αρπεοΓΠ 
4* $α9Ϊίίαπυ5 
5 . δεοιρίο 

ό. υΒτα 
7. Υϊγ9ο 
8* Ιθο 
9* ΟαπεβΓ 

Στο Αγα δοίγα δίππυΐαΐίοη πρέπει να 
βρεις τα ακόλουθα αντικείμενα στις 
εξής τοποθεαίες: Στο ΙππβΓ ΝαιΐΗθχ 
το ΗθΙητθί, στο Ορροί ΟαίΙετγ τα άϊ- 
νιάθΓ5, στο Αρ$β τα εΗαΙίεε και οώ 
και τέλος στο Ιο^θγ ΟαΙΙεΓγ το ίΙα$Ιί, 
Τέλος, αφήνω σε εσάς και την πε- 
ριέργειά σας να ανακαλύψετε το τι 
ακριβώς είναι το "οΓηρΗαΙοϊ". 



Προσωπικά δεν είχα σκοπό να αγο¬ 
ράσω το παιχνίδι. Οταν όμως το είδα 
για τις ανάγκες του περιοδικού, χωρίς 
καμιά καθυστέρηση πήγα και το αγό¬ 
ρασα* Πιστεύω ότι αξίζει αρκετά. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας, μετά την εντυπωσιακή 
εισαγωγή, βρίσκεσαι στο σπίτι του 
Ειπγ©. Εξερεύνησε προσεκτικά το γύ¬ 
ρω χώρο* Κάνε ΙΟΟΚ στο χαρτί με 
το σχεδιάγραμμα που είναι πάνω στο 
γραφείο. Κοίτα μέσα στο κουτί που 
είναι εκεί και πάρε ό,τι βρεις. Πήγαι¬ 
νε στο άλλο δωμάτιο όπως κοιτάς. 
Στο γραφείο, στα αριστερά όπως 
μπαίνεις, άνοιξε το όΐσΐΐβτ και κοίτα¬ 
ξε τις φωτογραφίες* 

Πάρε τη φωτογραφία του Εγπγθ με 
την κοπέλα. Κατάγραψε προσεκτικά 
τη σειρά των χρωμάτων που βλέπεις 
στο νέο σχέδιο. Λογικά κάπου εδώ 
πρέπει να αρχίσει να χτυπάει το τηλέ¬ 
φωνο, Είναι ο Ειπγθ! Σήκωσε το και 
άκου τι σου λέει* Αν δεν κατάλαβες 
6εν πειράζει. Μπορείς να δεις τι σου 
είπε από τα Ναίθδ* Κοίταξε προσεκτι- 



Ενα ςκΙνεπΐυΓθ που ξαφνιάζει, 
αλλά δυστυχώς δεν Βρήκε την 
κατάλληλη υποστήριξη οπό τον 
ειδικό Τύπο κοι το κοινό. 
Πρόκειται για μία πολύ ακριβή 
και φιλόδοξη παραγωγή, που 
οκοπό έχει να μας γνωρίσει μία 
σειρά ιστορικών πόλεων. Αξίζει 
να τη δείτε, αφού είναι γεμάτη 
αρχαία Ελλάδα. 


κά τα αντικείμενα στο ίπνβηίοιγ σου* 
Διάβασε το γράμμα και το άρθρο 
για την πώληση του (ϋοη$ΙαηΙίηβ'5 Οί- 
αάβΓπ* Κοίταξε προσεκτικά και την 
κάρτα* (Μετακινείς το γράμμα κάνο¬ 
ντας κλικ στο πάνω δεξιά μέρος του 
ώστε να δεις την κάρτα κΑπ*) Πάρε 
επίσης τη φωτογραφική μηχανή* Κοί¬ 
ταξε προσεκτικά σε όλη τη βιβλιοθή¬ 
κη* Βρες το βιβλίο ΊΊιθ Αγ! οί ιΚθ 
Ο ατρθΙ" και πάρε το κλειδί που είναι 
από πίσω του* Διάβασε επίσης τα βι¬ 
βλία "ΤΗθ δθεΓβΙ Ηί5!οιγ" και "ΤυΑ- 
ί$Η Τβα$θΓ 5 # * Διάβασε το σημείωμα 
για τις δίδυμες. Διάβασε επίσης τα 
"ΤορΙίαρί" και "Κοιτιαη Εη^ηθοπη^'· 




Κατάγραψε προσεκτικά το διάγραμ¬ 
μα για το Ηοίδί* Κοίταξε στα συρτά¬ 
ρια και πάρε τις φωτογραφίες* Οταν 
ξαναχτυπήσει το τηλέφωνο σήκωσε 
το* Είναι πάλι ο Εγπγθ, Φύγε από το 
μέρος όπου είσαι και στο χάρτη του 
παιχνιδιού κάνε κλικ στο 5όΙθγ- 
ηπαπιγθ Μο$ο(υθ* Η συνέχεια επί της 
οθόνης,*, 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛ1ΑΙ 




ΜΕ! 


"Κάθε κυρίαρχος στρατός έχει ανάγκη από έναν μ€γάλο αρχηγό * 
ακόμα και αυτοί που είναι πλαστικοί." Αυτό διαβάσαμε στο κουτί 
του παιχνιδιού και μας έκανε μεγάλη εντύπωση. Ενα παιχνίδι 
στρατηγικής, στο οποίο ο παίκτης παίρνει το ρόλο ενός στρατού 
από πλαστικά στρατιωτάκια και εκτελεί αποστολές στα πρότυπα 
του €οπππαηάθ5, ακουγόταν δελεαστικό ως πρόταση. Ας 
δούμε λοιπόν αν το Ατπιγ Μβη ανταποκρίθηκε στις 
προσδοκίες μας ή απλώς 8α αποτελέσει ένα διακοσμητικό στη 
Βιβλιοθήκη μας. 


των Γιάννη Κωστάκη €θΙνγη@€θίηρυΙιηΙζ.$Γ & Σωτήρη "5ατ$θ" Μπέλλου 



Η ταν μια κρύα νύχτα, 

Ο στρατιώτης περίμενε 
στα χαρακώματα - &εν είχε 
πάρει χαμπάρι το λοχία 
που στεκόταν δίπλα του, 
"Προσοχή, νεοσύλλεκτε, ο πόλεμος δεν 
είναι παιχνίδι. Από στιγμή σε στιγμή μπο¬ 
ρεί να σκοτωθείς για αυτό τα μάτια σου 
δεκατέσσερα στη μάχη/ 

0 νεοσύλλεκτος γύρισε τρομαγμένος 
προς το μέρος του λοχία, 

"Συγγνώμη, λοχία, αλλά πρέπει 
να ομολογήσω πως φοβάμαι/ 

"Τι φοβάσαι, νεοσύλλεκτε, τους 
Οτβγ, τους Τα π ή τους ΒΙυβ; Καθε¬ 
τί να από αυτά τα καθάρματα είναι 
ένας διαφορετικός πονοκέφαλος. 



Οι Ταπ είναι αυτοί που θέλουν να κατα¬ 
κτήσουν τον κόσμο και, αν δεν μπορέ¬ 
σουμε να τους σταματήσουμε, σίγουρα 
χαθήκαμε όλοι. Μαζί τους οι ΒΙυσ, που 
είναι κατάσκοποι και σαμποτερ, και οι 
ΟΓβγ, που είναι οι δυνατότεροι και πιο 
επιθετικοί. Προσοχή! Ενας Οτ©γ, Ταπ ή 
ΒΙυε είναι καλός μόνο αν είναι νεκρός!" 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ; ΝΑΙ ΜΕΝ, 
ΑΛΛΑ». 

Η πρώτη εντύπωση που αφήνει το παι¬ 
χνίδι όσον αφορά στα γραφικά είναι δε¬ 
τική, Επειτα από λίγο, όμως κυριαρχεί η 
εντύπωση ότι η δουλειά που έχει επιτελε- 
σδε» έμεινε ημιτελής. Καλοσχεδιασμένα 
5ρπϊΘ5 και συμπαθητικό τρισδιάστατο 
σκηνικό μεν, αλλά χωρίς μεγάλο βαθμό 
λεπτομέρειας και ομαλό σπίπιαίίοη, Ια 
όαε^Γουηάδ έχουν σχεδιαστεί όμορφα 
αλλά συνολικό δεν ξεφεύγουν από τη 
μετριότητα. Ιδίως αν έχετε δει το -παρό¬ 
μοιας θεματολογίας- περιβάλλον του 
ΟθΓτιπ*αηεΙο$, τα γραφικά του Αιτηγ Μθπ 
αναμφίβολα θα οας αφήσουν ασυγκίνη¬ 
τους, Αντίθετα, τα μοντέλα των πλαστι¬ 
κών στρατιωτών πείθουν για τη φύση 
τους - κάτι που σημαίνει άτι τα χρώματα 
είναι μουντά και γενικώς μονότονα. Στοι¬ 
χείο ρεαλιστικό, τη στιγμή που χρησιμο¬ 
ποιούνται για να αποδώσουν πλαστικό 




στρατιωτάκια, αλλά απτικά φτωχό για 
εοππρυϊοΓ 9 σΓΤ1Θ - παρόμοια επίπεδα 

κινείται ο ήχος του παιχνιδιού. Ποιοτικά 
μέτριο ίρεοείι [συχνά, αν πάρετε ταυτό¬ 
χρονα δύο ροννετ-υρ, τα αντίστοιχα 
5ρθθεΗ©5 "μπλέκονται") και επαναλαμ¬ 
βανόμενη, αν και συχνά όμορφη, μουσι¬ 
κή * Βασίζεται κυρίως; σε στρατιωτικά εμ¬ 
βατήρια. 


















ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: ΕΔΩ ΤΑ 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΓΙΝΟΝΤΑΙ ΣΚΟΥΡΑ 

Στο Απηγ Μβη λοιπόν, αν έχετε... πα¬ 
ρέα, θα τα πάτε καλά. Τι εννοούμε; Η 
ηολυηλοκότητα του χειρισμού φτάνει σε 
απαράδεκτα επίπεδα, αφού για να κάνε¬ 
τε και την απλούστερη των κινήσεων 
απαιτούνται τουλάχιστον τρία πλήκτρα. 
Αφήστε δε που δεν φτάνει μόνο το πο¬ 
ντίκι για τις Βασικές κινήσεις, αλλά χρει¬ 
άζεται και συνδυασμός πλήκτρων. 

Τι να πρωτσγράψουμε... Ο στρατιώτης 
σας κινείται στην κατεύθυνση που θα 
του προκαθορίσετε με τα πλήκτρα 4 και 
6 του πυπτιβπε ραε) {ή κινώντας το 
πτουϊε κυκλικά, αντίστοιχα με το πού θέ¬ 
λετε να πάτε), ενώ για να κινηθεί μπρος 
ή πίσω θα πρέπει να έχετε πατημένο συ- 


ΟΡΙΣΜΕΝΕΣ 
ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΤΟΥ ΗΡΩΑ 

I 

Ο ήρωάς σας μπορά..* 


¥ 



„,νο ελιχδεί ολίγον τι ακρο¬ 
βατικά... 



...να οριζοντιωθεί κατ' αυτό 
τον τρόπο*.. 



_ ΕΤΑΙΡΙΑ 

υΒΐ50ΡΤ' 

Υ Π ΟΛΟ ΓΪΙΤΗ I 

Ρ-90ΜΗΖ, ΡίΓθΟΐ Οϊώμ 1ΜΒ ΞΥΟΑ, ΙόΜΒ 
ΓϊΑΜ„ ν^ίηίίο^δ 95, ΡίΓθΟΐ X 5.2, ΟίΓεαί 
5ουηό συμβατό κάρτα ήχου 

ΔΓ Α Ο Ε I Η 

ΜίόΓΟ&ίαΓ, Κονοπισοπούλου 30, 
Αμπελόκηποι, τπλ.: 6498974 


νέχεια το ηιτηη 8. Μπερδευτήκατε; Εμείς 
να δείτε, που θέλοντας να σκοτώσουμε 
έναν εχθρό, κάναμε γύρω στα 5 λεπτό 
μέχρι να εξοικειωθούμε με το σύστημα. 
Κανονικό με το πακέτο θα έπρεπε να δί¬ 
νουν κι έναν συμπαίκτη δώρο, για να 
Βοηθό στις κινήσεις! Αντίθετα, οι υπό¬ 
λοιπες επιλογές δεν εφαρμόζονται δύ¬ 
σκολα κσι, εφόσον είστε συνηθισμένοι 
με τις εναλλαγές πλήκτρων από άλλα 
παιχνίδια, δεν 8ο Βρείτε καμία δυσκο¬ 
λία. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ: ΟΜΟΡΦΕΣ 
ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ 

Εδώ το Αππγ Μθπ δείχνει,., χα¬ 
ρακτήρα. Ο στρατιώτης σας δεν 
είναι μόνος του ενάντια στις σκο¬ 
τεινές δυνάμεις του... πλαστικού. 
Αεροπορικοί Βομβαρδισμοί, αλεξι¬ 
πτωτιστές, αναγνωριστικά αερο¬ 
σκάφη (δίνουν προσωρινά το στίγ¬ 
μα εχθρών και φίλων στον πιίηί 
ηταρ), νάρκες, φλογοβόλα κ.ά. δί¬ 
νονται υπό τη μορφή ρονΥΘΓυρ και 
Βοηθούν τις εκάστοτε αποστολές 
του. Παράλληλα ο στρατιώτης σας 
μπορεί να επιβιβαστεί σε διάφορα 
οχήματα (το τανκ είναι το κορυ¬ 
φαίο), γεγονός που προσδίδει σχε¬ 
τικό Βάθος στο ^ππορίαγ. 

Οι αποστολές επίσης παρουσιά¬ 
ζουν αρκετή ποικιλία. Οι κινήσεις 
του ήρωά σας εκ πρώτης όψης εί¬ 
ναι ελκυστικές, προχωρώντας όμως 
θα διαπιστώσετε ότι δεν έχουν 
προσεχθεί ιδιαίτερα Για παράδειγ¬ 
μα, ο στρατιώτης σας, ενώ μπορεί 
να ξαπλώσει στο έδαφος, δεν μπο¬ 
ρεί να προχωρήσει ερποντας (μα 
καλά, πού έκανε τη Θητεία του;). 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ; ΠΑΝ 
ΜΕΤΡΙΟΝ ΑΡΙΣΤΟΝ; 

Σίγουρα όχι. Λοιπόν, τα πράγματα 
είναι απλά (α, εμείς είμαστε στρατιω¬ 
τικοί και τα λέμε τσεκουράτα!): Το παι¬ 
χνίδι δεν ξεπερνά το μέτριο, και σί- 



Ο "Αδόλφος" των Ταη σε αναμνηστική φωτογραφία πριν 
από τον πόλεμο. 


γουρα δεν Θα Θέλατε να περάσετε 
την ώρα σας με μια μετριότητα. Επί¬ 
σης, κάτι που μας έκανε πράγματι με¬ 
γάλη εντύπωση είναι το γεγονός πως 
το ΠΊαπυαΙ, ενώ αρχικά είναι γραμμέ¬ 
νο στα ελληνικά, από μια σελίδα και 
μετά συνεχίζει με τις οδηγίες να ανα¬ 
γράφονται στα αγγλικά! Βέβαια υπάρ¬ 
χουν Θετικά στοιχεία στον τίτλο, αλλά 
αυτό δεν φτάνει. 09 
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Ενα παιχνίδι που σίγουρα δα 
μπορούσε να είχε προσεχθεί 
περισσότερο. Ευφυές ας 
σύλληψη (τα πλαστικά 
(Στρατιωτάκια αποτελούν 
πρωτότυπη ιδέα) αλλά μέτριο 
ως 9 ΟΓΓΙ0 * 
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Το χώρο τον παιχνι6ιών διαπερνά ένα κύμα νοσταλγίας. Οι 
εξομοιοτές γίνονται ανάρπαστοι και το Ρααηαη χαμογελάει 
από το γηροκομείο, στο οποίο είχε αποσυρθα. Μέσα σε αυτό το 
κλίμα ένα διάσημο παιχνίδι επιστρέφει, για να διεκδικήσει το 
χαμένο στέμμα του. Γο όνομα αυτού: $βΜίΙ»Ιο ίοεεβτ. 


του Σπάρου Παρόσχη 
θάγ55@€0!Τ}ρυΙίπΙί.9Γ 




■ Μ|κ»* 

ν δεν γνωρίζετε το δοη^άΙο 
$οο:θγ, τότε ή εσείς είστε πο¬ 
λύ μικροί ή εγώ έχω γεράαει. 
Πρόκειται βέβαιο για ένα 
από τα πιο ρίαγαθίε ποδο- 
σφαιράκκι που κυκλοφόρησαν ποτέ, 
με κύριο χαρακτηριστικό τη γρήγορη 
δράση που απεικονιζόταν από μια 
κάμερα τοποθετημένη πάνω από το 
γήπεδο, το πολύ εύκολο σύστημα 
πάσας και τους μικροσκοπικούς παί¬ 
κτες που έτρεχαν σαν μαμούνια πε- 
ρα-δώθε, Το παιχνίδι ήταν σαφέστα¬ 
τα εμπνευσμένα από το προγενέστερο ΚϊεΙς 
ΟΚ, αλλά ήταν ευκολότερο στο χειρισμό 
και ψ αυτό πιο προσιτό στους περισσότε¬ 
ρους παίκτες. Βέβαια, όπως όλοι ξέρουμε, 
η δημοτικότητα των ηλεκτρονικών παιχνι- 


ΤΟ 5ΕΝ5Ι ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σ τη σίλίδα της $€η$ϊΒΙ© δοΕίννατ© 
στον (ΚΠρ://νννννν,5ση5ί- 

ΒΙβ5θίϊνναΓθ,£θΓη) δα βρείτ€ πληρο¬ 
φορίες και εικόνες για το παιχνίδι, 
καΒώς και ενα πολύτιμο ραΚΕι, που 
σας επιτρέπει να το τρίξετε κάτω 
από τα Μϊπόον/ί 98 . 
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ΟΡ-Μβΰϊα. Γεωργαντο ΙΑΚηφησιά 
τηλ 0233906 


διών δεν είναι και η σταθερότερη αξία σε 
αυτήν τη ζωή. Τα καινούρια ποδοσφαιράκια 
μπήκαν στην εποχή των τρισδιάστατων γρα¬ 
φικών και κέρδισαν τις εντυπώσεις με την 
εμφάνισή τους. Μπροστά σε τέτοιο αντα¬ 
γωνισμό τα ανθρωπάκια του δοπίίόίβ 5οο- 
€0Γ έκαναν προσωρινά πίσω, ανασυντάχτη¬ 
καν και εμφανίστηκαν πάλι στην αλοκαί- 
νουρια έκδοση του 1998, 

ΤΙ ΕΧΕΙ ΑΛΛΑΖΕΙ; 

Εύλογη η ερώτηση, "όλα και τίποτα" η 
απάντηση. Επιτρέψτε μου να εξηγηθώ. Το 
$0Π5 ϊΒΙθ δοεοβί 98 διατηρεί την όλη αί¬ 
σθηση των προκατόχων του. 

Ετσι, ο παίκτης θα βρεθεί 
πάλι μπροστά σε δισδιάστα- 
τα γραφικά που απεικονίζο¬ 
νται από πάνω και μικρούς 
σε μέγεθος παίκτες που κι¬ 
νούνται με μεγάλη ταχύτητα. 

Το 9 απτβρΙαγ επίσης χρησι¬ 
μοποιεί πάνω-κάτω την ίδια 
συνταγή: απλός χειρισμός, 
εύκολο σύστημα πάσας, 
εκτεταμένη χρήση του φάλ¬ 
τσου και γρήγορη δράση* 

Παρ' όλα αυτά, η δοπδϊβΐθ 
δοθνατο έχει εφαρμόσει 
αυτήν την παραδοσιακή συ¬ 



Ο Δανός ποδοσφαιριστής επ ελαύνει, 
απσφεύγοντας το τάκλιν του αντιπάλου του, 


νταγή χρησιμοποιώντας σύγχρονο υλικά, 
στην προσπάθεια της να ανταποκριθεί 
στο παιχνίδι των εντυπώσεων. Αυτό θα το 
καταλάβετε οπό την πρώτη στιγμή, ρίχνο¬ 
ντας μια ματιά στις*.* 

...ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Ενα από τα χαρακτηριστικά που είχαν 
συναρπάσει στις παλιότερες εκδόσεις 
του δεπ^ϊθΐβ $οεεοΓ (με αποκορύφωμα το 
ιστορικό δβπίΐόΐο νΥοΗό οί δοοεβτ) ήταν 
οι πολλές δυνατότητες που πρόσφερε 
στον παίκτη για να διαλέξει ομάδες, διορ¬ 
γανώσεις και να καταστρώσει τη στρατη¬ 
γική του. Το 5επ5ίό!ο 5οεεβτ 98 δεν αρ- 
νήθηκε αυτήν την κληρονομιά και αποδει- 
κνύεται εξίσου επαρκές σε αυτούς τους 
τομείς. Πιο συγκεκριμένα, το παιχνίδι δια¬ 
θέτει εθνικές ομάδες οπό όλο τον κόσμο, 



Ώ ΡΟ Μα5ί©τ 


































ΜΚΛΝΤ ΝΑ 


Απο αυτήν την οσονη γίνονται οι 
επιλογές στρατηγικής. 


αλλά τα ονόματα των παικτών δεν είναι τα 
πραγματικά τους {για παράδειγμα, ο Νικο- 
λαΐδης έχει βαφτιστεί Μουκολαΐδης). Εκτός 
από τους συνήθεις φιλικούς αγώνες αν 
θέλετε μπορείτε να διοργανώσετε πρωτα¬ 
θλήματα και κύπελλα, ορίζοντας όλες τις 
παραμέτρους τους (ομάδες που συμμετέ¬ 
χουν, τρόπος αξιολόγησης κΑπ.). Τέλος το 
παιχνίδι οάς επιτρέπει να επιλέξετε το σύ¬ 
στημα και την αγωνισπκή συμπεριφορά 
της ομάδας σας, δίνοντας ειδικές εντολές 
σε κάθε παίκτη, ίια παράδειγμα, μπορείτε 
να πείτε στο σέντερ φορ σας να προωθεί¬ 
ται προς τα δεξιά όταν η ομάδα επιτίθεται. 
Το όλο σύστημα λειτουργεί πολύ καλό, 
γιατί οι παίκτες εφαρμόζουν με ακρίβεια 
τα συστήματα (μακάρι νσ μπορούσαν να 
πουν το ίδιο και οί πραγματικοί προπονη¬ 
τές) και το ιπίβιΐοεβ των επιλογών είναι εύ¬ 
χρηστο (σε αντίθεση με το εξαντλητικά αρ¬ 
γό αντίστοιχο ίπΐθΓΐαεο του ΗΡΑ 98). 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ακολουθώντας το πνεύμα των καιρών, η 
σχεδίαση των γραφικών δεν βασίζεται οε 
5ρσΐ£5 αλλά σε πολύγωνα. Αν καταφέρετε 
να παρατηρήσετε τους παίκτες κάτι όχι 
εύκολο γιατί κινούνται με μεγάλη ταχύτη¬ 
τα, θα διαπιστώσετε ότι τόσο τα τρισδιά¬ 
στατα μοντέλα τους όσο και το απίπτα^ίοπ 
είναι πολύ καλοφτιαγμένα Τα γήπεδα πάλι 
δεν εντυπωσιάζουν, κάτι αναμενόμενο, 
αφού αυτού του είδους η απεικόνιση από 
πάνω 6εν προσφερεται για σχεδίαση κές 
πρωτοτυπίες. Κατά τα άλλα, το παιχνίδι 
διαθέτει μερικές όμορφες λεπτομέρειες 
στα γραφικά. Οι παίκτες που αφαδάζουν 
στα έδαφος ύστερα από ένα άκληρό φά- 
ουλ, οι ενθουσιώδεις πανηγυρισμοί μετά 
τα γκολ και η χρη¬ 


σιμοποίηση πορτοκαλί μπάλας στα χιονι¬ 
σμένα γήπεδα είναι μερικές από πς έξυ¬ 
πνες ιδέες της δεη^άία 5οΙΐ*άΓβ, που προ¬ 
σφέρουν στψ ατμόσφαιρα του αγώνα. 

Ο ήχος δεν στέκεται στο ί&ο επίπεδο, 
χωρίς όμως να ενοχλεί. Ακούγονται οι ιαχές 
του κοινού, ο ήχος της μπάλας και κάποιες 
κραυγές των παικτών, ενώ υπάρχει και ένας 
σχολιαστής που τηρεί πιστά τη ρήση "η σιω¬ 
πή είναι χρυσός", με αποτέλεσμα να ανοίγει 
το στόμα του αραιά και που. Πού να έκανε 
το ίδιο και η Μοπίεα ίθνπη5ΐυ«. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Καλές οι βελτιώσεις στα γραφικά και 
οι νέοι πολυγωνικοί παίκτες, αλλά η 
"καρδιά" του $οπ5ϊβΙβ δοεεβΓ ήταν ανέ¬ 
καθεν το 9 στηορΙαγ. Για αυτόν ακριβώς 
το λόγο είχα απογοητευτεί, όταν είχα δει 
το παιχνίδι σε πρώιμο στάδιο ("Ρ€ Μα5- 
ίθτ", τεύχος 96). Ευτυχώς στην τελική έκ¬ 
δοση διορθώθηκαν πολλές ατέλειες, κα¬ 
θιστώντας το παιχνίδι άξιο συνεχιστή των 
ιστορικών προκατόχων του. 

Ο χειρισμός είναι πολύ απλός και απαι¬ 
τεί μόνο δύο κουμπιά. Το ένα είναι υπεύθυ- 
) νια τις πάσες και τα σουτ 
(ανάλογο με το πόση ώρα το 
πατάτε), ενώ το άλλο για τα 
σπριντ των παικτών (στην 
επίθεση) και τα τάκλιν (στην 
άμυνα). Το παιχνίδι κάνει 
επίσης εκτενή χρήση του 
φάλτσου, το οποίο επιτυγ¬ 
χάνεται πολύ εύκολα με τη 
χρήση των πλήκτρων κατεύ* 
θυνσης, αμέσως μόλις κά¬ 
νετε μια πόσο ή ένα σουτ. 
Ενα άλλο χαρακτηριστικά 
του δοπ^ιβίο $οεεβΓ είναι η 
πολύ μεγάλη αποτελεσμα- 
τικάτητα των τάκλιν, καθώς 
και το ότι σας επιτρέπει να 
καθορίσετε το πού θα 
στείλετε την μπάλα έπειτα 
από μία προβολή. 

Κατά τη γνώμη μου, εδώ 
βρίσκεται και το μεγάλο 


ευκοΡΕΑΝ αυΒ εοιτιον 


Ε κτός από την έκδοση που είδαμε και σας παρουσιά¬ 
ζουμε, η δθΐυίάίβ δοΡΐννατσ έχει αναγγείλει για τα 
ιέσα του Σεπτέμβρη την κυκλοφορία της Ευεοροαπ 
"ΙυΒ ΕάϊΙϊοπ, η οποία θα διαφοροποιείται αρκετά από το 
►οπίίόΐο $οεε€Γ 98. Ετσι, μέσα σε όλα 8α έχει επανασχε- 
ϊΐασμένα γραφικά, βελτιωμένο αηιικκιίτση, καινούριο 
ρόπο εκτέλεσης των πέναλτι, διαφορετικό σύστημα τα- 
ελιν και 200 συλλόγους της ηπείρου μας, συμπεριλαμ¬ 
βανομένων όσων λαμβάνουν φέτος μέρος στις ευρωπαϊ¬ 
κές διοργανώσεις. Ετσι, θα μπορέσει ο αγαπημένος μας 
αρχισυντάκτης να ξαναζωντανέψει επί της οθόνης αλή- 
ττου μνήμης θριάμβους -για παράδει γμα- Βίτεσε - ΑΕΚ, 


και να βρει την υγειό του... 


■ ΟΗΟΟδΙΝΟ ΤΕΑΜ5 ■ 

(έ Μ*γ * Ϊ»ιμι 



- ΝΑΤΙΟΝΑΙ ΤΕΑΜ5 · 


' ^ /* 

1 ϊϋψπ 

(ΙΟΚΤΗ αΜΕΚΙΟΑ λ 

| 0 υΤΗ ΛΜΕΚίε Λ 

ΑΡΚΚΑ 

Α5ΙΑ 



(ΧΕΑΝΙ4 


-#7λ 

1 ^2 β 4 1 

ευ5Τ0Μ ΤΕΑΜ 


χ 


Το παιχνίδι 
υφήλιο. 

περιλαμβάνει εθνικές ομάδες από 

όλη την 


πρόβλημα του δοπίΐθΐσ δοεεβτ. Ενώ δηλα¬ 
δή το οαπιορίαγ κυλάει ομαλά και γρήγο¬ 
ρα, αυτή η παντοδυναμία του τάκλιν κατα¬ 
στρέφει τις όποιες δημιουργικές ιδέες. Εί¬ 
ναι πολύ συνηθισμένο να κόβονται οι επι¬ 
θέσεις σας από τάκλιν αμυντικών, που βρί- 
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ΗΧΟΣ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 

ώ 

Δεν λυγίζει κότα από το βάρος της 
I φανέλας των προκατόχων του. 

σκόνται δεκα-δεκαπέντε μέτρα πίσω σας. 
Σύντομα, τα παιχνίδια σας θα μεταβλη- 
θούν σε θορυβώδεις κλωτσοπαπνάδες, 
που θα εκτυλίσσονται με ασταμάτητο ρυθ¬ 
μό στο κέντρο του γηπέδου. 

Η ΕΤΥΜΗΓΟΡΙΑ 

Το 5θΠ5ϊβΙθ δοεεστ επέστρεψε και οι 
φανατικοί φίλοι του έχουν κάθε λόγο να 
είναι χαρούμενοι. Παρ' όλα αυτά το παι¬ 
χνίδι δεν καταφέρνει να ξεχωρίσει, κάτι 
απρόσμενο, αφού τα προβλήματα του 
δεν εντοπίζονται στα γραφικά, όπως θα 
περίμενε κάποιος εξοιτίας της παρωχημέ¬ 
νης απεικόνισης που χρησιμοποιεί, αλλά 
στο 9 ^πιβρΙαγ που υποτίθεται ότι είναι το 
δυνατό σημείο του. Είναι κρίμα που δεν 
προσέχτηκαν κάποιες μικρές λεπτομέρει¬ 
ες, που θα έκαναν το παιχνίδι και πάλι κυ¬ 
ρίαρχο στο χώρο. Ως έχει, το δοπίίΒΙο 
δοεεβΓ 98 είναι απλά ένα διασκεδαστικό 
ποδόσφαιρά κι - τίποτα περισσότερο και 
τίποτα λιγότερο. 23 



Ρ€ Μθ5ί€Γί 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 



Η ΜκγοβοΗ, η γνωστή σε όλους -ανεξαιρέτως- τους ενασχολούμενους με την 
Πληροφορική εταιρία, 6εν κατασκευάζει μόνο λειτουργικά συστήματα και 
πακέτα λογισμικού αλλά και παιχνίδια (κάτι επίσης γνωστό). Μέχρι τώρα οι 
τίτλοι της δεν μπορούμε να ισχυριστούμε ότι κατείχαν τα πρωτεία . Μερικοί 
από αυτούς πέρασαν απαρατήρητοι , ενώ άλλοι απέσπασαν κάποιες Θετικές 
κριτικές, όπως το Βπάρο Τοο Ρατ. Στις γραμμές που ακολουθούν, ας δούμε 
το νέο δημιούργημά της, το Ουϊν/ατ$* 


του Μανώλη "ΜιμουμαιΤονΜηέλλο ' Φουρνιοτακη 


να τον τελευταίο τίτλο της Μισό 5θίϊ, το 
Ουί^αΓ5. Πρόκειται γιο ένα πολυσύνθετο 
αείίοπ ερπίθ, με σενάριο που εξελίσσεται 
κινηματογραφικό, όπως στο Μη9 Οοππ- 
ΓπαπάθΓ, με τη βασική διάφορά πώς, εάν 
δεν κερδίσετε την εκάστοτε πίστα, απλά 
δεν μπορείτε να συνεχίσετε. Ας προχωρή¬ 
σουμε όμως στα ενδότερα του τίτλου, για 
να βάλουμε στο μικροσκόπιο τις λεπτομέ¬ 
ρειες του. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Κάποτε στο απώτερο μέλλον, όταν η 
ανθρωπότητα τεχνολογικά έχει εξελιχθεί 
και έχει καταφέρει να αποικίσει μακρι¬ 
νούς πλανήτες και γαλαξίες (αφού η δύ¬ 
σμοιρη η Γη έχει καταστρσφεί], ξαφνικά 
κάποιες αποικίες και διαστημικοί σταθμοί 
δέχονται επίθεση από άγνωστης προέ¬ 
λευσης δυνάμεις. Εσείς, ενώ μέχρι πριν 
από λίγο απολαμβάνετε τις χαρές της ζω¬ 
ής σε μια από αυτές τις αποικίες, βρίσκε¬ 
στε να τρέχετε πανικόβλητοι προς τα 
σκάφη διαφυγής, φοβούμενοι την αρπαγή 
σας από τα τερατώδη όντα που σας κα¬ 
ταδιώκουν, Φτάνοντας ασφαλείς στα 
σκάφη διαφυγής, και αφού ξελαχανιάσε- 
τε λίγο, σας επιλέγουν για να επανδρώσε¬ 
τε μαζί με άλλους τη νέο ομαδα επίλε¬ 
κτων πεζοναυτών, Στη συνεχεία μετά φέ¬ 
ρεστε σε έναν πλανήτη ονόμαπ Οα5ΐ$, 
προ κειμένου να εκπαιδευτείτε. Εκεί θα 
περάσετε από πέντε εκπαιδευτικές απο¬ 
στολές, γιο να εξοικειωθείτε με τα εργα¬ 
λεία που θα σας παρασχεθούν αλλά και 
με το χειρισμό. Στην πέμπτη και καθορι¬ 
στική εκπαιδευτική αποστολή, ο Οα$ί$ Θα 
δεχθεί επίθεση απο τις εχθρικές δυνά¬ 
μεις και υστέρα απο μία σύντομη μάχη θα 


Ο μήνας είναι πια Οκτώ¬ 
βριος, Το καλοκαίρι μας 
έχει αποχαιρετήσει για τα 
καλά, τα σχολεία, τα πανε¬ 
πιστήμια, οι διάφορες σχο¬ 
λές αλλά και οι εργαζόμενοι έχουν μπει 
πλέον κανονικό στους ρυθμούς της νέας 
σαιζόν, ενώ όλοι αδημονείτε να φτάσει η 
Παρασκευή, για να απολαύσετε τα "ελεύ¬ 
θερο" Σαββατοκύριακα, Ολοι; Κι όμως 
όχι! Ορισμένοι άνθρωποι βρίσκονται και 
θα βρίσκονται συνεχώς στις επάλξεις της 
παγκόσμιας αγοράς της Πληροφορικής, 
για να σας ενημερώνουν για τις εξελίξεις 
στο χώρα κοι για τις νέες κυκλοφορίες 
των παιχνιδιών, οι οποίες αυτό το χειμώνα 
δα είναι πολλές. Ναι, καλά το κατα- 

ί λάβατε, στο επιτελείο των συντα¬ 
κτών του "Ρ€ Μα$ίβΓ , '' οναφέρομαι! 
(Ακους, Βαγγέλη;) 

Ψ 2 Μια και μιλήσαμε για τις νέες κυ- 
κ. κλοφορίες των παιχνιδιών, ας ανα- 
- Λ λύσουμε μία από αυτές, συγκεκριμέ¬ 


αρχισουν τα ζόρια. 

Ετσι ξεκινά η ιστορία του ΟυΚνατ5. Σί¬ 
γουρο πρόκειται για ένα σενάριο που δεν 
κατέχει τις δάφνες της πρωτοτυπίας, αλ¬ 
λά ο τρόπος με τον οποίο εισάγεστε στο 
παιχνίδι δεν είναι από τους πλέον συνηθι¬ 
σμένους. Η συνέχεια επί της οθόνης.,. 


Ενα από τα εντυπωσιακά πλάνα. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Ο χειρισμός είναι ένα από τα αρνητικά 
σημεία του 0υί*αΓ$, Τα πλήκτρα που πρέ- λ 
πει να χρησιμοποιήσετε για να αξιοποιή- ^ 
σετε πλήρως τις δυνατότητες του παιχνι¬ 
διού είναι, ούτε λίγο ούτε πολύ., 43! Αν η 
Μΐσοδοθ νομίζει πως οι χρήστες είναι 
δρίάθΓππθη, τότε τι να πω; Βέβαια η χρή¬ 
ση κάποιου ερπΊθραά με αρκετα πλήκτρα 
ή ένας συνδυασμός πληκτρολόγιου και 
ποντικιού εξομαλύνει αρκετά την κατά¬ 
σταση. Ολα αυτά βέβαια για να μπορεί ο 
ήρωας που χειρίζεστε να σημαδεύει προς 
όλες τις κατευθύνσεις,, να επιτυγχάνει με¬ 
γάλα άλματα με το |6ϊραεΙ< και να απο 
φεύγει τα εχθρικά πυρά. 

Ανάλογο με το είδος της αποστολής 
σάς διατίθεται ο οπλισμός., που μπορεί να 


Συνομιλίες με το συνάδελφο, 


3 Ρ€ ΜαΕί^Γ 






επιπλέον πεζοναύτες, 
τους οποίους μπορείτε 
να εηιλέξετε από το γο5- 
ϊθγ πριν από κάδε απο- 
στολή. Κάδε πεζοναύ¬ 
της έχει τη δική του 
ιστορία και προσωπικό¬ 
τητα. Ετσι, επιλέγετε το 
συμπολεμιστή που σσς 
ταιριάζει ή όποιον νομί¬ 
ζετε ότι είναι κατάλλη¬ 
λος για την εκπλήρωση 
της εκάοτοτε αποστο¬ 
λής. Οι τελευταίες χα¬ 
ρακτηρίζονται από ποι¬ 
κιλία,, αφού μεταξύ άλ- 


περιλαμβάνει τουφέκια Ια5β Γ νάρκες, κα- 
τευδυνόμενους πυραύλους,, ρουκετοβό- 
λα κ.ά. Ενδιαφέρον παρουσιάζει η οπτική 
γωνία υπο την οποία βλέπετε το ΟυΗνατχ. 
Προσφέρεται οπτική πρώτου προσώπου 
όπως στο ϋυαίίθ, ή τρίτου προσώπου 
όπως στο Τοπηδ βαίάστ Δεν τελειώσαμε 
όμως εδώ. Υπάρχουν ακόμη δύο εναλλα¬ 
κτικές οπτικές γωνίες: αυτή του τρίτου 
προσώπου αλλα από πιο μεγάλη απόστα¬ 
ση και αυτή της χαρακτηριστικό ονομαζό¬ 
μενης άποψης ελικοπτέρου όπου βλεπε- 
?€ τα πεδία των μαχών πα¬ 
νοραμικά. Προσωπικό δεν 
με διευκόλυνε. 

Εκείνο που 8α σας κάνει τε¬ 
λικά να ασχοληθείτε με το 
Ουί^αΓΕ είναι ο τρόπος με τον 
οποίο εξελίσσεται το σενάριο. Λυ¬ 
τά είναι χωρισμένο σε επεισόδια 
και, κάδε φορά που ολοκληρώ¬ 
ν ε τε ε να, υπάρχει εγα 30 νιάβο 
που συμπληρώνει την εικόνα του 
παιχνιδιού, Λαμβάνοντας υπό- 
ψιγεπίσης την άφθονη δράση 
και τις αδυσώπητες μάγες σώμα 
με σώμο δήμιουργείτα ι ενσς 
ιδανικός συνόυασ Γ ος. 

| Μη νομίζετε πως στις αποστο 
λες δα είστε μόνοι. Ιτκ περισ¬ 
σότερες θα συ μ πολεμάτε με έναν ή δύο 


I 
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Ενα ενδιαφέρον παιχνίδι δράσης, 
που δεν 8α αφήσει ασυγκίνητους 
τους οπαδούς του είδους. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜΙ0ΙΪΟ5ΟΡΤ 



ΥΠΟΛΟΓΙΣ ΤΗΣ 

1 Ρθπΐίυτπ 133,16ΜΒ ΡΑΜ, 25ΜΒ ΗϋΟ, 4κ 
ΟΜΟΜ ϋπνθ, $Υ9Α 16-άίί οοΙογ, 
28.8Κ Γποάθπι για παιχνίδι ατο Δίκτυο 

ΤΓα θ ε ι η 1 

"■ ΜυΤΠτοΓΠα - Γερμανός 
Λ. Βουλιαγμένης 534, τηλ.. 9966660 


λων δα ανσλάβετε τη συνοδεία σκαφών 
διάσωσης, την προστασία επι¬ 
στημόνων και μηχανικών κα¬ 
τά τη διάρκεια επισκευών., ενώ 
πολλές φορές 8α έχετε να 
αντιμετωπίσετε το χρόνο, να 
. αναλάβετε καταστροφές 
4 ίτΓ*- * εχθρ ι κων βά σε ων μέσα σε 

σκοτεινούς κρατήρες (κάτι 
« σσν ΟΥΚ δηλαδή:,, να δια σώσε¬ 
τε πολύτιμες πληροφορίες σπο 
I τα συντρίμμια συμμαχικών δια- 
^ στημάπλοιων κ.ά. Αν μη τι άλλο, 

ακούγεται ιδιαίτερα ενδιαφέ- 
ρον - και έτσι είναι, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

ΐ Το έχω ξαναγράψει, και θα 
' συνεχίσω να το κάνω, πως με τις 
νεες τεχνολογίες δεν μπορούμε να έχου¬ 
με άσχημα γραφικό. Στο Ουί^αΓ5, μάλι¬ 
στα, φτάνουν οτο επίπεδο εκείνων του 





0 δρόμος σας δεν είναι στρωμένος 
με ροδοπέταλα. 


ΡθΓ5θΙ<6Π, βέβαια με την αντίστοιχη υπο¬ 
στήριξη μιας 30 αοεβΙβΓαΙοτ κάρτας. 

Αλλά και χωρίς την παρουσία μιας τέτοι¬ 
ας κάρτας τα γραφικό είναι αρκετά 
όμορφα μόνο που καλό δα ήταν να έχετε 
ένα Ρθηίίυπι 200, για να απολαύσετε ικα¬ 
νοποιητικές ταχύτητες. Ολα τα τρισδιά¬ 
στατα μοντέλα που συμμετέχουν στο παι¬ 
χνίδι είναι καλά σχεδιασμένα, με προσεγ¬ 
μένα ίθχίυΓθ&, Οι φωτεινές δέσμες των 
όπλων είναι εντυπωσιακές και αντανα¬ 
κλώνται στα σημεία που πρέπει, όπως εξί¬ 
σου εντυπωσιακά είναι τα καυσαέριο που 
αφήνει το [βίραείε. Σε γενικές γραμμές, τα 
γραφικά του ΟυίναΓΒ φτάνουν σε υψηλά 
επίπεδα και δεν είναι λίγες οι φορές που 
"σκοτώθηκα χαζεύοντας τις λεπτομέρει- 
ές τους. 

Ο ήχος επί¬ 
σης κινείται αε 
ικανοποιητικά 
επίπεδα. Μπο¬ 
ρείτε να έχετε 
είτε στερεοφω¬ 
νικό είτε τρισ¬ 
διάστατο ήχο, 
ενώ υπάρχουν 
εφέ για όλες 
τις ενεργείς 
που κάνετε 
εοε;ς οι 
εχδρο και ~σ 
αντικε μενσ 
που χρησιμο¬ 
ποιούντο . Ειδι¬ 
κά Οι ΠχΟ Γ:Ο... 

6ναζουν ΟΙ 
εέωγη νοι ε , α 
ανα·ρ : αα' - 
και ίιως όταν 
• σ-ε ..ο ·'ο σε 
ί να σ<οτε . α¬ 
τού νελ και 
ακούγονται από μακρια, χωρίς να ξερετε 
πού Βρίσκονται. Η μουσική είναι κι αυτή 
ανάλογη του ύφους του παιχνιδιού, έτσι 
δεν μενει παρά να προκύπτει ενα αρκετό 
πετυχημένο ηχητικό σύνολο, 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Οφείλω να ομολογήσω πως, όταν 
πρωτοπηρσ στα χέρια μου το 0*ιΝ*αΓ5, 
δεν ενθουσιάστηκα ιδιαίτερα. "Μια από 
τα ίδια ’ σκεφτηκα. Το σενάριο στη Βάση 
του είναι όντως μια απο τα ίδια αλλά ο 
τρόπος με τον οποίο έχει σχεδιαστεί και 
σε συνδυασμό με όλα το ανωτέρω με 
έκανε νο αναθεωρήσω την πρόωρη κα¬ 
ταδίκη" του παιχνιδιού. Χωρίς να φτάνει 
τα επίπεδα αντίστοιχων τίτλων, οι οπαδοί 
του είδους 8α το συμπαθήσουν. 

ΕΖ 3 



ΡΖ Μα&ί&τ 






8ΙΜΙΙ1.ΑΤ10Ν 



■ · Ν · 


Η σημαντική παραγωγή και κυκλοφορία σκακιστικόν 
προγραμμάτων τον τελευταίο καιρό συνιστά γεγονός 
ιδιαίτερης σημασίας. Φυσικά δεν 9α μπορούσε να αφήσει 
ασυγκίνητο το περιοδικό αλλά και εμένα ένα πρόγραμμα 
σχεδόν με την επίσημη σφραγίδα της Σκακιστικής 
Ομοσπονδίας τον ΗΠΑ. Ο λόγος για το ί!5€Ρ €Ηβε5, ένα 
σκακιστικό πρόγραμμα που απευθύνεται στο ευρύτερο κοινό 
με μια απλότητα που ξαφνιάζει. 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 
Ομοσπονδιακού μαιτρ με διεθνή Βαθμό αξιολόγησης 




Η Σκακισηκή Ομοσπονδία 
ίων ΗΠΑ είναι από τις 
σημαντικότερες του κό¬ 
σμου, έχοντας μάλιστα 
μία σημαντική ιδιομορ- 
φία Διαθέτει &κό της σύστημα Βαθμο¬ 
λόγησης και αξιολόγησης των σκακι¬ 


στών, που φυσικά ισχύει μόνο για τα μέλη της 
Ομοσπονδίας, ενώ στους διεθνείς αγώνες 
αυτό είναι υποχρεωμένα να ακολουθούν τη 
διεθνή βαθμολόγηση ΕΛΟ, Το πρόγραμμα 
τρέχει σε ανάλυση 640x480. Προσέξτε το 
όσοι Θέλετε να το Βλέπετε σε ίυΙΙ δετοοπ 
γραφικά, καθώς το πρόγραμμα δεν αλλάζει 
αυτόματα στη συγκε¬ 
κριμένη ανάλυση, όταν 
στο άβ^ίαρ σας έχετε 
μία μεγαλύτερη (δηλα¬ 
δή πρέπει να το ρυθμί¬ 
σετε σε αυτή την ανά¬ 
λυση καψετάνατο 
τρέξετε), 0 χειρισμός 
του προγράμματος εί¬ 
ναι πολύ απλός. Από τη 
πτβπυ Βατ στο επάνω 
μέρος του προγράμμα¬ 
τος, στο ίσο!* από ΡββΙ 
επιλέξτε ΜΙ $έτ&βπ 
Βοατά Αυτό θα κάνει 
την 20 σκακιέρα να κα¬ 
ταλάβει το μεγαλύτερο 
μέρος της οθόνης, κά¬ 
νοντας το παιχνίδι πιο 
λειτουργικό. Στα δεξ^ά 
της σκακιέρας υπάρ¬ 
χουν μια σειρά επιλο¬ 
γές άμεσα ηροσδάσι- 


Το απίστευτο όυΐ) νοιι παιχνιδιού* Οπως μπορεί να καταλάβει και από τη λίστα 
των κινήσεων ένας σχετικά έμπειρος χρήστης, ο Λευκός δίνει σαχ οπό το 84 και 
ο Μαύρος απαντά κανονικά με την κίνηση η7·η5. Ιο πρόγραμμα όμως 
δημιουργό δύο πιόνια, ένα στο ηό και ένα στο η7. Πράγματι απίστευτο* 



μες στο χρήστη, συγκεκριμένα οι; Νβν 
Οαπιβ, Ρογ €0 Μονβ, Ταλβ ΒαεΙς 5ννϊίεά 
(δίάβδ), Ροϊηΐ & ΟΙίελ [0τα9 & Ρτορ), $βΙβεί 
30, Ραυ56 και Ουϋ. 



Από τις παρτίδες μεγάλων παικτών 
που διαθέτει το πρόγραμμα* Εδώ ο 
Κα&ραίΌΥ, παίζοντας η3, υποχρεώνει 
τον Αηαηά σε εγκατάλειψη* 



3 Ρ€ Μα^ίστ 



























Δοκιμάζοντας μία οη-ΐίηε σύνδίυη. 



Από τα ΡυΙΙ-άοννη ηιβηυϊ του 
προγράμματος. 


κισπκής δύναμης, ίο ΟΚθ&τγκεΙθτ 5000 είναι 
πιο δυνατό, αλλά αυτά δεν τα θεύ^ρώ αρνητι¬ 
κό για το ΙΙδΟΕ καθώς πιστεύω σπ τα 
σκακισηκό προγράμματα που προορίζονται 
για ευρεΐα κατανάλωση δεν πρέπει νο είναι 
τόσο "έξυπνα" ώστε να αποθαρρύνουν τον 
απλό χρήστη. 

Το 0 Κθ 55 ΙυΙοπαΙ απευθύνεται κύρια σε αρ¬ 
χάριους παίκτες, επιδιώκοντας να τους μάθει 
τις δασικές αξίες των σκακισττκόν θέσεων. 

Το τηαπυαΙ του παιχνιδιού είναι ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΟ 
από πολλές πλευρές. Πιο σημανπκό θεωρώ 
τοτμΓ|>α που ενημερώνει για το ποιοι έχουν 



Ξεκινώντας μια παρτίδα, πρέπει να 
ρυθμίσετε το επίπεδο λειτουργίας του προ- 
γρά μματος. Από το ΡΙογ μετά Βείτε στο $εί Επ- 
9 ΪΠ 0 5 ίτθτΐ 9 ίδ και δοκιμάστε μία βαθμολογία 
που να ταίριαζα στη δυναμικότητα σας [το 
2500, που έχει ως όείαυίί, είναι επιπέδου 
9 ταπάππα 5 ΐ 64 Μετά πηγαίνετε στο ΡΙσγ/5εί 
Επ 0 Ϊπ 0 ΡετϊοηαΐΗγ. Προς το παρόν αφήστε το 
στο ΙΙ50Ρ Οιο 55 , αργότερα μπορείτε να δοκτ 
μάαετε και το στιλ ενός μεγάλου πρωταθλητή 
Κατόπιν, πάλι από το Ησγ, επιλέξτε 5εί Τίππ& 
ΟχΐίΓοΙδ. Για ξεκίνημα μπορείτε να διαλέξετε 
ΜίηυΙβ5/0σπτσ5 και να βάλετε το χρόνο στα 
15 λεπτά Λογικά θα χάσετε, αλλά δεν πειρά¬ 
ζει, το ζήτημα είναι να εξοικειωθείτε με τη λει¬ 
τουργία ταυ προγράμματος. Αν θέλετε, από 
το ΡΙαγ/5οί ΟαπτΊθ ΟείαιΙ* ρυθμίζετε τη συνο¬ 
λική λειτουργία του προγράμματος. Τώρα πια 
δεν έχετε παρά να ξεκινήσετε μία παρτίδα. 

Ολα καλά λοιπόν; Δυστυχώς όχι. Κσταρχήν, 
υπάρχει ένα μικρό αλλά αδικαιολόγητο πρό¬ 


βλημα όταν ο υπολογιστής δίνει σαχ,μετο 
"παράθυρο", που εμφανίζεται και δεν απε- 
νεργοποιείται από μόνο του. Στη συνέχεια 
υπάρχει ένα σοβαρότερο πρόβλημα με τη λει* 
τουργία του ΤαΙ <6 ΒαεΙς το οποίο είναι ένας μι¬ 
κρός εφιάλτης. (Πρέπει να πατάτε τα αντίστοι¬ 
χα βέλη για κίνηση εμπρός ή πίσω στον ειδικό 
$ 1 ί 0 ΘΓ που είναι στο κάτω μψος της οθόνης, 
καθώς και να πατάτε το 5ϊορ ϊεαπ για να στα¬ 
ματήσετε όπου θέλετε.) 

Πιο σοβαρό όμως είναι ένα ΑΠΙΘΑΝΟ 
Ιαυ 9 που βρήκα για πρόγραμμα τέτοιου επιπέ¬ 
δου (δείγμα του βλέπετε σε σχεπκή φωτογρα¬ 
φία), τα οποίο δυστυχώς δεν αφήνει να ολο- 
κλτρώσετε συγκεκριμένες παρτίδες. Ετσι, αν 
ένα πιόνι βρίσκεται στην αρχική θέση του στο 
τετράγωνο Η (ή Οστά αγγλικά) και κάνει την 
κίνηση θπ ρα&5απί [δηλαδή κινηθεί δύο θέ¬ 
σεις μπροστά], τότε το πρόγραμμα γεννά ένα 
πιόνι στη θέση η5 και άλλο ένα ατη δέση ηό, 
καταστρέφοντσς έτσι τα παιχνίδι!!! Πράγματι 
απίστευτα όυ 9 . 


ΠΑΡΤΙΔΕΣ ΠΟΥ ΠΑΙΖΑΜΕ ΜΕ ΤΟ Από πλευράς σκο- 

ϋ$€Ρ 0ΗΕ$$ 


Δοκιμάζοντας τις δυνατότητες οας στα κοτ του 
προγράμματος, 

δκιτελέσει παγκόσμιοι πρωταθλητές, καθώς 
και για τα δασικά &ογρσφικά στοιχεία τους - 
κάτι παρόμοιο ΔΕΝ €χει κάν 0 ΐ μέχρι τόόρσ ΚΑ¬ 
ΝΕΝΑ άλλο σκακισπκό πρόγραμμα 
Τέλος, το παιχνίδι παρέχει τη δυνατότητα 
να παίξετε μέσω του Ιπίθτπβί, μέσω τποάεππ, 
αλλά και μέσω δικτύου με άλλους χρήστες. 

Β3 


50.Ρ84,α5 


Λευκά: ΙΙ50Ρ 


Μαύρα: ΟιβϊίιτιαίίβΓ 5000 
Ι.ε4,γ5 2.1ζ3,1γό 3.84,γχ&4 
4.1x84,ηό 5.γ4,Αη7 6.Αε3,Ιζό 
7.1γ3,Ιη4 8.Βχη4,Ιχδ4 
9,Β81,1ίό 10.Β82,Βο5 
ΙΙ,ΠγΙ,δό 12.Α(2.Α87 13.0- 
0,Ιγ5 14.Α8ό,Αχγ3 15.Βχγ3,ζ6 
1ό.ζ3,η5 17.ΠΒ1 ,Πηβ 
18.ζ4,Αγό 19.Α85+,Ρ87 
20.Αζ7,Ιχϊ4 21.Β(2,ηχζ4 
22.Πχζ4,Ιχγ3 23.Βεό+,Ρ88 
24.Π62,Βγ5+ 25,Ρζ1,Π88 

26.Π84.Βα5 27.Π85,Βα3 
28.ΠΒ3,Βχα2 29.Πχγ3,Βχη2+ 
30,Ρε1,Αζ3 31.Πχζ3,Βχζ3 
32,Αε3,Β81+ 33.Ρζ2,Β61 
34.γ5,Βγ2+ 35.Ρη3,Βδ1 
3ό.Αζ2,Βδ3+ 37.Ρη2,ζ5 
38.Πχζ5,Β05 39.Α&4,Βγό+ 
40.Ρη1,Πζ8 41.Αη7,Πχζ7 
42.Βχζ7,Βΐ4 43.γχ&6,Βε1 + 
44.Ρη2,Βε4+ 45,Ρ83,εχδ6 
4ό.Πζ3,Βχζ3+ 47.Βχζ3,Ργ7 
48.Βε4,85 49.Βε7+,Ργ6 


51 .ΑζΒ,βό 52.Βχδό+,ΡΒ7 
53.Ρχ85,Πγ8 54.84,Πγ5+ 
55.Ρη4,Πγ4+ 56,Ρζ3,Πγ3+ 
57.Ρε2,Πγ2+ 58,Ρ81,Πγ3 
59.85, Ραό 00.86,Π83 
61.87,Π81+ 62.Ρ82,Πχ87 
63.Β63+,Θ5 64.Βη6+,ΡΒ7 
65.Βχ87+,Ρβό 66.Β87.Β4 
67.ΑχΒ4,αχΒ4 68.Ργ2,Ρο6 
69.ΡΒ3,Ρα5 70.Ργ4,Ρβό 
71.ΡχΒ4,Ρα6 72.Ργ5,Ρα5 
73.Βα7+ ματ [1 -0} 

Η μοναδική και πολύ εντυπο- 
σιακή νίκη του υ50Ρ. 

Λευκά: ΟΗείίΓηαίΙετ 5000 
Μαύρα: 050Ρ 
1.64,1ζ6 2.γ4,γ5 3.85,ε6 
4.1γ3,εχδ5 5.γχ65,86 6.1ζ3,η6 
7.83,Αη7 8,(4,0-0 9.Α83,Β5 
10.ΙχΒ5,Ιχ«4 11.Αχε4,Πε8 
12,Ιη5,86 13.Βα4,Α87 
14.Ιχζ7,ΑχΒ5 


15.1x88, Αχα4 

16. Ιε6,Ρ87 17.84,Πγ8 

18.85,Αε8 19,Π84,Ρ88 
20.8χηό,Αζ6 21.η7+,Αχη7 

22, Αχ86,Αχ8ό 23.Πχ86 + ,Ρη8 
24,0-0-0,ΑΒ5 25.Π881,Ρζ7 
26,Π87+,Ρζό 27.ζ4,Πη8 

28.Π1 86+,Πηό 29.Πχη6++ ... 
( 1 - 0 ) 

Λευκά: υ50Ρ 

Μαύρα: ΟιεϊίπταίΙει- 5000 
1.84 Ιζό 2.η3,85 3.Αη2,γ6 
4.Ιζ3,Αζ5 5.0-0,86 6.γ4,ε6 
7.ΒΒ3,ΒΒ6 8.Βχβ6,αχΒ6 
9.γχ85,εχ65 10,Αζ4,η5 
11 .Αγ7,Ι{&7 12,Ιε5,Αε7 
13.1γ3,1α6 14.1x87,Ιχγ7 
15.1χθ6,Παό 16.ΙΒα4,Ιε6 

17, Ιγ5,1χγ5 18.8χγ5,Αχγ5 
19.ε4,δχε4 20.Ιχε4,Αε7 
21.Πζε1,0-0 22,α3,Π88 

23. ΠαδΙ,Πχ61 24,Πχδ1,Πβ6 
25.Β4,Παό 26,Π83,ΑχΒ4 


27, αχΒ4,Πα1. 

28. Αζ1,Αχε4 29.Π88+,Ρη7 
30.ζ4,Α85 31.Ρζ2,ηχζ4 

32. ηχζ4,Πα4 

33. Β5,Πχζ4+ 34.Ρε1,ΠΒ4 
35.Ρζ2,ΠΒ2+ 36,Ρη3,ΠΒ3. 
37.Ρζ2,Πγ3 38.Αε2,Π83 
39,Ρη1,ΠΒ3 40.Ρζ2,Αε6 
4).Βχγ6,Βχγ6 42,Αζ3,γ5 
43,Πε8,γ4 44.Πε7,Π02. 
45.Ρη3,Ρζ6 46.Πγ7,Ρε5 
47.84,Ρ&4 48.Ρζ4,Π82 
49,Ρη3,Π83+ 50.Ρζ2,Πχ84 
51 ,Ρη3,Π83+ 52.Ρζ2,85 
53.Αη2,ΠΒ3 54.ΑΒ7,γ3 
55.Αο6,84 56,Αγ8,ΠΒ2+ 

57.Ρε 1,83 58.Αχεό,ΠΒ1 + 
59.Ρζ2,82 60.Π87+,Ρε5 
61.Πε7,ζχε6 62.Π87,81=β 
63.Πχ81,Πχ81 64.Ρη2, Ρζ4 
65.Ρχ81,Ρζ3 
6ό.Ρ82,γ2 67.Ρ83,γ1=Β 
68.Ρ82,Β62+ 69.Ρ83,Β86++ (0-1) 

















ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 



Σίγουρα όλοι 9α εχετε ακούσει για τα Ραπζβτ της ΜοηηαεΗΐ 
στο Β' Παγκόσμιο Πόλεμο και τη σημαντική συμβολή τους στη 
γερμανική πολεμική μηχανή εκείνη την εποχή. Εφτασε λοιπόν 
η ώρα να γίνετε κι εσείς διοικητής ενός τέτοιου άρματος μάχης 
και να λάβετε μέρος σε όλες τις ιστορική μάχες του Β' 
Παγκοσμίου, 

του Μανώλη Φουρνιστάκη 
ιτιαΐρ 13 @ίιοΙπκιΐΙ.αοπ 
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Οι ν«ς αλλαγές ΐπί ελληνικού «Χίον €&άφους, 


ΚΑΐατίΡΟ 


ΜΕ ΙΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 

ΑΝΩΤΑΤΟ 


Ο ι προσομοιωτές αρμάτων 
μάχης φαίνεται να έχουν 
πέραση τον τελευταίο και¬ 
ρό. Μόλις πριν από λίγα 
τεύχη είχαμε παρουσιάσει 
το ΜΙ ΤαπΙ< Ρΐαϊοοπ II, ενώ στα ράφια 
των καταστημάτων συναντάμε και άλλα 
τέτοια παιχνίδια. Το Ραπζβτ ΟοπιηιαηόβΓ, 
η πρόταση της $51, είναι κι αυτό ένας 
ϊαπΙε $ίηι που, όπως μορτυρά και ο τίτλος 
ταυ, έχει ως θέμα τις ιστορικές μάχες 
του Β' ΠΓ1 Φυσικά δεν 8α μπο¬ 
ρούσαν να ξεφύγουν τα ιστορι¬ 
κά Ραηζβτ από τα δαιμόνια 
μυαλά της Βιομηχα 
νιας παιχνιδιών- Συ* 
νεπώς, φορέστε τη 
στολή του διοι¬ 
κητή του άρμα¬ 
τος με τον Σιδη¬ 
ρού ν Σταυρό και 


πάμε να κάνουμε την περιήγησή μας στα 
ενδότερα του άρματος με εσάς, αγαπη¬ 
τοί 9®γπ 6Τ5, στη θέση του Βοπζθγ €οπν 
πταηάβπ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Το 9 αΓηβρ!αγ είναι αρκετό απλό. Οσοι 
από εσάς έχετε ασχοληθεί με το ΜΙ Ταπ^ 
ΡΙαΙοοπ II θα Βρείτε το Ραηζβί ΟοΓηοπαπ- 
άβτ πολύ απλό στο χειρι¬ 
σμό του. Αλλά και οι 
υπόλοιποι χρήστες 
δεν 8α δυ¬ 
σκολευτείτε 
καθόλου, κα¬ 
θώς το παιχνί¬ 
δι συνοδεύε¬ 
ται από ένα κα¬ 
τατοπιστικότατο 
εγχειρίδιο, στο πί¬ 
σω μέρος του 
οποίου 8α Βρείτε μια 
κάρτα αναφοράς με όλα τα πλήκτρα που 
χρειάζεται να γνωρίζετε. Ια πλήκτρα αυ¬ 
τά είναι πολύ λίγα, οπότε μοιραίο είναι να 
τα θυμάστε εύκολα. Το μεγάλο πλεονέ¬ 
κτημα του ΒοηζβΓ ΟοηιιηαπεΙβΓ είναι πως 
ο παίκτης μπορεί να χρησιμοποιήσει 
ργδϊΐεΐί τόσο για την οδήγηση του άρμα¬ 
τος όσο και για το χειρισμό του ή την 
πραγματοποίηση Βολών, αναλόγως με 
τον τύπο ργ^ϋεΐί που διαθέτει. 

Συναντώνται επίσης κάποιες άλλες 
ομοιότητες με το ΜΙ Ταπίκ ΡΙαίοοπ II. Για 
παράδειγμα, μπορείτε να διοικήσετε το 
άρμα από όλες τις θέσεις που διαθέτει. 
Αυτές δεν είναι άλλες από εκείνες ταυ 


οδηγού, του παρατηρητή, του χειριστή πυ¬ 
ροβόλου, του χειριστή πολυβόλου και 
αυτή του ΟοπΊπαπόβΓ. Τα καθήκοντα οας 
ως ΟοπτίΓηαπάβΓ μπορείτε να ασκήσετε 
ενώ οδηγείτε το άρμα ή ενώ καταστρέφε¬ 
τε τον εχθρό. Επιπλέον, δεν είστε αρχη¬ 
γός μόνο στο δικό σας όχημα αλλά σε 
μια ίλη που αποτελείται από 3 ΡαπζβΓ 
ή -αντίστοιχα- οπό συμμαχικά οχήματα. 
Οπότε αναλόγως μπορείτε να κατευθύνε¬ 
τε τις υπόλοιπες δύο μονάδες της ομά¬ 
δας, Οι αποστολές μπορούν να διεξα- 
χθούν με τη μορφή είτε της ιστορικής εκ¬ 




στρατείας -κοινώς εαπτρα^η- είτε της 
5 ίη 9 ΐο ΠΊΓ55ΪΟΠ -όπου συμμετέχετε σε επι¬ 
λεγμένες μάχες ιστορικού ενδιαφέρο¬ 
ντος- ή σε κάποιες εκπαιδευτικές αποστο¬ 
λές, για να εξοικειωθείτε με το χειρισμό 
και τις ιδιαιτερότητες των αρμάτων. Στις 
δίπ^β πηί£5ΐοη5 μπορείτε να επιλέξετε πέ¬ 
ραν της γερμανικής τη σοβιετική, την αμε¬ 
ρικανική ή την αγγλική πλευρά. Στα εσιπ- 
ραί 9 η$ όμως καλείστε να επιλέξετε μόνο 
μεταξύ των Γερμανών και των Σοβιετικών, 


3 Ρ€ Μα$ίβΓ 























Προσέξτε τον "κακά" κατεστραμμένο 
θύλακα μπροστά. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
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ΙΪΑΜ 




Ιο παιχνίδι μάς διεθεοε η ΟΟ-Μθάία, 
Γεωργαντά ΙΑ Κηφισιά, τηλ.: 0233900 


Οποιαδήποτε παράταξη και αν επιλέξετε, 
8α ακολουθήσετε την ιστορική πορεία 
μεραρχιών που δα κληθείτε να αναλάβε¬ 
τε. Εάν τα πάτε καλά, 8α γνωρίσετε δό¬ 
ξα και τιμές. Αν όχι, τότε δα αποσυρ¬ 
θείτε από την ενεργό υπηρεσία με το 
στίγμα του αποτυχημένου. Εν ολίγοις, 
δεν μπορείτε να διαμορφώσετε μια 
εναλλακτική ιστορική πραγματικότη¬ 
τα. Εάν επιλέξετε τη 2πά ΡαπζθΓ άίνϊ- 
$ιοη, έπειτα από τρεις αποστολές επί 
πολωνικού εδάφους θα δώσετε και 
δύο επί ελληνικού! Μία στην ελληνοσκο- 
πιανή μεθόριο και μία στο Πολύκαστρο, 
προ της Θεσσαλονίκης, Μπορώ να γρά¬ 
ψω πως οι ελληνικές δυνάμεις με δυσκό¬ 
λεψαν παρά πολύ, επιβεβαιώνοντας έτσι 
τη φήμη που είχαν οι Ελληνες και τους 
ήθελε να είναι μεγάλος μπελάς για τις 
δυνάμεις του Αξονα, Ε, καλά τώρα, είμα¬ 
στε φοβερά παιδιά! Το ψεγάδι εδώ ήταν 
πως οι ελληνικές μονάδες είχαν πολωνικά 
εθνόσημα (τώρα τι δουλειά είχαμε με 
τους Πολωνούς, μάλλον μόνο η 551 είναι 
σε Θέση να απαντήσει). Αυτό που μου 


εκανε αρνητική εντύπωση είναι πως το 
παιχνίδι δεν υποστηρίζει ΓπυΙίϊρΙαγοΓ 
9αιπιη9 μέσω ΙπΙοΓηοΙ καθώς και πτοάσπΊ- 
ίο-ιτίϋεΐοηη* Αυτά που υποστηρίζει είναι 
$6παΙ ΙϊηΙς και ΙΑΝ* Νομίζω πως, όταν 
ένας τίτλος θέλει να Θεωρείται σύγχρο¬ 
νος, δεν νοείται να μην υποστηρίζει πουΐίϊ- 
ρΙαγβΓ στο Διαδίκτυο. 



ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του Ροπζθγ ΟοπππποπάβΓ 
-με την υποστήριξη της 30ίχ- είναι αρκε¬ 
τά καλά, με προσεγμένα ΙθχΤυτθδ και κα- 
λοσχεδιασμένες μονάδες με μεγάλη λε¬ 
πτομέρεια* Ομως έχουν αρκετές ατέλει¬ 
ες, κυρίως κατά την καταστροφή τους, 
αφού αυτή μοιάζει ψεύτικη, ενώ και οι 


εκρήξεις των οβίδων δεν ικανοποιούν. 
Επίσης, πολλά κτίρια, βλέποντας τα από 
μακρινή απόσταση, βρίσκονται στον..* 
αέρα. Παρ' όλα αυτά, η αναπαράσταση 
των τοποθεσιών σπς οποίες λαμβάνουν 
χώρα οι μάχες θυμίζει έντονα τα χαρα¬ 
κτηριστικά κάθε χώρας και τόπου όπου 
βρίσκεστε* 

Ο ήχος, με τη σειρά του, χωρίς να εί¬ 
ναι συγκλονιστικός, ικανοποιεί* Το εντυ¬ 
πωσιακό στοιχείο που θα συναντήσε¬ 
τε είναι το γεγονός πως κάθε οντιμα- 
χόμενη πλευρά χρησιμοποιεί τη μη¬ 
τρική της γλώσσα (οι Γερμανοί γερ¬ 
μανικά, οι Σοβιετικοί ρωσικά κ.ο*κ.). 
Επίσης, στα μενού επιλογών υπάρχει 
μια όμορφη μουσική υπόκρουση, η 
οποία δένει απόλυτα με την ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού* 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Σε γενικές γραμμές, το Ραηζοι Οοπττ 
ΓπαηάθΓ είναι ένας τίτλος που ναι μεν δεν 
μπορεί χαρακτηριστεί κακός, αλλά δεν εί¬ 
ναι κι εκείνος που θα οας καθηλώσει με 
πς ώρες μπροστά από την οθόνη του 
υπολογιστή. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Τα ΡαηιβΓ «φορμούν. Προσοχή, μπορεί 
να είστε ο επόμενος! 


Φαίνεται να έχει κίνηση ο δρόμος 
σήμερα... 


Αλλος ένας ΙαπΙε $ίηι με καλό 
9αηιορΙαγ, αλλά νομίζω ιτως 
δεν είναι εκείνος που θά οας 
κάνει νσ ξενυχτίσετε. 


Ρ€ Μθ5ΪΘΓ 





































νί |1θΛ 


Ο Καγιηαη άναι και πάλι εδώ 
ί οε μια χρυσή συλλογή που 
$€¥ πρέπει να χάσετε! 


Του Γιάννη Κωστοκη 
€σ!ψγη@€θίπρυΙΐπίζ$ί 


Μ Αΐ να Γ^εκτρόνια, να τα 
^ μαζέψει από όλες τις 

^ϊ^^^^^πίστες-κόσμους και 
1 μετά να ηάρ€ΐ πίσω τα 
ΛΜέγα Πρωτόνιο από 
% ¥τον Κύριο Μοχθηρό. 

\ ^^Αυτά ισχύουν για το 

^ — ^ αρχικό Καγίΐΐαη* Στις 24 
καινούριες πίστες, ο σκοπός του παιχνιδι¬ 
ού είναι να μαζέψετε 100 μπλε φούσκες 
ποια υπάρχουν, αποφεύγοντας εχθρούς 
και βρίσκοντας τρόπους να περάσετε 


4- 


Η 




Ο Βαγηηα 

επέστρεψεκ! 
είναι καλύτερος από 
ποτέ - μάλιστα έχει περισ¬ 
σότερες πίστες για περισ¬ 
σότερη διασκέδαση. Αν είστε λοιπόν φίλοι 
της αρχικής, σπρπαΙ έκδοσης του Βσγ- 
ΓΒαπ, θα ενθουσιαστείτε με αυτή τη συλλο¬ 
γή. Το Καγιτιαη ΘοΙό αποτελείται από την 
αρχική έκδοση συν 24 καινούρια επίπεδα. 
Σαν να μην έφταναν όλα αυτά, υπάρχουν 
"εφόδια" για να μπορέσετε να φτιάξετε δι¬ 
κές σας πίστες και Ιπίβτπβί υίΐίΐύεδ για να 
συνδεθείτε με τον κόμβο της υθΐ&οίϊ. 

Εκεί έχετε τη δυνατότητα να στείλετε τις 
δικές σας ΚοΓΤτοηηαάβ πίστες ή να κατε¬ 
βάσετε άλλες που έφτιαξαν επίδοξοι 
"ε 


ϊ Τ Α I Ρ I Α 

ϋΒ^ΟΡΤ 


{ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

* 

ΙΒΜ ΡΟ ή 100% συμβατοί, 4Β6 33ΜΗζ, 
4ΜΒ ΠΑΜ, Μιηόον/ζ 95, 2χ 0^Ι?0Μ 
ή ανώτερο, 003 νοτ&ίαη 5 0 
η ανώτερη, β-Ιοίί Ξουηάοαίά, 

256 οοΙογ, νΟΑ 
ή &νθΑ. ΙίβγΡοαΓά ή Ργρού 


^ 1 Α ΘΕΣΗ 

Το παιχνίδι μάς διέθεσα το κο~αστημα 
■"νβ·Γΐϊ 90 ", αντιπρόσωπός δε είναι 
η εταιρία ΜίοΓΟΐίσΓ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Για όσους δεν ξέ¬ 
ρουν την ιστορία του 
βσγττκιπ -υπάρχουν 
τέτοιοι άνθρωποι;- 
θσ την αναφέρουμε 
εν συντομία: Στον κό¬ 
σμο του Καγπιαπ, 
λοιπόν, οι άνθρωποι 
και η φύση ζούσαν 
αρμονικά. Το Μέγο 
Πρωτόνιο ήταν υπεύ¬ 
θυνο για τη διατήρη¬ 
ση της ισορροπίας 


' και της αρμονίας στον 
^ κόσμο. Ομως μια απο¬ 
φράδα μέρα ο Βδελυ- 
Γ ρός Κύριος Μοχθηρός 
^κλέβει το Μέγα Πρωτόνιο 
και κερδίζει σε μάχη τη νεράιδα Μπετίλα, 
που έσπευσε να Βοηθήσει την κατάσταση. 
Τα ηλεκτρόνια που έλκανταν από το Μέγα 
Πρωτόνιο χάνουν τη σταθερότητά τους 
και σκορπίζονται παντού. Διάφορα παρά¬ 
ξενα πλάσματα εμφανίζονται έπειτα από 
αυτή την καταστροφή και στον κόσμο επι¬ 
κρατεί απόλυτο χάος, Η νεράιδα Μπετίλα 
χάνει πολλές από τις δυνάμεις της στην εν 
λόγω μάχη, έτσι φωνάζει τον Βαγτπαη να 
τη βοηθήσει. 

Σκοπός λοιπόν του Βαγτπαη 
-και δικός σας- είναι να βρει άλα τα χαμέ- 


ίοοίΐίπξ·.. 

Χορού μίνα γενέθλια, Κογηιαηΐ 


Ψ Ϊ·Λ 

%έ. * 


Ο Κσγηιαη επί το έργον. 
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Ο ΚΑΥΜΑΝ ΕΧΕΙ ΤΗ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ: 


από πολλές παγίδες γιο να εμφανίσετε το 
σήμα της εξόδου. Υπάρχει όμως και Βοή* 
θοα. Αν κάπου κολλήσετε, μαζεύοντας - 
ανάλογα με την πίστα -10 κίτρινες, κόκκι¬ 
νες, χρυσές ή πράσινες φούσκες, πάλι 8 α 
βρείτε την πολυπόθητη έξοδο. Κάντε γρή¬ 
γορα λοιπόν, γιατί ο χρόνος κυλά! 

ΓΡΑΦΙΚΑ & ΗΧΟΙ 

Το ^αγτπαπ δεν χρειάζεται συστάσεις 
στο θέμα του ήχου και των γραφικών. Μια 
πανδαισία χρωμάτων σε περισσότερα από 
70 αουρεαλισπκά επίπεδα υπόσχονται να 
μας μαγέψουν, Η καρτούν διάθεση που κυ 


παντού. Κάπου στο Ονειρεμένο Δάσος τα 
λουλούδια λικνίζονται δεξιάαριστερα κα¬ 
θώς τα φυσά ο άνεμος, ενώ χαρούμενα 
μονταράκιο παίζουν ανέμελα. Αν για κά¬ 
ποιο λόγο αφήσετε τον Καγπιαπ χωρίς να 
κάνει καμία κίνηση, εκείνος δα σας φωνά¬ 
ξει χτυπώντας το γποπΪ^ογ, για να σας ειδο¬ 
ποιήσει ότι πρέπει να κάνετε γρήγορα. 

Ολο αυτά δείχνουν ότι η εταιρία σκέφτηκε 
καλά ό,τι αφορά την τέρψη τον οφθαλμών 
μας. Για να δούμε αν όμως έχει γίνει τόσο 
καλή δουλειά και στο δέμα του ήχου. Χω¬ 
ρίς δεύτερη κουβέντα σας λέμε πως ναι! 
Υπάρχει μια χαρούμενη διάθεση κι ένα κλί¬ 
μα ουτοπικό στον ίΐαγπιαπ, και σε 
αυτό συμβάλει πολύ και η μουσική 
του, με απαλούς τόνους εκεί όπου 
πρέπει και γρήγορους ρυθμούς 
όπου χρειάζεται, θα ακούσετε πο¬ 
λύ όμορφη μουσική; και ηχητικά εφέ 
επιπέδου €0 θα συνοδεύουν όλες 
τις πίστες-κόσμσυς. Ειδικά στον Κό¬ 
σμο των Κρουστών η μουσική έχει 
την τιμητική της (ε, π Κόσμος των 
Κρουστών θα ήταν άλλωστε!]. 


ριαρχεί σε συνδυασμό με τους παστέλ 
χρωματισμούς, ειδικό στον Καραμελένιο 
Πύργο, θα κάνουν ακόμα και τον πιο δύ¬ 
σκολο ςρππ&Γ αν μη τι άλλο να ευχαριστη¬ 
θεί από αυτό που βλέπει. Ελευθερώστε λοι¬ 
πόν τη φαντασία σας, καθώς ο Καγτηαπ 
σας οδηγεί σε ψυχεδελικά τοπία με χιλιά¬ 
δες χρώματα, μέσα από το Ονειρεμένο Δά¬ 
σος, τις Σπηλιές των Σκοπ ή το Γαλάζια 
Ορη, Η υδΐ 5 θ(! έχει κάνει πολύ προσεγμέ¬ 
νη δουλειά στον τομέα των οπτικών εφέ. Τα 
γραφικά τόσο των $ρπϊθ 5 όαο και του σκη¬ 
νικού είναι καλοσχεδιασμένα και πείθουν 
για αυτό που θέλουν να αποδώσουν. Οι 
χρωματισμοί έχουν προσεχτεί έτσι ώστε να 
μην κουράζουν τσν παίκτη, η 6 ε κίνηση του 
ήρωά μας και των εχθρών του είναι πάρα 
πολύ ομαλή. Υπάρχει μεγάλη λεπτομέρεια 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ & 

6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Από θέμα χειρισμού το βαγτπαπ 
δεν έχει κανένα απολύτως πρόβλη¬ 
μα. Δεν υπάρχουν πολύπλοκες κινήσεις ή 
τίποτα σχετικό. Κατά τη διάρκεια του ίπ- 
5ϊαΙ1 -ή κοι αργότερα, αφού ξεκινήσετε το 
παιχνίδι- μπορείτε να οριοθετήσετε τα - 
ελάχιστα- πλήκτρα που κινούν τον ήρωά 
σας ή να επιλέξετε μεταξύ |αγ 5 ΐίεΚ και \ογ· 
ραά. Αν, δε, έχετε ενεργό το |ογ 5 ΗςΙς την 
ώρα που κάνετε ίη$ΙοΙΙ το παιχνίδι, θα σας 
ζητηθεί αυτόματα να το κάνετε εοίιΒΓαϊο. 

Σε ό,τι αφορά το ραπιβρΙαγ, το παιχνίδι 
είναι απόλυτα εθιστικό. Θα βρεθείτε αντι¬ 
μέτωποι με περισσότερους από 50 διαφο¬ 
ρετικούς εχθρούς που, όπως ισχυρίζεται η 
εταιρία, έχουν ΑΙ (ΑιΙίίίείαΙ ΙπΙσΙΙί^πεο) και 
μαθαίνουν τον τρόπο παιξίματός σας για 
να σας αντιμετωπίσουν. Επίσης πολλά 
ρεπνβτ-υρ είναι στη διάθεσή σας για 


να δώσετε ένα γερό μάθημα στις στρατιές 
του Κύριου Μοχθηρού, όπως η Ιπτάμενη 
Γροθιά, το Ελικόπτερο κοι άλλα τέτοια. Βέ¬ 
βαια ουδέν καλό αμιγές κακού - και το κα¬ 
κό στην υπόθεση Καγτηοπ ΘοΙά είναι ότι 
είναι πάρα πολύ δύσκολο. Ειδικά τα και¬ 
νούρια επίπεδα θα σας παιδέψουν αρκε¬ 
τά, Αλλά όλα αυτά διορθώνονται, αφού το 
παιχνίδι, όπως προαναφέραμε, είναι αρκε¬ 
τά εθιστικό και, παρ' ότι στην αρχή θα δυ¬ 
σκολευτείτε, έπειτα από λίγη προσπάθεια 
τελικά θα τα καταφέρετε. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το Καγπταη Οο!ά πράγματι αποτελεί 
ένα χρυσό κομμάτι. Οσοι δεν έχουν αγο¬ 
ράσει την πρώτη 
έκδοση είναι μια 
καλή ευκαιρία νο 
αποκτήσουν αυτή, 
που προσφέρει πο¬ 
λύ περισσότερα. Εί¬ 
ναι ίσως ένα από 
τα καλύτερα ρίαί- 
ίοιτη που υπάρχουν 
για το Ρ€ και δεν 
Θα πρέπει να λείπ€ΐ 
από τη συλλογή 
κανένας 0 αιΤΊβΓ 
που είναι οπαδός 
τέτοιου είδους παι- 
χνιδιών. 03 
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Ενα παιχνίδι που δίχως άλλο Θα 
{ αγαπήο€τΐ! 
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Μόλις είχα σβήσει τον υπολογιστή μου, έχοντας ασχοληθεί με 
το άοπτο ακόμα ενός 3ΰΡΧ παιχνιδιού. Τα γραφικά και ο ήχος 
ήταν άπας ακριβός τα περίμενα: ηβχί ρβη. και άκρως 
εντυπωσιακά. Ομως, ακόμα και έπειτα από τρεις ώρες 
παιχνιδιού, ένιωθα ένα κενό μέσα μου να μεγαλώνει 
επικίνδυνα. Ο ρομαντικός $αηιθΓ που όλοι κρύβουμε 
προσεκτικά είχε ξυπνήσει και διαμαρτυρόταν: "Μα καλά, αυτό 
είναι όλο; Γραφικά, ήχος και τελειώσαμε; Θέλω κάτι έντονο, 
κάτι συναρπαστικό, κάτι που να έχει ε/σιπορΙαγ που να με 
εθίσει! Και γρήγορα!" Το μάτι μου έπεσε σε ένα €0 που έφερε 
το όνομα ΑΜί&ίοπ ΡίπδαΙΙ. Το είχα παραλάΒει εδώ και ημέρες 
για το σχετικό τονίοντ, το οποίο και ανέβαλλα συνεχώς. 

Περιττό να αναφέρω ότι ύστερα από λίγες στιγμές είχα 
απορροφηθεί πλήρως. Το Αόώ'είίοπ ΡίπόαΙΙ είναι τόσο εθιστικό 
όσο υποστηρίζει το όνομά του! 


αποτέλεσμα δεν μπορεί παρά να είναι δετι¬ 
κό, Ας δούμε λοιπόν γιατί το Αάάΐεϊϊοη Ρΐη- 
ΒαΙ! κατορθώνει να επιβεβαιώσει το εν λό¬ 
γω συμπέρασμα. 

6ΑΜΕΡΙΑΥ: ΜΑ ΡΙΝΒΑΙΙ 
ΣΤΗΝ ΕΠΟΧΗ ΜΑΣ; 

Οσοι έχουν ασχοληθεί κατά καιρούς με 
το δημοφιλές αυτό.,, σπορ είναι σίγουρο ότι 
θα απαντήσουν καταφατικά, Τα ρϊπόαΙΙ 
90 ΓΠΘ 5 προσφέρουν τρομερή ταχύτητα και 
πρωτοφανή εδισμό στο ςρπηθρΙαγ, ενώ 
απαιτούν αστραπιαία αντανακλαστικά και 
γρήγορη σκέψη. Το Αάάίείιοη προσφέρει 
όλα τα ανωτέρω χαρακτηριστικά σε πολύ 
μεγαλύτερο βαθμό. 

Μπορείτε να παίξετε σε δύο διαφορετικά 
νΪΓΦυα! μηχανήματα, το Μ/όππ5 και το Μ/οτΙά 
ΚαΙΙγ ίονοΓ, Στο πρώτο, όπως 8ο περιμένατε, 
παρουσιάζονται και οι συμπαθείς μας αχώ- 
ληκες από το ομώνυμο παιχνίδι της Τθοπί 
17. Θα ακούσετε τις γνωστές φωνούλες 
τους να σας ενημερώνουν για τα διάφορα 
ίοαΐυΓ65, να σας προειδοποιούν όταν επιχει¬ 
ρήσετε να κλέψετε (6λ Ηΐή αλλά και να 
απογοητεύονται όταν χάνετε. Παράλληλα, 



του Σωτήρη “Αάόιό&Ι' Μπέλλου 


Η Μίσορο5β δεν χρειάζεται ιδι¬ 
αίτερες συστάσεις. Είναι από 
τις λίγες εταιρίες που το όνο¬ 
μά τους αποτελεί ισχυρό φε¬ 
ρέγγυο για τα παιχνίδια που 
κυκλοφορούν. Η Τοαιτι 17 είναι η εταιρία 
που, για όσους δεν γνωρίζουν, μας έχει 
προσφέρει το υπέροχο Μ&γπίι Οταν 
λοιπόν αυτά τα δύο 5 θΙΐ\ναΓθ Ηου5θ5 
αποφασίσουν να συνεργαστούν, το 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Μ10ΚΟΡ05Ε/ΤΕΑΜ 17 

Υ Π Ο Λ Ο Γ II ΤΗ Σ 

\Α/ϊηάθνν£ 95 ή ννίηάοΜδ ΝΤ 4.0,16ΜΒ 
ΙΪΑΜ, Ρ 75ΜΗΖ, ΟϊγθοϊΧ 5.0,10ΜΒ στο 
σκληρό, $νθΑ 1ΜΒ συμβατή με 
ΟίΐθςίΧ 5.0, κάρτα ήχου συμβατή με 
Οίτοοί Χ5.0 

ΑΙ ΑβΕΙΗ ~1 

"Οϋ Μθάία* Γεωργοντά ΙΑ Κηφισιά, 
τηλ:6233900 


ία ίθαΐυΓθ 5 του παιχνιδιού (δηλαδή οι επι¬ 
πλέον λειτουργίες που προσφέρει, όπως οι 
Βσπυ$ μπίλιες, οι έξτρα πόντοι, τα εοτπόθ5 
κΛ] είναι εμπνευσμένα από το αυθεντικό 
νέοιτπι Καθώς προχωράτε στο παιχνίδι, θα 
εμφανίζονται αποστολές (!) που θα πρέπει 
να εκπληρώσετε, με σκοπό -τι άλλα;- το 
ανώτατο σκορ. Οι αποστολές φυσικά δίνο¬ 
νται με τη μορφή στόχων στο ψηφιακό πφΐ- 
βάλλον, τους οποίους δα πρέπει να πετυχε- 
τε με τις μπίλιες σας - υπάρχουν όμως και 
μερικές εκπλήξεις! Το Μ/ογΙΘ ΡαΙΙγ -Ρβνβτ είναι 



Β ΡΟ ΑΑα5ί©Γ 




















βασισμένο σε αγώνες ισότητας. Σκοπός 
σας είναι να τερματίσετε πρώτοι, μέσα από 
πολλά και δύσκολα επίπεδα. Βέβαια θα 
απορείτε για το είδος της σχέσης μεταξύ 
ενός ρίηάαΙΙ κι ενός τααπ 9 9 0 ™ 9 · Λογικό, 
οπότε ας δούμε αναλυτικά τι συμβαίνει. Στο 
βόρειο μέρος της οθόνης υπάρχει ένα πα¬ 
ράθυρο που απεικονίζει έναν αγώνα δρό¬ 
μου. Οσο εσείς προχωρείτε στο φλιπεράκι 
χωρίς να χάνετε, το αυτοκίνητό σας συνεχί¬ 
ζει τον αγώνα. Μόλις χάσετε το αυτοκίνητο 
θα χάσει τον έλεγχο, καταληγοντας εκτός 
συναγωνισμού και δρόμου ■ στο αντίστοιχο 
παράθυρο του τραπεζού παίζεται 
το αυθεντικό ^ογγπϊ!!! Τα πλέον εντυπωσια¬ 
κά είναι τα ίοαίυΓθΕ ταυ τραπεζιού, που προ¬ 
σφέρουν επιπλέον επιτάχυνση, αλλαγές τα- 





'φλιπίράκι" σπίτι σας! 


Ρ ια οαους δίν γνωριζοι/ν από ρίπΒαΙΚ, σημο· 
I ώστ€ ότι το ΙιΙί άναι η τιμωρία του παιχνιδιού 
όταν παίκτη που το παρακέινιι μι το κούνημα 
του τραπΐζιού* Πολλές φορές, κουνώντας το τρα 
π«ζι (αυά^ο) ένας παίκτης μπορ<ί να γλιτώστι μια 
μπίλια που αρχικά φαινόταν χαμένη, να την απί- 
λευβερώα^ι αν έχει αφηνώσα σι κάποιο σημώο, να 
αλλάζει ελαφρώς τη·* πορεία της κ*έι* - το πυάηι; 
εξομοιώνεται και ιονο· ΑάάκίΐΟΠ* 

Με το Τιϊίιτΐΐ ίΐϊρρίτ'ΰ ακινητοποιούνται για λίγα 
δτυκρόλίτντα, μι ιεαγυοτροφικέ* -για την μπίλια και 
το σκορ πας απύτε,λέσματα. 


χυτήτων (!), ίυτΒο, καταδίωξη από την αστυ¬ 
νομία και δεκάδες ακόμα λείτουργίες, που 
κάνουν το παιχνίδι διασκέδαση κά μέχρι™ 
εσχάτων. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά ταυ είναι ο,τι καλύτερο για 
το είδος. Διατίθενται σε τρεις υψηλές 
αναλύσεις (640x480,800x600, 

1.024x768), σε 256 ή 65.536 χρώματα 
και εντυπωσιάζουν με τη λεπτομέρεια 
τους, ακόμα και στο χαμηλότερο επίπεδο 
άβΐαίΙ (υπάρχουν τα ίσνν, Μβάΐυππ και 
Η 19 Η). Τα χρώματα είναι υπέροχα, ζωηρά 
και συμβάλλουν στο γενικώς... χαρούμε¬ 
νο κλίμα που προωθεί το παιχνίδι* Θετικά 
είναι και τα διάφορα μικρο-εφέ που συ¬ 
νοδεύουν κάποιες έξτρα λειτουργίες, με 
χρώματα που γεμίζουν την οθόνη. Οσο 
γιο την ταχύτητα, καταιγιστική! Θα πρέπει 
να είστε διαρκώς συγκεντρωμένοι στο 
παιχνίδι σας, με τα αντανακλαστικά σας 
στο ακέραιο, για να ελπίζετε σε Ηιε)Η 
$εοηθ - εξομοιώνεται άψογα ένα πραγμα¬ 
τικό ρϊπΒαΙΙ μηχάνημα. Εκτός του κλασι¬ 
κού και πάντα επίκαιρου ^αΓΠβρΙαγ, το 
δυνατότερο σημείο του παιχνιδιού είναι ο 
ήχος του, με άμορφα μουσικά κομμάτια 
(διαφορετικά για κάθε τραπέζς ειδικά το 
Γοε^ στο ννοΗά βαΙΙγ Ρβανβτ είναι πολύ 
"ΗοΟ και πετυχημένα ηχητικά εφέ. Ομως 
στους φανατικούς των ρίπόαΙΙί στα ατ- 
εοείβ ΓΟΟΓΠ 5 η μουσική θα φανεί μάλλον 
ενοχλητική. Χαμηλώστε οπωσδήποτε το 


νοΙυπι© από το Οοπίί^Γβ του παιχνιδιού. 
Διαφορετικά τα "μπλιπ", "μπονγκ", "τιν- 
γκ* και οι υπόλοιποι ήχοι, στους οποίους 
είστε σίγουρα πλήρως εθισμένοι (χρειά¬ 
ζεστε αμέσως αποτοξίνωση), μάλλον θα 
σας λειψουν, αφού η δυνατή μουσική 
τους υπερκαλύπτει* 

ΡΙΝΒΑΙΙ-ΜΑΝΙΑ 

Η συγκεκριμένη φράση αποδίδει στην 
εντέλεια την αντοχή του παιχνιδιού στο χρό¬ 
νο, Κλασικό 90 ΐτιβρΙσγ με υπέροχα γραφι¬ 
κά και τρομερή ταχύτητα θα σας κρατή¬ 
σουν απασχολημένους για ώρες. Αν είστε 
φανατικός των ρΐπθαΙΙ μηχανημάτων, τρέξτε 
να προλάβετε. Αν είστε καινούριος στον*., 
ευγενή αυτό χώρο, το Αάάίέΐίοπ ΡίηάαΙΙ 8 α 
σας αποδείξει πόσο λάθος κάνατε που δεν 
ασχοληθήκατε με παρόμοια παιχνίδια στο 
παρελθόν. 133 

ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΤΙΙΤ; 





























Κατά την τακτική που ακολούθησε και στο ΟαρΗαΙϊειπ, η ΕπΙΐφΗί δο&νιαιν 
εκδίδει τη βελτιωμένη έκδοση του δονοπ Κΐηράοηκ, έξι μήνες μετά την 
κυκλοφορία του. Τα Βασίλεια έγιναν στο μεταξύ δέκα. Τι συμβανει, λοιπόν, 
όταν στην ιστορικοφανταστική σαλάτα που ήταν το 5βνβη Κΐηράοπκ 
προσθέσουμε τρία νέα Βασίλεια και κάνα δυο έξτρα χαρακτηριστικά ας 
καρυκεύματα στη Βασική συνταγή; Εχουμε τον ορισμό της "μία από τα ίδια" 
γεύσης. Για να μη σας καπά η όρεξη, πρέπει να τονιστεί πως το Απεΐεπί, 

ΑάνβΓ 5 απε$ όνοι μάλλον υρε/ταάο παρά εοηυβί του πρώτου παιχνιδιού. 

Αν ήταν εφαρμογή, θα της ταίριαζε το όνομα 5βνβπ ΚΙηράοιτα 1.1 (ή 1.2 το 
πολύ). Για αυτό το λόγο μπορεί κάποιος να αναβαθμίσει δωρεάν το αυθεντικό δβνβη Κίηράοη κ μέσω 
Ιηίεπιβϊ. Θα πρέπει λοιπόν να αναφερθούμε επιγραμματικά στα Βασικά χαρακτηριστικά του παιχνιδιού. 


#1ί ~ 


του Ηλία Βουτσό 
Γ&ζΙοηθ@€θΓηρυΙϊηΙί.9Γ 




ο 5βνβη Κίπ 90 οΓΠ 5 : Αηάθπί 
ΑάνβΉαιϊβδ, που κυκλοφορεί 
ως μεμονωμένο 9 ΰηηβ αντικα¬ 
θιστώντας το παλαιότερο, εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι στρατηγικής 
πραγματικού χρόνου που διαφοροποι¬ 
είται από τα υπόλοιπα, ως προς τη λε¬ 
πτομέρεια που δίνει στον κόσμο όπου 
διαδραματίζεται. Οι μονάδες και οι 
υπήκοοί σας έχουν ιδιαίτερα φυλετικά 
χαρακτηριστικά και ένα είδος συναι¬ 
σθημάτων απέναντι στα τεκταινόμενα 
στον κόσμο αυτό, τα οποία επηρεάζο¬ 
νται από τις αποφάσεις σας και από 
αυτές των αντίπαλων λαών και βασι¬ 
λιάδων. 0 παίκτης μπορεί να χρησιμο¬ 
ποιήσει τη διπλωματία, το εμπόριο, 


τη στρατιωτική ισχύ, ακόμα και την κα¬ 
τασκοπία σε συνδυασμό κατάλληλο 
για να πετύχε* το σκοπό του, ανάλογα 
με την περίπτωση, ίεκινώντας από ένα 
μικρό χωριό πρέπει να εξορύξει πρώ¬ 
τες ύλες, να τις τροποποιήσει σε ερ¬ 
γοστάσια, να ανοίξει 
εμπορικούς δρόμους με 
καραβάνια και πλοία, να 
χτίσει "πύργους της σο¬ 
φίας" για τους επιστήμο¬ 
νες καθώς και πολεμικές 
μηχανές που θα αναπτυ¬ 
χθούν με τη βοήθεια 
τους, να στρατολογή¬ 
σει και να εκπαιδεύσει 
άνδρες στα φρούρια 
αλλά και 


εμπόριο και αποβάσεις, επηρεάζο¬ 
ντας παράλληλα τους γύρω πληθυ¬ 
σμούς, για να κερδίσει την εύνοιά 
τους. Ιδιαίτερα αναπτυγμένο είναι το 
κατασκοπευτικό σύστημα, που σας 
επιτρέπει από την κλοπή στρατιωτικών 
μυστικών έως την υποκίνηση 
εξεγέρσεων και την απόπειρα 
δολοφονιών. Στους κόσμους ταυ 
5βνβη Κίη^οΓΠδ υπάρχουν διά¬ 
σπαρτα κρησφύγετα υποχθόνιων 
τεράτων, που κρατούν τους ίοΛ 
οί ρο^θί στο χέρια τους. Αν τα νι- 


















κήθ€Τ€ τ θα μπορέσετε να χτίσετε ναούς 
και να φερετε στον κόσμο, μέσω επίμο¬ 
νων επικλήσεων το "Θεϊκό Πλάσμα" 
("ΟΓβαΙθΓ Β©ίπ9" ονομάζεται} που αντί- 
στοίχε! στον πολιτισμό σας. 

Η δράση εκτείνεται γύρω από όλα αυ¬ 
τά τα στοιχεία κι έχει αρκετά μεγάλο Βά¬ 
θος, Το Απάθπί Αάν6Γ5απθ5 δεν είναι σε 
καμία περίπτωση το παιχνίδι των φανατι¬ 
κών ταυ Ιϊσά ΑΙθγ! γ αφού θα σας πονοκε¬ 
φαλιάσει με ένα σωρό μικρά και μεγάλα 
προβλήματα που χρήζουν αντιμετώπισης 
και θα σας αγχώσει σχετικά με τη στρα¬ 
τηγική που πρέπει να ακολουθήσετε 



Επίθεση σε ένα ΕτγΐΗαιΐ ίαϊ γ., το οποίο 
ο τη συγκεκριμένη περίπτωση 
κοτσικείτοι από σαυροειδή. 


Ξαναζεσταμένο 9 αιτι& Η € ολίγη 
από νέες φυλές για τα 
σερβίρισμα. Το ΑικίβηΙ 
ΑάνοΐΈαπεί ας υρ§ταάθ δεν 
προσφέρει τίποτα το 
ουσιαστικό στο 5«ναπ 
Κίπ^απι», αν και διορθώνει 
κάποιες ατέλειες του. 
Προτιμήστε το, αν σας αρέσει η 
δράση του ΰγιΙΐχαΚοπ [και τον 
ΟίνϊΙιχαΤίοη εΙοηβ&). 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


ΕΝίΙΘΗΤ 1 ΙΝΤΕίϊΑΟΤίνΕ ΜΑΘΙΟ 


Υ Π 0 Λ 0 Μ I Τ Η I 


ΡβπΙιυιπ 75ΜΗ ι, 16ΜΒ ΙΪΑΜ, 35ΜΒ ϋί&Κ 
ΒραΟΟ, 2χ ΟΟ-ΠΟΜ, 800x600x256 5ν- 
6Α, \νίπόον/$ 5ουηάααΓά, Οι^οΐΧ 5.0, 
υποστήριξη παιχνιδιού σε δίκτυο και 
μέσω ΙηΐθΓηβΐ 


ΔΙΑΘΕΣΗ 


1 "ΟΟ-Μ&υία" Γεωργόντά Ι Α Κηφισιό, 
τηλ.: 6253900 



6ΚΕΑΤΕΚ Β Ε I Ν 6 $ 


Γ ια να καλέσετε το ΟγθοΙθγ Βθιπ^ κάθε φυλής Θα 
πρέπει να χτίσετε το ανάλογο 5οαΙ οί Ρου^θγ, 
αφού εξολοθρεύσετε τη φωλιά μίας οποιοσδήποτε 
ομάδας ίιγίΗαηί. 


Αν, δε, επιλέξετε εξαρχής την προσφι¬ 
λέστατη σε ανάλογα παιχνίδια τακτική 
της διά της Βίας επίλυσης των προβλη¬ 
μάτων, το πιθανότερο είναι να παρακο¬ 
λουθήσετε την επικράτεια σας να κα¬ 
ταρρέει από τις εξεγέρσεις των χωρικών 
(όχι, παίζουμε). Από την άλλη, όσοι αρέ- 
σκοντσι στο βάθος, τις πολλές λειτουρ¬ 
γίες και την πολυπλσκότητα έχουν βρει 
το παιχνίδι τους. 

ΤΑ ΝΕΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Το σημαντικότερο από τα νέα στοιχεία 
είναι η ύπαρξη τριών νέων λαών, Βασιλείων 
και -κατ' επέκταση- θεϊκών Πλασμάτων. 
Πλάι στους γνώριμους από πριν Ελληνες, 
Πέρσες, Μάγιας Νορμανδούς Ιάπωνες 
Κινέζους και Βίκινγκς έχουν προστεθεί οι 
Ζουλάύ, οι Ινδοί και οι Αιγύπτιοι, σε μία 
προσπάθεια να εκπροσωπηθεί πληρέστε¬ 
ρα ο πολιτισμός των αρχαίων λαών. 

Τα γραφικό είναι ακριβώς ίδια με εκεί¬ 
να του οπεμπαΙ, περιλαμβάνοντας λεπτο¬ 
μερή αλλά μέτριο απεικόνιση στις μάχες 
σε τρεις αναλύσεις με τη διαφορά ότι σε 
αυτή την έκδοση περιλαμβάνονται παγω¬ 
μένοι αλλά και έρημοι τόποι αντί του ει¬ 
δυλλιακού ανοιξιάτικου τοπίου. Δεν έχει 
πρσβλεφθεί, παρά την επισήμανση από 
τους 9ΟΠΠ0Γ5, η διαφορετική απεικόνιση 
χωρικών και στρατιωτών, για να ξεχωρί¬ 
ζουν μεταξύ τους. Εχουν προστεθεί νέοι 
τύποι τεράτων (τα γνωστό μας ΡτγίΗαηδ) 
και ορισμένοι εξαιρετικά απίθανοι όπως 
οι Καιτοίθη^ που είναι μεταλλαγμένα 
καρότα (!) τεράστιων διαστάσεων (μου 
φαίνεται πως ο» άβνβίορβτ* έχουν αρχί¬ 
σει να χάνουν τον μηοόαουλα), 

Η ΕΤΥΜΗΓΟΡΙΑ 

Συνολικά σε όσους άρεσε το 
δονοπ Κίη^σΓηί, η αναβάθμιση θα 
τονώσει το ενδιαφέρον τους. Σε 
όσους, πάλι, το παιχνίδι είναι άγνω¬ 
στο, προσφέρεται η ευκαιρία να 
δοκιμάσουν έναν αξιόλογο σε 
σύλληψη και εκτέλεση τίτλο στρα¬ 
τηγικής, βγαλμένσ από τη σχολή 
του ϋνίϋζαίϊσπ. 

ϋ 




,Μπ 9 Νυπ9, Κινέζοι: Ο ιπτάμενος 
κινέζικος δράκος 8α αποκαλυ- 
ψει μεγάλο μέρος της περιοχής 
και θα επιτεθεί με φωτιά στους 
αντιπάλους σας. 


ΡΚοαπίχ, Ελληνες: Ο φοίνικας, 
το μυθικό πουλί που ξαναγεν- «Γ 
νιέται από τη στάχτη του, θα |* 
αποκαλΰψει μεγάλο μέρος της Φ 

αντίπαλης περιοχής αλλά και το 
περιεχόμενο των εχθρικών χω¬ 
ριών και κτισμάτων, απαλλάσσοντας τους κατάσκο¬ 
πους σας από αυτή την επικίνδυνη δουλειά. 

ίοτό οί Η@αΙιπ 9 , Πέρσες: Αυτή η 
θεότητα (μοιάζει με άγγελο με φέ- 
οι) θα θεραπεύσει κάθε στρατιώτη 
ή πολεμική μηχανή σε κάποια 
ακτίνο γύρω από το σημείο όπου 
ρίχνει το θεραπευτικό κροΙΙ του. 




Οταηοπ, Νορμανδοί: Ισως το πιο 
αδύναμο ΟτβαΙοτ Ε 0 ΪΤ 19 * καθώς 
δεν έχει άλλες ικανότητες από το 
να επιτίθεται στους αντιπάλους 
του με {ΪΓβάαΙΙί. 


Λ 


Μίπά Τυτηοτ, Ιάπωνες: Ο τρομερός 
στην όψη Ιάπωνας θεός θα ασκήσει 
τη δύναμή του προκειμένου να πέ¬ 
σει το φρόνημα και η πίστη των 
αντιπάλων σας στο βασιλιά τους. 
Επηρεάζονται όλες οι δυνάμεις οε 
κάποιο ακτίνα. 


ΚυΙευΙΙεαπ, Μάγιας: Αυτό το παράξε¬ 
νο και ακαθόριστο πλάσμα έχει τη 
δύναμη να ανεβάζει κστοκόρυφα τις 
ικανότητες των Μάγιας πολεμιστών, 
όταν του ζητηθεί κάτι τέτοιο. 




ΤΚογ, Βίκινγκς: Ο "κεραυνοθόλος" θε¬ 
ός των Σκανδιναβών έχει τη δύναμη νο 
φέρνει καταιγίδες (χρήσιμες μόνο στο 
να σβήνουν φωτιές] και να εξαπολύει 
τρομερούς ανεμοστρόβιλους στα εχθρι 
κά κτίσματα και χωριά. 


1515, Αιγύπτιοι: Ως θεά της γονιμότη- 
τας, η Ισιδα θα αυξήσει κατά πέντε οε τ . 

κάθε κλικ του ητου$£ τους κατοίκους Φ 

ενός επιλεγμένου χωριού, λύνοντας ^ *** 

προβλήματα υπογεννητικότητας. 1 


% 

Λ 


Ρμπί, Ινδοί: Οταν καλέσετε το τζ|νι, αυ¬ 
τό δεν 8α σας εκπληρώσει τρεις επιθυ¬ 
μίες, ως είθισται, αλλα θα προκαλεσει 
το φόβο ατούς αντιπάλους σας, κάτι 
που μεταφράζεται οε αυξημένες πιθα¬ 
νότητες να αυτομολήσουν σε εσάς. 

















υΝΚΕΑΙι 


Του Βασίλη "Ρϊοιιοογ" Τούλια 

ελικά άλλο να σου το λένε και άλ¬ 
λο να το βλέπεις με τα ίδια σου τα 
μάτια* Στη δε περίπτωση του ΙΙπΓβ- 
αΙ, ακόμη κι αν το δεις, δα δυσκο¬ 
λευτείς να το πιστέψεις! Τόσο εκπληκτικό είναι 
αυτό το παιχνίδι. Ενα σας υπόσχομαι: Αφού το 
αρχίσετε, δεν 9 α ησυχάσετε μέχρι να το τελει¬ 
ώσετε, Αλλά αρκετά φλυαρήσαμε, ας ξεκινή¬ 
σουμε λοιπόν την ανάλυση εξετάζοντας πρώτα 
από όλα τα: 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Αλλωστε εκεί είναι που το παιχνίδι * δίνει ρέ¬ 
στα"! Η τεχνολογία αιχμής έχει χρησιμοποιηθεί 
στο έπακρο γιο να φτιαχτεί η 9 ΓαρΗίε$ 0091 πο 
του ΙΙπΓοαΙ, που όμοιά της δεν έχετε ξαναδεί 
και ούτε πρόκειται να συναντήσετε ξανά του¬ 
λάχιστον για τα επόμενα δύο χρόνια* Η εταιρία 
παραγωγής του ΟυΙΐθ ΝυΙίβπι ΕοτονοΓ σίγουρα 
πήρε τη σωστή απόφαση, όταν διέλυσε το συμ¬ 
βόλαιό της με την ΙΕ, να χρησιμοποιήσει την 
βηερηβ της Εριο Μθ 909 αιτΐΘ 5 * Ενα παραλήρημα 
εικόνων εκπληκτικής ομορφιάς και λεπτομέρει¬ 
ας και μια πανδαισία χρωμάτων 9α γεμίσουν 
την οθόνη του υπολογιστή σας από την πρώτη 
στιγμή και είναι εγγυημένο ότι 9α σας μαγέ¬ 
ψουν... Τα Γηαπ$ίβΓ 5 του παιχνιδιού είναι καλο- 
σχεδιασμένα, με προσοχή στη λεπτομέρεια και 
δισδέτοντσς ιδιαίτερα αναπτυγμένη νοημοσύνη 
(κάτι που οχαμε πολύ καιρό να δούμε σε παι¬ 
χνίδια του είδους αλλά και γενικότερα)* 

Πρώτη φορά βλέπω ΠΊοπίίβΓ να κάνει $ΐΓαί- 
ΪΠ 9 και ΓοΙΙ* για νο αποφύγει τα πυρά μου, κα¬ 
θώς επίσης να κρύβεται πίσω από τοίχους και 
να με πυροβολεί. Οπως καταλαβαίνετε, αυτό 
προσθέτει στη δυσκολία αλλά παράλληλα κε¬ 
ντρίζει το ενδιαφέρον του παίκτη. Οσο για το 


ρεαλισμό, έχοντας συ¬ 
μπληρώσει αρκετά 
οκτάωρα παίζοντας Οπ- 
ΓοαΙ, μπορώ να αναφέ¬ 
ρω ότι με δυσκολία 
βρήκα ένα και μοναδι¬ 
κό όυ 9 (έχει να κάνει 
με τα πτώματα σε θΙ- 
βναίοΓ), ενώ οι πρωτο¬ 
τυπίες, πιστέψτε με, εί¬ 
ναι πολύ πολύ περισσό¬ 
τερες**, 

ΗΧΟΣ 

Μια τόσο μεγάλη πα¬ 
ραγωγή σίγουρα δεν 
δα μπορούσε να υστε¬ 
ρεί στον τομέα του 
ήχου* Η ηχητική επένδυ¬ 
ση του ϋπΓΘαΙ είναι άριστης ποιότητας και 
αποτελεί το πρωταρχικό στοιχείο που εισά¬ 
γει στη μυστηριακή ατμόσφαιρά του. Υπάρ¬ 
χει πληθώρα από δαε^Γουπά ητιυ&ιε 
ίήθΐϊΐοδ που εναλλάσσονται, ώστε να αντα¬ 
νακλούν τη δράση αλλά και την πρόοδο 
του παίκτη. Τα 5 ουηά βίίθεϊ 5 βρίσκονται στα 
ίδια υψηλά επίπεδα, χωρίς όμως να προ¬ 
σφέρουν κάτι το πρωτοποριακό, με εξαίρε¬ 
ση τα "γρυλίσματα" των 5ί(ααή όταν ο παί¬ 
κτης πλησιάζει στην περιοχή τους... 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Εδώ βρίσκεται το κλειδί για την επιτυχία 
στο χώρο των 90010 $. Τον τελευταίο καιρό 
οι εταιρίες παραγωγής μάς είχαν συνηθίσει 
σε παιχνίδια με εκπληκτικά γραφικά και μη¬ 
δαμινό βάθος ή χειρισμό. Οι προγραμματι¬ 
στές του ΙΙηΓοαΙ (ευτυχώς] το συνειδητοποί¬ 
ησαν και φρόντισαν να εμπλουτίσουν το συ¬ 
γκεκριμένο τομέα. Αυτό θα το επαληθεύσε¬ 
τε μόλις πατήσετε Νον Οαπιο, αφού θα 
διαπιστώσετε ότι δεν έχετε όπλο! Δεν θα 
συναντήσετε καν κάποια εισαγωγή, για να 
σας δώσει μια ιδέα 
για την υπόθεση! Το 
όπλο δα το βρείτε 
οτη συνέχεια, ενώ 
την υπόθεση θα πλη¬ 
ροφορείστε σταδια¬ 
κά από τα ΙΐΌΠδΙαϊοΓ 
γπο 5 $ 09^5 που θο 
βρίσκετε στα άψυχα, 
διαμελισμένα πτώ¬ 
ματα των συναδέλ¬ 
φων σας, που σφα¬ 
γιάστηκαν αλύπητα 
από τους αιμοβό- 
ρους εξωγήινους (χμ, 
θα ζητήσω μεγαλύ¬ 
τερη αμοιβή,.*]* Ο 
χειρισμός είναι αρ¬ 
κετά απλοϊκός και 


σας επιτρέπει να κάνετε τις κινήσεις που εί¬ 
ναι απαραίτητες για να νικήσετε (άσχετα αν 
εσείς δεν μπορείτε). Τέλος, τα 1&νθ1$ είναι 
καλοσχεδιασμένα, με αρκετές διαφοροποι¬ 
ήσεις από το ένα στο άλλο και με αρκετά 
μυστικά για όσους έχουν τα μάτια τους 
ανοιχτά. 

ΓΕΝΙΚΑ 

Το μόνο σημείο στο οποίο υστερεί φανε¬ 
ρά το ϋπΓΘαΙ είναι το ιπυΙίφΙαγοΓ. Οχι άτ® 
δεν υποστηρίζει ΙΡΧ ή κάτι παρόμοιο* Απλά, 
για νο μπορέσετε να παίξετε και να κάνετε 
περισσότερα από ένα βήματα κάθε δέκα 
δευτερόλεπτα, θο πρέπει να διαθέτετε 
ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ Ι50Ν σύνδεση! Αυτό το γε¬ 
γονός και μόνο καταστρέφει την τόσο 
ωραία εικόνα που είχε να επιδείξει μέχρι τώ¬ 
ρα το παιχνίδι, καθώς στην ουσία μάς στε¬ 
ρεί τη δυνατότητα να διασκεδάσουμε γεμί¬ 
ζοντας τα ΙοναΙδ με χέρια, πόδια και μυαλά 
από τους διαμελισμένους φίλους μας, που 
μόλις έγιναν μάρτυρες της αγάπης μας μέ¬ 
σω μιας ρουκέτας! Αξιοσημείωτη είναι η επι¬ 
λογή Αά να ποσά Ορίίοπ$, που θο σας επι¬ 
τρέψει να κάνετε ρυθμίσεις στο 9 άπιβ για 
να αυξήσετε την απόδοση, με την προϋπό¬ 
θεση ότι είστε αχροτΙ σε τέτοια ζητήματα.,, 

Καταλήγοντσς, το ΙΙηΓοσΙ είναι ένα παιχνί¬ 
δι που αφήνει διαφορετικές εντυπώσεις 
ανάλογα με τον παίκτη* Αν το ?€ σας φέρ¬ 
νει περισσότερο σε Ρ 100 , η γνώμη σας θα 
είναι ανύπαρκτη, αφού δεν θα μπορείτε καν 
να το τρέξετε για νσ σχηματίσετε άποψη! Αν 
έχετε έναν Ρ 1 όό, 9α πιστεύετε πως το 
9 απιορ!αγ είναι χάλια, αφού η μετακίνηση 
γίνεται με τρομερή δυσκολία. Αν όμως είστε 
ο ευτυχής κάτοχος ενός Ρ-ΙΙ 300 εξοπλισμέ¬ 
νου με 3 Ρίχ, 8 σ το θεωρήσετε την απόλυτη 
εμπειρία Κατά τη γνώμη μου, αν έχετε υπο¬ 
λογιστή ικανό να "αντέξει" το ϋπΐΌαΙ, αγο¬ 
ράστε το χωρίς δεύτερη σκέψη. Θα το απο¬ 
λαύσετε όσο κανένα άλλο! 




0 ΡΘ Μα5ί©Γ 











ντε πάλι! Ακόμη ένας πηαηα^Γ 
ποδοσφαίρου για τους επίδο¬ 
ξους Μπόγε βιτς. Τελικά πάντα 
8α βγαίνουν καινούριοι γϊιοπ- 
09βΓ5, βασισμένοι στα ίδια στοιχεία αλλά 
με πάρα πολλές αλλαγές προς το καλύτε¬ 
ρο. Είναι καιρός όμως να παίξουμε ένα 
Γπαπαε]6Γ που 8α αφήσει εποχή, με αμέτρη¬ 
τες επιλογές και ίπίβίίαεβ που παίρνει άρι¬ 
στα στην κατηγορία του. Για ποιο κάνουμε 
λόγο; Μα για το ϋΐΗηιαίο δοεεοτ ΜαηαρβΓ 
98. Σε αυτό υπάρχουν αμέτρητες επιλογές 
για τακτικές και ομαδικές προπονήσεις κα¬ 
θώς και για ατομικές προπονήσεις παικτών. 
Οι δε μεταγραφές είναι υπερβολικά ρεαλι¬ 
στικές. Το ϋ5Μ98 προσφέρει κάτι μοναδικό 
σε σχέση με όλα τα άλλα πιαπα^βΓ ποδο¬ 
σφαίρου. Δεν αναφερόμαστε μόνο στο 
πρωτάθλημα της Αγγλίας με πέντε κατηγο¬ 
ρίες, αλλά και της Γαλλίας με δυο, της Σκο- 
τίας με τέσσερις, της Γερμανίας με τρεις, 
της Ισπανίας με δυο και φυσικά στο 
καλύτερο πρωτάθλημα του κόσμου, 
της Ιταλίας, με δύο κατηγορίες. 

Μπορείτε να αγοράσετε και να 
πουλήσετε παίκτες όχι μό¬ 
νο από τα ανωτέρω αλλά 
σχεδόν από όλα τα πρωτα¬ 
θλήματα της Αμερικής και 
της Ευρώπης. Για παράδειγ¬ 
μα, έστω ότι θέλετε να 
εντάξετε στο δυναμικό οας 
τον ΡοπαΙάσ (και γιατί να μη 
θέλετε άλλωστε). Κάνετε 
πρόταση στην ΙπίθΓ για να 
τον αγοράσετε ή να τον αφή 
σει ελεύθερο και να τον απο 


κτήσετε. Στη,ν περί¬ 
πτωση του βσπαΐάα 
έχετε μία τοις εκατό 
πιθανότητα να σας 
απαντήσει ότι τον 
πουλό, αρκεί να 
συμφωνήσετε στο 
οικονομικό. Στη συ¬ 
νέχεια σας απαντά 
ο ππαηα9βΓ του παί¬ 
κτη, ο οποίος ή σας 
επιτρέπει να συνεχί- 
σετε για την ολο¬ 
κλήρωση της μετα¬ 
γραφής ή σας ενη¬ 
μερώνει ότι ο παί¬ 
κτης δεν ενδισφέ- 
ρεται να παίξει στην 
ομάδα σας. Στην καλύτερη περίπτωση, έστω 
ότι ο πιαηα 90 Γ σας αφήνει να συνεχίσετε. 
Αυτό αυτομάτως σημαίνει ότι ο παίκτης δέ¬ 
χεται να έρθει στην ομάδα σας, αρκεί να 
ικανοποιήσετε τις απαιτήσεις ταυ. Εάν, πάλι, 
δεν έχετε την οικονομική δυνατότητα για 
την απόκτηση ενός 
παίκτη, μπορείτε 
να τον πάρετε 
στην ομάδα σας 
ως 
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δανεικό. Μετά την 
απόκτηση ενός παί¬ 
κτη θα πρέπει να 
αρχίσετε νσ τον 
προπονείτε, προκει- 
μένου να βελτιώσε¬ 
τε δέκα χαρακτηρι¬ 
στικά του. Σε αυτό 
θα σας βοηθήσουν 
οι ίταιπβΓ5 που πρέ¬ 
πει νσ προσλάβετε. 
Αυτοί βαθμολογού¬ 
νται σύμφωνο με τις 
δυνατότητες τους 
και κοστίζουν ανά¬ 


λογα. Ακόμα, πέρα από την ατομική προπό¬ 
νηση ενός ποδοσφαιριστή, σας παρέχεται η 
δυνατότητα της ομαδικής προπόνησης, που 
σας δίνει την ευκαιρία να βελτιώσετε την 
ομάδα σσς σε δεκαέξι διαφορετικούς το¬ 
μείς (άμυνα, επίθεση, πάσα, πέναλτι κ.ά,), 
Επιπλέον μπορείτε να δημιουργήσετε δικά 
σας συστήματα καθώς και δικές σσς τακτι¬ 
κές, τις οποίες μπορείτε να χρησιμοποιήσε¬ 
τε κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 

Μοναδικό και αρκετά καλό στοιχείο του 
υΐίιππαΐε $οεεοΓ Μα π 090 γ 98 είναι το ότι 
έχετε την ευχέρεια να βάζετε στοιχήματα 
καθώς και να στήνετε παιχνίδια. 

Ιο ΙΙ5Μ98 προσφέρει τις γνωστές επιλο¬ 
γές για την ενοικίαση διαφημιστικών πινακί¬ 
δων στους σπόνσορες της ομάδας. Οσο 
καλύτερα πάει η ομάδα σας τόσο καλύτε¬ 
ρες προσφορές θα έχετε από τους σπόνσο¬ 
ρες. Ακόμη, ανάλογα με τις επιδόσεις της 
ομάδας οας έχετε μεγαλύτερη προσφορά 
από το σπόνσορα της φανέλας. 

Υπάρχει επιπλέον η δυνατότητα για χρη¬ 
ματικές συναλλαγές με την τράπεζα. Οι επι¬ 
λογές που υπάρχουν σε αυτό τον τομέα 
βρίσκονται πολύ κοντά στην πραγματι¬ 
κότητα (όλα τα πάρε δώσε φορολο¬ 
γούνται!!!). Το ύψος ενός δανείου εξαρ- 
τάται από την οικονομική κατάστασή 
σας. Μπορείτε επίσης να υποβάλετε αίτηση 
προκειμένου να λάβετε χρηματικό βοήθημα 
από το κράτος για επέκταση του γηπέδου, 
ακόμη και για (κρατηθείτε) την ένταξη των 
μετοχών της ομάδας σας στο χρηματιστή¬ 
ριο, κάτι που θα σας αποφέρει οικονομική 
άνθηση. Μεγάλο ατού του παιχνιδιού απο¬ 
τελεί το γεγονός άτι υπάρχει η δυνατότητα 
να παίξουν στον υπολογιστή μέχρι οκτώ 
άτομα με διαφορετικές ομάδες. 

Το ϋ$Μ98 είναι ο καλύτερος ίοοίθαΙΙ 
ππαηα 90 Γ τίτλος που κυκλοφορεί στην αγο¬ 
ρά αυτή τη στιγμή και σίγουρα θα παραμεί- 
νει το κορυφαίο για πολλούς μήνες ακόμα. 

οι 


υΐΊΊΜΑΤΕ 
δΟΟΟΕΚ 
ΜΑΝΑΟΕΚ 98 


Του Ζαχαρία Κάργα 


Ρ€ ΜαδίθΓ 






































Η επόμενη γένια των ΡσαΙ Τιιπε παιχνιδιών 
στρατηγικής είναι εδώ με τον απόλυτο εκπρόσωπό 
της, το 5*3Γ€Γ3ΪΙ. Ως αρχηγός του είδους σας, 
πρέπει να συγκεντρώσετε τις απαραίτητες 
πλουτοπαραγωγικές πηγές που χρειάζονται 
προκεψένου να εκπαιδεύσετε και νο επεκτείνετε την 
αυτοκρατορία και τον στρατό σας κα* νο 
αντιμετωπίσετε τις φυλές που επιβουλεύονται την 
κυριαρχία σας. 


ννοΓίϋ ευρ 98 

Ζήστε τη μοναδική εμπειρία του παγκοσμίου 
κυπέλου μέσα από το Μυτιά €υρ 98. Όλοι οι παίκτες, 
οι ομάδες και τα γήπεδα, που έχουν την ευκαιρία να 
δοξαστούν στον ιΐΛικΰ του \ΧίθΓίό €υρ. Με ιστορικό 
των ομάδων και λεπτομερείς στατιστικές του \&ογΙ 0 
€υρ και Διεθνών Αγώνων. Με εκπληκτικά γραφικά 
και κίνηση, πολλές ν£ίς κινήσεις και §3ΜόρΙαγ που 
3α σας καθηλώσει...ί!ί 


χρυοος 

ο&ιγο-ς 


66ΥΡΤ Π 56 Β.6. 

ΤογπΙϊ οί ίΗε ΡΜβγβοΗ 


Ταξιδέψτε στο παρελθόν και ενσαρκώστε έναν 
Αιγύπτιο που κατοικεί στις Οήβες την εποχή της 
βασιλείας του Ραμσή του 3ου. Αυτό το πολιτιστικό 
παιχνίδι 3α σας βυθίσει στην καρδιά μιας απίστευτης 
περιπέτειας. Ο πατέρας σας έχει κατηγορηθεί για 
φόνο και εσείς είστε ο μόνος που μπορεί να τον 
σώσει από βέβαιο θάνατο. 


ΒΙ3€(< □3ΜΙΪ3 

6^ ΤθΙ<€ Τννο ΙηΪ6Γ3^ίν€ 

Το ΒΙαεΚ 03 ΡΙΪ 3 , ένα από τα καλύτερα 30 ηταράΐε 
αόναπίυΓθ $ 3 τησε που έχουν ^/νρι ποτέ, πραγματικά 
3α σας συναρπάσει. Αποστολή σας να ανακαλύψετε 
ένα μανιακό δολοφόνο στην Αμερική, στις αρχές του 
δευτέρου παγκοσμίου πολέμου, Απολαύστε μια 
εκπληκτική ιστορία εμπνευσμένη από πραγματικά 
γεγονότα και τα μοναδικά γραφικά, και λύστε πάνω 
από 60διαφορετικούς γρίφους. 


Τεχ Μυφίιμ 
θν6Κ5€€Ρ 

Ο Τθχ ΜατρΗγ επιστρέφει στη συνέχεια των υπά&τ 
α Κϊίίιπη Μοοπ και Ραπάοεα ΟϊεΜίνθ. Η υπόθεση 
τοποθετείται χρονικά πριν οπό το Ρ3ηόθΓ3 Οίτοε(ίνσ, 
ενώ ο ΜυτρΙτγ στο Ονστεαοτ καλείται να εξιχνιάσει 
την υποτηθέμενη αυτοκτονία ταυ πατέρα του. Ένα 
παιχνίδι με δαιδαλώδη πλοκή, τέλεια γραφικά, 
νίάαο, μουσική και ηχητικά εφφέ, σε έά-τοτη αλλά 
και ον Ο. 


Τηλεφωνικός 

Κατάλογος 

ΟΤΕ 

Α Εξάμηνο 
1998 


ΗεάΗηε 

Ρ30ΕΓ 


Χρυσός 

Οδηγός 

ΟΤΕ 

Α Εξάμηνο 
1998 


ΜΐοτοΒοΐΐ 

ΡΓ6ΕΙ5ΪΟΠ 


Μ35Ϊ6Γ 

ΡΓΊΟΪ05 

50 ΟΟΟ 
(ννιΐΐι όοαΙ<} 


ϋ Ιΐ ί ΓΠ3Ϊε 
Π3ΕΕ 

ΡΗΟ 


Μ35ΪΕΓ 

01φ5 

ΞΟΞΟΟΟ 
(ννίΐΗ όοοΚ) 


νρ 5ρθίΪ5 

Ρο\Λ/ΕγΒ03Ϊ 


50,000 


ΙηΐετηΒΐιοη^Ι 

ρ?3ΐΐμ 

ΕΐΊ3ΓΤΊρίθΠ5δίρ 


50 ΟΟΟ 
€1 ίρ 3 ΓΪ 
ΙΓΠ39Ε 

ΕοΙιΙεεϊΙοπ 

(ννϊΐΐπ όοοΙ<) 


Μ*<Ηγ ν 


ννοίΐά 

Ιε3ςυε 

Β3^Κε103Ι1 


ϋΙΐίΓπ3ΪΕ 

5θΕΕΕΓ 

98 


ΜοηοροΙ^ 
Ργ3ποε 98 




Μί^ήΐ 3ηά 
Μ39ΙΟ VI 
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\Λ/ΑΒ Ξ 


ΕΑ Η ρ Ο Γ ΐ 5 Εβτπθβ 


Ρ1Κ\ 


νεΡΪΤΙΘΟ Μπόταση 6, Α9ήνα (Πολυτεχνείο) — ΤητΓ 38Β4536. 3806801 Ρβχ : 383Ξ5Ο0 


ΤτίρΙε 
ΡΪ3μ 99 


ΝΗΕ 98 


ΜΑΟΟΕΜ 

98 


Ρ3^ΓΠ3Π 

ΕοΙά 


ΡΙΡΑ 98 
Ηθ3ά Ιο 
ννοτΙ9 Ευρ 


ΝΒΑ 
Ονε 98 


ΡΙϊοΕΐ 51πιιι1&ΐΙα.η 


«0»; 




Ρε9 

Ββγοπ 8 


0 


ΒβΙΙ^ οί 
ΒϊεεΙ 


Ρ-ΞΞ 

Αιγ 

Οοσιίπ3ηεε 

ΕϊςΗΐεΓ 


νν3Γ5 

0&4&Γ ΤΓΒ'Πδί ΟΓΓΠ€Γ5 


* Η μεγαλύτερη ποικιλία οά-τοτη τίτλων! 

Όλες οι τελευταίες κυκλοφορίες σε Αμερική και Ευρώπη. 

V Εκπαιδευτικοί και Επιστημονικοί τίτλοι, λεξικά, ξένες γλώσσες, ΑάυΙΐ, 
και φυσικό, ΟΑΜΕ$ στις καλύτερες τιμές...!!! 

Οι καλύτερες τιμές σε λιανική και χονδρική πώληση. 


Αποστολές σε ολόκληρη την Ελλάδα! 

Με ένα μόνο τηλεφώνημα στα 3824536, 3806801 και 3832500, 
μπορείτε να ποραγγείλετε τον τίτλο της επιλογής σας, 
χρησιμοποιώντας την πιστωτική σας κάρτα ή με αντικαταβολή, 

\ και με την ελάχιστη επιβάρυνση για έξοδα αποστολής και 
συσκευασϊας. Παράδοση εντός μιας εργάσιμης ημέρας! 


ΚΜΙιΡ 


Ολοι οι τίτλοι είναι διαθέσιμοι άμεσα. 


Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες 


~ - ΟΕΑΟΕΟΕΚ 
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Ριαπτ€Τ5 


Τεχνική Υποστη 


5ήππ€ 


1 )ΜΙΗί)Μ 


Μ μ ί? ( ν ΜμιΜΜ|Μ||Μ 

^ Λ _ ι ΐ',ι, ι 1 ',Ι 


Ε Α π η ν ι κ ε ξ Ε κ 6 ο ετ ε 15 


Αοΐϊαπ Οεγπεβ 


ν\/3ΓΒΓ€€ά5 


^ΜΙΡΓΗ 

Γ 0 ΚΟΕ 

4 «■ 'Λ 

* * 


Ηςήΐιη^ 

ΡοΓεε 


ΙΜΑΗΙΜ3.ΕΙ1. 


- , 

Μαθηματικές 
Μετρά πόλη Συναρτήσεις 


Αποστολή 

Στον 

Αρη 


Γ < 

- 


ΗΕΙϋ=ϊ8Ε 

ΟΐΐίειαΙ 

ΟίαΡΙα 

Εχρ3η^ίαη 


ΕΠΟΕ 

Τεαεηθ 


ΰΕΠΕΓΒ 5 


Η Ελληνική 
Τήλεκάρτα 
Ι99Ξ 1997 


Τα 

Ας Μυστικά 

Φανταστούμε χοο 

ότι... Σύμπαντος 


□ ΐΕ 

βμ ΐήε 
ΒννοΓά 




























Οπως κάθε μήνα, η 
αγαπημένη στήλη 
των κλεφτόν 
(παραχαρακτών, 
κλεπταποδόχων, 
φυγόδικων και 
γενικά όσων 
ακολουθούν 
πλάγιες μεθόδους) 
είναι εδώ, για να 
σας δώσει την 
απαραίτητη βοήθεια 
ώστε να ξεκολλήσετε 
επιτέλους από τα 
παιχνίδια που σας 
έχουν κάνει να 
χάσετε τον ύπνο σας 
(είεΐ). Επίσης, εδώ θα 
βρείτε χρήσιμα 
κολπάκια και 
αποδοτικές 
συμβουλές, που θα 
κάνουν τα 
αγαπημένα σας 
παιχνίδια ακόμα πιο 
διασκεβαστικά. 
Πάμε, λοιπόν, και 
κάποιος να φυλάει 
τσίλιες... 

του Σωτήρη 
"Φαντομά * ΛΙιτβΑΑοι/ 


\ΛΚ)ΚΜ5 2 

Το βραβευμένο παιχνίδι της 
Τβαππ 17 κέρδισε πολλούς θαύμα- 
στες με την "ευφυΐα" που χαρακτη¬ 
ρίζει το 9σΓΠφΙαγ του* Για όσους 
δεν το γνωρίζουν, αναφέρω ότι 
στο \Α/ογγπ5 2 αναλαμβάνετε τον 
έλεγχο κάποιων συμπαθητικών»* 
σκουληκιών και προσπαθείτε να 
εκπληρώσετε ορισμένες στρατιωτι¬ 
κές αποστολές. Ιδού λοιπόν ορι¬ 
σμένα "ωραία" για το ΓπυΙϋρΙαγθτ 
τμήμα του παιχνιδιού: 
**ΟΟΟΜΟΡΙ**: Πληκτρολογή¬ 
στε το μαζί με τους αστέρι 


σκους, πατήστε το δαεΙ^ραεο 
και θα δείτε τους σκώληκές 
σας να γίνονται αόρατοι 
(εκτός κι αν πνιγούν). 

**5ϋΡΕΚ$Η0ΤΕ&**: Επίσης μό¬ 
λις το πληκτρολογήσετε πατή¬ 
στε ΒαεΙί&ραεβ και θα παρα¬ 
τηρήσετε τα ^θαροπ5 σαίβ$ 
του παιχνιδιού να αυξάνονται 
δραματικά! 


ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 4 

Το τέταρτο ΜοΓίαΙ χαρακτηρίζε¬ 
ται από 30 γραφικά, νέους "δεν 
μασάω" χαρακτήρες, όπλα που 
μπορούν κάλλιστα να προσγειω¬ 
θούν στο κεφάλι του αντιπάλου 
σας προκαλώντας του χρόνιες πα¬ 
θήσεις και ΑΦΘΟΝΗ βία (οι πολε¬ 
μοχαρείς αναγνώστες δα βρουν 
τον επίγειο παράδεισο). Ανάμεσα 
σε αυτά, να τι πρέπει να κάνετε 
ώστε να αποκτήσετε ένα βχίτα κο¬ 
στούμι για το χαρακτήρα της επιλο¬ 
γής σας: 

Κάνετε Η^ΗΙ^Ηί το χαρακτήρα 
σας, κρατήστε πατημένο το δίατί 
ΒυίΙοπ (σε ^αιτίΘραά) ή το πλήκτρο 
(σε πληκτρολόγιο) και πατή¬ 
στε οποιοδήπατε αεΙίοπ Ι^βγ. Τι συμ¬ 
βαίνει; Ο .ΙοΗηγ 0 α 9 β με κοστούμι 
^γπο 5 Βσπά και περίστροφο; Δεν 
πάμε καθόλου καλά, λέω εγώ. 


ΜΐεΚΟΜΑΟΗΙΝΕ5 ν3 

Το τρίτο ΜιεΗτοητιαεΠίποδ είναι 
με διαφορά το κορυφαίο της σει¬ 
ράς, όπως θα έχετε διαπιστώσει 
όσοι έχετε ασχοληθεί με το παιχνί¬ 
δι, Ιδού λοιπόν ένα "9 ΓΟον Υ” τρικ* 
που μπορεί να μη χρησιμεύει σε τί¬ 
ποτα, ωστόσο είναι αρκετά διασκέ¬ 


δαση κό και ταιριάζει στο,., χαζοχα¬ 
ρούμενο πνεύμα του παιχνιδιού; 

Σε ένα διη^Ι© ΡίαγεΓ εΚαΙΙοπ 9 ©, 
αφού τερματίσετε πρώτοι και λίγο 
προτού το αυτοκίνητά σας αρχίσει 
να χοροπηδά μες στην τρελή χαρά, 
πατήστε το Ίυπιρ" και θα το δείτε 
να πραγματοποιεί άλματα που θα 
ζήλευε και η.,. Μπακογιάννη! 

Επίσης, αν καθώς περνάτε την 
γραμμή τερματισμού -εφόσον πρό¬ 
κειται να τερματίσετε πρώτοι- 
πραγματοποιήσετε ένα άλμα, δα 
ακούσετε ένα πολύ πρώτο ηχητικό 
εφέ. Θέλει λίγο συγχρονισμό, αλλά 
είμαι σίγουρος ότι θα τα καταφέρε¬ 
τε! 


ΟΕΑΤΗΤΚΑΡ 

ΟΙΙΝΟΕΟΝ 

Ακόμη ένα παιχνίδι στο ύφος του 
θρυλικού Τόκιό βαίάετ (Γονϊον του 
μάλιστα θα διαβάσετε στο τεύχος 


που κρατάτε στα χέρια σας). 
Πληκτρολογήστε "Είνί*" για 
άπειρη υγεία και περάστε διά περι¬ 
πάτου το μπουντρούμι του θανά¬ 
του! 


ΟΟΜΙΝΙΟΝ 

Πρόκειται για ένα 5ίταίβ9Υ*€κ- 
πληξη, με υπίίϊ που δεν έχετε δει 
ποτέ ξανά στην 9 α γπιπ 9 ζωή σος 
(περισσότερα θα διαβάσετε στο 
Γβνίο* του παρόντος τεύχους). Το 
παιχνίδι, ειδικά στο κατώτερο επί¬ 
πεδο δυσκολίας, δεν είναι και τόσο 
δύσκολο, αλλά στα ανώτερα επίπε¬ 
δα υπάρχουν κάποια.., εμ.,. ζόρια. 
Πατήστε θπΙθγ, πληκτρολογήστε 
τους ακόλουθους κωδικούς και πα¬ 
τήστε ξανά θπΤθγ: 

Ιυ&Ηθβ: Μια προσφορά σε πιεπ 
και ΓηαΤβΓίοί 

ΙπίΐΌΓΘΐΙ: Αποκαλύπτει ίο χάρτη 
0οπιΙ»υ5ΐιοη: Σκοτώνει τα εχθρι¬ 
κά υπιί5 

Ζίρρετ: Τα κτίριά σας χτίζονται 



'Ρ€ Μθ5ΐ6Γ 











γρηγορότερα Το ίδιο όμως 
ισχύει και για το κτίρια του 
οοηρυί&ΓΪίθεΙ αντιπάλου* Μα 
καλά τι είδους εΗβαί είναι 
αυτό; 


ΟυΚΕ ΝυΚΕΜ 
ΑΤΟΜΙ € 

Ενα βχραη$ίοπ του θρυλικού 
-ειδικό στο ΜυΙίΐρΙαγΘΓ ηιοάα παι¬ 
χνιδιού, στο οποίο μάλιστα είμαι 
γνωστός και ως "σάκος του μποξ 
για τους αντιπάλους" (μιλάμε για 
παντελώς άσχετο!)* Ορίστε ορισμέ- 
να ενδιαφέροντα εΚβαΗ. Πληκτρο¬ 
λογήστε: 

ΟΝνίΕνν, για μια οπτική τρίτου 
προσώπου, στο ύφος του 
ΤογπΒ ΚαϊόβΓ* Πληκτρολογή¬ 
στε το ξανά, για να επιστρέ¬ 
φετε στην κλασική οπτική 
πρώτου προσώπου, 
ΟΝΟΟΚΝΗΟΙΙΟ; Οοό πιοάε. 
ΟΝΙΙΝΙΟ€Κ; Ξεκλειδώνουν όλες 
οι πόρτες* 

ΟΝΑΑΤΕ: Δείχνει το ίταπτιβ ταΐβ* 
Καλά, αυτό δεν είναι οΝβαί, 
αλλά τέλος πάντων.. 
0 Ν 0 Α 5 ΗΜΑΝ: Ο ΟυΙΐθ αρχίζει 
να σκορπά λεφτά (τα λεφτά 
αυτός τα καίει, τα σκορπάει, 
τα χαλά κΛπ* σύμφωνα με το 
λαϊκό τραγουδάκι)* 
0 ΝΙΤΕΜ 5 : Σας δίνει όλα τα αντι¬ 
κείμενα εκτός από τα όπλο (τι 
να το κάνουμε τότε, μεγάλε;) 
ΒΝΗΥΡΕΚ: Στεροειδείς. Κϊά 5 , 
άοπ'1 Ιτγ ίΗϊ$ αί Ηοππε. 


5ΕΥΕΝ ΚΙΝΟΟΟΜ5 

Συμπαθητικό 5 ίΓαίβ 9 Υ μ« ορι¬ 
σμένες αρκετά πρωτότυπες προ¬ 


1 


3*1 



σθήκες* €Ησαΐ5 για το παιχνίδι εί¬ 
χατε Βρει στο τεύχος Μαρτίου* 
Να όμως που συναντήσαμε και 
άλλα, τα οποία σας παραθέτου¬ 
με. θυμίζουμε ότι γιο να ενεργσ- 


ΟΑΟΟΕΚΡΑΙΙ 

Ο κόσμος του Ρα99 ΘΓ ^ α ^ ε ’ ναι 
ένας κόσμος μαγείας, ένας κό¬ 
σμος μυστηρίου και σπάνιας ςρπν 
ΙΠ0 ομορφιάς. Προπαντός όμως εί¬ 


" ΟΑΟΟΕΚΡΑΙΙ 


I 

"ν ιΐ'Ί τ ★ ·* * ' 

\/ 4 

, 

«* 5Γΐ.' : 



ποιηθεΐ το ΟΚσαί Γποάθ πρέπει να 
πληκτρολογήσετε: !!!@@@### 
Πατήστε τώρα τα ακόλουθα πλή¬ 
κτρα: 

[, για συν 20 εοπιίχιί 
], για συν 20 ΙθαάθΓδΗίρ, γπϊπ* 
ΙΠ0 ή ρΓαγθΓ 


ϋΕΑΤΗΤΒΑΡ ϋυΝΟΕΟΝ 


ναι ένας κόσμος δύσκολος* Το 
ΟΗοαί ΓηοεΙο είναι απαραίτητο, 
ιδίως κατά τις περιπλανήσεις σας 
στα σκοτεινά και γεμάτα εχθρούς 
ε)υπ9σοπ5* Να λοιπόν πώς ενεργο¬ 
ποιείται: 

Στο άίΓβείοΓγ του Ρα99θΓΪαΙΙ θα 
συναντήσετε ένα αρχείο με την 
επωνυμία Ζά$. Ανοίξτε το και προ¬ 


σθέστε τη γραμμή εΚβαΐπιοάβ 1 
(με ένα δραεο μεταξύ των δύο λέ¬ 
ξεων), Τώρα έχετε στα χέρια σας 
δύο πολύτιμα όπλα. 

Πατήστε ταυτόχρονα ΟΤΚΙ και 
Ρ-4 και θα διαποτιστείτε από υπε¬ 
ράνθρωπη αντοχή απέναντι στα 
εχθρικό χτυπήματα* 

Είστε πλέον άτρωτος, ένας μι¬ 
κρός νναπΊθΓ-9<χί (Κοινώς πρόκει¬ 
ται για το Θοά ιτιοάβ!) 

Πατήστε ταυτόχρονα Αίΐ και Ρ- 
11 και κάνετε το συνεχώς, μέχρι 
να τηλεμεταφερθείτε στο σημείο 
όπου επιθυμείτε. Ενας μικρός τηλε- 
μεταφσρέας στη διάθεσή σας. 
(Δυστυχώς ο Σκότι είναι σε άδεια. 
Ποιος Σκότι; Ε, τι να σας πω τώ¬ 
ρα,.,) 

Τα ανωτέρω εΗβαί* ενεργοποι¬ 
ούνται και ισχύουν μόνο μέσα στα 
άυπ9σοπ5 και όχι π.χ. σε κάποια 
πόλη [δηλαδή δεν υπάρχει εΗθαί 
για νσ κερδίζετε εύκολα τους 
φρουρούς)* 

Να και ένα Νπί για να ανεβαίνε¬ 
τε επίπεδα στα διάφορα 9 υϊΜ$: 
Προτού σας αναθέσουν μια απο¬ 
στολή, κάνετε οπωσδήποτε ^σνο. 
Αν η αποστολή που σας αναθέ¬ 
σουν είναι εύκολη (π*χ* να παραδώ¬ 
σετε κάποιο αντικείμενο σε ένα 
πρόσωπο στις γύρω πόλεις ή να 
σκοτώσετε κάποιο άγριο θηρίο σε 
ένα κατάστημα], τότε απλώς δε¬ 
χτείτε την* Αν είναι δύσκολη και 
απαιτεί περιπλάνηση σε κάποιο 
άυπ96οη, απορρίψτε την και κάνε¬ 
τε Ιοαά. 

Κατά πάσα πιθανότητα τώρα δα 
σας προτείνουν αποστολή διαφο¬ 
ρετική από την προηγούμενη! Συ¬ 
νεχίστε μέχρις ότου σας προτεί¬ 
νουν κάτι "στα μέτρα σαςΊ 


Ρ€ Μα 5 ί€Γ (Ε 
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ΙΜΡΕΚίυΜ 

ΟΑΙΑΟΤΙΟΑ 

Πρόκειται για όνο δυνατό παιγνί¬ 
δι στρατηγικής, που για άλλη μ ίο 
φορά [αλήθεια, πόσες φάρες εί¬ 
ναι;) σας τοποθετεί στο αχανές 
διάστημα, προκειμένου να διοική¬ 
σετε μια αυτοκρατορία. Βέβαια, 
όσον αφορά στη διαχείρισή της, 
κάθε αυτοκρατορία απαιτεί το 
τπαχϊπιυπι των ικανοτήτων σας και 
κάτι παραπάνω. Αυτά το "κάτι πα¬ 
ραπάνω" θα αποκτήσετε διαβάζο¬ 
ντας και εφαρμόζοντας τα ακόλου¬ 
θα: 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
κρατήστε πατημένο το $Κϊίΐ και 
πληκτρολογήστε ΚΑΚΟΙΥ. Ετσι 
ενεργοποιείται το γτκχΙο. Στη 
συνέχεια πατήστε τα ακόλουθα 
πλήκτρο: 

νί Αποκτάτε μόνο 100.000 σοάιβί 
5: Ανεβαίνετε ή κατεβαίνετε σε 
παπΚ 1. 

6; Ανεβαίνετε ή κατεβαίνετε σε 
ταπ^ 2. 


7: Ανεβαίνετε ή κατεβαίνετε σε 
ΓαπΙκ 3, 

8 : Ανεβαίνετε ή κατεβαίνετε αε 
ΓαπΙκ 4 , 

9: Ανεβαίνετε αε ταπίε 5 . 
α Εκπληξη! 

Δεύτερη φορά το α Δεύτερη έκ¬ 
πληξη! 

Προσοχή όμως! Επειδή τα εΗααϊ5 
ενδέχεται να προκαλέσουν ορισμέ¬ 
νες παρενέργειες στο παιχνίδι (όχι 
κάτι το ανησυχητικά, το πολύ να χά¬ 
σετε ολόκληρο το στόλο σας αν 
κατεΒείτε ΙβνβΙ σε μερικά σημεία], 
καλού κακού κάνετε κανένα $ανβ 
προτού τα θέσετε αε λειτουργία. 


ΝΕΕΟ ΡΟΚ 5ΡΕΕΟ 
5ΡΕ0ΙΑΙ ΕΡΙΤΙΟΝ 

Η σειρά των Ναοά Ροτ $ρβθά εί¬ 
ναι από τις λίγες που δεν χρειάζο¬ 
νται ιδιαίτερες συστάσεις. Ιο 5 ρβ- 
άαΙ Εάϊίϊοπ ήταν όντως εκπληκτικό, 
καθώς γέμιζε τα κενό του παίκτη ως 
προς την επιθυμία του για ταχύτητα. 
Ιδού λοιπόν ορισμένα όμορφα 


εΚβαϊ*, για να δείτε και τη διαακε- 
δαστική πλευρά της: 

Στα κεντρικά ητιοπυ πληκτρολογή¬ 
στε Ιί£| 0 Πθ 5 (τον τραγουδιστή, ντε!) 
και θα οδηγήσετε ένα πολύ χαρού¬ 
μενο αυτοκίνητο. 

Πληκτρολογήστε $ΐΐ5ρά αντί για 
το όνομά σας σε περίπτωση που 
επιτύχετε κάποιο ρεκόρ και το αυ¬ 
τοκίνητο σας θα... βαρυστομαχιάσει 
(κοινώς θα γίνει κατά τι βαρύτερο). 

Πληκτρολογήστε Γπαά στα κε¬ 
ντρικό ΓΠβηυ και,, ω, μα τι είναι αυ¬ 
τά! Αγελάδες αντί για την τυπική 
σκόνη που σηκώνεται; Τι να γράψω 
πλέον. Αβυσσος η ψυχή των προ¬ 
γραμματιστών,,, (Μόνο για τους κα¬ 
τόχους 30 ίχ,| 

Κρατήστε πατημένο το πλήκτρο Η 
κατά τη διάρκεια των αγώνων και το 
αμάξι σας θα αποκτήσει για λίγο 
εχϊΓΌ ώθηση! 

Πληκτρολογήστε ακΗΗουΓ στο 
κυρίως πιβηυ και οι δρόμοι θα θυμί¬ 
ζουν το κέντρο σε καθημερινή (8α 
έχουν μια κάποια αυξημένη κίνηση)! 

Πάλι στο κυρίως πτεπυ πληκτρο¬ 


λογήστε ρίοπεοΓ και θα δείτε τις 
επιδόσεις των αυτοκινήτων σας να 
ανεβαίνουν, ιδίως σε ό,τι αφορά 
τον έλεγχό τους. 


5€ΚΕΑΜΕΚ ΚΑΙΑΥ 

Ενα Γααπ^ 9 σιη0 πΰ4ί συχνά θα 
σας κάνει να ουρλιάζετε από την 
ένταση! Ειδικά με μια 30 ίχ / δείχνει 
εκπληκτικό. Στα κυρίως ηβπυ, πλη- 
κτρολογήστε: 

ΤΚΑΜΟ και αποκτήστε πρόσβαση 
σε άλες τις πίστες. 

ΟΑΙΙΒΟ για να οδηγήσετε όλα τα 
μηχανικό θηρία. 

ΙΕΑΙ 1 για να "ανοίξετε" όλες τις 
λίγκες. 


ΙΟΚ05 ΟΡ ΜΑ6Ι0 

Καλό παιχνίδι αλλά σε καμία πε¬ 
ρίπτωση στο επίπεδο του "βασιλιά" 
των ίυιπ όαδβά 5 ίΓαίθ 9 Υ Ηθγοθ& οί 
Μΐ9Ηί & Μαςιε 2 , Φυσικά, όσοι 
έχετε ασχοληθεί με το εν λόγω παι¬ 
χνίδι θα έχετε μάθει (και μάλιστα 
από την,., ανάποδη) πως τα πράγ¬ 
ματα είναι πάρα πολύ δύσκολα, Εμ, 
αυτά συμβαίνουν όταν κάποιος σα¬ 
τανικός τύπος επιθυμεί να σπείρει 
την καταστροφή στο φιλήσυχο κό¬ 
σμο του Ούρακ, Βέβαια σίγουρα 
θα έχετε προσπαθήσει να τον στα¬ 
ματήσετε, αλλά τις περισσότερες 
φορές μάλλον θα Βλέπετε το 
εκνευριστικό (καλό αλλά εκνευρι- 
στικό λόγω της... συχνότητας με την 
οποία εμφανιζόταν, τουλάχιστον 
στη δική μου οθόνη) νίάβο του 



Μα$ϊθΓ 




























I €Ρυ ΟΥΚΙΧ ΜΧ 233ΜΗΖ---...16.900 

ΟΡυ ΟΥΚΙΧ ΜΧ 266ΜΗΖ ...---.22.900 

ΟΡυ ΙΝΤΕΙ ΟΕΙΕΚΟΝ 300ΜΗΖ -.33.900 

I ΟΡυ ΙΝΤΕΙ ΟΕΙΕΚΟΝ 333ΜΗΖ +128ΜΒ ΟΑ5ΗΕ ...68.900 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜ II 30ΙΜ50ΜΗΖ ---Οϋ.1 

ΜΟΤΉ Ε ΚΒΟΑΚΟ ΒΙ05ΤΑΚ --— 18.900 

ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΡ ΟϋΙ ΤΙΤΑΝΙϋΜ 1Β+ -.24.900 

ι ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ ΟϋΙΙΕΟΕΝΟ 5-ΡΕΝΤΐυΜ II.—.27.900 
ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΡ (?ΡΙ ΒΚΙΙΗΑΝΤ ΡΕΝΠΙΙΜ II .....36.900 

ΟΡ ΚΟΜ 24Χ 5ΡΕΕΡ ΟΚΕΑΤίΥΈ -14.500 

ΜΟΡΕΜ5 56 Κ ---- λιη*1 6.900 

ΡΚΙΝΤΕΚ ΙΝΚ)ΕΤ ΟΟΙΟΚ ΙΕΧΜΑΚΚ ...29.500 

ΡΚΙΝΤΕΚ ΙΝΚ|ΕΤ (ΖΟΙΟΚ ΗΡ 890ΡΚΟ .96.900 

! 50ΑΝΝΕΚ ΟΟΙΟΚ Α4 300Χ600<9600--αττόΐ 9.900 

ί ΗΡ 2,10Β 5ΕΑΟΑΤΕ ϋΙΤΚΑ ΡΜΑ-.34.900 

ΗΡ 4,30Β 5ΕΑΟΑΤΕ ϋΙΤΚΑ ΡΜΑ -.44.900 

ΗΡ 6,40Β ννΡ 0ΑΥ1ΑΚ ϋΙΤΚΑ ΡΜΑ -55.900 

! ΗΡ 12,70Β ΟϋΑΝΤυΜ ΕΙΚΕΒΑΙΙ ϋίΤΚΑ ΡΜΑ ...109.900 


ΟΕΙΕΚΟΝ 300ΜΗζ -350ΜΗζ - ΡΕΝΠΙΙΜII 233Μ6ζ - 450ΜΚζ 
με κεντρική μνήμη 32 - 512ΜΒ υποβοηθούμενη αϊτό 
512ΚΒ - 1ΜΒ ΟΑΟΗΕ ΜΕΜΟΚΥ, 5ΤΑΝΡΑΚΡ ΡΡΟ 1,44, , 

ΗΡ (ΙΡΕ/Κ5Ι) ϋΙΙΤΛ ΟΜΑ 2,108 ■ 18,5 ΟΒ, 

00 ΚΟΜ 24Χ ■ 40Χ Η ΓΓΑΟΗ 1/ΤΟδΗΙ ΒΑ, 5ΥΟΑ ΟΑΚΡ 
3Ρ 2ΜΒ - 16ΜΒ, ΚΕΥΒΟΑΚΟ 104 ΚΕΥ5, ΜΟΙΙ5Ε 3 
ΒΙΠΤΟΝ5, ΟΑ5Ε ΜΙΝΙ-ΡυΐΙ ΤΟΥΥΕΚ 200-250 ΥνΑΤΤ/ΑΤΧ 
ΜΟΝΤΤΟΚ έγχρωμο, χαμηλής ακτινοβολίας ψηφιακό, 

14" · 21", ΟΡΠΟΙΑΙΜΟΡΕΜ 33600 - 56Κ 
ΟΛΟΙ (Μ Η/Υ ΣΥΝΟΔΕΥΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 
| ννίΝΡΟννς 95 ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ, ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ ΚΑΙ ΗΧΕΙΑ. 

0ΠΤ0...159.900 


νπνΈ νοοοοο II8ΜΒ ΟΚΑΡΗΙΟ ΑΟΟΕΙΕΚΑΤΟΚ 49.900 

ι ΚΟΜ ΚΓΤ ΟΚΕΑΤίνΕ ΟΥΝΙΤΗ ΜΡΕΟ ΚΑΚΟ) .63.900 

ΜΟΝΓΓΟΚ ΡΗΙΙ3Ρ5 14Ί 045 3 ΧΡΟΝΙΑ ΕΠΥΗΣΗ .35.900 

ΜΟΝΓΤΟΚ ΡΗΙΙΙΡ5 15* ΒΚΙΙΙΙΑΝΟΕ 3 χρονιά ΕΓΓΥΗΣΗ .95.500 

ΜΟΝΓΓΟΚ ΡΗΙΙΙΡ5 1 V ΜΟΙΤΙΜΕΡΙΑ 3 χρονιά ΕΠΥΗΣΗ 149.900 

ΡΙΝΤΕΚ5 ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΚΟ 6700+ .49.900 

4ΜΗΝΕΣ ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ+ΜΟΡΕΜ 33600 £Μ·νγΝΕΤ 27.900 
ΡΑΧ ΜΟΡΕΜ 05 ΚΟΒΟΤΙ05 33,6 ΕΧΤ + ΥΟΙΟΕ .18.500 

I 50ΝΥ ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ_ .37.900 

5ΕΟΑ5ΑΊΊΙΚΝ ....33.900 

ΝΙΝΤΕΝΟΟ 64 _ .42300 

ΟΑΜΕ5 ΠΑ ΡΙΑΥ 8ΤΑΤΙΟΝ -3.900 

ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΑΝΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ...1 300 



ΑΓΟΡΕΣ · ΠΟΛΗΣΕΙΣ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ - ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΟΟΜΡυΤΕΚδ - δΟΡΤννΑΚΕ. ΜΡΕΟ ΟΑΜΕ5 
Ρ0 ΟΡΚΟΜ5 ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
|( ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ - ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ με 6 μήνες εγγύηση) 
ΑΞΕΣΟΥΑΡ ΠΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΒΙΒΛΙΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ-ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑ1ΧΝΙΔΙΩΝ 
ΑΝΑΒΑΘΜΗΣΕΙΣ - 5ΕΚΥΊ0Ε - ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΙ ΜΕ ΓΡΑΜΜΑΤΙΑ, 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ, ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΚΑΤ ΌΙΚΟΝ 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


•λ; ; ;ν. /././. :5 λ 


ττοκτήστε το εοπιρυΙβΓ - κονσόλα που ονειρεύεστε 
με ανταλλαγή του παλιού σας μηχανήματος 
χωρίς προκαταβολή και όσες δύσεις θέλετε!!! 


ΣΤΙΣ Λ^Ν · 

ΥΜΙ ΚΡ1ΜΜ8ΑΝΕΤΑΙ Φ,Μ,Α, 18% 


ΓΑΛΑΤΣ|: ΒΕΙΚΟΥ 62-64 ΤΗΛ.: 21 3» 228 - 21 36 815 ΡΑΧ: 21 36 816 
ΑΘΗΝΑ: ΜΕΤΣΟΒΟΥ 26 ΤΗΛ.: 82 54 726 - 82 10 712 

\ ν νννν. οο ι ηρ ιι I ΐ π!<..§γ7ϊ π ίο ννοΗΟ β-πτΐίϋΙ:ίηΐοννΓΐΓΐ@οοηιρυ!ϊηΙι.^Ρ 


βρ—-_ ψ —ω « II-II-II-1 5* I ^ν/ΠΙ^ΙΛ. έΌ 10/1.; ΟΑ ■ Ο £ ιυ / ΙΖ 

β]) ^ ^^1 αμΙοα I ί ΟΡ I \ ννννν . €01 ιτρ ιι I ΐ η Ις. ^ρΓ/ϊ ηίο\νοΓ( εΙ 6-πιαίΙ:ίηΐονΐτΙε)@οοιηριιΙίη|ς.^ 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ ΓΙΑ ΡΚΑΝΟΗΙδΙΝΟ ΣΤΗΝ ΑΘΗΝΑ & ΣΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 































9 αηη 0 οϋθγ! Αν θέλετε όμως να του 
δώσετε ένα καλό μάδημα, τότε 
διαβάστε στη συνέχεια [ισχύουν 
μόνο για την έκδοση 2.00): 

Πατήστε ΟΙ και \ για να ενερ¬ 
γοποιήσετε το ΟΗοαί !ποάσ και στη 
συνεχεία πληκτρολογήστε: 
^είψοί: Δίνει 200 μονάδες σε 
χρυσό, κρυστάλλους και αΐβ. 
ΜαίΌΐΗοπ: Δίνει 1,000(1) σιονθ- 
γτϊθπϊ ροϊπΐ5 στην ομάδα που 
έχετε επιλέξε*. 

Ηοου5ροευ5: Για να μάθετε άλα 
τα ΐρθΙΙ&. Παράλληλα δίνει 
1,000 Γπαπα στην ομάδα που 
έχετε επιλέξει, 

Ρυίίϊ Σας δίνει έναν δράκο! 

Νομίζω πως τα ανωτέρω είναι 
αρκετά για να κυριαρχήσετε, δεν 
συμφωνείτε; 


ουτρο5τ 

Πατήστε τα εξής: 

ΟΤΙίΙ και Μ 2: Ρυθμίστε το 
ητιΟΓαΙο και τα επίπεδα μόρφω¬ 
σης και εγκληματικότητας, 
€ΤΚί και Η 1 : Αποκτήστε άπειρα 
Γ05ουΓεε$. 

ΟΚΙ και Ρ8: Ο κόσμος θα αρχί¬ 
σει να εκτιμά επιτέλους το έρ¬ 
γο σας, κάτι που Θα δείξει 
έμπρακτα. 


ΡΕ50ΕΝΤ: ΡΚΕΕ5ΡΑ0Ε 

Για να ενεργοποιηθεί το ΟΗβαί 
Γποάε, πληκτρολογήστε ν^ΛΑ/ΥΟ- 
ΙΓΠΟΝ-ΙΝΟΟΟΜ και στη συνέχεια 



κρατήστε πατημένο το πλήκτρο και 

δώστε: 

Ο Στείλτε μηνύματα στους 
εχθρούς σας. 

Κ: Σκοτώστε το στόχο σας. 

δΙιιΛ και Κ: Διαλύατε το αντίπα¬ 
λο υποσύστημα που έχετε,-, 
βάλει στο μάτι. 

Αΐ! και Κ: Προκαλέστε 10 % 
άαπιαε^ στον εαυτό σας. 
Ομως απαντήστε μου σε κάτι: 
Μήπως είστε ολίγον τι μαζοχι- 
στές; 

δΚΐΛ και ν¥: Απειρα πυρομαχικά 
για άλα τα σκάφη, συμπερι¬ 
λαμβανομένου του δικού σας. 
Ε, ρε, κοινοκτημοσύνη αυτό το 
παιχνίδι! 

\Νι Απειρα πυρομαχικά μόνο για 
το δικό σας σκάφος. Εκτός 
από μαζοχιστές είστε και λίγο 
εγωιστές, ε; 


Εδώ σημειώστε ότι δεν μπορείτε 
να προχωρήσετε στην επόμενη 
αποστολή, ον ενεργοποιήσετε τα 
ςΚσαί$. Σας το χάλασα, ε; Ομως 
κανείς δεν είναι τέλειος, πίσω έχει 
η αχλάδα την ουρά και όλα τα σχε¬ 
τικά... 


εΑΚΜΑΟΕϋϋΟΝ 2 
ΡΕΜΟ 

Να ένα παιχνίδι που κατά πάσα 
πιθανότητα θα καλύψει σημαντικό 
ποσοστό από το "κλάψε με, μάνα, 
κλάψε με" δελτίο ειδήσεων γνω¬ 
στού τηλεοπτικού καναλιού. Κατά 
τα άλλο, το ΟαΓππα^^οΓΐ 2 απο¬ 
τελεί τη συνέχεια ενός από τα πλέ¬ 
ον πολυσυζητημένα παιχνίδια που 
έχουν εμφανιστεί στις οθόνες μας. 
Μέχρι όμως να κυκλοφορήσει το 
πλήρες παιχνίδι, Βολευτείτε με το 


άοιπο του και το εΗβαί που σας 
προτείνουμε: 

Αν θέλετε να παίξετε με άλα τα 
αυτοκίνητο, μεταβείτε στο αρχείο 
ΘβπβΓαΙ,Μ στο άίΓοείοτγ άαϊα και 
αλλάξτε το όνομα Εο^β στην 
γραμμή ΕΑΟΙΕ,ΤΧΤ με το όνομα 
του αυτοκινήτου που επιθυμείτε. Τα 
ονόματα των αυτοκινήτων θα βρεί¬ 
τε στο άΐΓθείοιγ άαΙα/εαΓ5. Προ¬ 
σέξτε όμως, αφού υπάρχει περί¬ 
πτωση να πάθετε σαδΓι στην ΙϊίΙ© 
οθόνη. 


5ΕΝ5ΙΒΙΕ 5000ΕΚ 98 

Να που όσο περνούν τα χρόνια 
η οικογένεια των θρυλικών 5 σπ$ϊ- 
β)β αυξάνεται και πληθύνεται. Αλή¬ 
θεια, θυμάστε πώς ξεκίνησε η όλη 
ιστορία; Εγώ πάντως δυσκολεύομαι 
να ξεχάσω εκείνα τα εκπληκτικά δι¬ 
πλά [αμέσως μετά ακολουθούσε 
ξύλο με όσους Θεωρούσαν άτι με 
κέρδισαν δίκαια - ακούς εκεί κάτι 
απόψεις που έχουν ορισμένοι) την 
εποχή της Απη^α... ΟΚ, ξεχαστήκα- 
με.„ στο δοπδϊΒΙβ 98 λοιπόν: 

Πατήστε το Γ 9 οπουδήποτε 
εκτός της οθόνης του ματς και θα 
έχετε πρόσβαση σε μια οθόνη 
όπου μπορείτε να ρυθμίσετε ορι¬ 
σμένες δυναμικές του παιχνιδιού, 
π.χ. την ταχύτητά του, τις ικανότη¬ 
τες του τερματοφύλακα (δηλαδή το 
αν θα είναι Ρουφάι ή Φαν ντερ 
Σαρ), την ελαστικότητα του αγωνι¬ 
στικού χώρου κΛπ. 


Μα^ΐθΓ 


































18&000 



ΰΡυ 

0γηχΜΧ233ΜΗζ 

Μ/όοβίά 

ΡΜΗΙΡ 51203013 

Ββπ) 

32 ΜΒ 

Η.Οΐ ί* 

2.1 βύ ΗβΓϋΟίεΙί 

ν$3 

8νδβ Οπ-βΰΞίό 4ΜΒ 

Οάτοπι 

24Χ ΗΙΤΑΟΗΙ 5ρββϋ ΡΙιοίοΟΟ 

8ουηό 

8ουπάΰ3τά 16 30 βυιτουπά 

8ρβ3ΐ(βΓ 

80 ννβΚ βουπόΡω 

ΜοπιΙογ 

14" ΰοΙοτ ΡΗΙΙΙΡ8 1048 ΟίρίΐΒΐ 

Μοάβιπ 

3 ΒυΗοπι ιηουιβ + Μου$β Ραά 

8οΙΝτ<ιγβ 

Μίσο$ο8 ν/ΐπάον /3 95 ΠβΙβΒΒβ II βκβΧ 


ΠΩΛΗΣΗ Λ Υη Ο ΓΓΗΡΙΣΗ 

1 ΒΤΑΝΟΔΠϋ ςο*ηρΐη& 

2. ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 

3. ΠΕΡ1ΦΕΡΙΑΚΩΝ 

4. ΑΝΑΛΩΣΙΜΩΝ 

5. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 
β. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΩΝ 


μελετη μηχανοργάνωσης 

Μελέτη λειτουργίας εταιριών 
* β Οργάνωση λειτουργίας 
Προμήθεια εξοπλισμού 
I Εκπαίδευση χειριστών 






Ρτοίβββίοηβΐ 5{/$ίβιη 



26X000 


€Ρυ 

Μ/ύοβίά 
β3Π ι 

Η.ΟΜ 

ν§8 

Οϋίοπ} 

8ουπά 

3ρε3ΐ<βΓ 

ΜοπϊΙογ 

Μούβπι 

5θ(Ιϊ¥3Γ6 


«Μ 



ΑΜΰ Κ6/2300ΜΗΖ 
6ίρ3ύγίε 33-53Χ 100 Μίιζ 
32 ΜΒ 

2.5 βύ υΐ(Γ3ΑΤΑ 

$ν93 30 νϊίβε 4Μύ ΑβΡ 

24Χ ΗΙΤΑΟΗΙ 5ρββ(Ι ΡΟοίοΟΰ 

ΙβύϊΙ 8ουπά ΰ3τό 

80 \Λ /30 ΡΟίΙίρε 

15“ ΟοΙοτ ΜοηίΙΟΓ ΟψΙεΙ 

33.6Κύρ$ 5υρα ΙπΙ + 1 μήνα ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Μίσοεοίί Μπόον/ε 98 ΕημΙίεΟ 


ΝίΤ 


ΓΨΗΊΜΜΗΒηάΗβΜ ΡΟ 10 Θΐ6€ίΓ0ΠΪ08 



ΟΡυ 80 ΜΗζ ΗΙΙβεΜ 32-άίΙ ΒυρβτΗ Ρ150 
7.1 - Βατ&οη 640x240 Β&οΚίίΙ 0.26τητη άοΐ 
8ΜΒ Πότη - ΙβΜ&Ηοτη 
Πβ 232 ΒθΡϊίΙ Ροή - ΙγΟΑ Ιπΐτατοά Ροή 
ΡτθχβηΐβίΙοη ν$β-ου( Ροή 
ΡΩΜΟΙΑ Τγρο II οίοΐ 
Επαναφορτιζόμενη Μπαταρία 
Μυ ΗΙτοοάΐΒ 
«ίί£* Λ»η«> με ενσωματωμένο μικρόφωνο και ηχείο 
Ετοιμο για σύνδεση με το Ρ€ σας 


\Λίίηάον /5 ΟΕ 2.0 

ΡΟΰΗοΐ ΜοπΙ&'ΡοοΧφΐ&ιΰ&Ιφ 
ΡοαΝοί Ρονν&ΡονΠΦ Μηηβγ 
Ρόίάσΐ (πΐΒτηβί Εχ&οτ&ΤΜ 
Ροα<$ι ΟυηοοχτΜ 

(ίη-όΰχ. έάΙοπόβΓ, οοπίο&ε, (3$Χ$) 

νοκβ ΗβοοηίΜ ΐ.Ο-Ρο&ίσΙΠηβηϋθ 

ΡοοΚβΐ ΒίζΟύΙς - ΒΡύχΤΜ Ρτο 

βάρος 430 γρ. 

19απ χ ϊίίΛί *3 οιπ 
Γράφει και Ελληνικά Π 


ΠΟΤΕ ΠΡΙΝ ΛΕΝ ΕΙΧΑΤΕ 
ΤΟΣΑ ΠΟΑ ΑΑ 
ΣΕ ΤΟΣΟ ΜΙΚΡΟ ΜΕΓΕΘ ΟΣ 

Περιορισμένο $ϊοσ(< 


199.000 


Διακανονισμός έως 12 μήνες - Πιστωτικές κάρτες 

Οι παραπάνω τιμές δεν συμπεριλαμβάνουν ψπα 18% και είναι απολύτου μετρητοίς 



ΣΥΜΒΟΛΑΙΑ ΣΥΝΤΗΡΗΣΗΣ 

Συμβόλαια συντήρησης 
με 48ωρη ή 24ωρη ιί 
και ακόμα άμεσης 
ανταπόκρισης για όλο 
ι τον εξοπλισμό σας. 

\ ΟΘΟΝΕΖ/Η/Υ/ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΕΕΠνΕΠΒ/ΔΙΚΤΥΑ ϊ 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΔΙΚΤΥΩΝ 

Ε\κατόσταση καλωδίωσης 
με ΐΐρόδίργραφές εαΙϋΒοιγ 5 
από 2 200χρήστες 

Εγκοιόσιαίτη λειτουργικών 
ΝΟνΕίέ - ΜΙΝΟΟ\ν5 ΝΤ 
ΐνε&ΕΡΤΡίϊΟΧΥ 5ΕΚΙΈΚ5 
Ρ*€τ Ιο Ρεετ σε ΙΜΝΟΟίνδ 95 




Σαν ιιρΛίιηηο/ΚΜ στο κώραμμς 
Μ Αιαβέτοιγι· 6ι*ό μος ΝΤ'$£ΗΙϊΉ 

Λ — Λ «ο ΙΝΤεΚΝΕΤ και ιφοσφέρσνμΐ 
« Ν / ,^ΐ σιοΐίί ίκλάατς μας γο »ί«;0 κη^ 




χώρο μέσα <χβν κνΛτρνσχίύρο 
Ι*ί ϊπ καλντιρίγ τψές ιος ογηράς 
σκάρα και στην κοτσοχηνί ηιν 


ΥΠΟΣΤΝ 9ΗΜΗ 
10 ΩΡΕΣ ΣΥΝΕΧΟΥΣ 
ΤΗ ΛΕΦΩΝΙΚΗΣ ΤΕΧΝΙΚΗ Σ «. ^ 

ΗΜρ ΟΛ9* : 9Θ30300 (4 Υρ) ' \ 

Β ΩΡΕΣ ΣΥΝΕΧΟΥΣ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗΣ ^ ^ 

ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΤΟΥ ΠΕΛΑΤΗ ( 

^ ιι — ^ 




Τα δικά σας ^ καταστήματα υπολογιστών!! 


ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ : Αργυρουπόλεως 42 Τηλ 9961945 <12 γραμμές) Ξβτνίςβ: 9930300 

Πύ Ν.ΣΜΥΡΝΗ Βιάντος 14 Τηλ. 9311313 - 9370185-6 
Βτ ΝΙΚΑΙΑ Π.ΡΑΛΛΗ 114 Τηλ. 4945520 - 22 
\Υ ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ Χαμοστέρνας 24 Τηλ.3412800 - 2 
ϊέ ΧΟΛΑΡΓΟΣ Λ.Μεσογείων 245 Τηλ. 6747478 "ΝΕΟ* 
έ ΠΑΤΡΑ Κωσταντινουπόλεως 31 ΤΗΛ 438670-1 


“ ΠΕΙΡΑΙΑΣ Αποστόλη 47 
ΐ ΑΙΓΑΛΕΩ Ιερά οδός 289 
I ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ Πρωτόπαττπα 59 
7 Ν.ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΛΗρακλείου 389 
ΐ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Φιλλιπουπόλεως71 
Τ ΗΡΑΚΛΕΙΟ *ΝΕΟ* ΕΘ.Αντιστάσεως 108 


ΤΗΛ. 4280145-7 
ΤΗΛ. 5310655 
ΤΗΛ. 9968008 
ΤΗΛ 2851401-3 
ΤΗΛ .748751 


ΤΗΛ. 


081-282624 \έ ΜΕΛΙΣΣΙΑ Λ.Δημοκρατίας 158 Νέο κατάστημα 
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Μ Α Ν Τ Ε Ρ 



5ΤΑΚ8ΗΙΡ ΤΙΤΑΝΙΟ 

ΜΙ33ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙΙδΗΕϋ! 


Ο Οου^Ια* Αόαητι*, ο 
διάσημος συγγραφέας 
του "Γυρίστ€ τον 
Γαλαξία με οτοστόπ", 
είναι ο δημιουργός 
ενός από τα πιο 
πρωτότυπα αόνβπίυΓθ 
που έχουν 
κυκλοφορήσει τον 
τελευταίο καιρό» Οπως 
και στα βιβλία του, στο 
5ίαΓ5ΐιιρ Τι ία η κ 8α 
βρείτε συναρπαστικούς 
και παράξενους 
χαρακτήρες, 
αλλόκοτες 
καταστάσεις, 
πνευματώδεις 
διαλόγους και γερή 
δόση χιούμορ. 
Το δϊαΉΗιρ ΤίΙαηιε δεν 
είναι μόνο ένα από τα 
πιο όμορφα και 
απολαυστικά 
α€ΐν6ηίυΓ65. Επιπλέον 
διαθέτει μερικούς από 
τους δυσκολότερους 
γρίφους που έχετε 
συναντήσει ποτέ στην 
καριέρα σας ως 
9απΐ6Γ5. Μην 
ανησυχείτε όμως: 
Συμβουλευ&είτε τον 
αναλυτικό οδηγό μας 
και η διαμονή σας στο 
αστρόπλοιο 8α είναι 
σκέτη απόλαυση. 

Της Αγγελικής Βαξάλη 


ΣΥΣΚΕΥΕΣ ΚΑΙ ΜΕΣΑ 
ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ 

Κατά τη διάρκεια της διαμονής 
σας στο δίαι^Ηιρ Τϊίαηϊε θα χρεια¬ 
στεί να χειριστείτε διάφορες συ¬ 
σκευές και να χρησιμοποιήσετε 
ποικίλα μέσα μεταφοράς. Στη συ¬ 
νέχεια 8ο βρείτε μια σύντομη πα¬ 
ρουσίαση του τρόπου χρήσης τους 
και μερικές υποδείξεις που δα δι¬ 
ευκολύνουν τις μετακινήσεις σας, 

01 ΑΝΕΑΚΥΧΤΗΡΕΙ 

Πηγαίνετε μπροστά στον ανελ¬ 
κυστήρα που σας ενδιαφέρει. Κά¬ 
νετε κλικ στην επιλογή βθπτιοίβ 
ΤΐιίηειυπηπΊγ οτο ΡΕΙ σας, κάνετε 
κλικ στο εικονίδιο του ανελκυστή¬ 
ρα και μετά κλικ στο κουμπί ΟαΙΙ 
για να τον καλέοετε, Μόλις βρε¬ 
θείτε μέσα στον ανελκυστήρα, 8α 
δείτε στα αριστερά σας τον Νοθ- 
8γ το Ι_ϊΗΒοί. Απλά πείτε του πού 
δέλετε να πάτε κι εκείνος θα σας 
μεταφέρει στον κατάλληλο όροφο. 
Αρκεί να χρησιμοποιείτε απλές 
φράσεις, όπως: Πορ οί ίΗε Μ/όΙΙ\ 
"ΕΙοογ 28", “ΒοηοΓτι οί ϊΗθ \νσΙΓ, 
Φυσικά μπορείτε να χρησιμοποιή¬ 
σετε οποιαδήποτε παραλλαγή θέ¬ 
λετε, όπως: ΊαΙςο γώθ ίο ίΗβ Τορ οί 
ίΗ© ΜβΙΙ". Μόλις φτάσετε στον 
προορισμό σας, στρίψτε αριστερά 
και βγείτε από τον ανελκυστήρα. 

Για να βεβαιωθείτε ότι βρί¬ 
σκεστε μπροστά στο σωστό 
ανελκυστήρα, παρακολουθείτε την 


περιγραφή που εμφανίζεται κάτω 
από το εικονίδιο του ανελκυστήρα 
στο ΚογποΙο ΤΒϊπ^ιπΓηγ στο ΡΕΤ 
σας, μόλις τον πλησιάζετε. 

Χρήσιμη Διαδρομή: Από το 

Επιόαάαϋοη ίοέδγ στο σωστό 

σνεΑκυστηρο 

Μόλις βγείτε από το Επτ 
ίχΐΓΐ<αΙίσπ ΕοΒδγ, θα βρεθείτε στο 
Τορ οί ΐΚ© ΜαΙΙ. Προχωρήστε μια 
φορά ευθεία, στρίψτε αριστερά 
και θα αντικρίσετε μια ροτόντα με 
τεράστιες μαρμάρινες κολόνες. 
Κάνετε ένα βήμα μπροστά και: 

Αν το δωμάτιό σας βρίσκε¬ 
ται στους ανελκυστήρες 1 ή 
2, στρίψτε αριστερά και προχωρή¬ 
στε δύο φορές ευθεία. Στρίψτε 
δύο φορές δεξιά, για να βρεθείτε 
μπροστά στους ανελκυστήρες. 
Ακριβώς πίσω σας βρίσκεται το 
ΡοΙΙβΓαΙοΓ, Στα αριστερά σας βρί¬ 
σκεται ο ανελκυστήρας 1 και στα 
δεξιά σας ο ανελκυστήρας 2, 


✓ Για να πάτε στον ανελκυστή¬ 
ρα 1, στρίψτε μία φορά αριστερά 
και προχωρήστε μία φορά ευθεία. 

✓ Για να πάτε στον ανελκυστή¬ 
ρα 2, στρίψτε μία φορά δεξιά και 
προχωρήστε μία φορά ευθεία. 

Αν το δωμάτιό σας βρίσκε¬ 
ται στους ανελκυστήρες 3 ή 
4, στρίψτε δεξιά και προχωρήστε 
δύο φορές ευθεία. Στρίψτε δύο 
φορές αριστερά, για να βρεθείτε 
μπροστά στους ανελκυστήρες. Στο 
αριστερά σας βρίσκεται ο ανελκυ¬ 
στήρας 3 και στα δεξιά σας ο 
ανελκυστήρας 4, 

✓ Για να πάτε στον ανελκυστή¬ 
ρα 3, στρίψτε μία φορά αριστερά 
και προχωρήστε μία φορά ευθεία. 

\/ Για να πάτε στον ανελκυστή¬ 
ρα 4, στρίψτε μία φορά δεξιά και 
προχωρήστε μία φορά ευθεία. 

ΓΟΝΔΟΛΑ 

Η γόνδολα βρίσκεται απέναντι 
από τις σκάλες που οδηγούν στο 







Οθ 5 ©Γναίιοπ Ροδί και χρησιμοποιεί¬ 
ται για να πάτε στο ΑτάοΓβίυΓΠ, το 
φυτώριο του αστρόπλοιου. 

Χρήσιμη Διαδρομή: Τορ οί 

Μ&ΙΙ - ΑώοΓθίυΓΠ μετ' επι- 
στροφής 


Γιο να πάτε στο ΑτΙχϊτβΐυιη, 
™ πλησιάστε τη γόνδολα και 
κοιτάξτε τη για να μπείτε μέσα, Κά- 


ΕΙϊ)ΡΟ ΜαδΐβΓ 




I 


νετε κλικ ευθεία και το Ιΐα^Βο! 8ο 
σας μεταφέρει απέναντι. Μόλις 
φτάσετε, στρίψτε αριστερά, κάνετε 
κλικ ευθεία και 9α βρεθείτε μπρο¬ 
στά στην πόρτα του ΑτΒοΓβίυιη. 

Για να επιστρέφετε στο Τορ οί 
^ ΐΗο ΜβΙΙ, από την πόρτα του 
ΑΓόοΓθίυπι κάνετε μεταβολή, πλη- 
σιάστε τη βάρκα και κάνετε κλικ με 
τα Βέλος που δείχνει προς τα κάτω. 
Στρίψτε αριστερά και κάνετε κλικ 
ευθεία. Μόλις φτάσετε, στρίψτε 
αριστερά και κάνετε κλικ ευθεία, 
για να βγείτε στο Τορ οί ίδε \%||, 

ΡΕΙΙΕΚΑΤΟΒ 

Ο πίνακας επιλογής διαδρομών 
του ΡθΗογοΙογ: 

1* Ρτοπιεηαάο ΟοεΙί 

2. Μυίίε Κοογπ 

3. Βατ 

4. Τορ οί ίΗο ΜοίΙ 

5.15ί€(α55 ΚεϊίαυΓαηί 

6. ΑτΒοΓθίυη 

Σε μερικές τοποθεσίες του 5ΐαι- 
ϊΗίρ ΙΊϊαπίε μπορείτε να πάτε μόνο 
με τον ΝΙβιαΙΟΓ. Για να τον χρησι¬ 
μοποιήσετε, πηγαίνετε μπροστά 
του, επιλεξτε τη λειτουργία Κεπιοίβ 
ΤΗιη 9 υπιηηγ στο ΡΕΤ σας, κάνετε 
κλικ στο εικονίδιό του και πατήστε 
το κουμπί ΟαΙΙ για να τον καλέσετε. 
Μόλις μπείτε, κοιτάξτε τον πίνακα 
που βρίσκεται μπροστά σας και 
επιλεξτε έναν προορισμό, κάνο¬ 
ντας κλικ στο κατάλληλο κουμπί. 
Οταν φτάσετε στον προορισμό 
σας, κάνετε κλικ ευθεία (ή κάνετε 
μεταβολή και κλικ ευθεία) για να 
βγείτε από τον ΡθΙΙοπαίοτ. 

^ Ο ΡοΙΙθΓαίοΓ του Τορ οί ίΗε 
^ ν/θί! βρίσκεται απέναντι από 
τους ανελκυστήρες 1 και 2. 



μέρος, σύρετε στον κάδο μαζί 
με το αντικείμενο και το Οθ^πογ 
βοσιπ ΝυππΒβΓ του προορισμού 
του [θα ακουστεί ένας ηχητικός τό¬ 
νος) και πατήστε το κουμπί δεπεΙ. 

Αν θέλετε να λάΒετε ένα 
" αντικείμενο, πατήστε το κου¬ 
μπί ββεοίνβ και, μόλις το δυεε-ΙΙ- 
Βυ$ φτύσει τον κύλινδρο του αντι¬ 
κειμένου, σύρετέ τον από τον κάδο 
στο ΡΕΤ σας. 


ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ 

Τηλεοράσεις υπάρχουν στο Ρατ- 
τοί ; 5 ίοόόγ, το μπαρ και το δωμά¬ 
τιό σας. Τια να χρησιμοποιήσετε 
την τηλεόραση, πλησιάστε τη, κοι¬ 
τάξτε την, επιλεξτε τη λειτουργία 
Κβπιοίβ ΤΗ^υπυτιγ στο ΡΕΤ σας 
και κάνετε κλικ στο εικονίδιο της 
τηλεόρασης. ΚατεΒάστε το διακό¬ 
πτη που εμφανίζεται στα δεξιά της 
μπάρας, για να ανάψετε την τηλεό¬ 
ραση. Χρησιμοποιήστε τα κάθετα 
βέλη στα δεξιά του διακόπτη για 
να αλλάξετε κανάλι. 

το 5υ«-υ-Βυ$ 

Τα $υ€ε-υ-Βυ5505 βρίσκονται 
παντού στο σκάφος και χρησιμεύ¬ 
ουν για να παίρνετε και να στέλ¬ 
νετε διάφορα πράγματα από το 
ένα μέρος στο άλλο. Τια να χρησι¬ 
μοποιήσετε ένα δυεε-ϋ-Βυ*, πη¬ 
γαίνετε μπροστά του και κάνετε 
κλικ πάνω του, ώστε να το ενερ¬ 
γοποιήσετε. Επιλέξτε τη λειτουρ¬ 
γία ΚθγποΙθ ΤΗιπ^ιππιγ στο ΡΕΤ 


■νπ 


• ■ *% .. 


η·»! 6 


σας, κάνετε κλικ στο εικονίδιο 
του 5υεε-ΙΙ-Βυ$ και: 

Αν θέλετε απλά να δώσετε 
™ ένα αντικείμενο στο 5υεε-1> 
Βυ5, σύρετέ το μέσα στον κάδο του 
ρομπότ και πατήστε το δβπά. 

Αν θέλετε να στείλετε ένα 
^ αντικείμενο οε συγκεκριμένο 


5 





ΑΝΤΙΒΟΜΒIΣΤΙΚΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 


Στο πρώτο δωμάτιο που 
θα συναντήσετε μόλις 
μπείτε στο ΤίΙαπια'$ 
ΟδαπιόβΓ, βρίσκεται 
μια βόμβα με ένα προ¬ 
κλητικό κόκκινο κουμπί 
(μόλις μπείτε στο δωμά¬ 
τιο, στρίψτε αριστερό). 
Πατήστε το και η βόμβα θα ενεργοποιηθεί. Για να απενεργοποιή- 
σετε τη βόμβα, πλησιάστε τη και χρησιμοποιήστε τα τετραγωνάκια 
στις τρεις σειρές, για να γράψετε μια σωστή φράση. Κάνοντας 
κλικ στο άνω μέρος κάθε τετράγωνου αλλάζετε γράμμα κατά φθί 
νουσα αλφαβητική σειρά (Ζ-Α), ενώ κάνοντας κλικ στο κάτω με 
ρος του αλλάζετε γράμμα κατά αύξουσα αλφαβητική σειρά (Α-Ζ) 
Για να εισαγάγετε ένα κενό μεταξύ δύο λέξεων, αφήνετε ένα λευ 
κό τετραγωνάκι. Υπάρχουν εκατομμύριο διαφορετικοί συνδυα 
σμοί. Παρακολουθήστε με προσοχή τις κοροϊδίες της Βόμβας και 
θυμηθείτε: "Νοόοάγ Ι_ίΙ«5 Α δπιατίαϋ*. Μόλις σχηματίσετε τη σω¬ 
στή φράση, η αντίστροφη μέτρηση θα σταματήσει. ΠΡΟΣΟΧΗ! 
Μην ξαναπατήσετε το κόκκινο κουμπί! 

ΛάΒετε υπόψη άτι η ενεργοποίηση της βόμβας είναι προαιρετι¬ 
κή και δεν πρόκειται να επηρεάσει την πορεία ή την επιτυχία σας 
στο παιχνίδι. Από τη στιγμή όμως που θο την ενεργοποιήσετε, θα 
πρέπει να την απενεργοποιήσετε οπωσδήποτε, διαφορετικά το 
αστρόπλοιο θα τιναχτεί στον αέρα. 


Ρ€ Μαστοί ) 


















Η τοπ&θέτηαη του Φ στο ^Ηνβ θα άναι καθοριστική για τη ζωή σας* 


Ο ΠΡΩΤΟΣ ΓΡΙΦΟΣ: 
ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 
ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Ξεκινάτε το παιχνίδι στο σπίτι 
σας. Στην αριστερή άκρη της οθό¬ 
νης σας βρίσκεται μια τηλεόραση. 
Κοιτάξτε τη και πατήστε το πράσινο 
κουμπί στη βάση της: ο κύριος 0ου- 
9ΐα5 Αάαττι* αυτοπροσώπως! Αφού 
παρακολουθήσετε το νίάαο, απο¬ 
μακρυνθείτε από την τηλεόραση, 
κάνετε μεταβολή και 9α βρεθείτε 
μπροστά στον υπολογιστή σας. 
Πλησιάστε τον υπολογιστή, κάνετε 
κλικ στο 00 άτίνο για να το ανοίξε¬ 
τε και σύρετε μέσα το €0 με το Ιο- 
90 του δίατίΐϊΐρ Τιίαπϊε. Το διαστη¬ 
μόπλοιο 8α συντρίβει στο σπίτι σας 
και 9α συναντήσετε τον ΓθηϊίθΙσ το 
ΡσοιΒοί. Στην ερώτηση του ΓθπΙιΘΙθ 
αν 8α τον βοηθήσετε, απαντήστε 
όπως σας αρέσει. Ετσι κι αλλιώς, το 
αποτέλεσμα 8α είναι το ίδιο- Οταν 
σας το ζητήσει, πάρτε τη φωτογρα¬ 
φία του σπιτιού σας από τη συρτα- 
ριέρα στα δεξιά και ακολουθήστε 
τον στο σκάφος. Μέσα στο ασαν* 
σερ 8α διαπιστώσετε ότι ο Β&ηίΐόΙθ 
τα έχει κάπως χαμένα, για αυτό πα¬ 
τήστε μόνοι σας το κορυφαίο κου¬ 
μπί. Το διαστημόπλοιο 8α απογειω¬ 
θεί και έπειτα από λίγο δα βρεθείτε 
στο ΕηιβαΓίςαΐίοη ίοθβγ. Μόλις 


βγείτε από το ασανσέρ, στρίψτε δε¬ 
ξιά, πηγαίνετε μία φορά ευθεία, 
στρίψτε ξανά δεξιά και θα βρεθείτε 
μπροστά σε ένα βάθρο. Πατήστε το 
κουμπί για να δείτε τους τίτλους της 
εισαγωγής. Στη συνέχεια, πηγαίνετε 
στο γραφείο της υποδοχής (στρίψτε 
αριστερά και προχωρήστε ευθεία) 
και χτυπήστε το κουδούνι. Το κου¬ 
δούνι θα μεταμορφωθεί στη 
Ματ 5 ΪπΙα, το ΟβϊΙςΒοί. Απαντήστε σε 
όλες τις ερωτήσεις της και θα πά¬ 
ρετε το δωμάτιό σας στη δυρβτ 
ΟαΙαεΗε ΙιανθΙοι* Οα55. 

Θα εμφανιστεί το ΟοογΒοϊ, αλλά 
μην περιμένετε να σας εξυπηρετή¬ 
σει. Βγείτε από το ΕπηθαΓ^αΗοη Ιοθ- 
άγ, από τη μεγάλη πόρτα στα αρι¬ 


στερά του Οθ&ΙϊΒοΙ (από το σημείο 
όπου σας άφησε το θοοτΒοί, προ¬ 
χωρήστε μία φορά ευθεία και 
στρίψτε δεξιά). Θα βρεθείτε στο 
Τορ οί |ήθ νίε II. 

ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΤΕ 
ΣΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ ΣΑΣ 

(ισχύει για όλες τις δέσεις) 

Κάνετε κλικ στην επιλογή Πσ- 
5Ϊ9ΠΘΓ Κοοπγι Νυηηβοίί στο ΡΕΤ σας 
και κοιτάξτε τον αριθμό του δωμα¬ 
τίου σας, που έχει αποθηκευτεί σε 
μια υποδοχή στην αριστερή πλευ¬ 
ρά της μπάρας. Το νέο δωμάτιό 
σας χαρακτηρίζεται ως "γαυτ α5- 
5ΐ9Πθά γοογπ" και κάθε προηγού¬ 
μενο δωμάτιό σας (αν έχετε ανα¬ 


βαθμίσει τη θέση σας στο σκά¬ 
φος) ως "α ρΓσνϊου^Ιγ α^ηβά 
γοοπΓ, 

Πηγαίνετε στον ανελκυστήρα 
που υποδεικνύεται από τον αριθμό 
του δωματίου σας. Πείτε στο 
ΙϊίΐΒοΐ τον αριθμό του ορόφου 
σας (π.χ. "Ηοογ 29" ή απλά "29") 
και θα σας μεταφέρει στον προο¬ 
ρισμό σας. 

Για να βεβαιωθείτε ότι μπαίνετε 
στο σωστό δωμάτιο, μόλις βρεθείτε 
μπροστά σε μια πόρτα κάνετε κλικ 
στην επιλογή [)β5ΐ9ΠΘΓ Κοογβ Νυππ- 
ββΓ5 στο ΡΕΤ σας, κάνετε κλικ στο 
τετράγωνο πλαίσιο στα δεξιά της 
μπάρας και κοιτάξτε αν η περιγρα¬ 
φή που εμφανίζεται είναι ίδια με την 
περιγραφή του δωματίου σας. 

51ΙΡΕΚ ΟΑΙΑΟΤΚ 
ΤΚΑΥΕΙΙΕΚ €ΙΑ$$ 

Μόλις βγείτε από το ασανσέρ, 
θα βρεθείτε μπροστά στην πόρτα 
του εστιατορίου. Στο βάθος του 
διαδρόμου στα αριστερά σας βρί¬ 
σκεται ένα 5υεε-ΙΙ-Βυ$, ενώ στο 
βάθος του διαδρόμου οτα δεξιά 
σας βρίσκεται μια πόρτα που οδη¬ 
γεί σε ένα μικρό δωμάτιο. 

Κάθε όροφος της 20Τ Οα55 πε¬ 
ριλαμβάνει 18 δωμάτια και χωρί¬ 
ζεται σε τρία επίπεδα των έξι δω¬ 
ματίων, τα οποία είναι αριθμημένα 
κατά αύξουσα σειρά -από τα αρι¬ 
στερά προς τσ δεξιά- ως εξής: 

Κατώτερο επίπεδο: 

Δωμάτια 1-6 

Μεσαίο επίπεδο: 

Δωμάτια 7-12 

Ανώτερο επίπεδο: 

Δωμάτια 13-18 

Για παράδειγμα, αν το δωμάτιο 
σας έχει αριθμό 5, τότε βρίσκεται 
στο κατώτερο επίπεδο και είναι το 
πέμπτο από τα αριστερά. 

ΤΑ ΜΙΝΙ-ΙΙΡΤ5 

Αν μένετε σε ένα από τα δωμάτια 
1-6, μπορείτε να μπείτε κατευθείαν 
στην κατάλληλη πόρτα με την επι¬ 
γραφή 501 Αν όμως το δωμάτιό 
σας βρίσκεται στο μεσαίο ή το ανώ¬ 
τερο επίπεδο του ορόφου, θα πρέ¬ 
πει νσ χρησιμοποιήσετε το κατάλλη¬ 
λο Γπίπί-Ιιίΐ. Δίπλα από κάθε δωμά¬ 
τιο του κατώτερου επιπέδου υπάρ- 


ΓΕΝΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 


★ Για να κινείστε πιο γρήγορο, κρατήστε πατη¬ 
μένο το πλήκτρο 5Ηΐί! ενώ κάνετε κλικ προς 
μια κατεύθυνση. Με αυτό τον τρόπο παρακάμπτετε 
τσ μεταβατικά αηΐΓπαίίοηδ και προχωρείτε κατευ¬ 
θείαν από πλάνο σε πλάνο. 

★ Ο τρόπος που σας συμπεριφέρεται κάθε ρο¬ 
μπότ επηρεάζεται άμεσο από τη διάθεσή 
του. Για να δείτε τη διάθεση του ρομπότ στο οποίο 
μιλάτε, κοιτάξτε τους μετρητές που εμφανίζονται 
δίπλα στη φωτογραφία του, στην αριστερή πλευρά 
της μπάρας ΟΗαίΌ-Μαί του ΡΕΤ σας. 0 πρώτος 
μετρητής αντιστοιχεί στην Προσωπικότητα, ο δεύ¬ 
τερος στη Μνήμη και ο τρίτος στην Κίνηση. Αν οι 
μετρητές δείχνουν προς τα κάτω (ροζ), τότε το ρο¬ 
μπότ δεν Θα είναι ιδιαίτερα πρόθυμο απέναντι 
σας, θα είναι αφηρημένο και δεν θα δίνει σημασία 
σε ό,τι του λέτε. Αν οι μετρητές δείχνουν προς τα 
πάνω (κίτρινοι), τότε το ρομπότ θα είναι φιλικό, ευ- 


διάθετο και ευγενικό. Μπορείτε να αλλάξετε τη 
διάθεση ενός ρομπότ από το $ευίΐρυΓβ ΟΗσιπόσΓ 
(Βλ. σχετικό πλαίσιο). 

★ Για να πάρετε βοήθεια κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, απλά καλέστε το ΒοΙίΒοί, πείτε 
του "ΗβΙρ" και θα σας δώσει μία συμβουλή. Το 
δβΙΐΒοΐ σας δίνει τόσο γενικές όσο και συγκεκριμέ¬ 
νες συμβουλές για κάθε δωμάτιο. Για αυτό, αν έχε¬ 
τε κολλήσει, κάνετε του ερωτήσεις ενώ βρίσκεστε 
οε διαφορετικές περιοχές. Εναλλακτικά μπορείτε 
να ζητήσετε τη Βοήθεια του ΘοογΒοΙ. (Για να καλέ- 
σετε το ΒθΙΙΒοϊ ή το ΟοογΒοϊ, κάνετε κλικ στη φω¬ 
τογραφία τους στην μπάρα €Ηαί-0-Μαί του ΡΕΤ 
σας.) 

★ Προσέχετε τσ λόγια του εκνευριστικού παπα¬ 
γάλου - σας δίνει ενδείξεις σχετικά με το τι 
πρέπει να κάνετε στο παιχνίδι. 


3ΡΘ Μο$ϊθγ 











χει ένα ηηίηί-Ιίίί, το οποίο σας ανε¬ 
βάζει κατευθείαν στο δωμάτιο του 
μεσαίου ή του ανώτερου επιπέδου 
που βρίσκεται πάνω από το δωμά¬ 
τιο του κατώτερου επιπέδου. Πιο 
αναλυτικά, κάδε παίπι-ΙίΗ χρησιμο¬ 
ποιείται για να μετακινείστε μεταξύ 
των τριών δωματίων που βρίσκονται 
το ένα πάνω οπό τα άλλο σε κάδε 
επίπεδο του ορόφου: Το ιπϊηϊ-Ιϊί* δί¬ 
πλα από το δωμάτιο 1 του κατώτε¬ 
ρου επιπέδου χρησιμοποιείται για 
να πάτε στο 7 του μεσαίου και στο 
] 3 του ανώτερου επιπέδου. Το πήπι- 
ΙίΑ δίπλα από το δωμάτιο 2 του κα¬ 
τώτερου επιπέδου χρησιμοποιείται 
για να πάτε στο 8 του μεσαίου και 
στο 14 του ανώτερου επιπέδου 
κ,ο.κ. Για παράδειγμα, αν θέλετε να 
πάτε στο δωμάτιο 7 του μεσαίου 
επιπέδου, πηγαίνετε μπροστά στην 
πόρτα του δωματίου 1 του κατώτε¬ 
ρου επιπέδου και στρίβετε δεξιά. 
Κάνετε κλικ στην κυλινδρική κολό¬ 
να που προεξέχει από τον τοίχο και 
δα μπείτε στο γπϊπϊ-ΙΗϊ. Κάνετε κλικ 
στο μεσαίο κουμπί και δα μεταφερ- 
δείτε κατευδεΐαν στο δωμάτιο 7 
στο μεσαίο επίπεδο. Κάδε Γπίπί-Ιϊίΐ 
σας μεταφέρει κατευδεΐαν στο αντί¬ 
στοιχο δωμάτιο του μεσαίου και του 
ανώτερου επιπέδου και μπροστά 
από την πόρτα του δωματίου του 
κατώτερου επιπέδου. 

ΑΠΟ ΜΟΥΤΣΟΣ.» 
ΚΑΠΕΤΑΝΙΟΣ 

Μόλις φτάσετε στο δωμάτιό 
σας, θα βρεδείτε μπροστά στην πι¬ 
κρή αλήθεια: το εξωφρενικά μικρό 
μέγεθος του. Σαν να μην έφτανε 
αυτό, η πρόσβαση στους διάφο¬ 
ρους χώρους του δίαΓ&Ηίρ ΤίΙαπίε 
δεν επιτρέπεται στους επιβάτες 
όλων των θέσεων. Για να μπορέσε¬ 
τε να αποκτήσετε πλήρη ελευθε¬ 
ρία κίνησης σε όλο το διαστημό¬ 
πλοιο, θα πρέπει να αναβαθμίσετε 
το δωμάτιά σας, από έναν μικρό 
και ταπεινό θάλαμο σε μια πολυτε¬ 
λή σουίτα της πρώτης θέσης. 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 
ΣΕ Β' ΘΕΣΗ 

Μπαίνοντας στο φτωχικό δωμα- 
τιάκι σας, 8α ακούσετε από το με¬ 
γάφωνο ότι κερδίσατε μια δωρεάν 




Η γνώριμα σας με τον Ε&πΙϊΜβ είναι αρκετά επεισοδιακή* 

αναβάθμιση της θέσης σας. Για να 
μάθετε όμως περισσότερα, θα πρέ¬ 
πει να δείτε την τηλεόρασή σας. Δυ¬ 
στυχώς το μέγεθος του δωματίου 
σας είναι τόσα μικρό, ώστε για να 
φτάσετε στην τηλεόρασή σας θα 
πρέπει να ξαπλώσετε στο κρεβάτι 
σας. Για να ξαπλώσετε στο κρεβάτι 
σας, θα πρέπει να το επεκτείνετε 
από τον τοίχο. Για να το επιτύχετε 
αυτό, θα πρέπει πρώτα να επεκτεί¬ 
νετε μερικές άλλες συσκευές, προ- 
κειμένου να στηρίξουν το βάρος 
τουί Ακόμη χειρότερα, δεν μπορείτε 
να έχετε ανοιγμένες ταυτόχρονα 
όλες τις συσκευές. Χρησιμοποιήστε 
τη λειτουργία ΚσπΊοίΘ ΤΙιίη^πιπιγ 
του ΡΕΤ σας και κάνετε τα εξής, κά¬ 
νοντας κλικ στα αντίστοιχα εικονί¬ 
δια και κατεβάζοντας το διακόπτη 
που εμφανίζεται στη δεξιά πλευρά 
της μπάρας: 

ΡσρΙογ ρθΓίοπαΙ πκπηϊβπαεβ 
Κυδ - ΡορΙογ ΘΧβευίίνβ ΗοπζοηΙαΙ 
νοΓ^υτίαεβ - Οβρίογ ηηα{θΓ Ηογ- 


Βάθος δα δείτε το δυεε-ΙΙ-Βυ* 
που βρίσκεται στο διάδρομο του 
πρώτου επιπέδου του ορόφου της 
5©Τ Οα$$. 

Βγείτε από το δωμάτιά σας και 
επιστρέψτε στο διάδρομο του 
πρώτου επιπέδου. Πηγαίνετε στο 
5 υοε-υ-Βυ$ που βρίσκεται εκεί, 

ενεργοποιήστε το, πατήστε το κου¬ 
μπί Κοεοινβ και πάρτε το περιοδι¬ 
κό από τον κάδο. Πάρτε το ασαν¬ 
σέρ για να επιστρέφετε στο Τορ οί 
τΗο Μ&ΙΙ (απλώς πείτε στο ΟίϊΒοί 
"Τορ οί Ιδβ νΥβΙΙ} και πηγαίνετε 



ΕΓϊΐδαι4οίί0η Ιβδδγ; Από ε&ά ξεκινούν οι αναζητήσεις σας στο 5ΐαπΗϊρ 
ΤΗαηιε. 


ϊζοηίαΙΙγ γιίοΒϊΙθ 5ίοτα9θ εοητρασ- 
πτεηί - ΡερΙογ ίυΙΙγ ΓβευιηΒΘηΤ γθ- 
Ιαχαίίοη άβνίεο * ΙηίΙαίθ ίυΙΙγ τβ- 
ευηπδοηί ΓοΙαχαίίοη όονΐεβ. 

Στη συνέχεια ανεβείτε στο κρε¬ 
βάτι σας, κοιτάξτε την τηλεόρασή 
σας, ανάψτε τη και γυρίστε στο κα¬ 
νάλι 3. θα μάθετε ότι για περισσό¬ 
τερες λεπτομέρειες δα πρέπει να 



ΜαΓ£ίηΚι ΕΪΓβ«ίδϊ$Κ - ΟοιίεΙοϊ* Αν δεν άναι συνεργάσιμη και σας σπάει τα 
νεύρα, τότε μάλλον δεν είναι στα "δΐξρΗ" της* Στο χέρι σας είναι να την 
"ανεβάσετε 11 *., 


στο ΕηδαΓίςαΐίοη Ιοδδγ. Πλησιά- 
στε στο γραφείο υποδοχής, χτυπή¬ 
στε το κουδούνι, δώστε στη 
ΜοΓδΐπίσ το περιοδικό κι εκείνη 8α 
σας δώσει ένα δωμάτιο στη δεύτε¬ 
ρη θέση. 

Οι νέοι χώροι στους οποίους θα 
αποκτήσετε πρόσβαση είναι: 

X δαιΐρΐυί© βοοπι 

X &β$ί9η0Γ βσοΓπ 

ΧΒατ 

ΧΜυϊίεβσοπι 

X ΡΐΌΠΊβηαάε 

2ηά 0ΙΑ55 

Σε κάδε όροφο της β' θέσης 
οδηγούν δύο ανελκυστήρες: ο 1 
και ο 2 ή ο 3 και ο 4. Κάθε όρο¬ 
φος της β' δέσης έχει 12 δωμάτια 
και ουσιαστικά χωρίζεται σε δυο 
επίπεδα (υπάρχει και τρίτο επίπε¬ 
δο, αλλά είναι το ίδιο με το με¬ 
σαίο -απλά τα δωμάτιο είναι πε¬ 
ρισσότερο υπερυψωμένα- και δεν 
έχει σημασία για σας). Κάθε επίπε¬ 
δο περιλαμβάνει 4 δωμάτια, τα 


Ρ€ Μα$ΐβΓ 












Μ Ο 8 Τ 


\Λί Α Ν Τ Ε Ρ 




Ο ΝοΒΒγ, το ϋθΜ,. Ωραίος τύπος, αρκά να μην αρχίσ*· να μιλά ο για τον 


οποία αντιστοιχούν σνά δύο σε 
έναν οπό τους δύο μεγάλους 
ανελκυστήρες: 

Κατώτερο επίπεδα: Δωμάτια 
1-2, ανελκυστήρας 1 (ή 3)/Δωμάτια 
1 -2, ανελκυστήρας 2 (ή 4} 

Μεσαίο επίπεδο: Δωμάτια 3-4, 
ανελκυστήρας 1 (ή 3)/Δωμάπα 3 4, 
ανελκυστήρας 2 (ή 4) 

Οταν βγαίνετε από έναν ανελκυ¬ 
στήρα, τα δωμάτια που αντιστοι¬ 
χούν στον ανελκυστήρα 1 (ή 3) βρί¬ 
σκονται στα δεξιά σας, ενώ τα δω¬ 
μάτια που αντιστοιχούν στον ανελ¬ 
κυστήρα 2 [ή 4) βρίσκονται στα 
αριστερά σας. 

ΤΑ ΜΙΝΙ-1ΙΓΤ5 

Αν μένετε σε δωμάτιο με τον 
αριθμό 1 ή 2, μπορείτε να μπείτε κα¬ 
τευθείαν στην κατάλληλη πόρτα με 
την επιγραφή "2πά Οα$5* (βεβαιω¬ 
θείτε ότι μπαίνετε στο δωμάτιο που 
αντιστοιχεί στο δικό σας ανελκυστή¬ 
ρα). Αν θέλετε να πάτε ατο μεσαίο ή 
το ανώτερο επίπεδο, δα πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε το κατάλληλο γτν- 


πόΜμό' 

ηΗΗΐ Οπως και στη 50Τ ε)α$5, δί¬ 
πλα από κάδε δωμάτιο του κατώτε¬ 
ρου επιπέδου υπάρχει κι ένα ιτιίηί- 
ΙΛ, το οποίο σας ανεβάζει κατευθεί¬ 
αν στο δωμάτιο που βρίσκεται ακρι¬ 
βώς από πάνω του. Πιο αναλυτικά, 
κάδε ητιίηί-ΐίίί χρησιμοποιείται για να 
μετακινείστε μεταξύ των δύο δωμα¬ 
τίων που βρίσκονται το ένα πάνω 
από το άλλο σε κάδε επίπεδο του 
ορόφου: Το Γπίηί-Ιί^ δίπλα από το 
δωμάτιο 1/ασανσέρ 2 του κάτω επι¬ 


πέδου χρησιμοποιείται για να πάτε 
στο δωμάτιο 3/ασανσέρ 2 του επά¬ 
νω επιπέδου. Το πιιηϊΊϊίτ δίπλα από 
το δωμάτιο 2 / ασανσέρ 2 του κάτω 
επιπέδου χρησιμοποιείται για να πά¬ 
τε στο δωμάτιο 4/ασανσέρ 2 του 
επάνω επιπέδου κ.ο.κ. 

Για παράδειγμα, αν θέλετε να πά¬ 
τε στο δωμάτιο 3/ασανσέρ 2 του 
επάνω επιπέδου, πηγαίνετε μπροστά 
από την πόρτα του δωματίου 1 / 
ασανσέρ 2 του κάτω επιπέδου και 


στρίβετε δεξιά. Κάνετε κλικ στην 
κυλινδρική κολόνα που προεξέχει 
οπό τον τοίχο, για να μπείτε στο γπϊ- 
πί-Ιίίϊ, και κάνετε κλικ στο μεσαίο 
κουμπί. Κάδε ασανσέρ σάς μεταφέ¬ 
ρει κατευθείαν στο αντίστοιχο 6ω- 
μάτιο του επάνω επιπέδου και 
μπροστά από την πόρτα του δωμα¬ 
τίου του κάτω επιπέδου. 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 
ΙΕ Α' ΘΕΣΗ 

Για να αναβαθμίσετε το δωμάτιό 
σας σε α' δέσης, απλά ζητήστε το 
από το Οσ^Βοΐ! Επειδή όμως η ζωή 
6εν είναι ποτέ οπλή, και το Οβ^Βοί 
μπορεί να μην είναι ιδιαίτερα συ- 
νεργάσιμσ, Θα πρέπει να του φτιά¬ 
ξετε το κέφι. 

Από το Τορ οί ίΗθ \Μ?ΙΙ πηγαίνετε 
στο δευΙρίυΓ© Ροοηπ και κοιτάξτε το 
άγαλμα του Οθ^Βοϊ. (Μόλις μπείτε 
στην αίθουσα, στρίψτε δεξιά, προ¬ 
χωρήστε τρεις φορές ευθεία, 
στρίψτε δεξιά και προχωρήστε μία 
φορά ευθεία, για να πλησιάσετε το 
άγαλμα) Ρυθμίστε τους δυο ολι- 


το 5 ουι.ρτυκΕ κοολλ 


Τα αγάλματα που αντιστοιχούν σε κάθε ρομπότ 

I 




Οι μετρητές στην αριστερή πλευρό 
της μπάρας υποδεικνύουν τη διάθεση 
του ρομπότ στο οποίο μιλάτε. 



Καθένα από τα αγάλματα στο δευΙρΚίΓΟ Κοογβ αντιπροσωπεύει δια¬ 
φορετικά ρομπότ. Διαθέτει δύο ή τρεις μοχλούς, οι οποίοι επηρεάζουν 
άμεσα τους τρεις μετρητές που εμφανίζονται στην αριστερή πλευρά 
της μπάρας του ΡΕΤ σας, όταν μιλάτε στο αντίστοιχο ρομπότ. Ο παπα¬ 
γάλος μπορεί να σας δώσει συμβουλές για το ποιο άγαλμα αναπαρι- 
στά κάθε ρομπότ, σε περίπτωση που δεν μπορείτε να καταλάβετε 
απλά κοιτώντας τα. 


Μόλις πλησιάζετε το άγαλμα, οι μετρητές διάθεσης του αντίστοι¬ 
χου ρομπότ εμφανίζονται στην μπάρα ΟΗαΙ-Ο-ΜαΙ ταυ ΡΕΤ σας. (Η 
φωτογραφία που εμφανίζεται δίπλα στους μετρητές είναι αυτή του ρο¬ 
μπότ που μιλήσατε την τελευταία φορά και δεν έχει καμία σχέση.) Για 
να αλλάξετε τη διάθεση του ρομπότ, μετακινήστε τους μοχλούς του 
αγάλματος του, έως ότου οι μετρητές του να γίνουν ροζ. 


ιΡ€ Μα$1θΓ 




















Τρ^,κοίκόσν 101 

2|ακάγρα^ ά 

^^ £ νασχ έδια 

(^οτερόλεπτο 

ΰαιόιό. 


ατιό 600 ερωτήσεις 
’ και τα μαθηματικά 

ιγγωριση των λέξεων · 
’^ήφαβητπκή σειρά * 
ρση και κατανόηση · 
:χβισμός των λέξεων · 
νάγνωση των ήχων · 
ορθογραφία · 


ττερκτο 


η των αριθμών 
αρίθμηση . 
1 των αριθμών« 

αράξεις · 

^ναρ^ώ,. 
ΤΓΟσ θτήτων · 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

I Σας παρακαλώ να μου στείλετε τα οά-τοπι που σημειώνω παρακάτω 

α. ΡΕΙΜΑΝ ΠΟΥΝΙΟΡ ΤΕΥΧ. Α για ττοι&ιύ απΰ 6-7 ετών __ τεμάχια 
β. ΡΕΙΜΑΝ ΤΖΟΥΝΙΟΡ ΤΕΥΧ. β για παιΰιό απά 8-9 ετών _ τεμάχια 
γ. ΡΕΙΜΑΝ ΤΖΟΥΝΙΟΡ ΤΕΥΧ. Γ για παιδιά απύ 10-11 ετών _ τεμάχια 
Τιμή τεύχους: 11900Βρχ. Τα τρίο τεύχη: τιμή 33.000δρχ. 
αφού συμπληρώσετε το κουπόνι στείλτε το στη διεύθυνση: ΜΙ0Β05ΤΑΒ Α,Β,Ε,Ε, 

Κονοπισοπούλαυ 30,11524 ΑΘΗΝΑ, ή επικοινωνήστε στα τηλ: 01-6998974, Ι 3 χ: 01-6927936 
ι ΤΡΟΠΟΣ ΠΛΗΡΟΜΗΣ: με ανακαταρολή κατά την παραλαβή, ΔΠΡΕΑΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΠ1 ΣΑΣ ΜΕ ΟΟυθΙΕΚ 


Επώνυμο: 


Διεύθυνση: 




















Ο διάδρομος της 50Τ ΟΙοϊϊ, Χρησιμοποιήοιι το μϊνι αασνοερ στο 6εξια 
της εισόδου κάθε δωματίου του κατώτερου ϊπιπέδου... 



μ. για να πάτε οτο δωμάτιο του μεσαίου και του ανώτερου επιπέδου που 
Βρίοκιτοι απο πόνο του. 


σθητήρες, ώστε οϊ δύο κορυφαίες 
ενδείξεις στην αριστερή πλευρά της 
μπάρας ΟΚαί-Ο-Μαίϊε στο ΡΕΤ σας 
να είναι αμφότερες υψηλές (κίτρι¬ 
νες) αντί γτα χαμηλές (ροζ). 

Τώρα το ΟεϊίίΒο^ Θα έχει πολύ κα¬ 
λύτερη διάθεση. Μπορείτε λοιπόν να 


επιστρέφετε στο ΕτηΒσΓίεαΗοη Ιοόάγ 
και να του ^τήσετε νσ αναβαθμίσει 
το δωμάτιό σας. Απλά ρωτήστε το: 
"εαπ I Ηανβ απ υρ 9 Γαάε?" και θα 
σας δώσει ένα δωμάτιο στην α' θέ¬ 
ση. Εχετε πλέον πρόσβαση σε όλους 
τους χώρους του δίαΐΐΗιρ Τίΐαπίε. 


1*» ΟΑ5$ 

Μόλις βγείτε από το ασανσέρ, 
θα βρεθείτε σε έναν προθάλαμο. 
Κάθε όροφος της α' θέσης περι¬ 
λαμβάνει έναν κεντρικό προθάλα¬ 
μο, στον οποίο βρίσκονται δύο με¬ 
γάλοι ανελκυστήρες: ο 1 και ο 2 ή 


ο 3 και ο 4, Απέναντι από τους 
ανελκυστήρες βρίσκεται ένα 5υεε- 
ΙΙ-Βυ*. Στα αριστερά και τα δεξιά 
του προθάλαμου βρίσκονται δύο 
πόρτες. Καθεμιά από αυτές οδηγεί 
σε έναν διάδρομο που περιλαμβά¬ 
νει 3 δωμάτια, τα οποία αντιστοι¬ 
χούν σε έναν από τους δύο ανελκυ¬ 
στήρες, η δε αρίθμησή τους ξεκινά 
από την πόρτα που συνδέει τον 
προθάλαμο με το διάδρομο. 

Αν βγείτε από τον ανελκυστήρα 
1 (ή 3), θα βρεθείτε μπροστά στην 
πόρτα που αντιστοιχεί στον ανελκυ¬ 
στήρα 2 (ή 4), ο οποίος βρίσκεται 
στα αριστερά σας. Αν στρίψετε μία 
φορά δε§ά, θα βρεθείτε μπροστά 
στο 5υεε-ΙΙ-Βυ$ (οι ανελκυστήρες 
βρίσκονται ακριβώς πίσω σας). 
Στρίψτε ακόμη μία φορά δεξιά και 
θα δείτε την πόρτα που οδηγεί στο 
διάδρομο που περιλαμβάνει τα δω¬ 
μάτια που αντιστοιχούν στον ανελ¬ 
κυστήρα 1 (ή 3). 

Αν βγείτε απο τον ανελκυστήρα 2 
(ή 4), θα βρεθείτε μπροστά στην 
πόρτα που αντιστοιχεί στον ανελκυ¬ 
στήρα 1 (ή 3), ο οποίος βρίσκεται 
στα δεξιά σας. Αν στρίψετε μία φορά 
αριστερά, θα βρεθείτε μπροστά στο 
δυεε-ϋ-Βυ* (οι ανελκυστήρες βρί¬ 
σκονται ακριβώς πίσω σας). Στρίψτε 
ακόμη μία φορά αριστερά και θο 
δείτε την πόρτα που οδηγεί στο διά¬ 
δρομο με τα δωμάτια που αντιστοι¬ 
χούν στον ανελκυστήρα 2 (ή 4). 

Πιο απλά, βλέποντας τους ανελ¬ 
κυστήρες, στα δεξιά του ανελκυ¬ 
στήρα 2 (ή 4) βρίσκεται η πόρτα 
που οδηγεί στο διάδρομο με τα δω¬ 
μάτια που αντιστοιχούν στον ανελ- 



0ΡΟ Μο$Τογ 
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ΤΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙ ΤΗΣ ΓΛΩΣΣΑΣ I ΠΟΛΗ ΤΟΝ ΑΡΙΘΜΟΝ 


































Το μενού ταυ εστιατορίου της 50Τ ΟΙα$5: Κοτόπουλο με σάλτσα ντομάτα, κο¬ 
τόπουλο με σάλτσα μουστάρδα, κοτόπουλο με σάλτσα "πουλιών", κοτόπου¬ 
λα χωρίς καθόλου σάλτσα, 



Υπεργαλαξιακή Ταξιδιωτική Θέση: Ενας πολύ επιτυχημένος χαρακτηρισμός 
που σας κάνει να νιώθετε καλύτερα που μένετε στο αμπάρι. Για να φτάσετε 
στην τηλεόρασή σας, θα πρέπει πρώτα να επεκτείνετε ορισμένες συσκευές. 


κυστήρα 2 (ή 4), ενώ στα αριστερά 
του ανελκυστήρα 1 (ή 3( βρίσκεται 
η πόρτα που οδηγεί στο διάδρομο 
με τα δωμάτια που αντιστοιχούν 
στον ανελκυστήρα 1 (ή 3). 

ΤΟ ΜΥΣΤΗΡΙΟ 
ΤΟΥ 5ΤΑΚ5ΗΙΡ ΤΙΤΑΝΙΟ 

Βασικός σκοπός σας στο παιχνί¬ 
δι είναι να συγκεντρώσετε τα μέρη 
της Τίίαηία, της τεχνητής νοημοσύ¬ 
νης του 5ίατ$Ηϊρ Τίίαπίε, τα οποία 
είναι διασκορπισμένα σε ολόκληρο 
το αστρόπλοιο, και στη συνέχεια να 
τη συναρμολογήσετε, ώστε να μπο¬ 
ρέσει να αναλάΒει εκ νέου τη δια¬ 
κυβέρνηση του σκάφους. Ποια εί¬ 
ναι όμως η αιτία για όλα αυτά; Τι 
πράγματι συνέβη στην ΤίΓαπία και 
γιατί το δϊατ^ίρ Τϊίαηίε έπεσε στο 
σπίτι σας; Οι απαντήσεις σε αυτό 
τα ερωτήματα βρίσκονται στον 
υπολογιστή των σχεδιαστών του 
σκάφους. 


Η ΑΙΘΟΥΣΑ 
ΤΗΣ ΤΙΤΑΝΙΑ 

Από το Ιορ αί Ιήθ πηγαίνετε στο 
ΟΘ$βτναΗοη Ρό5*. Μόλις φτάσετε εκεί, 
κάνετε μεταβολή και 8α βρεθείτε μπρο¬ 
στά σε μια γυάλινη πφια Κάνετε κλικ 


πάνω της, για να κσπε&πε μια μεγάλη 
σκάλα. Θα συναντήσετε μιο δεύτερη 
γυάλινη πόρτα, η οποία οδηγεί στο ΤιΙα- 
πϊα'ι Οχιττάετ. Αυτή η αίθουσα χωρίζε¬ 
ται σε τρία δωμάτια, από τα οπαία προς 
το παρόν έχετε ηρόσβαση μόνο στα 
δύαΤό ηρώιο δωμάτιο που 8α συναντή¬ 
σετε μπαίνοντας είναι τα δωμάτιο της 
βόμβας (0λ σχετικό πλαίσιο). Στρίψτε 
δεξιά, προχωρήστε μία φορά ευθεία, 
στρίψτε αριστερά και 8α βρεθείτε 
\τροσή στο δεύτερο δωμάτιο, το οποίο 
οδηγεί στη γέφυρα του σκάφους και 
ηροςτο πρρόν είναι κλειστά Στρίψτε δε¬ 
ξιά, προχωρήστε μία φορά ευθεία, 
ατρψτε αριστερά και 9α βρεθείτε μπρο¬ 


στά στο τρίτο δωμάτια Μπείτε, Μπρο¬ 
στά σας βρίσκεια ένα χρημστακβώτια 
Αν στρίψετε 6εξά, 8α δώε τον υπολογι¬ 
στή των σχεδιαστών του σκάφους, ο 
οποίος όμως απαιτεί την εισαγωγή 
ρα 55 Νοιά 5 , Αλλά πώς θα τα βρείτε; 


ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ ΗΑΟΚΙΝΟ... 

Πλησιάστε το χρηματοκιβώτιο και 
ανοίξτε άλες τις πόρτες, αγνοώντας 
τα προειδοποιητικά μηνύματα. Τελικά 
8α δείτε ένα πλαίσιο με μια σειρά 
ασφάλειες. Είναι το ΡιββΒοχ. Γυρίστε 
τον κόκκινο διακόπτη, βγάλτε την 
κόκκινη ασφάλεια, βγείτε από το δω¬ 
μάτιο και επιστρεψτε στο Τορ οί ίΗο 
ΜΛεΙΙ (Μόλις βγείτε από το δωμάτιο, 
προχωρήστε δύο φορές ευθεία και 
στρίψτε δεξιά, για να φτάσετε στη 
βάση της σκάλας. Κάνετε κλικ στην 
πράσινη επιφάνεια στη βάση της 
οθόνης σας με το βέλος που δείχνει 
προς τα πάνω, για να ανεβείτε τη 
σκάλα. Προχωρήστε ευθεία, μέχρι 
να βγείτε ξανά στο Οβ(θΓναίϊοπ 
Ρθ5ΐ, Μόλις βγείτε στο ΟΒδΟΓναΗσπ 
Ροδί, στρίψτε μία φορά δεξιά ή αρι¬ 
στερά και προχωρήστε μία φορά 
ευθεία.) 

Πηγαίνετε στο ΟίβαΙοτ^ ΟΚαιτι- 
Βογ και κάνετε κλικ στα κεφάλια 
στις τρεις γυάλινες προθήκες, για 
να δείτε τα ονόματα των σχεδια¬ 
στών: Μόλις μπείτε στην αίθουσα, 
στρίψτε αριστερά, προχωρήστε μία 
φορά ευθεία, στρίψτε δεξιά και κά¬ 
νετε κλικ στο πρώτο κεφάλι (Βγο- 
δο$ίΐ 9 οπ). Στρίψτε αριστερά, προ¬ 
χωρήστε τρεις φορές ευθεία, 
στρίψτε δεξιά και κάνετε κλικ στο 
δεύτερο κεφάλι (Ιοονίηυ5), Στρίψτε 
αριστερά, προχωρήστε δύο φορές 
ευθεία, στρίψτε δεξιά και κάνετε 
κλικ ατο τρίτο κεφάλι ($σαΙιοηίι$). 
Τέλος στρίψτε αριστερά, προχωρή¬ 
στε μία φορά ευθεία, στρίψτε δύο 
φορές δεξιά και ανεβάστε το μο¬ 
χλό. Τώρα στρίψτε δύο φορές αρι- 




Το δωμάτιό σας στη δεύτερη θέση ©ναι άνετο και κομψό και δεν θα πρέπει Ο διάδρομος της δεύτερης θέσης, Ι« κάθε ανελκυστήρα αντιστοιχούν δύο 
να έχετε παράπονο. δωμάτια του κάτω επιπέδου του ορόφου και τα δύο δωμάτια που βρίσκονται 

από πάνω τους. 


&Ρ€ Μθ5ί©Γ 





































5 ΤΡΙΚΕ ΡΙΟΗΤΕΗ ΤΗΡΟΤΠ.Ε 

ϋΚβ Ββίη9 Ιπβκίβ (Με ΟοεΚρίΙ. 


ΡθΒΐιΐΓΐη9· 

ΤΟϋΟΗ 'Ν ΟΟ ΡΓ09ΓΒ'ΓϊΐΓπίπ9 

• Νο εοΓηρϋοθίθύ 50^1^3 τβ το ίββΓπ ογ 
ώοντηΙοαιΙ. 

• ΒίπιρΙγ ΗοΙ4 <Ιτ* ΤΗΓοηΐβ ΒυΉοη. ρτβδθ 
β ΙίβγύοβΓύ Κβγ ^η<| ϊ( 3 (*οηΒ- 

• 16 ΡΐΏ^ίΏΓηηΉϋΙβ βυΗΰπ8 

• ΡΓθ9 Γ3Γη 1 ίο 15 ΚογβίΓοΚβ*, ίτ>οΙυ£ΠΓ*9 
Μηγοο’ 5 ο ΟΙίογΡ Κθγδ. 

• Οαηποοί 3πγ 5ΐ3ηΰ3π1 ΡΟ Λογείΐαΐί (ο ίΜβ 

Ϊ^ΓΟηΙβ 3>ΠίΙ ΪΙ 1>Β00ΓΤΤΘ5 ΪΠ 5ΪΒ ΠΪIV 
ρΐΌ9^™Π3ΐϊ!β, 

• ΜυΙΐΙρΙβ Η0ΐ 5ννίΤθΙιβ& 3Πί1 ΑυΐΐΊΒΠΐΙε 

ΜΙ 1113 Γν Οόρδ. ^ 


ΡΟ ΡΗΑΝΤΟΜ 

αογδτιοκ 


Ρ-15Ε ΤβΙοπ 


• ΑΙΙ 12 ΙΙγθ βυΐίοηδ βγθ ρΓθ9·ΈΓηηη3Ρΐ£ 

Μϋ*1 3Πγ Κθγίΐ031Γ€) £ Ο ΓΤΐ ΓΠ 3 ΠθΙ. 

• Εβ&γ Ρυΐτοη/Κογ ρπ?83 απεΙ γβΙββθβ 
ρΓ 09 (ΓθΓηίηίη 9 ηηβΐίκχΐ ■ ΙβΚβδ οηΐγ δΒοοηάβ. 

• ΡΟϋΓ ρΓΟ§Γ3η 5ΐ0ί3 000 $3νβ Ιφ Ιο 

48 ρπ>9Γ3πιπιβ4 ΚβγδίΓοΚββ. 

Οέβ ΙΗογπ 311 Ιο οπθ 900*0 ογ 
ίθΓ υρ Ιο 4 4ίίίΒΓΒΠί 93ΓΠ&Ε, 

«· 4-\νθγ ΟβξϊΙβ 3Π0 4-νν3γ Η31 δννίΐοΐι, 

I ρ(03 4 ί*ΓΘ ίΐοηοηβ ΪΟΓ ί3δί 
I 3ΰΙΙοη οοηϊΐΌΐ, 


# 0 ϋ 3 ΐ ΡυποΙϊοπ 8 ννβγ Ό' Ρ&6 

* Ριΐόΐδίοπ 30 Αη3ΐοςυ€ ΪΓτυπηΡ 

• Νΐηβ ΤβοϊΙΙβ ΡίΓβ βιιίΐοπδ |] 

• Ουοί Ρυηοΐΐοο 'Τορ Η$1' Βυίΐοπδ 

• ΟοΓπρθΐΙΡΙθ μγΕ'Ιί €Η ΤΗ Μοάβ$ «ογ 

ρΓΒ£ΐ&Β ΤΙίΓΟίίΐΒ 3ηά ΠίιΡάΒΓ ΟοπΙγοΙ | 

# 1_00 ΟοπΙγοΙ Βοτθβπ §ϊνθ5 ΑοοογβΙβ 1 
ΤΗγοΗΙβ 3Τΐ4 ΒιιΡοΙβγ ΤβΙβγοβϊγυ 

* ΙηΰΙΙνιίΙυβΙΙγ ΒεΙβοΙβΡΙβ ΑυΙο ΡΙγβ ινΙΙΙι 
ν3Γΐ3Ρΐ6 ΡΙγ& Ρ31Β 

# Είφοηοπγιο θ£&[(?η ννίΐΐπ Η|ιΙ>^γ(3β(Ι 
Οθ3ΐ(π9 ίοΓ ΟρΙΙπιυπη ΟοηΐΐτοΙ 


ΡΟΤΟΡ ΟΕΑΒ ΡΗΟ 
ννΗΕΕΙ. ΑΝϋ ΡΕΡΑ13 


• ΑίΙ Ιοΐ#ρΓΐίΠ3Γγ ΙίΓβ ΡυΗοηδ 
3 ΓΒ ΐοορΐΒ ύ ΰΟπνβηίβηΙΙγ οη 

Γ ϊΗβ ΐϋ^ϊιΐ 3ΐΐβΚ ΗβπίΙΙβ. 

• Βυηοοτηβ «χοΐυείνέ $3*ιΐΓη 
Ρ3η9 ΟΙγββΪ Οτινβ ΤβοΙιοοΙο^γ 1 
ΒρυειΙίζθδ οοηΐ™ΐ βΙΙοΚ ίβηδίοη * 
1η 311 ΰΐΓΒΡΐϊοΓδ ϊογ ίΐυϊύ ρτβοΙ&Β 
360 ύθΟΓΒΒ ΐΓΗΟΚίηξ), 

• Η3ΐ 304 0«β1(« ^ΙοΗ 3ΓΒ ίΠ30ΐή 
304 3Γ0 Τ6Τ Β|ΐρβ3Γ3η03 ©Πΐ*. 


» ΒβΙϊ Οβηΐ 0 Γΐη 9 ΤβοίιοοΙοθΥ 

» 9 ΡΙγβ ΒυΐΙοπδ 

• 8 νΥβγ ΟΪΓΒΟΐίΟΓΤΒΐ ΟΙΙΓ50Γ 

• ννΚέβΙ Ροΐ3ΐίοη Αο^ϋβ ΒβΙβοΙ 

φ 1.00 ΟοοιγοΙ Ρ3ποΙ 

• Ογηβηΐΐο Οοίοΐυϊΐοπ ΟθΓΠβίίΠ9 

• ΡΓθ9Γ3Πΐίηβ1ιΐΒ Κβγ Ι^γ Ουί 

• ΤίίΓΟίίΐΒ Ηοί 

• 0Β3Γ ΒίΐιίΙ ΟοηίΓΟΙ 

• ΑοοβΙβγβΙογ 3θ4 
8Γ3(ίβ Ρ$43ΐ3 


I ςυθΙίΐγ 300β850Νβ5 Ιογ 
- οηγ ΡΙβγβΐβίίοη - Νίηίβηίο 


Εΐ_εςτκοΝΐοδ ι-τ-ί 
















Μ Ο 5 Τ ν7 Α Ν Τ Ε Ρ 




Το κεντρικά $υ€€-ϋ“Βΐίί του σκάφους στο ΒιΙ^ο Κοοτη. Κάν€Τ€ το να φταρνι¬ 
στεί και 0ά ξεβράσει τον ΒτοΒοίϋαΰη, 


δεν θέλετε να καταστρέψετε το εν¬ 
διαφέρον του παιχνιδιού ακολου¬ 
θώντας έναν τυφλοσούρτη, πριν 
από κάθε ενότητα υπάρχουν μερι¬ 
κοί κατευθυντήριοι άξονες, οι οποί¬ 
οι υποδεικνύουν τις τοποθεσίες 
από όπου πρέπει να περάσετε (Το¬ 
ποθεσίες), τα αντικείμενα που πρέ¬ 
πει να χρησιμοποιήσετε (Απαραίτη¬ 
τα Αντικείμενο), τους χαρακτήρες 
από τους οποίους πρέπει να ζητή¬ 
σετε βοήθεια (Παροχή Βοήθειας), 
τα κανάλια της τηλεόρασης που 
πρέπει να κοιτάξετε (Τηλεόραση), 
καθώς και τα αντικείμενα που θα 
προστεθούν στο ιηνβπίοιγ σας και 



ϊορ 0ί ΤΗ& ΐΛΜί. Στο κέντρο φαίνεται η σκάλα που οδηγό στο Οβ&θΓναϊίσπ 
Ρσ£ΐ. 


στερα, περάστε ξανά μπροστά από 
κάθε κεφάλι και σημειώστε τη λέξη 
που κρυβόταν πίσω του ("ΤΗΑΤ", 
ΌΤΗΕΚ" και ΤΉΙ5* αντίστοιχο). 

Επιστρεψτε στο Τιϊαηία'5 Οιαπν 
Βθγ και πηγαίνετε στο δωμάτιο του 
υπολογιστή. Στρίψτε δεξιά για να 
δείτε τον υπολογιστή και κάνετε 
κλικ στη δεξιά πλευρά του με το βέ¬ 
λος που δείχνει προς τα κάτω. Εισά¬ 
γετε τα υ£βΓπαπΊβ5 και τα αντίστοι¬ 
χα ρα5$ν/0Γ05 ί για να διαβάσετε τα 
β-ιπα»ΐ5 των σχεδιαστών. Τα υ$Θτ- 
παηπβ5 είναι Ιβονίπυ5, 5θΓαΙιοπίΪ5 
και ΒγοΒο^οπ, τα δε ρα55*0Γ05 
ταιριάζουν με τη λέξη που ήταν 
κρυμμένη πίσω από την προτομή 
του καθενός και είναι ΟΊΉΕΚ, ΙΗΙ5 
και ΤΗΑΤ αντίστοιχα. Μόλις τελειώ¬ 
σετε την ανάγνωση του β-ιπαίΙ ενός 
σχεδιαστή, πατήστε το κουμπί ΕΧΙΤ 
και εισαγάγετε τα επόμενα υίοτ- 
παππθ και ρα$5*0ίά, θα μάθετε ότι 
ο δααίιοηίι* και ο ΒΓθΒθ5ί§9οη συμ¬ 
φώνησαν να πάρουν τα λεφτά της 
ασφάλειας, σαμποτάροντας το 


δίαίΐΐιιρ Τϊΐαηίε. Βγείτε από τον υπο¬ 
λογιστή, κάνοντας κλικ στην αριστε¬ 
ρή πλευρά του με το βέλος που δεί¬ 
χνει προς τα πάνω. 

ΣΥΓΚΕΝΤΡΩΝΟΝΤΑΣ 
ΤΑ ΤΜΗΜΑΤΑ ΤΗΣ ΤΙΤΑΝΙΑ 

Αυτό που ακολουθεί είναι ένας 
αναλυτικός οδηγός για το πώς θα 
ανακτήσετε τα διασκορπισμένα 
τμήματα της ΤίΙοπΐα. Ωστόσο, αν 


θα σας χρησιμεύσουν γενικότερα 
στο παιχνίδι (Παίρνετε Επίσης). 

ΚΕΝΤΡΟ ΟΣΦΡΗΣΗΣ 
(ΟΙίΑΟΟΚΥ ΟΙΝΤΕΚ) 

Τοποθεσίες; Ραιτοί'$ ΙοΒΒγ, 
ΕΓηθαΓ^αΗοπ ΙοΒΒγ, ΒίΙ 09 θ 
Κοογπ 

Απαραίτητα Αντικείμενα: 

Φτερό παπαγάλου 

Παίρνετε επίσης: Ραβδί , 


ΜπΑε ασφάλεια Από το Ιορ οί 
Μ/οΙΙ πηγαίνετε στο ΡαίΓθϊ '5 
ΙοόΒγ. Πάρτε το ραβδί πάνω 
από τους σάκους στα αριστερά, 
πάρτε τον παπαγάλο από το κέ¬ 
ντρο του δωματίου και βγείτε 
από το δωμάτιο. Ο παπαγάλος 
θα σας ξεφύγει, αλλά στο ϊπνεπ- 
Ιοτγ σας υπάρχει τώρα ένα φτε¬ 
ρό του. 

Πηγαίνετε στο ΕπαΒστΙεσίϊοπ 
Ιοθόγ, μπείτε στον ανελκυστήρα 
υπηρεσίας (από την είσοδο του 
ΕππθαΓΐ<αΐίοπ ΙοΒΒγ στρίψτε δε¬ 
ξιά, προχωρήστε δύο φορές ευ¬ 
θεία και στρίψτε δεξιά) και πα¬ 
τήστε το μεσαίο κουμπί. Βγείτε 
από το ασανσέρ και θσ βρεθεί¬ 
τε στο ΒϊΙ09^ Κοοπτι. Εκεί βρί¬ 
σκεται το ΜοίΗοτ 5υεε-υ-Βυ$. 
Ενεργοποιήστε το, εισαγάγετε 
το φτερό στον κάδο και πατή¬ 
στε τα κουμπί $θπά. 

Το 5υεε-υ-Βυ5 θα φταρνιστεί 
και -έκπληξη!- θα ξεβράσει τον 
ΒΓ 0 Β 05 Τ 190 Π! Κοιτάξτε τον, για 
να πάρετε το Κέντρο Οσφρη¬ 
σης της Τίίαπία, κοι μετά κοιτάξ¬ 
τε τον ξανά, γιο να πάρετε την 
μπλε ασφάλεια. Μπείτε στο 
ασανσέρ και πατήστε το κορυ* 
φαίο κουμπί, για να επιστρέφετε 
στο ΕιτιΒαΓίςαίϊοη ίοόόγ. Βγείτε 
στο Τορ οί ίΗε ΜοΙΙ από την 
πόρτα που βρίσκεται απέναντι 
σας. Κόπου εδώ, όμως, τελειώ¬ 
νει ο χώρος που έχουμε στη διά¬ 
θεσή μας για αυτό το μήνα. Θα 
συνεχίσουμε στο επόμενο τεύ¬ 
χος, με το υπόλοιπο κομμάτι της 
λύσης του 5 ίατ$Βίρ ϊιίαπίε. 



Η αίθουσα της Τίΐαπία. Ε&ό η ψυχή ίου σκάφους περιμένει υπομονετικά να 
της ξαναθάσετι ζωή. 


Για να ρίξατε φας στο μυστήριο του 5Ν>Τ5Ϊιϊρ Τ?!σοκ, πρέπει να αποκτήσετε 
πρόσβαση στον υπολογιστή του σκάφους. 


Μα5ίβΓ 



















ζΟΜΡϋΤΕί** 

I 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΟ-ΡΟΜ 
ΟΟ-ΡΟΜ ΤΙΤίΕδ ΑΠΟ 3.900 


ΟυΝΕ 2000..*,... 

ΪΟΜΜΑΝ0Ο5__ 13.900 

ΑΒΕ'Ϊ ΟΟΥ55ΕΥ. Τ3,90Β 

5ΤΑΒ0Β ΑΡΤ . 13.900 


5ΡΕί ΟΡί..... 

.........12.900 

ϊιυατ 2... 

.13,900 

00ΜΙΝΙΟΝ 5ΤΟΒΜ. 

..13.500 

ΗΕΑΡΤ ΟΡ ΟΑΒΚΝΕ55. 

.12.500 

V, ΡΟΟΙ 2....... 

—11.500 

5ΗΑΟΟΝ5 ΟΡ ΕΜΡΙΒΕ .. 

.13,900 

ΟΒΕΑΜ5. 

.9,900 

1ΗΑΒΗ/ΙΝΟ 2.. 

.........10,900 

ΡΟΒΜίΙΙΑ ΚΑΗΤ5. 

....9.900 

ΡΟΛΥΕΒ ΒΟΑΤ ΒΑίΙΝΟ.... 

..,.13.500 

ΜΚΒΟΜΑΪΗΙΝΕ5 03. 

——— 11,900 

Β ΑΙίϊ ΟΡ 5ΤΕΕΙ... 

.11.900 

ΡΙΥΙΝΟ ΕΟΒΡί 0010. 

....12.900 

).5.Ρ... 

..,.,....13.900 

ΟΑΒΙΕΒ 5ΤΒΙΚΕ ΡΙΟΗΤΕΒ. 

.12.500 

ΤΟΜΒ ΡΑΙΟΕΒ 2... 

.12,900 

υβικ... 

.... 13.900 

0, Ρ01Ι€Ε... 

.12.500 

τοίΑ τουηΐΝΟ «η... 

,12.500 

50ΝΚ €0.......... 

..6,900 


V. ΡΙ6ΗΤΕΗ 2 

ΒΑΤΗΑΝ...... 

ΑΑΥΕΝ .... 

ΜΑΝΚ ΚΑΒΤ5, .. 

5 ΕΟΑ ΤΟυΑίΝΟ ΕΑΡ 

ΡΟΑΰ Β 05 Η,„ .* 

Ν> Η 2 ..... 

ΤΕΑΗ Μ .. 


ΟΙΥΜΡΚ ΟΑΜΕΪ.. 

ΝβΑ ΙΙΥΕ '97 .*. 

ΡΙΓΑ 50 ΕΕΕΡ ΜΑΝΑΟΕΡ . 

ΡΙΪίΙ ΤΗΒΟΤΙΕ .. 

ΡΑΟΕ ΤΟ ΒΙΑΕΚ 

ίΒΟΝΚΙΕί 5ΝΟΒΟ. 

ΡΡΑΝΚΙΝΪΤΕ 1 Ν 

€υηβ γπνυ ........... 

ΟΕΝΕ ΜΑΐΗΙΝΕ.. 

ΤΙΙΤ............ 

ΙΡ - 16..... 

ΗίΙΡΕΟυΤ..... 

ΑΡΜΕ 2 ... 

Μ*ΜΜ»... 

ΒΙΟ ΒΕΟ ΡΑΟΝΟ..... 

ΑίϊΑυίΤ ΒΙΟί.. 

^ΟΜΜ ΑΝ ^Η Ε . 


.6.900 

.5.900 

.5.900 

.4.900 

..7.900 

.6.900 

.5.900 

.6,900 
.6.900 
.3.900 
.6.900 
.5.900 
.4.900 
.6.900 
,5.900 
.6.900 
.6.900 
..5.900 
..7,900 
..4.900 
..3.900 
..3.900 
,.4,900 
.4.900 
„ 3.900 


Ρ II 300 , 001 ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΡϋ, 32 ΟΙΜ, 24 χ 00 -Η 0 Μ, 15 " 
ΜΟΝΙΤΟΡ, 4 ΜΒ 30,16 ΒΙΤ, 5,1 ΗϋΟ 1 Λ/Ε 5 ΤΕΡΝ ΟΙβΙΤΑΕ, 
ΗΧΕΙΑ, ΜΟυδΕ, ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ, ΑΤΧ ΤΟΜΕΒ, ΕΟΟ 1,44 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
- ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30-21:00 
ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΜΕΛΕΤΕΣ ■ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ 
- ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΔΙΚΤΥΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 


( Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ) 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, Τ,Κ. 166 74 
ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 












































































Αυτή τη φορά, για 
λόγους ναπίοΓ-ικής 
βίας, παρουσιάζουμε 
τη λύοη του 
παιχνιδιού Χ-ίΠθ5. Ο 
εκλεκτός μας 
αρχισυντάκτης 
ψάχνει να βρει ίο 
πεπρωμένο του 
ακολουθώντας τα 
βήματα του 
πνευματικού μέντορά 
του, του Οαηεβιτηαίΐ* 
Περισσότερα με τα 
γράμματά σας στο 
επόμενο τεύχος* 

Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ Χ-ΗΙΕ5: 

ΤΗΕ ΟΛΜΕ 

Ξεκινώντας αλλάξτε τις ρυθμί¬ 
σεις στο ΟρίιοΐΉ ΐΏβηυ ως έξης: 
Στο ΟιαρΗιε^ ρυθμίστε το Αυίο $βί 
5σ©βη ΚθχοΙυίιοη στο "Υβ$", το 
ϋο$βά Οαρποπιηρ στο 'Όπ", το 
ΙηνβηίοΓγ στο "νίδΐόΐβ", ενώ στο 
ΟαΓτιβ Ρΐσγ το ΑτΐιίίααΙ Ιοίυιίιοπ 
στο "Οη" και το 51φ ΙηΙτοάυεΗοη 
στο Να θυμάστε ότι πατώ¬ 
ντας το πλήκτρο 5Ηι(ί και κάνοντας 
κλικ στο πλήκτρο 5ΑνΕ θα μπορεί¬ 
τε να κάνετε όσα 5ανθ5 θέλετε. 
Φυσικά γ*α να κάνετε Ιοαά μία τέ* 
τοια θέση πρέπει πάλι να έχετε πα¬ 
τημένο το πλήκτρο $Ηϊίΐ. 

Λεπτομέρειες για το χειρισμό 
της περιπέτειας μπορείτε να βρείτε 
στο αναλυτικό τογιονν του 
παιχνιδιού που κάναμε με τον 
Βαγγέλη Κράτσα στο τεύχος Ιουλί- 
ου-Αυγούστου. 


Μία με το ει&ικό $1ϊΙοΗο και πόπολα 

ΡΒΙ ΡίθΙό ΟΡίιεο, δοαΜίο * 
ΑρΗΙ % 1996 

Μετά την εισαγωγή συναντάς 
στο χολ τον ειδικό πράκτορα 
ΟοοΙε Απάντησε του όπως ένας 
πραγματικός φίλος. 

Προχώρησε μπροστά μία φορά 
και στρίψε αριστερά, Τσ δωμάτιο 
μπροστά σου είναι το γραφείο σου. 
Μπες και κοίταξε/εξερεύνησε όλα 
όσα μπορείς. Στον πίνακα με τα ση¬ 
μειώματα πρόσεξε αυτό πάνω αρι¬ 
στερά και κάνε ίΟΟΚ/ΖΟΟΜ ΙΜ 
Παρατήρησε το όνομα "δΝΙοΗ" και 
από πάνω του το σήμα του Εμφύλι¬ 
ου Πολέμου (οι σημαίες των Βορεί¬ 
ων και των Νοτίων). Κοιτώντας από 
τη μεριά της καρέκλας σου το γρα¬ 
φείο σου, χτυπά το τηλέφωνό σου. 
Κάνε κλικ σε αυτό. Στην άλλη άκρη 
της γραμμής είναι ο αρχηγός σου 
και σε θέλει στο γραφείο του. 

Εξω από το δωμάτιό σου στρίψε 
αριστερά, προχώρησε μπροστά, 
στρίψε δεξιά, προχώρησε μπρο¬ 
στά, στρίψε αριστερά και άνοιξε 
την πόρτα του γραφείου του αρχη¬ 
γού σου. Μέσα μιλάς με τον δίππ- 
πθγ. Εξάντλησε όλες τις ερωτήσεις. 
Σου δίνουν έναν φάκελο και αερο¬ 
πορικά εισιτήρια. Δες το φάκελο 
της υπόθεσης προσεκτικά και πα¬ 
ρατήρησε την κοινή φωτογραφία 


των ίοχ ΜυΙεΙθτ και Οαπα δευΙΙγ 
καθώς και τα Βιογραφικά τους. Μί¬ 
λησε στον αρχηγό σου και εξά¬ 
ντλησε όλα τα θέματα. 

Τελειώνοντας, γύρισε δύο φορές 
αριστερά ή δεξιά και Βγες, 

Συναντάς πάλι τον πράκτορα 
^οο^^ Απάντησε του "δοπουδ". Πή¬ 
γαινε στο γραφείο του. Μίλησε 
του, αλλά μην του πεις να στείλει 
αυτός το ΑΡΒ (ΑΙΙ Ραίπί5 ΒυΙΙοίίπ) 
αντί για σένα. 

Πήγαινε στο γραφείο σου. Κάθι¬ 
σε και κοίταξε κάτω από το τηλέ¬ 
φωνο, στο δεξί συρτάρι. Πάρε το 
όπλο, τσ σήμα και πς χειροπέδες 
σου (αυτές που δεν χρησιμοποιείς 
πουθενά στο παιχνίδι). Κάνε κλικ 
στον υπολογιστή σου και τύπωσε το 
ρα$5*σηά 5ΗΙΙΟΗ (ή κάνε δεξί 
κλικ στο γράμμα "Ο" στη λέξη 
"\ΜοΙεοπισ". Διάβασε το ο-τηαίΙ 
σου. Μετά κάνε κλικ στο ΑΡΒ και 
τσ $εηά. 

Βγες από τον υπολογιστή σου 
και από τσ γραφείο σου πάρε το 
φάκελο με το γράμμα της γυναίκας 
σου. Διάβασε το προσεκτικά. Πάρε 
το ντοσιέ με τις υποθέσεις σου και 
πήγαινε στο γραφείο του ΟοοΙε Κά¬ 
νε κλικ το ντοσιέ στον ΟοοΙε Βγες 
από το γραφείο του ΟοοΙε Συνα¬ 
ντάς τον δΙίϊππθΓ, που σου ζητά να 
φύγετε για το Εν^ποΙί, Πήγαινε προς 


την έξοδο, αλλά μη Βγεις έξω ακό¬ 
μη, Στρίψε αριστερά και μπες στην 
αίθουσα συνεδριάσεων. Από το 
"ντουλάπι” πάρε όλα τα ειδικά 
εξαρτήματα του ΡΒΙ (ό συνολικά). 

Τώρα πια, βγες από το γραφείο 
και διάλεξε ως προορισμό το Εν- 
ογοΝ και το ΟοΓπίίγ Ιππ, 

ΡΙ$0 ΤννΟ 

ΤΗβ ΟοητιΗγ Ιηη, Ενβίθϊ! - 
ΑρπΙ2,1996 

Φτάνοντας μίλησε στην υπάλλη¬ 
λο. Στη συνέχεια δείξε της το σήμα 
σου. 

Ξαναρώτησέ τη για τους δύο χα¬ 
μένους πράκτορες. Εξάντλησε όλα 
τα θέματα (για τσ αυτοκίνητα σου 
απαντά σιι είναι ένα Ρσιό ΤαυΓυ$ με 
αριθμό κυκλοφορίας 021517), 

Οντας στα δωμάτιά τους, ψάξε 
τα πολύ προσεκτικά. Δες; την εφη¬ 
μερίδα με θέματα ΑΙΡ (Αΐίσπ ϋίβ 
Ρογττίϊ), τα φλούδια, το μπουκάλι με 
το ποτό και το βιβλίο "Ργοπί ΟυΙοΓ 
δραεε" του συγγραφέα επιστημο¬ 
νικής φαντασίας 4θ5θ ΟΚυπ^ Πάρε 
το βιβλίο. 

Το βιβλίο αυτό σναφέρεται στο 
20ό επεισόδιο της τρίτης σαιζόν, 
που έχει τίτλο: ”}θ 5 θ ΟΗυπρέ 'Ργογτι 
ουίστ δραεο'". 

Στο βαλιτσσκι στο κρεβάτι βρί¬ 
σκεις έναν φάκελο υπόθεσης 
(ουπιΒοτ 5Ε-75424, εα$Θ 3X99), 

Πήγαινε στο διπλανό δωμάτιο 
και μίλησε στον δΐυπηβτ. Ρώτησε 
τον για όλα. Κάνε κλικ στο ΐεοπ του 
τηλεφώνου πάνω αριστερά και μί¬ 
λησε πάλι στον δΙαπποΓ, για να 
ελέγξετε τα τηλεφωνήματα που έγι¬ 
ναν από το δωμάτιο αυτό. 

Πήγαινε ξανά στην υπάλληλο και 
ρώτα τη για άλα. Κάνε κλικ στο 
ϊεοπ-τηλέφωνο. 



Από το καλό φινάλε της περιπέτειας. Δίνοντας το ^ΚΙβΙΐσ στη 5ευΙΙγ για να σκοτώσει τον €οοίε. 


29 Μθ5ΐΒΓ 










Παγιδΐνοντας τον ΜυΙάβτ. 




Σκοτώνοντας το φρουρό. 


Τη ρωτάς για τα τηλεφωνήματα 
και σου δίνει μια λίστα όσων έγι¬ 
ναν. 

Κολεσε τα δυο νούμερα από το 
κινηρτό σου. Καλεαε καταρχήν το 
πρώτο νούμερο, βάζοντας μπρο¬ 
στά τον αριθμό I και μετά πατώ¬ 
ντας το πράσινο πλήκτρο του τηλε¬ 
φώνου (σχημάτισε τον αριθμό 
12025550149 και κατόπιν πάτησε 
το πράσινο πλήκτρο). Απαντά ο 
γνωστός σε όλους τους ίαπ5 της 
σειράς ΡισΚίΙ^. 

Στο δεύτερο τηλέφωνο 
(2065550182) δεν απαντά κανείς. 

Επίστρεψε στο δωμάτιο με τον 
δίαπποΓ και πάρε το φορητό υπο¬ 
λογιστή. Αν δοκιμάσεις να τον χει¬ 
ριστείς, θα ζητήσει ένα ρα5$*οΐΐΙ. 
Μπορείς να ρωτήσεις τον δΙαππβΓ - 
θα σου πει μερικές ιδέες, αλλά κα¬ 
μιά δεν λειτουργεί. Πρέπει να το 
παςστοΟπηιο ϋαΒ. 

Διάβασε επίσης τη Βίβλο της 
ΘευΙΙγ. Φύγε και πήγαινε στο αμάξι. 
Κάνε κλικ στην πόρτα και στο χάρ¬ 
τη διάλεξε το $οα^ο και το ΒοΙά 

ΟΗιεσ. 

Πήγαινε στο γραφείο σου. Μέσα 
άφησε τον φορητό σε ένα γραφείο. 
Κάθισε μπροστά στον υπολογιστή 
σου, άνοιξε τον και κάνε κλικ στην 
επιλογή 1ΝΟ. 

Βάλε τους δύο αριθμούς τηλε¬ 
φώνου που σου έδωσε η υπάλλη¬ 
λος και ερεύνησε τους με τις επιλο¬ 
γές ΡΗοπθ και Οίϊζοπ. Το 202*555- 
0149 δεν δίνει τίποτα. Το 206* 
555-0182 όμως σου δίνει μία νέα 
διεύθυνση: Οοείαίάθ ΜοΓοΗσυίο, 
62 ΒβΙΙ στο δβαΐΗβ. Εισσγσντας τον 
αριθμό κυκλοφορίας του αυτοκινή¬ 
του (621517) και επιλέγοντας τα 
ν&ΗΐεΐΘ ίίεβπεβ ΝυπηΒσΓ, ο υπολο¬ 
γιστής θα σου επιστρέφει το όνομα 
του ιδιοκτήτη του. 


Πήγαινε στην αίθουσα των συνε¬ 
δριάσεων, όπου βρίσκεται ο $Ιαπτ 
πβτ. Τώρα πια φύγε από το γραφείο 
σου και πήγαινε στο ΟοεΙ^ιάο 
ν^ιπεΚουδο στο δαοΝίβ. 

□οοΐείΐάθ \Λ/αι·θΒου5β, 

$θαΗΐ6 - ΑρπΙ 2,1996 

Φτάνοντας πήγαινε κοντά στον 
δΙαπποΓ. Πάρε από το Ιπνεπίοτγ 
σου το ΙοεΙφίεΙς διάρρηξε την 
κλειδαριά και μπες μέσα. 

Πήγασε ίσια μπροστά στα Βαρέ¬ 
λια και στρίψε δεξιά* Πήγαινε μία 
φορά μπροστά, στρίψε δεξιά και 
κοίτα κάτω. Βλέπεις αίμα. Κάνε 
κλικ το ονΐάοπεο ίάί σε αυτό, για 
να πάρεις ένα δείγμα. Κοίτα πάνω 
και κάνε κλικ στο στύλο που είναι 
στα δεξιά και μπροστά σου. Κάνε 
ξανά κλικ σε αυτόν και θα δεις μία 
σφαίρα. Πάρε την με το βνίείΘηοβ 
14 Οπως στέκεσαι, γύρισε δεξιά, 
κάνε ένα βήμα μπροστά και στρίψε 
δεξιά. Κοίτα στο πάτωμα Βλέπεις 
ένα αποτσίγαρο. Πάρε το με το βν- 
ΐάβπεβ Ιαί. 


Πήγαινε στο μικρό γραφείο 
όπου είναι ο δΚίππβτ. Μίλησε του 
για όλα, φυσικά και για τα ίεοπ$ 
ΒΙοοά & Βυίί. Οταν τελειώσεις, γύ¬ 
ρισε και ανέβα στη σκάλα που μό¬ 
λις φαίνεται. Πάρε το φακό σου 
και με τη βοήθεια του ανέβα επά¬ 
νω και πόρε από τα εργαλεία ένα 
λοστό. ΚατέΒα και πήγαινε στα κι¬ 
βώτια που είναι στα δεξιά της πόρ¬ 
τας όπως μπήκες στην αποθήκη. 
Ανοιξε τα κιβώτια κάνοντας κλικ το 
λοστό (σα^Βατ) και πάρε δείγμα 
από τη μαύρη σκόνη με τα βνί- 
άοπεε Μϊ. 


Πήγαινε πάλι στα Βαρέλια, γύρι¬ 
σε δεξιά και μπες στο άνοιγμα που 
βλέπεις. 

Προχώρησε μέχρι την πίσω έξο¬ 
δο και Βγες έξω. 

Πήγαινε στον άνθρωπο με το 
καΐκι και μίλησε του (1αΓΠ65 
Μοηςι). Ρώτησε τον για όλα, φυσι¬ 
κό αφού πρώτα του δείξεις το σή¬ 
μα σου. Ρώτησε τον επίσης για τα 
ί€θπ$ ΒΙοσςΙ, Βυίΐ, ροννόβτ & ίι$Η 
5ΐοοΙ& [μερικές φορές χρειάζεται 
να κάνεις & πτον© πάνω στον 
ερωτώμενο τα σχετικό ίεοπδ). 

Γύρισε στον $|ςίπποΓ (είναι ακρι¬ 
βώς απέναντι όπως θα μπεις στην 
αποθήκη) και ρώτησε τον γιο το 
ϊεοπ ρο*άθΓ. Τώρα φύγε κανονικά 
και πήγαινε προς το αμάξ). 

Ο δΙαηηοΓ θα σου πει για το 
ΒΙαεΙ< 5©άαη που σας παρακολου¬ 
θεί. Κάνε 5ανβ. 

Πήγαινε μία φορά προς αυτό, 
γρήγορα πάρε την κάμερά σου και, 
όπως αυτό φεύγει, πάρε ΟΠΩΣ¬ 
ΔΗΠΟΤΕ μία φωτογραφία με τον 
αριθμό του. Τώρα φύγε και πήγαινε 
στο Οπιτίβ ΙαΒ. 

Κιπ9 Οοιιηίγ Οπιϊιο Ιού, 
5βαΐΐΙθ - ΑρπΙ % 1996 

Μίλησε στον ΙοΓιπ Αιτιί* και δώ¬ 
σε του τα 4 στοιχεία (βνΐόβπςβ) 
που έχεις μαζέψει. 



Φτάνοντας στη στρατιωτική βάση της Αλάσκας. 


Ρ€ Μα$ΐσΓ Λ5 














ϊεφξύγοντας μέσα οπό το δάσος* 


Σκοτώνοντας τους δυο πράκτορες. 



Ακούσε τι θα σου πει* Κάνε κλικ 
στο ΡΟΑ σου και πήγαινε στο ΡϊεΙά 
ΟίίίεΘ. 

ΡΒΙ ϊ\Μ ΟΗιεο, 5βαίίΙθ - 
ΑρπΙ % 1996 

Πήγαινε στο γραφείο σου και 
άνοιξε τον υπολογιστή σου. Βάλε 
το όνομα ]αιηβ$ Μ£)Π 9 (παπιο & 
αΗζβπ) και βρες τι στοιχεία έχετε 
για αυτόν. Κάνε τα ίθΓ\νακΙ στον 
δΙαππβΓ και τον 5ΗαπΙκ5* Κάνε κλικ 
στο ΡΗοίο και επίλεξε το [)ον/η- 
Ιοαά. Αν έχεις τραβήξει σωστά τις 
φωτογραφίες, σε μία από αυτές θα 
φαίνεται ο αριθμός του αυτοκινή¬ 
του (αλλιώς κάνε Ιοαό και ξανα¬ 
προσπάθησε). 

Ο αριθμός τους είναι 240-ΕΑΚ. 
Τρεξε μία ανάλυση στον αριθμό 
αυτό (ΙκβΠ5θ + 9 ονθΓΠΓηοπί/ 
ΓπίΙϊϊαΪΓγ) και θα ανακαλύψεις ότι 
η πληροφορία είναι ΓΟδίτίεΐοθ 
αΓοα 

Πήγαινε στην αίθουσα συνε¬ 
δριάσεων και μίλησε στον $1αηηβτ 
για όλα [και για τα ιεοη$). Αμέσως 
μετά θα καλέσουν τον δΚίηηβΓ και 
αυτός θα φύγει, 

Επίστρεψε στο γραφείο σου και 
μίλησε στον ^οοI^ Μίλησε του επι¬ 
φυλακτικά, πες του τις 3,1. Αρνή- 
σου να πάει αυτός τον φορητό. 
Βγες από το γραφείο σου και θα 
δεις ένο Βίντεο όπου φαίνεσαι να 
φυλάς τον φορητό σε ένα ειδικό 
ντουλάπι. 

Φύγε και επίστρεψε στο ΡοεΙο- 
5 ϊΘθ ΜαΓοΗου^β στο δθαίΗβ. 

ΟοεΙεΐίεΙο ΜατβΚουίβ, 

5θοΗΙθ - ΑριίΙ % 1996 

Παρατήρησε το αμάξι που παρ¬ 
κάρει μπροστά από την αποθήκη. 
Οταν κλείσει η πόρτα της αποθή¬ 
κης, πήγαινε από την πίσω μεριά 
της και διάρρηξε την κλειδαριά με 


το ΙοεΙφΐεΙε Μπες μέσα και φόρεσε 
τα Νίξ^ίνίδίοη Οοξ^Ιβδ. Προχώρη¬ 
σε μέχρι να δεις τους δύο άντρες 
να βγάζουν τα κιβώτια. Οταν φύ¬ 
γουν, άνοιξε την καταπακτή. 

Δεν έχεις να κάνεις τίποτα άλλο, 
για αυτό πήγαινε στο διαμέρισμά 
σου, 

ΕΰΥθΙνη ΑραΓ+πιοπί$, 
$οαΗΐθ ■ Αρη! 2,1996 

Εξοικειώσου με το οιτίτι σου. 

Στον καναπέ στο σαλόνι θα βρεις 
μία αίτηση διαΐμγίου καθώς κι ένα 
σχέδιο μυθιστορήματος που έχεις 
γράψει. 

Στο ΡΡΑ σου δες τις σημειώ¬ 
σεις σου (δεύτερη επιλογή). Κάνε 
κάθε σελίδα ίοτ^ατά στους 51απ- 
πθγ και $ΗαπΙα. 

Πήγαινε στην κρεβατοκάμαρα 
σου. Κάνε 1.00Κ στο παράθυρο 
μπροστά σου. Μέσα στη Βροχή, 
κρατώντας μια ομπρέλα, βλέπεις 
να περνά μία πολύ ωραία γυναί¬ 
κα, η οποία γυρνά και κοιτά προς 
το μέρος σου. 

Ποια είναι: Αγνωστο! Τώρα πή¬ 
γαινε για ύπνο. 


Μ$€ ΤΗΚΕΕ 

ΡΒΙ ΡιθΙεΙ ΟΗκβ, 5βαΗΐβ « 
ΑρπΙ 3,1996 

Ξυπνώντας κάνε κλικ στο ΡΒΑ 
σου και διάβασε όλο το ο-ππαίΙ 
σου (τέταρτο εικονίδιο από τα αρι¬ 
στερά). Πήγαινε στα γραφεία σας. 

Βρίσκεις τον (Ιοο^ πεσμένο στα 
έδαφος, χτυπημένο στο κεφάλι. 
Πήγαινε και κοίταξε στο ντουλάπι; 
ο φορητός λείπει, έχε» κλαπεί. Χτυ¬ 
πά το τηλέφωνό σου. Πήγαινε στο 
γραφείο σου και σήκωσε το ακου¬ 
στικό. Μαθαίνεις ότι το αίμα που 
βρήκες ανήκει στη 5ευΙΙγ. Ερχεται ο 
ΟοοΙί και σε πληροφορεί όπ ο 
"ψαράς", ο \Υοπ9, βρέθηκε νε¬ 
κρός δίπλα στην αποθήκη. Φύγε 
και πήγαινε εκεί. 

ΟοΐΙαίώθ \ΜαΓ6ΐκ>ι#£β, 
$θαΗΐβ - ΑρπΙ 3, 1996 

Φτάνοντας στην αποθήκη, κα- 
τευθυναου στο πίσω μέρος της και 
δείξε το σήμα σου στον αστυνομι¬ 
κό* Πήγαινε και μίλησε στον ιατρο¬ 
δικαστή και μετά στο φωτογράφο 
δίπλα του. Αφού εξαντλήσεις όλο 


τα θέματα, κοίταξε στα πάτωμα και 
πρόσεξε το τσιγάρο που είναι στο 
έδαφος δίπλα του. Γύρισε και πή¬ 
γαινε στην ντετέκτιβ. 

Αρχίζετε κουβέντα. Πες τις 1,1, 
1,1,1, Πηγαίνετε πάνω στο καΐκι* 

Μίλησε της για τα νΥοπ9 και 
ίίδΚ. Κατευθύνσου στην καμπίνα 
και μπες μέσα. Βρες τα χάπια σε 
ένα ντουλάπι και το όνομα 
"ίΟΓαΙςαη". βγες έξω και μίλησε πά¬ 
λι στην Α$ϊαάουτϊαπ. Ρώτησε τη για 
τα 5ϋεΙίθτ και άπκρ. Ο ιατροδικα¬ 
στής τελειώνει και φεύγει, ενώ έρ¬ 
χεται και ο ίιαώοππαΒίβΓ* Βγες από 
τη Βάρκα και μίλησέ του* Ρώτησε 
τον για όλα - και για τα ίοοπί. Μό¬ 
λις φύγουν, κατευθύνσου στο αμά¬ 
ξι σου και πήγαινε στο ΤαταΙκαπ. 

Οεβαπ Τιΐ 9 "ΤαΓαΙεαπ", 
5βαΗΐβ - ΑρπΙ 3,1996 

Φτάνοντας κοίτα ψηλά και πα¬ 
ρατήρησε πολύ καλά το σκελετό 
του πλοίου. Μπες στο πλοίο και κα- 
τέΒα στα κατώτερα τμήματά του* 
Πρέπει να βρεις ένα μεγάλο κιβώ¬ 
τιο με μία παράξενη σφαίρα μέσα - 
την οποία θα πάρεις-, καθώς και κι¬ 
βώτια με έναν παράξενο μαύρο αε¬ 
τό πάνω τους* 

Ανέβα στο επάνω κατάστρωμα* 
Πήγαινε έξω και δεξιά και παρατή¬ 
ρησε τις παράξενες φιγούρες πάνω 
στο καμένο κουφάρι του πλοίου. 
Μπες στις καμπίνες αυτού του κα¬ 
ταστρώματος και θα βρεις 2109 
Βοολδ σε εγτίΐε γραφή. 

Ανέβα στο τελευταίο κατάστρω¬ 
μα και Βρες την ΑίΙαάουτίαπ. Εντό¬ 
πισε τα αποτυπώματα στο τραπέζι 
μπροστά της. Με το κινητά σου κά- 
λεσε τον πράκτορα Αιτιί* στο 
Οιϊτίθ Ιαθ (πάτησε το Μ&πυ και με 
ία ογγοψ Ιίθγΐ βρες το όνομά του, 
πάτησε το πλήκτρο με το πράσινο 
τηλέφωνο για να καλέσεις), για να 



γΠρο Μα5ϊβΓ 
















ΗΟνΕΝΤϋΗΕ 



έρθει και να πάρει τα αποτύπωμα 
τα. Μίλησε στην ΑϊΙα^ουπαπ και 
ρώτησε τη για τα ιεοοΒ νΗΐίε δΚαά- 
<Μ 5 , !βαά φΗβτβ και ραγποΙΙ Ι 09 
(πρέπει να πας και πάλι στο τιμόνι 
για να την ξαναβρείς), Δώσε της τα 
2 109 Βοού, λέγοντας την 2. Ενας 
αστυνομικός έρχεται και της λέει 
να πάτε στην ιατροδικαστή, 

Κίπ9 Οουίΐίγ' 5 ΜεάΐεαΙ 
ΕχαπΉποτ'ΐ ΟΗκε, 5οαΗΐβ 
-ΑρτίΙ 3,1996 

Με το ΡΟΑ πήγαινε στο γραφείο 
της ιατροδικαστή. Ρώτησε τη για 
όλα. Πόρε τη σφαίρα από τον 
εγκέφαλο του \Ϋοπ 9 · Ρώτησε τη και 
για τα 2 ίεοπδ Ιορίε*. Οταν ξαναμι¬ 
λήσεις με την ΑίΙαάουΓίσπ, πες της 
την 1 , 

Τώρα φύγε και πήγαινε στο 
Οππισ Ιαίλ 

Κίη9 €οιιπΙγ €ηηΐ6 ΙαΒ, 
5βαΗΐβ-ΑρτίΙ 3,1996 

Μίλησε στον ϋοΒπ ΑγπΪ 5 και δώ¬ 
σε του τη Ιθαά 5 ρίΐθπε και την ΕκιΙ- 
Ιβί για να τις εξετάσει. Ρώτησε τον 
και για τα αποτυπώματα - δεν έχει 
τελειώσει ακόμη τα τεστ. 

Φύγε και πήγαινε στα γραφεία. 

οιχ ρουκ 

ΡΒΙ ΡίβΙά ΟΗί<β, $βαίΐΙε - 
ΑρτίΙ 3,1996 

Πήγαινε στο γραφείο σου και 
άνοιξε τον υπολογιστή σου. Πάρε 
το β-ΓπαίΙ σου. 

Κάνε κλικ στο ίιπ 9 εη>πηϊ άαϊα 
και αυτό φορτώνεται στο ΙΝΟ. 
Ελεγξε τα ΡΒΙ κοι Βλέπεις ότι είναι 
του Οοολϋ! 

Βάλε στο Μβάία τη λέξη 
χ ΤαΓαΙ<αη". Διάβασε ό,τι βρεις και 
κάνε το ίοι^ναιχΐ στους δΙάππεΓ και 
δΗαπΙίδ. 

Στείλε στους δΐυππβτ και 5 ΗσπΙ (5 
τις σελίδες 6-10, κάνε $ΑνΕ και 
πήγαινε στο διαμέρισμά σου, 

Εσν&Ιγπ ΑροτίηιβηΙέ, 
δθσΐΐίβ - ΑρτίΙ 3,1996 

Μόλις μπεις, ακους να σου κτυ- 
πούν την πόρτα. Ανοιξε - μπαίνει 
ένας ανσμαλλιασμένος Οοολ, που 
σου λέει ότι τον παρακολουθούν. 
Πες του τις 3, 3, Πες του για τα ίίπ- 
9 βη 5 ππί$. 


Μόλις φύγει, πήγαινε στο ΟοεΙί- 

$ίάβ ν^ΓβΗουίβ. 

0οεΙ<5ΐάθ \Λ/άτβΗου5&, 

δβαΗΐε - ΑρπΙ 3,1996 

Φτάνοντας, πήγαινε στο φορτη¬ 
γό και μπες από την πλευρά του 
οδηγού. Κατέβα από την άλλη πόρ¬ 
τα και κάνε ΙΟΟΚ στην πόρτα. 
Πρόσεξε τη φίρμα στο πλάι (Θογ- 
άοη '5 ΗαυΙίπςιλ Μπες ξανά στην κα¬ 
μπίνα και ψάξε το αμάξι. Στο ντου- 
λαπάκι (ΙΟΟΚ και ΟΡΕΝ) 9α βρεις 
ένα χαρτί με αριθμούς. Βλέπεις 
από το καδρέπτη να έρχεται ένας 
τύπος, για αυτό πολύ γρήγορα 
βγες από τη μεριά του συνοδηγού. 

ΕανοΙνπ ΑρατΙτνιβηΉ, 
5βαΜ)ο - ΑρπΙ 3,1996 

Επίστρεψε στο διαμέρισμά σου, 
πήγαινε και άνοιξε τον υπολογιστή 


σου. Πάρε το Θ-πιαίΙ σου. Βάλε 
στο ΙΝΟ τα δύο νούμερα που βρή¬ 
κες (ββ# 1121 και ββ# 82434), 
αλλά δεν 8 α βρεις τίποτα. Στείλε 
τις σελίδες 11 & 12 των σημειώ- 
σεών σου στους δλίππβΓ και 
δΗαηΙί*. 

Πήγαινε στο κρεβάτι σου για 
ύπνο* 

Την άλλη μέρα ξυπνάς και έρχε¬ 
ται η ΑδΙαάουπαπ. Μίλησε της για 
όλα και δα σου δείξει ένα βίντεο. 
Πες της την 3, Ερχεται ένα ίαχ. Σου 
λέει για τις μεταφράσεις των 2 
Γυ* 5 ίαη Ι 09 ΒοοΙ<$. 

Μίλησε της για τα 4 ίεοπ 1 ορίε 5 , 
πήγαινε και πάρε το ίαχ, διάβασε 
το και δώσ' το της. 

Σου λέει ότι πρέπει να πάτε 
στην ιατροδικαστή. Πες της την 1. 
Φύγε και πήγαινε στο 0 ογοπ 8 γ ; 5 
Οίίίεέ, 


Κιπ9 Οουπΐγ'5 ΜβέΙκαΙ 
Εχαιτκιπ6Γ'5 ΟΡίίεβ, 5«αηΙβ 
β ΑρτίΙ 4,1996 

Μίλησε της για όλα τα δέματα. 

Τώρα φύγε και πήγαινε στο 
ΟΗογπο, στο ΟθΓάοη '5 ΗαυΙίπ 9 . 

ΟοτεΙοη'5 ΗαυΙιη^ €Καηιο 

-Αρτ<1 4,1996 

Πήγαινε στο φράκτη και πέρασε 
μέσα. Μπες στο κτίριο. 

Κοίτα τριγύρω, μέχρι να βρεις 
έναν κόφτη και ένα φτυάρι. Εντόπι¬ 
σε ένα έγγραφο στο πάτωμα. Κάνε 
5ΑΎΕ προτού το κοιτάξεις 

Αν 8 ες να δεις τον Οαπεοσπαπ, 
πάρε το έγγραφο από το πάτωμα 
και μετά την επίδεση γύρισε στην 
πόρτα και κάνε κλικ τον κόφτη πά¬ 
νω στο μηχανισμό, θα δεις μια τε¬ 
ράστια έκρηξη και τον Οαπεοιτηαη 
να ανάβει ένα τσιγάρο. Επλεξε το 
"ϊιγ α 9 αίη/ Υβ*" και αυτή τη φορά 
κοίτα στα αριστερά του ψυγείου 
και κάτω και δα δεις κάτι σαν αε¬ 
ραγωγό, Κάνε κλικ σε αυτόν με το 
φτυάρι και βγαίνετε έξω ζωντανοί. 

Προσπάθησε να φιλήσεις την 
Α$ΐαάουπαπ, Στη συνέχεια μίλησε 
της για όλα. 

Φύγε και πήγαινε στο διαμέρι¬ 
σμά σου, 

ΕανβΙνπ ΑραΓΐηιβηΐ5, 

$βαΗΐβ ■ ΑρπΙ 3,1996 

Φτάνοντας, στείλε με β-πταί! 
στους δλίππβΓ και δΚαπΙα τις σελί¬ 
δες 13-15 και πήγαινε για ύπνο. 

Την άλλη μέρα πήγαινε στα γρα¬ 
φεία του ΡΒΙ. 

0150 ΡΙΥΕ 

ΡΒΙ ΡίβΜ 0«κ©, $βαΐ*1β - 
ΑρτίΙ 5,1996 

Πήγαινε στην αίθουσα συνε¬ 
δριάσεων και βρες τον ΟοοΙε Σου 
προτείνει μια επίδεση-. Παρά τους 
ενδοιασμούς σου, δεν έχεις παρά 
να δεχτείς. 

Φύγε και πήγαινε στο δεαίίΐβ, 
στο διπϋΙηιΙςσίΚ ννατοΡιουδθ. 

ΒιηοΙηίΙΐοΡΡ; ΜατβΗου 5 β, 
$βα»Ιβ - ΑρτίΙ 5,1996 

Μίλησε στον ΟοοΙε Πάρε το 
όπλο σου και μπες μέσα. Στο ισό¬ 
γειο πρέπει να σκοτώσεις τρεις τύ¬ 
πους. Επιτίθενται πρώτα από αρι- 



Οι "τρελοί* του κυΒερνοχάρου. 


Ρ€ Μα^Ιοτ ί 


63 





















Κάνοντας ίαρϊυΓβ ένα {γογπθ οπό το φιλμ μ< το γιατρό» 


στερά όπως κοιτάς, μετά από τη 
μέση και τέλος από τσ δεξιά. Αφού 
τους σκοτώσεις, κάνε $ΑνΕ κοι 
ανέβα τις σκά)£ς. Εδώ θα αντιμε¬ 
τωπίσεις δυο κακούς. Μόλις ανέ¬ 
βεις, τράβα το όπλο σου, γύρισε 
δύο φορές δεφά και πυροβόλησε 
τον τύπο που θα εμφανιστεί Αμέ¬ 
σως μετά γύρισε δύο φορές αρι¬ 
στερά και πυροβόλησε τον τύπο 
που περνά πίσω από την καφασωτή 
πόρτα. 

Ανέβα σταν παραπάνω όροφο 
και πήγαινε στις σκάλες στο βάθος 
του δωματίου. 

Δεν ανεβαίνουν άλλο, αλλά κα¬ 
τεβαίνουν!!! Κατέβσ και θα βρεις 
τον δπιοΙηίΚοίί. 

Μίλησε του για όλα και για τα 3 
ϊεοπ ίορία. Ο ΟοοΚ σου λέει να 
βρεις ένα όπλο οτο ισόγειο. Κατέ- 
βα κάτω και βρες τσ όπλο. Πάρε 
το. 

Δες επίσης το σήμα με το μαύρο 
αετό σε διάφορα μέρη, καθώς και 
ακόμη ένα Ι 09 Βοσίί - αυτό δεν 
μπορείς να το πάρεις, απλά το δια¬ 
βάζεις. Γύρισε πίσω στον 5πκ)Ι- 
πϊ^οίί και ρώτησε τον για τα Ιθ 0 και 
^υπ. Μίλησε στον ^οοI^ για τσ Ιθ 9 
και εμπ. 

Φύγε κοι πήγαινε στο Οτι πιε Ιαθ. 

Κίης €ουπ!γ €πγγι 6 ΙαΒ, 
δοαηΐβ * ΑρπΙ 5,1996 

Εδώ δώσε στον ]οΗπ το πιστόλι 
από την αποθήκη του 5τποΙηίί(θίί, 

Το δοκιμάζει και Βλέπει ότι ταιριά¬ 
ζουν οι σφαίρες με εκείνες που 


χρησιμοποιήθηκαν εναντίον της 
5ευΙΙγ. 

Γύρισε πίσω στο δϊϊκΑηΙωίί 1 * 
ΥνάτοΗουχθ. 

ΪΓηοΙηίΙίοΗ'ί νναΓβΚου50, 
$οαΗΐθ - ΑρπΙ 5,1996 

Μίλησε στον 5πχ)Ιΐίωίί και ρώτη¬ 
σε τον για τους πράκτορες του ΡΒΙ. 
Ο ΟχιΙί θα τον συνοδέψει στα 
γραφεία. Αμέσως μετά θα χτυπήσει 
το κινητό σου. Κάνε κλικ σε αυτό: 
είναι ο ΙοΚη ΑτηΪ 5 , που σου λέει όη 
κόλλησε "ταάίαίίοη $ιεΙςηβ55" όταν 
πήγε στα ΤαταΙεαη για τα αποτυπώ¬ 
ματα. 

Φύγε και πήγαινε στο διαμέρι¬ 
σμά σου. 

ΕανβΙνη ΑραιΊνηβηΙς, 
δθρΐΐίθ - ΑρπΙ 5,1996 

Λίγο μετά αφού φτάσεις θσ έρ¬ 
θει η Αϊΐοάουιϊαη, όντας έξαλλη 
για την επίθεσή σας στο ν^τβ- 
Ηου$θ. Μίλησε της και πες της την 
1 . Χτυπά το τηλέφωνο σου και 
ακούς ένα μήνυμα που σε καλεί οε 


ραντεβού στο 5απά Ροΐπϊ το χάρα- 

μα, 

Η Αδίαάο^παπ φεύγει. Κάθισε 
στον υπολογιστή σου και πάρε από 
το θ-πκιίΙ το αποτύπωμα του 
Οοο. Κάνε κλικ σε αυτό και ψάξε 
στο ΟονθΠΊΓπεηΐ/Μί ΙιΤατγ. Είναι 
"τοίίτίείοΐΐ άαΙαΊ 

Στείλε στους ΒΙυπηβτ κοι 5 ΗαπΙί 5 
τις σελίδες 16 & 17 αλλά όχι και 
τη 18, που γράφει για τη συνάντη¬ 
σή σου με τον άγνωστο. 

Πήγαινε και κοιμήσου. Την άλλη 
μέρα το πρωί φύγε και πήγαινε στο 
5απά ΡοίπΙ Ηαη 0 αΓ 4. 

ΗαπςαΓ 4, 5απά Ροιηί 
ΝσναΙ 5ίαΙϊοη, 5βαΗΐβ - 
ΑρνίΙ 6, 1996 

Φτάνοντας στρίψε 3 φορές δε¬ 
ξιό και μπες στα πιο πάνω και δεξιά 
γραφεία. Συναντάς τον X. Πες του 
τη 2 και μετά την 1 . Σου δίνει ένα 
5 ΗΙθΗό και φεύγει Μην τον ακολου¬ 
θήσεις. Γύρισε αριστερά και θα συ¬ 
ναντήσεις την ΑδΙαεΙουπαπ, που 
έχει ακούσει για το ρσντεδού σας. 
Μίλησε της και φύγετε για το Ησ$- 
ρίίαΙ, στο ΟοΙά Βατ. 

0150 51Χ 

ΡΓθίΒγίοπαπ ΗοςρίίοΙ, 
ΟοΜ Βργ - ΑρπΙ 6,1996 

Συναντάς τη νοσοκόμα. Πες της 
τη 2 (]απθ Ποθ). Μετά πες της την 
] (Οαπα δευΙΙγ). Τέλος, πες της την 
1 (ν/αΐΐβτ δίαηπβτ). Εξάντλησε όλα 
τα θέματα και μετά κάνε οπωαδή- 
ποτε δΑνΕ. Προχώρησε στο δωμά¬ 
τιο στο Βάθος, Επιτέλους συναντάς 
τη δευΙΙγ. 

Πες της τις 3,2,2 και αμέσως 
μετά κάνε κλικ στο ίίιΙΙοίο στο Ιπ- 
νοπΙοΓγ σου. 

Τώρα μίλησε της με τη ησυχία 
σου για να μάθεις τι πράγματι συμ- 



Βρί σκοντας το καμένο τρένο. 


Ρ^ Μα&ϊοτ 


Βαίνει Ρώτησέ τη για όλα τα θέμα¬ 
τα και για τα 3 ιεοπ ίορία. Μόλις 
τελειώσεις, σε ρωτά τι ξέρεις. 

Φύγε και κστευθύνσου στο ΚΚ 

1121 . 

ΚΚ1121/82434 - ΑρπΙ 6, 
1996 

Φτάνοντας, πήγαινε ανάμεσα 
στα βαγόνια και προχώρησε μέχρι 
το τέλος. Στο στύλο κοίτα ψηλά και 
ανέβα πάνω. Στρίψε δεξιά και κάνε 
κλικ στα κιάλια. Βλέπεις το νούμε¬ 
ρο 82434 πάνω στην οροφή ενός 
από τα βαγόνια. ΚατέΒα και στρί¬ 
ψε δεξιά. 

Προχώρησε μπροστά, στην άλλη 
σειρά τρένων, και στρίψε πάλι δε¬ 
ξιά. Προχώρησε 2 φορές μπροστά 
και κάνε ΙΟΟΚ στην πόρτα ταυ βα¬ 
γονιού αυτού. 

Μπες μέσα και άνοιξε την 
πόρτα. Εξερεύνησε τα πάντα. Με¬ 
τά βγες έξω. Πέφτεις πάνω σε 
έναν "αλήτη". Μίλησε του. Εξά¬ 
ντλησε όλες τις επιλογές, μέχρι 
να εμφανιστεί η Ιαρβ τθεοτείβτ. 
Πες την και μετά επίλεξε το νϊάοο 
ίαρβ Γβεοτάθτ. Τέλος, πες τη 
νίάοοίαρσ. Σου προσφέρει μία 
κασέτα, ενώ η Α$ίαάουπαπ ταυ 
δίνει $ 10 . 

Φύγε και επίστρεψε στα γρα¬ 
φεία. 

ΡΒΙ ΕίθΜ ΟΗίίθ, $βα«Ιβ - 

ΑρπΙ 6,1996 

Μπαίνοντας, πήγαινε στο γρα¬ 
φείο σου. Κάνε κλικ στη νίάβοίαρο 
στο ΙπναπίΌΓγ σου και μετά κάνε 
την κλικ στον νΐάβορίαγοτ δίπλα 
στον υπολογιστή σου. 

Κάνε ΟΑΡΤυΚΕ το δαιπβ με το 
γιατρό και μετά βάλε να ψάξει στο 
Οονβππβηί/ΜίΙίΙαΓγ. Είναι ο 
( 2 ο!οηβ! ϋοηαίδση ΡουεΗ και μένει 
στο ΕΐδβηΚοννατ ΡίσΙ ά στην Αΐα$Ι(α. 

Βγες από τον υπολογιστή - κά¬ 
ποιος προσπαθεί να συνδεθεί μέ¬ 
σω νίάοοεοπΙθΓβηεβ! Κάνε κλικ 
στο (Χ)ΝΝΕΓΓ. Είναι οι ίοηε Θυη- 
τηοη, η γνωστή αναρχική τριάδα 
του κυΒερνοχώρου. Σου δίνουν μια 
σειρά από σχεδόν απίστευτες πλη¬ 
ροφορίες, ενώ μπορούν να σου 
στείλουν με ο-πηαίΙ την ακριβή το¬ 
ποθεσία του σπιτιού του ΒαυεΚ 

Ανοιξε το ΡΟΑ σου και πάρε τσ 
Θ-ιηαί! σου. Κάνε κλικ στο άαΐα 













ΧΡΗΜΑΤΙΣΤΗΡΙΟ ΠαΗΡΟ 


ϋΟΜΡυΤΕΗδ 


δΟΟϊυηι ΑΤΧ ΡΙΙ300ΜΜΧ Μ/Β ΟϋΙ ΕχβΙβηό ΟΡΙΙ ΙηΐβΙ Ρθηΐίυη II 300 ΜΜΧ ΟβΙβΓΟπ, 

δϋΒΑΜ 32 ΜΒ, Ρϋϋ 1 . 44 ΜΒ. ΗΌΟ 3 . 2 ΘΒ, Οϋ-ΒΟΜ 32 χ, 3 ουηά ΒΙβδΙβΓ 16 , 

δνΟΑ 33 νϊΓ 9 β 3 Ρ ΟΧ Ργο 4 ΜΒ, Οθββ Μίηί 230 Μ Κ ®/104 Μη 98 , Μουββ, ΜοηίίΟΓ 15 " ΟΐςίίθΙ 


_ 1 9.000 

δΟΟϊυπι ΑΤΧ ΡΙΙ 333 Μ/Β ΟϋΙ ΒπΙΙίβηά I, ΟΡυ ΙπΐβΙ ΡβπΒυτη II 333 , δϋΗΑΜ 64 ΜΒ, 

ΡϋΡ 1 , 44 ΜΒ, ΗϋΟ 5 . 1 ΘΒ, Οϋ-ΒΟΜ 32 χ, δουηά ΒΙθδΐβΓ Α\Λ/Ε 64 , ΑΟΡ δνΟΑ 1460 8 ΜΒ, 0358 Μίύϊ 
ΑΤΧ 250 νν, Κ/Β/ 104 Μη 98 , Μουββ, ΜοηίίΟΓ 17 " ϋίςί&Ι 
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ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ϋΡΕΒ ΠΡΟΣΦΟΡΑ! 


Η/Ρ Νοΐθ&ΟΟΑ 
ΟηιηίϋοοΑ 3000 




ΟΡ/ΡνΡ.ΗΟΜ, ΟΡΒ/¥ί 


233ΜΜΧ, 16ΜΒ ΒΑΜ (επεκτάσιμη 
σταβΟΜΒ), ΗϋΟ 4.0 <3Β. ΡϋΡ 1.44, 
ΟΡ-ΒΟΜ 24χ, 3ουηά ΒΙβδίβΓ 16, 
Ηχεία, ΜοπιΙογ ΤΡΤ 13.3 


649.000; 


00-ΒΟΜΤοβΜΙμ33χ 19.500 
ΟΡ-ΠΟΜ ΤΕΑΟ 32χ 19.000 

ΟΡ-ΠΟΜ ΟνββΓ 32χ 16.000 

ΟνΟ-ΒΟΜ 0Γβ3ΐίνβ 2 χ 20 χ 69.000 
ΟϋΠ/νν ΡΠίϋρδ 6χ2χ2χ 89.000 
ΟΟΒ/νν Βίοοή 6 χ 2 χ 2 χ 96.000 
ΟΡΒ/νν Ηίαοΐι 6χ2χ2χ 3031119.000 


δ&οβπιοτ 

VI Με κάθε αγορά κινητού 


Τν-βΑΡΙΟ ΤΐΙΠβΓβ/ΟβΙΙΙβΓββ 


και δώρο κινητό Επο5$οη 888 
με ενσωματωμένο ΡΑΧ/ΜΟΡΕΜ 
και σύνδεση Οοδίποΐθ 
12 μηνών. 


ΑίΐΠδ 1_&1ϊ τν 23.500 

Αϊγπ 5 1_3ό Ηβάίο 7.900 

ΧίΓβΓΠΘ νίάθΟ / τν / Βαόίο 54.000 
ΟοηπβοΙίχ ΟοΙογ οβιτίΘΓθ 43.000 
Οοηηβαΐκ ΟοΙογ εετηβο υ5Β 46.000 



Μθ1>Ι6ίΗθ3Ηΐ8 ΟΡΙ 


ΤίΙαηίυΓΠ 15+ Αάναηοβό 21.000 
ΕχοθΙθΠό I Ρβηΐίϋπτ IIΕΧ 27.500 
Ιβαβπά V ΡβηΙΐιιηη II ΕΧ 32.500 
ΒπΙΙίβηά I ΡβπΙίυπι IIΒΧ 37.500 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΟΡΟ’β/ΗΑΜ/ΗΡΡ 

ΙηΐβΙ ΡβηίΙυηη II300 ΟβΙβΓθη36.000 


ΙηΐβΙ Ρβηΐϊυιτι II333 90.000 

3ΡΡΑΜ 32ΜΒ 11.000 

3ΡΡΑΜ 64ΜΒ 28.000 

ΗΟΟ 3.20Β 3630310 39.900 

ΗΡΡ 5.108 ΟυβηίυπΊ Εί 49.900 

Μ0ΝΙΤ0Η5 


15’ ΡρΐβΙ 49.000 

17' ΡίαΐίβΙΤΟΟ 95 99.000 

80ΝΥ10ΟΕ3 ΤΟΟ 95 95.000 

30ΝΥ 200Ε3 ΤΟΟ 95 139.000 

Μίΐευάϊ&ΐιί 15' 83.000 

ΜίΐευβίδΝ 17’ 149.000 


80ΑΝΝΕΒ8ΑΟΕΗ 


310Ρ 27.000 3103 
610Ρ 44.000 6103 

ΡΠΙΝΤΕΒδ ΕΡ80Ν 

38.000 

49.500 

δΐγΐιιβ ΟοΙογ 300 

41.000 

3ίγΙυδ 0 οΙογ440 

58.000 

31γ1υ5 ΟοΙογ 640 

75.000 

3ΐγΙυ5 ΟοΙογ 740 

104.000 

ΒίγΙυδ ΡήοΙο 700 

99.000 

ΗΧΕΙΑ ΤΕΑΟ 

120 νν 

14.500 

240 VI/ 

19.000 

ιοοονν 

72.000 

νΟΑ 0βηΐ5/30 ΑοεβΙβΓβίοη 


Ρίβηηοηά 0460 ΑΟΡ 8ΜΒ 26.900 
Ρίβηηοηά νίρβΓ ΑΟΡ 8ΜΒ πβ» οβ!Ι 
Ρίβηηοηά νίρβΓΡ0Ι4ΜΒ 22.900 


Στις τιμές δεν περιλαμβάνεται Φ.Π.Α. - Αποστολή με αντικαταβολή σ’ όλη την Ελλάδα. 
Οι τιμές είναι ενδεικτικές, αλλάζουν συνήθως καθημερινά. 


$υρΓ8 56Κ ίπΐ ν$0 33.000 

8υρΓ3 56Κ 6X1 ν90 23.000 

ΟίθΝθΐΣυνδρομές 

3 μήνες 19.500 

6 μήνες 39.000 

12 μήνες 70.000 


ΙΛ/ΙΛΜΛ/-ηΊΙΪΐΟθη1θΓ.<|Γ 

1 . Μ11ΕΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡΪ : 

ΒΑΣ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 7 

(ΚΑΛΛΙΜΑΡΜΑΡΟ ΠΑΝΑΘΗΝΑΪΚΟ ΣΤΑΛΙΟ), 

τπλ 7259172, 7295349 
ρλχ 7251784 

2, ΜϋΕΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΗ 

(5^τνίθθ & ϋρ^ΓΛίΙθ): 

ΒΑΣ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 17 

τηκ 7251785 

3. Μυΐ_ΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΗ : 
ΣΟΛΩΜΟΥ 34, (ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ) 

τηλ 3300330, 3300331 
Λ. Μυΐ-ΤΙΜΕΡΙΑ ΟΕΝΤΕΗ 

ΡΓ3ποΤιί5β (ΜοβίΙθ βοΐυΐίοπε): 

Λ, ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 22, ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 
τηλ 46 10080, 4613193 


* 


ΜΙΜ-ΤΙΜΕϋΙΑ ΟΕΝΤΕΗ 


















ΗΟνΕΝΤΙίΠΕ 



Το καλό τα παλικάρι σκαρφαλώνει παντού. 



και στο χάρτη του ΡΟΑ σου δα 
εμφανιστεί η τοποθεσία του 
σαϊτιού του. 

Τώρα πια πήγαινε στην Αλάσκα. 

0150 5ΕΥΙΝ 

ΚαυοΗ Γ6$ι«Ιβικβ, ΑίαϋΙεα - 
ΑρτϊΙ 7,1996 

Φτάνοντας Βλέπεις κάποιον να 
φεύγει πολύ βιαστικά. Πήγαινε στο 
οππί του ΚαυεΗ και ανέβα τις σκά¬ 
λες. Προχώρησε μπροστά, στρίψε 
και μπες από το παράθυρο. Μέσα 
βρες τις σκάλες που οδηγούν στον 
επάνω όροφο και ανέβα. Βλέπεις 
τον βαυοΗ αναίσθητο ή νεκρό, κα¬ 
θώς και ένα παράξενο, μαύρο λά¬ 
δι. 

Κάνε ΙΟΟΚ σε αστό που κρέμε¬ 
ται από το ταβάνι και μετά τράβηξε 
το, για να ανοίξεις μια καταπακτή. 
Ανέβα επάνω και 8α βρεις τον 

ΜυΙάοε 

Μίλησε του για όλα. Οταν χτυ¬ 
πήσει το κινητό σου, κάνε κλικ σε 
αυτά και θα μιλήσεις με τη $αιΙΙγ. 
Δώσε το στον ΜυΙάθτ. Σε λίγο βλέ¬ 
πετε να έρχονται δύο πράκτορες. 

Ο ΜυΙάστ σου ζητά αντιπερισπα¬ 
σμό. ΚατέΒα και πήγαινε μπροστά 
στους δύο πράκτορες της Εθνικής 
Ασφάλειας (Ν5Α). Μόλις σου μιλή¬ 
σουν, Θα εμφανιστούν τρεις επιλο¬ 
γές. Φυσικά απορρίπτεται εκείνη 
να τους ακολουθήσεις. Διαλέγεις ή 
να τους σκοτώσεις ή να τρέξεις 
στο δάσος. 

Προσωπικά προτιμώ τη φυγή 
από το δάσος. Τη θεωρώ πιο ατμο¬ 
σφαιρική. Σε αυτή την περίπτωση, 
μόλις Βρεθείς μέσα στο δάσος 
στρίψε δεξιά και πήγαινε 2 φορές 
μπροστά. Μόλις εμφανιστεί η επι¬ 
λογή να κρυφτείς κάτω από το δέ¬ 
ντρο, κάνε κλικ σε αυτήν. Ετσι ξε¬ 


φεύγεις και φτάνεις στη στρατιωτι¬ 
κή βάση της Αλάσκας. 

ΕκβηΗονβΓ ϊιβίά Αιγ Βαδβ, 

ΑΙα$1εα - ΑρπΙ 7,1996 

Μπαίνοντας μέσα συναντάς τη 
$α% Σκοπός σου είναι να βρεις 
τον εξωγήινο που σκότωσε τον 
ΚαυεΚ. 

Πρόσεξε την ειδική εικόνα με το 
χάρτη της περιοχής και πς έγχρω¬ 
μες βούλες. 

Ξεκινάς από το δωμάτιο με την 
πράσινη βούλα, όπου μπροστά σου 
είναι η δευΙΙγ με έναν νεκρό φρου¬ 
ρό. 

Πήγαινε στο εργαστήριο, στο 
δωμάτιο με την καφέ βούλα. Βρες 
το όργανο που ηλεκτρίζει. Θα 
σου επιτεθεί ο ΟοοΚ οπότε έχεις 
δύο επιλογές: ή να τον σκοτώσεις 
ή να τον αναισθητοποιήσεις με το 
ηλεκτρικό όργανο. Σε αυτή τη λύ¬ 
ση ας ακολουθήσουμε τη δεύτε¬ 
ρη επιλογή. Ετσι, λίγο προτού σε 
πυροβολήσει, κάνε κλικ στο ηλε¬ 
κτρικό όργανο και θα τον ρίξεις 
αναίσθητο. 


Η κουκλάρα," 

Τώρα πρέπει να βρεις τον ΜυΙάθΓ. 
Πήγαινε στο δωμάτιο με την μπλε 
βούλα. Ο ΜυΙάβΓ έχει κυριευθει 
από έναν εξωγήινο. Πες στη δευΙΙγ 
να τρέξει ("δευΙΙγ, πιπΓ). Πάρε το πι¬ 
στόλι από το Ιηνθπίΰίγ σου και γύρτ 
οε δεξιό. Πυροβόλησε το φρουρό. 

Φύγε και πήγαινε στο δωμάτιο 
με την πορτοκαλί βούλα. Μπες στο 
δωμάτιο με την κόκκινη βούλα και 
θα συναντήσεις τη δευΙΙγ. 

Ακούσε το σχέδιό της και γύρισε 
στο δωμάτιο με τη ροζ Βούλα. Εδώ 
είναι το εοπίΓοΙ ιόοπί. Βρες το κου¬ 
μπί και πάτησε το. Ετσι μπορείς να 
ανοίξεις το γυάλινο δωμάτιο. 

Γύρισε στο δωμάτιο με την κόκκι¬ 
νη βούλα και στο δεξί μηχάνημα 
πάτησε το πράσινο κουμπί. Ανάβεις 
τα φώτα στο γυάλινο δωμάτιο. 

Πήγαινε στο γυάλινο δωμάτιο 
(πορτοκαλί βούλα) και άνοιξε και 
τις δύο πόρτες. 

Τώρα πήγαινε στο δωμάτιο με 
την κίτρινη Βούλα, Συναντάς τη 
δευΙΙγ, Πάρε το όπλο από το Ιπνβπ- 
ίοιγ σου και τώρα έχεις τις έξης 
δυνατότητες: 


1. Γύρισε δεξιά και προχώρησε 
μπροστά 2 φορές. Βλέπεις τον 
ΜυΙάθΓ και έναν φρουρά να προ¬ 
σπαθούν να ανοίξουν την ΒΙθ5ί 
άοοΓ με τα ειδικά 1ςβγ$. 

Πυροβόλησε το φρουρό και πά¬ 
ρε το κλειδί του από την υποδοχή. 
Γύρισε αριστερά και βγες από το 
δωμάτιο. Μπες στο γυάλινο δωμά¬ 
τιο και διάσχισέ το. Μόλις βγεις 
από την άλλη μεριά, γύρισε και πά¬ 
τησε το κουμπί για να κλείσεις την 
πόρτα, παγιδεύοντας τον ΜυΙάβΓ. 

2. Γύρισε αριστερά και προχώ¬ 
ρησε, μέχρι να Βρεις το φρουρό 
που σημαδεύει τη 5ευΙΙγ. Πυροβό¬ 
λησε τον και πάρε το κλειδί του. 
Εμφανίζεται ο ΜυΙάθΓ. Τρέξε στο 
γυάλινο δωμάτιο, κάνοντας τις 
εξής κινήσεις: γύρισε δεξιά, μπρο¬ 
στά, γύρισε αριστερά, μπροστά, 
άνοιξε τη ίβοεο, γύρισε δεξιά, μπες 
μέσα, πήγαινε στο γυάλινο δωμά¬ 
τιο, διάσχισε το, βγες από την άλλη 
μεριά, γύρισε και πάτησε το κουμπί 
για να κλείσεις την πόρτο. Είναι η 
κίτρινη διαδρομή που φαίνεται 
στην εικόνα. 

Προσωπικά προτιμώ την πρώτη 
περίπτωση, τη δε δεύτερη μου υπέ¬ 
δειξε η Αία, μία 13χρονη σναγνώ- 
στρια του περιοδικού! 

Εμφανίζεται ο €οο!ί και σου επι¬ 
τίθεται. Δεν μπορείς να κάνεις τίπο¬ 
τα άλλο παρά να δώσεις το δΙιΙβΗα 
στη δευΙΙγ και να παρακολουθή¬ 
σεις το φινάλε... 

ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΟ ΦΙΝΑΛΕ 

Αν πυροβολήσεις τον ΟοοΙς αντί 
να τον αναισθητοποιήσεις, αφού 
παγιδέψεις τον ΜυΙάοτ, δα σε σκο¬ 
τώσει η δευΙΙγ με το $ίϋθΗο, που 
όμως δεν της το έχεις δώσει ακά- 




©Ρ€ Μα$ϊβΓ 





































ΕΜΙΙΚΑΤΟΒδ’ ΟΟΒΗΕΒ 

Λ 


δϋΡΕΚ ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

Πράγματι "σούπερ"! 


Φίλοι αναγνώστες, γεια σας! 
Αυτό το μήνα 8α γυρίσουμε 
αρκετά χρόνια πίσω, τότε που οι 
επιδόσεις τον Ρ0$ στα παιχνίδια 
ήταν πενιχρές. Εκανες τις 
"μακρινές" εποχές, πιο 
συγκεκριμένα γύρο στο 1990, οι 
προτιμήσεις όσον ήθελαν να 
θαυμάσουν γρήγορα γραφικά, 
πολλά χρώματα, στερεοφωνικό 
ήχο και εύκολο χειρισμό 
στρέφονταν προς άλλους 
υπολογιστές (π.χ. Απτικά, Αία π 
5Τ) ή προς τις κραταιές τότε 
16-δίϊ κονσόλες. Το 5υροτ 
Νΐηίβπάο (γνωστό και ος 5υροτ 
ΝΕ5 ή 5υροτ Ραπιΐεοπ), που ήταν 
μία από τις σημαντικότερες 
κονσόλες αυτού του τύπου, 8α 
μας απασχολήσει στο "ΕιπυΙαΙοιν 
Οοτηβτ" αυτού του μήνα. 

του Σπόρου Πορόοχη 
α Β/5 τηαΙ γβχ* ρα ίοΚ, 9 γ 

□ ο 5υρβΓ ΝΕ$ ήταν μια καταπλη¬ 
κτική παιχνιδομηχανή για την 
εποχή της και ακόμη και σήμερα 
οι επιδόσεις της παραμένουν 
αξιοπρεπέστατες. Το \)οτά νατβ του δυρβΓ ΝΕ$ 
περιλάμβανε έναν επεξεργαστή 65816 της 
ΜοΙοίοΙα συγχρονισμένα στα 3,όΜΗζ, 128Κ 
μνήμης, γεννήτρια στερεοφωνικού ήχου με 8 
κανάλια και ειδικούς επεξεργαστές γραφικών. 
Οι επεξεργαστές αυτοί ήταν το μυστικό της 
δύναμής του. Η μεγίστη ανάλυσή του έφτανε 
τα 512x448 ρίχοΙ*, ενώ μπορούσε να εμφανί¬ 
σει στην οθόνη μέχρι 128 δρπίβδ (μεγίστου 
μεγέθους 04x64), Η κονσόλα είχε πρωτόγνω¬ 
ρες για την εποχή δυνατότητες μεγέθυνσης 
και περιστροφής των $ρπίβ5 στις τρεις δια¬ 
στάσεις, καθώς και εξαιρετικές δυνατότητες 


σκίασης και διαφάνειας στα γραφικά. Ια παι¬ 
χνίδια κυκλοφορούσαν σε μορφή ςαιΐπάί)^ 
το οποίο σε πολλές περιπτώσεις ήταν εξοπλι¬ 
σμένο με εΗίρ γιο την πραγματοποίηση επι¬ 
πλέον εφε. 

Στον τομέα της εξομοίωοης του 5ΝΕ5 έχουν 
γίνει πολλά βήματα και πλέον ο κάτοχος ενός 
ισχυρού Ρ0 (με γρήγορη κάρτα γραφικών και 
επεξεργαστή τουλάχιστον Ρ-ΊόόΜΜΧ) μπορεί 
να απολαύσει στην οθόνη του πολλά από το 
παιχνίδια της κονσόλας της Νιπίθηόο. Σχετικά 
έχουν κατά καιρούς κυκλοφορήσει δεκάδες 
εξομοιωτές, από τους οποίους οι καλύτεροι 
είναι το 5ΝΕ59Χ και το Ζ5ΝΕ5. 

5ΝΕ59Χ 

Τρέγουσα έκδοση: 0,24 για Μη 95,1.05 
για 005 

Σελίδα; Ηΐίρ:/Αν^.$ηβ59χ.€ϋπι/ 

Το 5ΝΕ59Χ ήταν για καιρό ο κορυφαίος 
εξομοιωτής που υπήρχε για το δυρβΓ Νίπϊβπ- 
άο και έδινε οε όλους ελπίδες ότι σύντομα 
θα μπορούσε να επιτύχει ακριβώς ό,τι και ένα 
πραγματικό $υρ6Γ Νϊηΐθπάο. Ξαφνικό όμως, 
για λόγους που ποτέ δεν ξεκαθαρίστηκαν 
πλήρως, οι δημιουργοί του σταμάτησαν την 
όλη προσπάθεια. Ευτυχώς ύστερα από λίγο 
καιρό η ευθύνη για την ανάπτυξη του 5ΝΕ59Χ 
πέρασε στα χέρια άλλων προγραμματιστών, 
οι οποίοι συνέχισαν την πολύ καλή δουλειά 
που είχε γίνει μέχρι τότε. 

Σήμερα το 5ΝΕ59Χ, ιδίως στην έκδοση για 
005, είναι ένας εξαιρετικός εξομοιωτής, που 
θα σας επιτρέψει να παίξετε πάρα πολλά παι¬ 
χνίδια του $υρβΓ Νίπίβηάο με πολύ καλές επι¬ 
δόσεις στην ταχύτητα και με υποστήριξη ήχου. 


Η ΣΕΛΙΔΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
ΗΗρ://\ννννν.α5α. η\/ 

*9ΐ <Γ Μ9 5Γηση / 6ΠΊυΣ0ηβ / 

Το ΕιτιυΙαΙοτ Ζοπθ, που 8α βράτε στην 
ανωτέρω διεύθυνση, είναι μια σελίδα 
αφιερωμένη στην εξομσίωση παλιάν 
παιχνιδομηχανων. Ιε αυτή θα Βρείτε 
εξομοιωτές και παιχνίδια όχι μόνο για 
το δυροΓ Νίπίσπόο αλλά και για το 
ΟαπίθΒογ, το ΝΕ5, το Μο^α Ρπνβ και 
το ΛΑα$ΐβΓ $γ$ϊ©ιη. Επιστεφτείτε τη 
χάρις δισταγμό! 





Το ΝΒΑ ϋνβ 97 θυμίζει το ΝΒΑ Ιίνο 95 για 
τα ΡΟδ. 



Η έκδοση για τα Μπάανν$ 95 έχει κάποιο 
προβλήματα, ενώ ακόμα και η εξομοίωση που 
επιτυγχάνει δεν είναι ιδιαίτερα πιστή, 

Ζ5ΝΕ5 

Τρέγουσα έκδοση: 0.625 
Σελίδα: Ηίΐρ \//ψψ^.€$ οίί πθΙ/ζ*πΘ 5 
Το Ζ5ΝΕ3 για αρκετό καιρό ήταν απλά ακό¬ 
μα ένας εξομοιωτής που δεν ξεχώριζε ιδιαίτε¬ 
ρα. Οι δύο τελευταίες εκδόσεις του, όμως, 
σημείωσαν τρομερό βήματα προόδου και 
πλέον μπορούμε να μιλάμε για τον πιο αξιόπι- 



ΜοβΓθΓ 



























ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 



Η κονσόλα της Νΐηίόηόο ίίναι ο 
πόρο8είσος των αθλητικόν τύπων, 16ου 
ενα παιχνίδι βόλεϊ. 



Οι φίλοι των ΡΡ05 γιαπωνέζικου τύπου 8α 
πρέπει οπωσδήποτε να παίξουν το 
οΙ ΖοΙόο. 


στο τρόπο μετατροπής το Ρ€ σας σε 5υρβτ 
ΝΐπΙοπόο, ΒέΒοια ακόμα του λείπουν κάποια 
χαρακτηριστικά (όπως η πλήρης υποστήριξη 
για το εΗίρ ΒυρβίΡΧ, που ερχόταν μαζί με κά¬ 
ποια παιχνίδια), έτσι μερικοί τίτλοι, όπως το Ρϊ- 
Ιοί ^ΪΠ 95 η το Μαπο ΚαΟ, αρνούνται να τρέ- 
ξουν, 

ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ $ϋΡΕΚ ΝΕ5 

Εδώ τα πράγματα είναι ευχάριστα. Το δυροτ 
ΝΕ5 διέθετε εκατοντάδες παιχνίδια και πολλά 
από αυτά ήταν υψηλότατης ποιότητας. Στον 



ΣΤΟ €0 ΤΟΥ "ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ" 


Στο 00 αυτού του μήνα θα βρείτε εξο- 
μοιωτές για ίο $υρβτ Νιπίοπάο. Συγκεκρι¬ 
μένα, στο ςΙιτοείοΓγ ΕπτυΙαΙοΓ θα βρείτε τις 
τελευταίες εκδόσεις των Ζ5ΝΕ5, 5ΝΕ59Χ 
(για 00$ και ^ίηάον/ 5 ) και ΒΝΕπιυΙ. Η 
χρήση τους είναι εξαιρετικά απλή, αφού 
όλοι διαθέτουν φιλικά γραφικά περιβάλ¬ 
λοντα, είτε προορίζονται για το 005 είτε 
για τα Μίηάονν*. Ετσι, αφού αποσυμηιεαε- 
τε το αρχεία στο δίσκο σας και τα τρέξε- 
τε, θα μπορέσετε μέσο από εύχρηστα με¬ 
νού να φορτώσετε τα παιχνίδια που θέλε¬ 
τε και να τα παίξετε. 


τομέα των ρΐαΐίοπτίδ ξεχώρισαν τα 5 υρβί 
Ματϊο ΝΥοτΙά και Οοπ^ογ Κ 0 Π 9 Οουπίιγ, δύο 
5 σοΙΙϊπ 9 ρΙαίίοΓΓΠ παιχνίδια που αποτελεσαν 
σήμα κατατεθέν της κονσόλας. Αν πάλι σας 
αρέσουν τα αθλητικά, το $υρβτ ΝΕ5 είχε ό,τι 
τραβά η ψυχή σας. Οι φίλοι του ποδοσφαίρου 
θα εκτιμήσουν το ΙηΐΘΓηαΐίοπαΙ δυρβΓ 5!ογ 
δοεεοΓ (!$5 για τους φίλους] και το γνωστό 
και μη εξαιρετέο ΕΙΡΑ δοεοοτ (μέχρι την έκδο¬ 
ση του ' 97 (, ενώ όσοι προτιμούν το Βα^βΙ 9α 
βρουν τίτλους όπως ΝΒΑ ]ογπ, ΝΒΑ Ιϊν©, ΝΒΑ 
Οίνβ'ηΌο κ.ά. Εκτός οπό αυτά όμως, 9α 
βρείτε διάφορα παιχνίδια βόλεϊ, τένις και άλ¬ 
λων σπορ. 

Μια άλλη κατηγορία στην οποία η κονσόλα 
της Νιπίβπάο διέπρεπε ήταν τα ΡΡΟδ, Παρ' 
ότι τα περισσότερα είχαν μάλλον "παιδικά" 
γραφικά, το 9 αππερΙαγ τους ήταν συναρπαστι¬ 
κό και εθιστικάτατο. Οι φίλοι του είδους μπο¬ 
ρούν να δοκιμάσουν το οί ΖβΙάα, Ρϊ- 

παΙ Ραπίαδγ, (ΖΗγοπο ΤγΪ 99 ® γ και άλλα. Γενικό¬ 
τερα πάντως, όποια και να είναι τα γούστα 
σας στα παιχνίδια, το $υρβτ Νίηίοηάο διέθετε 
κάτι για κάθε περίπτωση. 03 



Το ΝΒΑ θινό'π'Οο οξιοποιούοε τις 
τρισδιόατατΐς δυνατότητες της 
κονσόλας. 


; Επιτέλους, ύστερα 

από πολύμηνη 

* αναμονή κυκλοφόρησε το 

- βθίΐΏεαάε. Πρόκειται για 

; ακόμη έναν εξομοιωτή εοίτν 
; ορ, που ξεχωρίζει χάρη στο 

* πολύ όμορφο ιπϊοΓίαεβ, την 

- πιστή εξομοίωση των 
πρωτότυπων παιχνι&ιών και 

; την υψηλή ταχύτητά του. Ιε 
, .ανάθεση με το ΜΑΜΕ, που 
απαιτεί ένα δυνατό σύστημα 
; (τουλάχιστον ΡβηΗυτη 166) 
για να αποδώσει, το 


1 


1 I 1 



, * 

Η <τ 

Ε- 

I 

1 ί * 

ΚβίΓοεαείβ τα 

καταφέρνει 


*** πολύ καλά ακόμα και σε 
ί; έναν 486. Στην τρέχουσα 
^7 έκδοσή του υποστηρίζει 100 
κλασικά παιχνίδια. 

7 

I*; Εξομοίωση του 

Ρίαγδΐαάοπ; Πριν 

* - από λίγο καιρό η ιδέα 

**; ακουγόταν εξωπραγματική, 
/; αλλά πλέον υπάρχουν όχι 
■Λ* ένας αλλά δύο 

* - ικανοποιητικοί εξομοιωτές 
7 - για την 32-Βίΐ κονσόλα της 

5οπγ: το ΡδΕπτυ και το 
ΡδγΙεθ. Μέχρι στιγμής 
^ Βέβαια δεν είναι δυνατό να 
παίξει κάποιος παιχνίδια 
"7 όπως στο πραγματικό 
;; ΡΙαγδίαΙιοπ, αλλά η αρχή 
7 έχει γίνει. Αλλωστε και η 
•V εξομοίωση του 5ΝΕ5 πριν 

• από περίπου δυο χρόνια 
*7 Βρισκόταν στο ίδιο επίπεδο, 

: αλλά σήμερα έχει αγγίξει το 
^ τέλειο. 

φ * 

* * 

; Κυκλοφόρησε σε 
- Ββία μορφή η έκδοση 

> 2.0 του €€564, ενός από 
Γ; τους καλύτερους εξομοιωτές 
ί; για €θΓητποάοΓ6 64. Για να 
Τ* τον αποκτήσετε μεταβείτε 
7; στη διεύθυνση 
ι ; Ηηρ://ννν/νν.εοπτρυίβΓΒΓαίη 
ϊ; 5 χοιυί/€€564005.Ζ1Ρ. 





























ΜΑΚΥΕΙ $υΡΕΚ ΗΕΡ0Ε5 ΑΟΥΕΝΤΙΙΚΕ Ο ΑΜΕ 


ΤΗΕ ΑΚΤ ΟΡ ΜΑ010: ΤΗΕ ΟΑΤΗΕ8ΙΝΟ 


Γ νωρίστε τη δράση 
σε έναν κόσμο 
όπου πρωταγωνι¬ 
στούν οι αγαπημένοι 
σας ήρωες των κόμικς! 

Ιούπερ Ηρωες και 
Σούπερ Κακοί είναι 
αντίστοιχα οι φίλοι και 
οι εχθροί σας καθώς 
γνωρίζετε με έναν και¬ 
νούριο συναρπαστικό 
τρόπο τον κόσμο της 
ΜατνοΙ 

Το ΜατνεΙ $υροτ Ηβτοβ* Αάνβηίυτβ Οαιηβ χρησιμοποιεί το 
βραβευμένο και εύκολο ατη χρήση του σύστημα κανόνων 5ΑΟΑ γιο μια 
αξέχαστη εμπειρία γοΙθ ρΙαγίπ9 στο στιλ των αγαπημένων σας κόμικς, 
Αάνβηίυτσ ίρ™ Τ Π£ ^5Κ/Τ-ιμή 7.200 δρχ. 




5ΤΑΚ ΟΚΙΥΕ ΑΚΜ$ & ΕΟΙΙΙΡΜΕΝΤ ΟυίΡΕ 


Α υθεντικά, πρωτότυ¬ 
πα σχέδια που 
έπαιξαν σημαντι¬ 
κό ρόλο στο να γίνει το 
Μα9' ζ: ΤΗθ 0σίΗθτίπ9 
ένα από το δημοφι¬ 
λέστερα παιχνίδια 
στον κόσμο. 

Στις σελίδες 
του Βιβλίου θα 
βρείτε εικόνες και 
περιγραφές από τους καλλιτέχνες του Μαεμε 
για τις περισσότερες από 2,000 κάρτες του. 
βιβλίο εικόνων της Τ5β/Τψή 7.200 δρχ. 


ΜΑ5ΤΕΚ5 ΟΕ ΕΤΕΚΝΑΙ ΝΙΟΗΤ 


' 7 

V 


Μ 


έρα με την ημέρα η δύναμη 
του Ηλιου λιγοστεύει καθώς 
οι ΙΙΙί^Κί05 προχωρούν στην 
εκπλήρωση του σκοτεινού στόχου 
τους, που δεν είναι άλλος από την 
εξάλειψη του Ηλιου. 

Στο Μα$ίβΓ5 οί ΕίβιτταΙ ΝΪ9^" 
δεύτερο μιας σειράς τριών βιβλίων- 
οι χαρακτήρες των παικτών πρέπει 
να πολεμήσουν τους Ι1ΙίίΗίά& σε 
I ένα μακρινά βασίλειο που κάποτε 
κυβερνούσαν τα τρομερά αυτά 


πλάσματα. 

Περιπέτεια της σειράς Μοπ5ίτου5 ΑΓεαπα/Γισ νέους αλλά και 
έμπειρους παίκτες και 0 υΛ 9 βοη Μα5ΪΕΓ5Λψή 3,600 δρχ. 


ι 1 ^ΑΛΊΙ 


Α ΟυίΟΕ ΤΟ ΤΗΕ ΕΤΗΕΚΕΑΙ ΡΙΑΝΕ 


Ο 


ΒίισΓοαΙ ΡΙαπβ συνδέει τον 
ΡπΓπό ΜαίβπαΙ Ρΐαπο με 
τους Ιππογ Ρ1αη©5 και παρα¬ 
μένει ένας συναρπαστικός, εξωτικός 
τόπος για όσους θελήσουν να τον εξε¬ 
ρευνήσουν. 

Το βιβλίο περιγράφει με 
λεπτομέρεια τον ΕίΚστοαΙ Ρίσπε, καθώς 
και όλο τσ πλάσματα που τον 
κατοικούν. Εύκολα συνδυάζεται με 
άλλα εαπιραί9Π5 κοι κυρίως με το 
ΚανοπΙοίΐ, το Σκοτεινό Βασίλειο. 

Αεεβ$$οιγ του Ρΐαπβ&εαρβΑια νέους αλλά και έμπειρους παίκτες και 
ΕΧιπ^θοπ Μα$Ιβτ$Λιμή 6.120 δρχ. 


■# ί- 

ί+Η ίΒ.ΐ*'- Ρ'-γΎ 



Χ ρήσιμος οδηγός στον 
οποίο θα βρείτε όλα 
όσα χρειάζεστε για να 
επιβιώσετε στον κόσμο του 
5ίστ Οτίνβ, από μηχανισμούς 
προστασίας μέχρι όπλα μαζι¬ 
κής καταστροφής, 
Περιγράφονται με 
λεπτομέρεια περισσότερα 
από 100 αντικείμενα με 
στατιστικά και εικόνες, 

Τσ θέματα που 
περιγράφονται 
σχεδιάστηκαν μεν 
αποκλειστικά για το δίατ 
Οπνο, αλλά μπορούν και να 
ενσωματωθούν σε άλλα παιχνίδια ιείβπεΘ ίιεΗοπ στο μακρινό μέλλον. 

Αςςβ$ 5 θΐγ του 5ΐατ Οπνο για το Αΐίοτπίίγ/Για όσους αγαπούν το 
παιχνίδι σε κόσμους 5άσπεο ίΐεϊίσπ/Τιμή 6,120 δρχ. 


5ΝΑΚΕ ΕΥΕ5: ΚΑΟΕ Α0ΚΟ55 ΙΑ$ ΥΕΟΑ5 


Η σαπίλα του νΥγπη μολύνει τους 9 θίΗίε-ρυηΙ< δρόμους του Λας 
Βέγκας. Οι Θατου από πολλές φυλές μαζεύονται για να ξεσκε¬ 
πάσουν και να καταστρέψουν το κακό που απειλεί την πόλη. Αυ¬ 
τός είναι ο κόσμος του ΜβτβνοΙί: ΤΗβ ΑροοαΙγρ5α και του Κα 9 β: ΤΗο 
Τίαάϊπ9 Οστά Οστπσ. Οι παίκτες φτιάχνουν ομάδες Οστού νβτβΜ>Ινσ5 
που υπερασπίζονται τη Γη ενάντια σε όσους προσπαθούν να τη μολύ¬ 
νουν. 

Οι Οστού μάχονται ενάντια στο ν^γτη αλλά και μεταξύ τους στο 
πλαίσιο μιας αέναης πάλης για κυριαρχία. 

Το βαφθ Αετο 55 1α5 νθ9ά$ είναι παιχνίδι με συλλεκτικές κάρτες παυ 
κυκλοφορεί σε επεισόδια. Διατίθεται σε άθεΙ<$ των 60 καρτών και 
Ε)Ο05ίβΓ5 των 8, 

Τιμή ά&ά. 3.600 δρχ./Τιμή ΒοοίΐβΓ 800 δρχ. 


5)Ρα Μαίίβτ 























ΤΗΟΚΝΗΟΙϋ 



Μ ια σκοτεινή δύναμη βγσλ- 
μένη από τις ομίχλες του 
χρόνου απειλεί τον πυρήνα 
της μυστικής οργάνωσης που είναι 
γνωστή ως Ηαφετδ, Μόνο ο ΚΚβΙ- 
Ββπ ΑΓυη$υη μπορεί να τη σταμα¬ 
τήσει, εφόσον Βέβαια προλάβει 
να το κάνει προτού τον σταματή¬ 
σουν οι ίδιοι οι φίλοι των 
ΗαφοΓδ, 

Μη χάσετε τη συναρπαστική 
κατάληξη της μεγαλύτερης 
σειράς διηγημάτων των 
ΡοΓφοΜθπ ί?6αΐΓΠ5. 

Νουβέλα της σειράς 
ΗαφΟΓϊ/16ο διβλίο/Τιμή 
2.600 δρχ. 


ΒΑΤΤΙΕΤΕΟΗ ■ ΤΗΙΚΟ ΕΟΙΤΙΟΝ 


Κ αλώς ήλθατε στον 31ο αιώνα. Κάνετε τον πόλεμο τρόπο ζωής! 
Το ΒαίΗθΙβεΗ είναι παιχνίδι με συλλεκτικές κάρτες, όπου οι παί¬ 
κτες ελέγχουν γιγάντια κινούμενα οχήματα και μάχονται να κα¬ 
ταστρέφουν τα καταφύγια των αντιπάλων τους. 

Σχεδιασμένο οπό τον ΚίεΠατά ΟαιΤίβΙά, βασίζεται στο ομώνυμο 
δημοφιλές επιτραπέζιο παιχνίδι της εταιρίας ΡΑ5Α* Το ΒαίΐΙθίοε^-ΤΗιτά 
Εάϊίΐοπ αποτελείτσι από περίπου 300 κάρτες και διατίθεται σε δοο5ίοΓ5 
των 15 καρτών καθώς και σε προκατασκευασμενες τράπουλες Ιππογ 
5ρΗβΓθ και ΟΙαπ των 60 καρτών, οι οποίες περιέχουν επιπλέον κάρτες 
με πληροφορίες για τουρνουά δοαίοά άεείε 
Τιμή Βοο5Ιογ 1,200 δρχ./ϊψή ^ίατίθΓ 3*600 δρχ* 


ΚΑΤΗ ΑΝϋ 5ΤΟΚΜ 


Α νθολογία διηγημάτων 
που αφηγούνται την 
ιστορία του ΘθιγοΘ 
-κληρονόμου των πανίσχυ* 
ρων μαγικών αντικειμένων 
που είναι γνωστά ως Ιβςρ" 
εγ· και του αγώνα του ενά¬ 
ντια στον νοΙιαίΡι, του οποί¬ 
ου η κακία ξεπερνά κάθε 
φαντασία* Αναφέρονται επί¬ 
σης στο ιπτάμενο σκάφος 
ΜβαίΗβΓ^Ηί και το αφοσιω- 
μένο πλήρωμά του. 

Νουβέλα του Μαεμε: ϊΗε 
ΟαίΡίΘΓίπο/ΑνθολογίαΛιμή 
2.000 δρχ. 



υΝΟΐυΕϋ 


Τ Ο 

ϋπ^υβά 
είναι η 
μόνη ενότητα 
του Μαεμε που 
δεν ταιριάζει 
σε όσους λα¬ 
τρεύουν τους 
κανόνες και τις 
"μελετημένες" 
τράπουλες. 

Ταιριάζει όμως 
σε παίκτες με 
αρκετή αίσθη¬ 
ση του χιού- 

μ°Ρ ! “ 7 ” 

Ουσιαστικά πρόκειται για παρωδία του Μα{)Κ, Π οπο * α 
κλασική "Μα^ίε" εικονογράφηση διακωμωδεί όλες τις πολύ δυνατές 
κάρτες του. 

Διατίθεται οε όοο5ίθΓ5 των 10 καρτών/Τιμή βοοδΙβΓ 800 δρχ. 



νΕζΝΑ ΚΕΒΟΚΝ 



Ε νας από τους πιο 
διάσημους κα¬ 
κούς των παιχνι- 
διών του Α0Δ0, γίνε¬ 
ται θατΜοΓά του 
ΙϊανοπΙοθ! Παρά τη 
μεγάλη δύναμή του, 
ο νόεοα παγιδεύεται 
στο Σκοτεινό Βασί¬ 
λειο. 

Τον βρίσκουμε 
να προετοιμάζει 
μια ανίερη τελετή 
σχεδιασμένη έτσι 
ώστε νσ 
γεφυρώσει το 
χάσμα ανάμεσα 
στη Γη της 

Ομίχλης και τον δικό του κόσμο - 
εκτός αν οι ήρωές μας μπορέσουν να τον εμποδίσουν* 

Περιπέτεια του ΚανεπΙοθ/Γιο αρχάριους αλλά και έμπειρους 
0υη9θοη Μα5ίβΓ5/Τ»μή 5*040 δρχ. 


ΔΙΟΡΘΩΣΗ 


Σ την καταχώριση του προηγούμενου τεύχους του *Ρ€ Μο^θγ" για 
τα καταστήματα που διαθέτουν το παιχνίδι Μα^ίο: ΤΗο ΘαίΗβππ^ 
γράφτηκε λάθος το τηλέφωνο του καταστήματος Μοίτοροϋ* στη 
Θεσσαλονίκη. Το σωστά νούμερο είναι: (031) 237775* 


ΡΟ Μα$ίβΓ 



















ΡΟΚΤΑΙι 

ΜΙΑ ΕΙΣΟΔΟΣ 

ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ ΜΑΟΙΟ 


ίε περιλαμβάνουν αγώνες στους οποίους οι παί¬ 
κτες ανοίγουν εκείνη τη στιγμή ένα απλό πακέ¬ 
το καρτών - μπορεί κάποιος να παίξει άριστα 
ακόμα κι έτσι! 

Από τη συλλογή λοιπόν ο παίκτης διαλέγει 
έναν αριθμό από κάρτες, έστω εξήντα [θα 
δούμε αργότερα τα κριτήρια επιλογής του). 
Αφού λοιπόν έχει έτοιμο το άοείς του (προτιμά¬ 
με τη λέξη από "τράπουλα"), το ανακα- 


Είμαι σίγουρος πως πάρα πολλοί 
αναγνωοτ€ς του "ΡΟ Μαίΐβι·" 
αιφνιδιάστηκαν μ« την 
προσφορά του περιοδικού για 
τον Σεπτέμβριο. Τι ήταν πάλι 
εκείνο το φακελάκι; Ακούσαμε 
τα πιο περίεργα, μέχρι και άτι 
ήταν παστέλι ή σοκολάτα 1 
Ιεπερνώντας τη 

-δικαιολογημένη- απογοήτευση 
όσων είχαν ελπίδες για ένα τόσο 
γλυκά δώρο, πάρα πολλοί 
άνοιξαν το πακετάκι με τις 
κάρτες και ήρδαν σε επαφή με 
το Μαεμε: ΤΗβ ΟαϊΗθπικ}, το πιο 
διαδεδομένο και συναρπαστικό 
παιχνίδι με συλλεκτικές κάρτες. 


του Μίλτου Κύρκου 

Ε ίναι φυσικό κάποιοι να το αντιμετώπι¬ 
σαν διατακτικά, κάποιοι άλλοι αδιάφο¬ 
ρα, όμως αρκετοί έκαναν τον κόπο να 
παίξουν ένα παιχνίδι έτσι, για την πλά¬ 
κα. Μόνο που το ένα παιχνίδι έφερε το άλλο 
και αυτό με τη σειρά του άλλο, έτσι η ζήτηση 
για το Βασικό κουτί με τις κάρτες του ΡοιΙαΙ αυ¬ 
ξήθηκε κστακόρυφα. Ευτυχώς το συγκεκριμένο 
γεγονός δεν μπορεί να αποδοθεί στη μαγεία 
αλλά απλά στην ελκτική δύναμη του τίτλου, 
που, καθώς μυεί τον παίκτη στη λογική του και 
ξεδιπλώνει τα μυστικά του, τον εισάγει σε ένα 
καινούριο, απολαυστικό παιχνίδι - και μη μου 
πείτε όπ δεν παίζουμε όλοι παιχνίδια! 

Το πιο ελκυστικό χαρακτηριστικό του Μαεμε 
είναι η δυνατότητα να ανατρέψετε το αποτέλε¬ 
σμα * ή η αίσθηση ότι, αν οι κάρτες είχαν έρθει 
αλλιώς, σίγουρα θα κερδίζατε. Κατασκευάζετε 
με χίλιες προσπάθειες και ιδέες το καταπληκτι¬ 
κό άοείί και μέσα σε λίγους γύρους βλέπετε τις 
κάρτες να σας έρχονται στραβό, τίποτε να μη 
δουλεύει, να χάνετε παταγωδώς. Ε, και λοιπόν; 
Στο επόμενο θα τους δείξετε... 

Το πακετάκι από το ΒογΙοΙ που συνόδευε τα 



ΙΐιιΙΙνίη^Οουΐΐη 
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"ΡΟ ΜαδίοΓ" εί¬ 


ναι εισαγωγικό 
του παιχνιδιού, 
με λίγες κάρτες 
για δύο παίκτες. 

Το κανονικό παι¬ 
χνίδι παίζεται με 
περισσότερες, από 
σαράντα και άνω. 

Για όαους δεν διά¬ 
βασαν ταυς κανόνες 
αλλά και για αυτούς 
που έχουν κάποιες 
απορίες, 8ο περιγρά¬ 
φουμε τη Βαοική ιδέα 
του παιχνιδιού. 

Πρώτα πρώτα κάθε 
παίκτης αποκτά μια συλ¬ 
λογή από κάρτες, έστω κι 
ένα πακέτο εξήντα καρ¬ 
τών. Οσο περισσότερες 
διαθέτει τόσο πιο πολλούς 
συνδυασμούς έχει στη διάθεσή του, άρα τόσο 
πιο στρατηγική κατεύθυνση δα έχει το παιχνίδι 
του. Βέβαια δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι ακόμα 
και μεγάλα, επαγγελματικά τουρνουά του Μα^ 


τεύει και τραβά επτά 
κάρτες. Αυτές είναι το 
χέρι του. 

Αφού καθοριστεί 
ποιος παίζει πρώτος 
(κέρμα;), αυτός κατε¬ 
βάζει μια κάρτα Γης 
(Ιαπά). Οι συγκεκρι¬ 
μένες κάρτες έρχο¬ 
νται σε πέντε χρώ¬ 
ματα, ανάλογα με 
το έδαφος που 
απεικονίζουν: 
μαύρο για τους 
βάλτους, μπλε 
για τα νησιά, 
πράσινο για τα 
δάση, άσπρο 
για τις πεδιά¬ 
δες και κόκκινο 
για τα Βουνά. Οι κάρτες Γης είναι 
απαραίτητες στο παιχνίδι, αφού δίνουν την 
απαιτούμενη ενέργεια για να λειτουργήσουν 
άλα τα ξόρκια. Γιατί οι παίκτες στο Ιλοφα ΤΚθ 
Θ αϊΗ0Π!ΐ9 είναι Μάγοι. Χρησιμοποιούν την 
ενέργεια της Γης και κάνουν τα ξόρκια τους με 


ιΚΙ Μαϊϊβ γ 






ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 


σκοπό να κατεβάσουν τους πόντους του αντι¬ 
πάλου στο μηδέν. 

Σε κάθε γύρο λοιπόν οι παίκτες κατεβάζουν 
από μία και μόνη κάρτα Γης, Αυτό έχει ως επα¬ 
κόλουθο σιγά σιγά να μαζεύεται μπροστά στον 
παίκτη όλο και μεγαλύτερος αριθμός από πή¬ 
γες ενέργειας διάφορων χρωμάτων. Σε κάθε 
γύρο ο παίκτης μπορεί να χρησιμοποιεί αυτή 
την ενέργεια με τον ακόλουθο τρόπο: Οι κάρ¬ 
τες έχουν κάποια σύμβολα στην επάνω δεξιά 


25.10 
Κώ8( Τρίτη: 


Μσ^ϊί ("Κάιβσα" Γλυφάδας) 
Μαςμε Ργο-Κηιγ Κογπ© 

(" Κάισσα" Πίΐραιά) 

ΑΟ&Ο Τουρνουά σε όλα τα 
καταστήματα "Κάισσα" ταυ¬ 
τόχρονα (επίπε&α 3-5) 
ΟοΙάεπ Οστά Μαςμε 
Μάχες ζΗταηορία 
("Κάισσά" Πειραιά) 



Ηαηι Μ 1 *ι*€Ϊκτ 
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γωνία τους. Αυτά είναι το κόστος σε ενέργεια 
που πρέπει να πληρώσει ο Μάγος για να τις 
κατεβάσει μπροστά του. Οπως βλέπετε, οι 
κάρτες Γης δεν έχουν τέτοιο κόστος. Ενα μαύ¬ 
ρο σύμβολο με τον αριθμό δύο αριστερά του 
σημαίνει ότι ο Μάγος πρέπει να γυρίσει στο 
πλάι ("να κάνει ίαρ", όπως λένε οι παίκτες 
του ΜαςϊΜ μία κάρτα Βάλτου και ακόμα δύο, 
ανεξαρτήτως χρώματος. Αλλά τι σημαίνει αυ¬ 
τό; Τι κερδίζει ο Μάγος με τις κάρτες; 

Οι κάρτες ανα φέρονται σε δύο κατηγο¬ 
ρίες: τα πλάσματα (ίυηππηση οΓβαΙυΓβδ) και 
τα ίρθΙΙδ (δοτεβιγ). Τα πλάσματα, όταν πλη¬ 
ρωθεί το κόατος τους, κατεβαίνουν μπρο¬ 
στά από τις κάρτες Γης και υπερασπίζονται 
τον Μάγο, Τα $ρβΙΙ$ δρουν πάνω σε όλο το 
παιχνίδι και μετά εξαφανίζονται. Τα πλά¬ 
σματα λοιπόν τοποθετούνται στο τραπέζι. 

Το γύρο κατά τον οποίο "κατεβαίνουν" 
δεν μπορούν να δράσουν, καθώς 
έχουν ναυτία από το ταξίδι που 
έκαναν (£υητιιηοηίη9 5ΪεΙσιο$$)! Από 
τον επόμενο γύρο όμως μπορούν 
να αρχίσουν τις μάχες. Αλλά πώς γίνο¬ 
νται αυτές; 

Με δύο λέξεις (περισσότερες πληρο¬ 
φορίες υπάρχουν στο φυλλάδιο των ελ¬ 
ληνικών οδηγιών), οι παίκτες συγκρίνουν 
τα σπαθιά και τις ασπίδες που υπάρ¬ 
χουν στη δεξιά άκρη των καρτών τους. 
Τα σπαθιά αντιστοιχούν σε επίθεση και 
οι ασπίδες σε άμυνα. Ετσι, τα ισχυρά 
πλάσματα είναι αυτά με τους μεγάλους 
αριθμούς (και αντίστοιχα μεγάλο κό¬ 
στος όμως!). Οσα πλάσματα επιβιώσουν 
των μαχών ή δεν εμπλακουν σε αυτές 
προξενουν πληγές ατον αντίπαλο Μάγο, 
κατεβάζοντάς του τους πόντους ζωής 
του. Αν αυτοί φτάσουν στο 0, ο Μάγος 
πεθαίνει. Μετά τις μάχες έρχεται η σει¬ 
ρά του αντίπαλου παίκτη. Στρέφει τις 
κάρτες του οε όρθια θέση και αρχίζει 
ξανά α γύρος, με κατέβασμα Γης, ξόρ¬ 
κια και μάχες. 

Εντούτοις το Μα^ δεν είναι ένα 


Κάθε Παρασκευή; Μάχες ΟίΓοηορία 

("Καισσα" Αμαρουσίου) 
Κάδε Πέμπτη: ΟΐίΓόΠορία ("Κάιοσα" 

Παγκρ α τί ου - Γλυφά 6ας) 
Κάθε Ισββατο πραί: Μάχες εΗτοπορια ή 
ΑΡ&Ο για αρχάριους 
("Οαπιβδ ςεπίέΓ", 
Ασκληπιού 68) 

30-31/10 & 1,11 ΟοιπρυΙθΓ 5Κον/ 98, 

Επιδείξεις Μααίε, ΡοτΙαΙ, 
ζΙίΓΟπορια, νϊοποπε 



απλό παιχνίδι μαχών. Οι κάρτες μαγείας 
έχουν τρομακτικές δυνάμεις, που ανατρέπουν 
την ισορροπία του παιχνιδιού, αλλάζουν τις κα¬ 
ταστάσεις και επιτρέπουν πολύπλοκους και θα - 
νατηφόρους συνδυασμούς, που δίνουν στο 
Μαξμε τη μεγάλη δύναμή του: την ικανότητά 
του να μην τελειώνει ποτέ, το να καθιστά κάθε 
παρτίδα τελείως διαφορετική οπό την προη¬ 
γούμενη, Οι συνδυασμοί των καρτών είναι 
άπειροι και τα περιθώρια στρατηγικής απεριό¬ 
ριστα. 

Σε μελλοντικό άρθρο θα δούμε τις επιπλέον 
δυνατότητες του Μα^ο έναντι του ΡοιΙοΙ, παρ' 
ότι το δεύτερο δεν υστερεί καθόλου σε βάθος 
και στρατηγική. Μέχρι τότε, υπάρχει η δυνατό¬ 
τητα να συναντηθούμε στο ΟοτπρυΙβΓ δδον 
98, όπου κάθε ενδιαφερόμενος θα μπορέσει 
νο παίξει παρτίδες ΡότίαΙ, να γνωρίσει το Μα9 _ 
ίε, ακόμα και να συμμετάσχει στα τουρνουά 
που θα διεξαγάγσυμε εκεί. Καλή αντάμωση! 


ΡΟ Μα5ίθΓ^Ε 
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ΙΕΑΒΝ ΤΗΕ ΗΕΤ 


ΨΕΒ ΒΚΟΨδΕΚδ 

Μέρος Β': Νβΐ5€αρβ €οπιηιυηκαίθΓ 

Θα θυμάστε, αγαπητοί φίλοι, ότι πριν από το καλοκαίρι άχαρε 
δει μαζί ορισμένα ενδιαφέροντα Η&ύ 5//β5. Με αφορμή αυτήν 
τη βόλτα μας, αποφάσισα να σας παρουσίασα τα δύο 
κυριότερα προγράμματα (Ητοηεοπ), με τα οποία μποράτε να 
σερφάρετε στο ΙηΙβΓπεΙ· -και ειδικότερα στο κομμάτι εκάνο που 
άναι γνωστό με την ονομασία ΜοΗά Μΐάε νι/βά- και να 
επισκέπτεστε όποια μέρη θέλετε. Στο προηγούμενο τεύχος 
παρουσιάσαμε τον Μΐεηεοίί Ιπίβτηβί ΕχρΙοτοτ. 4$ Βούμε 
σήμερα το αντίστοιχο πρόγραμμα της εταιρίας ΝοΙχαρο. 

του Παναγιώτη Σ Ανδριονέση 
ραηώ&Μοτίάζρ 


Ο 


α ξεκινήσουμε, μ€ λίγα 
στα^€ΐα για την ίδια τη 
Νείδεαρο. Η ιδιαίτερα 
γνωστή σε όλους όσοι 
ασχολούνται με το Διαδί¬ 
κτυο από παλιά Νβί5οαρο ιδρύθηκε τον 
Απρίλιο του 1994 από δύο ανθρώπους 
που μόνο πρωτάρηδες δεν θα μπορού¬ 
σαν να χαρακτηριστούν στο χώρο των 
υπολογιστών. 0 λόγος για τους Οτ Λαπιβί 
Η, ΟΙατΙί, ο οποίος δημιούργησε την περί¬ 
φημη δϊίίεοπ ΟταρΗιεί, και Μστε Απ- 
ότθοίδοη, δημιουργό του πρώτου προ¬ 
γράμματος Βγον&θγ για τον \Μ>Ηά \νϊάο 


Μ&Β, του γνωστού οε όλους Ν€5Α Μο- 
5αίε. Το Μθ5αίε είχε εντυπωσιάσει τους 
χρήστες του ΙπΙστηβΙ πριν από 4-5 χρόνια 
και ήταν το σύμβολο μιας νέας εποχής 
για το Διαδίκτυο. Σε αυτό οφείλεται το 
"άνοιγμά" του προς το κοινό, που πραγ¬ 
ματοποιήθηκε στις αρχές της δεκαετίας 
του '90, και από τότε ξεκίνησε να αποτε¬ 
λεί έννοια της καθημερινής μας ζωής. 

Η Νβ^εαρβ, λοιπόν, δημιούργησε αρ¬ 
χικό ένα πρόγραμμα πλοήγησης για τον 
\%Β, ονόματι Ναν^αίοΓ. Το πρόγραμμα 
αυτό, απλό στη χρήση του και όμορφο 
στη σχεδίασή του, αποτέλεσε τον αντικα¬ 



ταστάτη του Μο$αίε και έμελλε να γίνει ο 
πρωταγωνιστής ενός μεγάλου δικτυακού 
καβγά, αφού για χρόνια - και μέχρι σήμε¬ 
ρα - ανταγωνίζεται με πάθος το "αντίπα¬ 
λο δέος", τον Μίαοδοθ ΙπΙΟΓΠθί ΕχρΙοτθπ 

Στην αρχή το ΝοΙκαρβ Ναν^αΙοτ που¬ 
λιόταν κανονικά στα καταστήματα. Μην 
απορείτε που τονίζουμε το σημείο αυτό, 
καθώς σήμερα πια τα πράγματα έχουν 
αλλάξει: Διανέμεται δωρεάν από το ΙπΙογ- 
πβί (νκν>ν.ησί5εσρσ.εοηη), όπως άλλωστε 
και ο ΙπΙθγπθΙ ΕχρΙοτβτ. Εξάλλου ο τελευ¬ 
ταίος διετίθετο από την αρχή δωρεάν, κά¬ 
τι που οδήγησε τη ΝβΙ^εαρβ, στις αρχές 
του χρόνου, στην απόφαση να διανέμει κι 
αυτή τον δικό της Βτονγ$βΓ δωρεάν στο 
Διαδίκτυο. 

Μάλιστα, η Νοΐ$εαρβ προχώρησε ένα 
βήμα παραπέρα: Στις 21 Ιανουάριου 
1998, εκτός από τη δωρεάν διανομή του 
Βγο^ογ, ανακοινώθηκε και η διανομή του 
κώδικά του, δηλαδή των χιλιάδων γραμ¬ 
μών προγραμματισμού που έχουν γράψει 
οι δημιουργοί του εδώ και χρόνια. Αποτέ¬ 
λεσμα της κίνησης αυτής ήταν περισσότε¬ 
ροι από 250.000 χρήστες να κατεβά¬ 
σουν και να χρησιμοποιούν τον Οογτι- 
πτιυπΙεαίΟΓ μέσα σε λίγες εβδομάδες από 
τότε. 

Σήμερα, ο ΝβΪ5εαρο €θΓΠΓπυηίεαίϋΓ 
βρίσκεται στην έκδοση 4.05 και κατέχει 
ακόμη τα πρωτεία στο χώρο των ΜθΒ 
Βγο* 5€Γ5, με δεύτερο, με πολύ μικρή δια 
φορά όμως, τον ΜίεΓθ$οίί Ιπί&ΓΠθί Εχ; 
ρΙύΓΘΓ. 

Η Νβίκιαρβ, τεσσερισήμισι χρόνια από 
την ίδρυσή της, απασχολεί περισσότε¬ 
ρους από Ζ000 εργαζομένους κσι έχει 
παρουσιάσει έσοδα της τάξης των 346 
εκατ. δολαρίων το 1996. Πρόκειται για 
μια εταιρία που έχει γνωρίσει μια μεγάλη 
περίοδο ανάπτυξης, παρατεταμένη θα 
έλεγαν μερικοί - και μόνο το πρώτο τρίμη¬ 
νο του 1998 παρουσίασε κάμψη εξαιτίας 
των δυσμενών οικονομικών αποτελεσμά¬ 
των για το τρίμηνο αυτό, που οδήγησαν 
στην απόλυση 300 εργαζομένων, 

Η εταιρία φαίνεται να επενδύει πολλά 
στην επέκταση του Νθ^θπϊθγ ευελπιστώ- 
ντας να γίνεται $ΙοΗΐπ9 ροϊπί ολοένα πε¬ 
ρισσότερων χρηστών του ΙπΙστηβΙ, ενώ 
ταυτόχρονα η ρυ$Η τεχνολογία με το ΝθΡ 
εα5ίθΓ απογοήτευσε μάλλον, αφού δεν 
γνώρισε την αναμενόμενη ανταπόκριση. 
Αυτό φαίνεται από τη μεγάλη διαφημιστι¬ 
κή εκστρατεία που έχει ξεκινήσει από την 
αρχή; του έτους η Νβί&εαρβ για το Νοί- 
0 θ 5 ΐ©Γ και αποδίδει καρπούς, αφού το 
25% των εσόδων της (γύρω στα $31.1 
εκατ* για το πρώτο τετράμηνο του 1998) 
προέρχονται από το Νβίεο$ίβπ Ακόμη 
στα ατού της εταιρίας θα πρέπει να συ- 


Μθ5ΪβΓ 
























































ΙΕΑΒΝ ΤΗΕ ΝΕΤ 


ΝβΚΰηΐετ 


5υϋ8α , 3ιρϋοη& 


μπεριληφθεί η πολύ καλή φήμη που έχει 
στις εφαρμογές ηλεκτρονικού εμπορίου η 
πρόσφατη συμφωνία με τη ΟΗΒαηΙς 
ύψους $20 εκατ., για την παροχή 5θΐνβΤ5 
και ίοΒ^ατβ. 

Ας γνωρίσουμε, όμως, λίγο καλύτερα 
τον Νθίδεαρθ ^ο^πη^υη^^□ΤοΓ. Ο ΙηϊοΓΠθΙ 
ΒΓΟ^δΟΓ της Νβίδεορβ καυ κυρίαρχος του 
παιχνιδιού μέχρι την εμφάνιση του ΙπΙεΓ- 
ηβΤ ΕχρίοΓθτ 4.0 της Μϊετοδο^, οπότε άρ¬ 
χισαν να απειλούνται για πρώτη φορά τα 
πρωτεία του, σύμφωνα με έρευνα της ΙΙΧ 
που δημοσιεύτηκε πρόσφατα και αφορά 
στο χώρο των Βκμ 50Γ5 για τα τέλη του 
1997, κρατά τα ηνία με 50,5%, ενώ την 
ίδια περίοδο το 199ό βρισκόταν στο 
54,6%. 

Στη σημερινή μορφή 
του - τελευταία έκδοση 
είναι η 4.06 - αποτελεί- 
ται από τα ακόλουθα 
προγράμματα: 

• Νθίδεαρο Νανι- 
9 αίθΓ Η "καρδιά" του 
πακέτου, ο Θγο^θγ της 
εταιρίας που σας δίνει 
τη δυνατότητα να σερ- 
φάρετε στο Διαδίκτυο. 

Εχοντας πολλά έτοιμα 
ρΐυ^ίπ (πρόσθετα προ¬ 
γράμματα μικρού, συ¬ 
νήθως, μεγέθους και 
συγκεκριμένης απο¬ 
στολής) εξασφαλίζετε 
την παροχή ήχου, νίάθο 
και απίπιαίϊοη στον 
υπολογιστή σας, κάτι 
που σίγουρα θα κάνει τις διαδρομές σας 
πιο ευχάριστες. 

• Μβϊ$εαρο (Ιοωροδεπ Ενα πρόγραμ¬ 
μα που επιτρέπει τη δημιουργία ΗΤΜΙ σε¬ 
λίδων (των οθονών δηλαδή που βλέπετε 
κατά τη περιήγησή σας στο ΙπίοπΊοή σε 
μικρό χρόνο. Ο Οοπτροδοτ είναι ό,τι πρέ¬ 
πει για αρχάριους χρήστες που θέλουν 
να δημιουργήσουν τη δική τους σελίδα 
στο Διαδίκτυο. 

φ Νο^εαρο Με55απ90Γ: Το συγκεκρι¬ 
μένο πρόγραμμα αναλαμβάνει τη διαχεί¬ 
ριση της αλληλογραφίας σας, δηλαδή τη 
λήψη και αποστολή μηνυμάτων ηλεκτρο¬ 
νικού ταχυδρομείου {θ-ΓΐΐαίΙ$), καθώς και 
την ταξινόμησή τους σε καταλόγους για 
δική σας ευκολία. 

• Νβίδεαρβ €οΙ!α0Γα: Επιτρέπει τη σύν¬ 
δεση με κάποιον ησννκ ίθΓνβΓ για πρόσβα¬ 
ση στα δεκάδες χιλιάδες Ι^βπεΙ ησν$- 
9 τουρ$ (όπως έχουμε γράψει, τα πον5- 
9 Γουρ$ είναι χρησιμότατα για ανταλλαγή 
απόψεων σχετικά με χιλιάδες θέματα). 

• Νθίκαρε ΟοπίβΓΘΐκβ: Αναλαμβάνει 
την επικοινωνία μεταξύ χρηστών που είναι 


συνδεδεμένοι ταυτόχρονα 
στο Δίκτυο, επιτρέποντας 
την αποστολή και λήψη αρ¬ 
χείων, τη μεταφορά φωνής 
καθώς και κειμένου μεταξύ 
τους. 

• Νβΐ5εαρε ΝβίεαίΙβτ: Η 
υλοποίηση της λεγάμενης 
ρυδΗ τεχνολογίας από τη 
Νθί$εαρβ, με μεταφορά 
σελίδων στον υπολογιστή 
σας για οίί' Ιίπε θτον«ίη9* 
Με τον τρόπο αυτό δηλαδή 
μπορείτε να κατεβάσετε τις 
σελίδες που σας αρέσουν 
στον υπολογιστή σας και 
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Ηομ Ιο ΟίΜΰίΡΒίΙ 


τις νέες εκδόσεις των προγραμ¬ 
μάτων ή ρίυ9"ί^ που θέλετε. Τη 
διαδικασία εγκατάστασης ανα¬ 
λαμβάνει ένας νίζατεΙ, ο οποίος 
απλά σσς ζητάει το άΪΓεείοΓγ 
όπου Θέλετε να γίνει η εγκατά¬ 
σταση και είστε έτοιμοι! 

Στην έκδοση 4Ό6 ο ΟοηπηΓίυηι- 
εαΙοΓ δεν έχει το Βυ9 με τα μεγά¬ 
λα ονόματα που ανακαλύφθηκε 
πρόσφατο σε σχεδόν όλους 
τους νΥίπί1ον£ ΓπαίΙβΓδ, συνιστά- 
ται δε σε όλους τους χρήστες να 
κάνουν υρ 9 Γ 00 Θ σε αυτή την έκ¬ 
δοση για την αποφυγή προβλη¬ 
μάτων. 


Λ 


ΠΡ ΡΑΟ 


να τις απολαύσετε αρ¬ 
γότερα, με την ησυχία 
σας. 

§ Νθίκεαρβ ΑΟΙ Ιη- 
5ίαηί Μ6$5αη9βπ Ενα 
προγραμματάκι που 
σας ειδοποιεί για το αν 
κάποιος χρήστης είναι 
ταυτόχρονα οπ-Ιίπο με 
εσάς. Το μέλλον του 
προγράμματος αυτού, 
πάντως, πρέπει να θε¬ 
ωρείται αβέβαιο, αφού 
η ΑΟί αγόρασε το 
γνωστό σε όλους 100 
(έχουμε γράψει σχετι¬ 
κά σε προηγούμενο τεύχος). 

Για όσους δεν θέλουν να κατεβάσουν 
όλο αυτό το πακέτο από το ΙηίοΓηοί, το 
οποίο είναι λίγο μεγάλο (γύρω στα 
15ΜΒ), προφέρεται από την εταιρία ο 
Ναν^αίοΓ μόνος του. Ακόμη με τη χρήση 
του δΓπαΓίΙΙράαίθ μπορείτε να γλιτώσετε 
χρόνο στο κατέβασμα των αρχείων, αφού 
αναλαμβάνει να ετοιμάζει το "πακέτο" με 



Δοκιμάστε, λοιπόν, τον Νοίίεαρβ Οογπ- 
ΓπυπίεαίοΓ και αποφασίστε ποιο από τα 
δυο προγράμματα σας αρέσει καλύτερα, 
με ποιο νιώθετε πιο άνετα. Αμέσως μετά 
μπορείτε να ξεκινήσετε τις βόλτες σας 
στο ΙηΐΘτηβί. Εμείς θα είμαστε πάντα δί¬ 
πλα σας για χρήσιμες συμβουλές κσι 
βοήθεια. Καλή διασκέδαση! 

ΕΞ 
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ΟΝ-ίΙΗΕ ΐυΚΡΙΝΕ 


Από αυτή τη στήλη κάθε μήνα θα ταξιδεύουμε σε 
ορισμένα από τα δημοφιλέστερα $ΐίθ5 του ΙπΙβΓΠθΙ, 
τα οποία πιστεύουμε πως ενδιαφέρουν άμεσα όσους 
από εσάς έχετε πρόσβαση στο μεγαλύτερο τον 
δικτύων. Επίσης, θα μαθαίνετε όλα τα νεότερα 
σχετικά με την αγαπημένη σας ϋοπτρυΐίηίε. 

Επ/οχ ίΗ& $υιί! 

Του Γιάννη Ρηγόπουλον 
$ΙοηίαΙί@€θτηρυΙίηΙζ.ζ}Γ 



γαπητοί φίλοι, να ' μαστέ πάλι μαζί, ανανεωμένοι και πι¬ 
στοί στο ραντεβού μας, για να σας ξεναγήσουμε στα ψη¬ 
φιακά μονοπάτια του Ιηίθτπβϊ, Ελπίζουμε ο Σεπτέμβρης 
να πέρασε για όλους σας ανώδυνα. Τα σχολεία άνοιξαν, 
τα πανεπιστήμια ξεκίνησαν με νέο αίμα και, γενικώς, "κά¬ 
δε κατεργάρης στον πάγκο του". 0 καιρός ευνοεί ακόμη κάποιες κοντινές 
εκδρομούλες πριν από τα γερά κρύα, αλλά εμείς σας αυνιατάμε έναν ζε¬ 
στό καφέ μπροστά στον υπολογιστή σας, κάνοντας κλικ στο εικονίδιο του 
ρτογιάβΓ σας* 

Για αυτό το μήνα ξεκινάμε με ένα νέο 5Ϊ1©, που πρόκειται να ταράξει τα 
νερά στο χώρο των εοΓηρυΙατ 9απηβ5. Κατά καιρούς έχουμε παρουσιάσει 
αρκετά ϊίΐβ* με ανάλογο υλικό, αλλά αυτό που δεν σας αποκαλύψαμε 
ακόμη είναι ότι το συγκεκριμένο είναι πέρα για πέρα ελληνικό. Το όνομά 
του είναι Οαπκαι φιλοξενείται στις σελίδες του 0θ5ΠΊθ5, του Μάό 
50ΓΥβΓτης ΟοτηρυϋηΙί, 

Το 5ΐ1β βρίσκεται ακόμη σε επίπεδο συνεχούς αναβάθμισης και, όπως 
είναι φυσικό, 8α βρείτε κάποιες -ελάχιστες- ελλείψεις. Ωστόσο κάθε φο¬ 
ρά που θα συνδέεστε δα ανακαλύπτετε κάτι διαφορετικό. Για να πραγμα¬ 
τοποιήσετε τη σύνδεσή σας, αρκεί να δώσετε τη διεύθυνση 
ΓιΚρ://νπνν.9αηπβ^ϋΒ + 9 Γ · 

Οι κύριες επιλογές είναι οι: Νβνα, Ρτβνίβν^, ΡάαΙυΓοχ, ΗαΙΙ Οί Ραπιο, 
ΟσννπΙοαά*, Ιηίο, ββ^δΙοΓ, Γογο, δβαΓεΗ, Η©!ρ και Οοτ\\αά 1)$* 

Ιεκινώντας από τα Νονκ, μπορείτε να διαβάσετε τις τελευταίες ειδή¬ 
σεις από τον κόσμο των εοπτφυΙβΓ ερπ*©*, τόσο για επερχόμενες παρα¬ 
γωγές όσο και για τις εταιρίες παραγωγής 5θβνατ©. Στη συγκεκριμένη 





σελίδα βρήκαμε τη συνεργασία της ΑείϊνΪΒΪοπ με τη Ιυεα&ΑιΙ* καθώς 
και ενημέρωση γύρω από το αποκλειστικό 5ΪΙ© του ΟοπίΓηαηεΙ & Οοπ- 
ςυβπ Τιόβπαη 5υη, του νέου σχραη^ίοπ για το 0&0 φυσικά από τη 
νΥε^οοά δΓυάιοί κά. 

Κάνοντας κλικ στην επιλογή Ρτβνίβ^Β, 8α μάθετε ποιες είναι οι νέες πα¬ 
ραγωγές στο χώρο των ςοΓπρυΤθΓ 90ΠΙΘ5 - για νσ ετοιμάσετε ανάλογα και 
το πορτοφόλι σας* Υπάρχουν παρουσιάσεις παιχνιδιών για κάδε κατηγο¬ 
ρία, έτσι μπορείτε να επιλέξετε μεταξύ των αεϊϊοη, 5ίηιυΙα^ίοη$, γοΙο 
ρΙαγίη9, αάνβηΚΐΓ©5,51 γοΙ© 9· θ5 ' ^ροιίί κ.ά. Οπως ήταν αναμενόμενο, δεν 
λείπουν οι παρουσιάσεις παιχνιδιών για τις δημοφιλέστερες κονσόλες 



[Ρ5Χ, Ν64, $αίυτη). Ολες οι παρουσιάσεις είναι εκτενείς και με αρκετές 
φωτογραφίες, για να πάρετε μια σύντομη γεύση* Αλλά και όσοι είσαστε 
ρομαντικοί και θέλετε να ξέρετε ποια ήταν τα καλύτερα παιχνίδια του πα¬ 
ρελθόντος, στην επιλογή ΗαΙ! Οί Ράπτε 8α Βρείτε αυτό που ζητάτε. Εκτός 
των άλλων, στο Θαιηβνι/©β 8α βρείτε αρκετά άθίτιοδ παιχνιδιών, ραίεΗοδ 
και εΓαείί5. 

Στα Ρθαίυτθ$ περιέχονται αρκετά αρθράκια σχετικά με τα εοητρυϊΟΓ 
90ΠΊΘ5, προκειμένου να έχετε πάντοτε μια σφαιρική ενημέρωση γύρω από 
ενδιαφέροντα δέματα* Εάν θέλετε νσ εμπλουτίσετε τη συλλογή σας με τα 
τελευταία $Ηατονατο 9 σ ™ 5 * δεν έχετε παρά να κάνετε κλικ στην επιλογή 
Οο^πΙοαάί, για νσ κατεβάσετε αυτά που θέλετε. Οποιαδήποτε βοήθεια 


0Ρ€ Μα^ΙθΓ 































0Κ-1ΙΝΕ 5ΙΜ 



γύρω από το 5 ίίθ μπορείτε να αναζητήσετε στην επιλογή Ηφ, ενώ έχετε 
τη δυνατότητα να αφήσετε κάποιο θηταίΐ στην επιλογή €οπΙαεϊ υ 5 * 

Εκείνο που 8 α σας κάνει εντύπωση στο Θαπιο^β είναι η υψηλή ταχύ- 
τητα, ενώ γενικότερα οι σελίδες δεν κουράζουν με διαφημίσεις και άλλα 
συναφή* Μπορεί ακόμη το $ιϊθ να είναι λίγο λιτό, αλλά υπομονή: Το 
ΟαΓΠβν/εό 8 α γίνει αναπόσπαστος σύντροφός σας στον κόσμο των παι- 
χνιδιών. ΟαΓΠ 6 Γ 5 *.* ένα 5 ΐίβ μόνο για σας! 


ΑΙΙΟΛΟΓΗ Σ Η : 8/10 




Η ί ϊ ρ;//ννίΛη#. πίΐ ο ν ΐ β 5. ο ο Γη/6 «17 π / 




κινηματογραφική σαιζόν έχει αρχίσει ήδη από τον προη¬ 
γούμενο μήνα, με την επιστροφή όλου του κόσμου από 
τις διακοπές. Οι φετινές ταινίες που θα προβληθούν στη 
χώρα μας αυτό το χειμώνα είναι πολλές και, όπως είναι 
φυσικό, η κσθεμία βάζει τη δική της "πινελιά* στο ΙπΙογ- 
ποί. Ο» νέες σελίδες που αφορούν σε παρουσιάσεις ταινιών είναι αρκετές 
και βέβαια η στήλη μας δεν μένει ασυγκίνητη. Ετσι, λοιπόν, σας έχουμε σε 
πρώτη παρουσίαση τη νέα περιπέτεια του Ηαιτί$οη Ροτά* Ισως τη σπγμή 
που διαβάζετε τη στήλη να μην έχει προβληθεί ακόμη στις αθηναϊκές αί¬ 
θουσες. Σε αυτή την περίπτωση θα είμαστε και πάλι ένα βήμα μπροστά 
στην ενημέρωσή σας, για να ξέρετε τι σας περιμένει. Η ταινία ονομάζεται 
"$ίχ [>αγ$, δβνβπ Ν 19 ΗΗ" και θα είναι μία από εκείνες που θα συζητη¬ 
θούν. 



Η σύνδεσή σας με τη Ηοηπβ ρα 0 € γίνεται αφού δώσετε τη διεύθυνση 
Ηηρ//>ννΛν,ίηονΐθ 5 .αθΓΒ/ 6ά7 π και λαμβάνοντσς υπόψη πως, για να δείτε 
τις σελίδες του συγκεκριμένου 5 ί 1 ε, 8 α πρέπει να έχετε εγκσταστημένο 
στον ΒΓονν 5 βΓ σας το δΗοεΙανανε ρΐυ^ίπ. 

Η εισαγωγή είναι πολύ καλή και χρησιμοποιεί το ανωτέρω ρΙυς)Ηη σε ξε¬ 
χωριστό παράθυρο για το 810*5109 των σελίδων. Είναι σαν ένα μικρό 
νίάοο εΐίρ με ήχο και εικόνα. Στη συνέχεια έχετε στη διάθεσή σας τις επι¬ 
λογές ΤπανεΙο 9 υθ, ναεαΙϊοπθΓ5, ΑάνσηϊυΓ05, Τουτ Θυιάβ και Ιη-Ρΐ^Ηί 



Μονίθ$. Με κλικ στο ΤτανβΙε^υβ θα πάρετε μια σύνοψη της υπόθεσης του 
έργου* Με λίγες λέξεις σάς αναφέρουμε πως ο Ηατπ500 Ροτά υποδύεται 
έναν πιλότο που μισεί τους τουρίστες αλλά μπλέκεται σε μια ιστορία με 
την Αππο ΗεεΗο, η οποία είναι αρχισυντάκτρια περιοδικού και μισθώνει 
τις υπηρεσίες του Ροτά, προκειμένου να τη μεταφέρει στον τόπο όπου έχει 
κανονίσει τις διακοπές της. Μια ξαφνική καταιγίδα, όμως, τους ρίχνε* αε 
ενα ερημικό νησί και από κει αρχίζει μια ρομαντική περιπέτεια που θα σας 
καθηλώσει* 

Συνεχίζοντας με το ναεαΙίοηβΤ 5 , μπορείτε να διαβάσετε από ένα σύντο¬ 
μο βιογραφικό των πρωταγωνιστών της ταινίας {όπως συνηθίζεται σε τέ¬ 
τοιου είδους δίϊεδ), Ο Ηαιτί&οη Ροτά είναι βέβαια ο πρώτος και καλύτε¬ 
ρος, αλλά δεν μπορούν να περάσουν απαρατήρητες και οι πρωταγωνί¬ 
στριες Αππο ΗοεΗο και ^εςυβίίπε ΟθταεΙοΓδ. Κάνοντας κλικ στο ΤουΓ 
Ουίάο, θα μάθετε περισσότερα για το σκηνοθέτη της ταινίας Ιναπ ΒθϊΙ- 
τπαη, γνωστό από τις παραγωγές Τνΐη*", "ΒεοίΗανθπ", "δραεβ ϋαιτΓ και 
"0Ηθ5ΐΒυ5ΪΘΓ5'\ 

Από ένα 5 Ϊ 1 ο που θέλει να λέγεται κινηματογραφικό δεν είναι δυνατό 
να λείπει το ΓπυΙίίητεάία $βεΗοη. Ετσι, κάνοντας κλικ στο Ιη^Ρΐ^Ηί Μονΐθ$, 
θα βρείτε από ένα νϊάεο ϊταϊΐβτ σε μορφή Ανί και ηυίεΙ^ίπιβ. Το μέγεθος 
ταυ καθένας όμως είναι αρκετά μεγάλο και χρειάζεται λίγη υπομονή για 
να το κατεβάσετε* Αλλά αξίζει την αναμονή! Από την άλλη, στην επιλογή 
ΑάνεηΚπεδ θα βρείτε αρκετά οη-Ιίηβ παιχνίδια βασισμένα στην ταινία, για 

Η<*=*ί Ηακ ΗΜ 5***» 




Ρ0 Μό5ΐβΓ 












































ΟΝ-ΙΙΝΕ $υΚΠΝ6 


να περάοετε την ώρα σας ευχάριστα. Σε γενικές γραμμές, το "δΐχ ϋαγ5, 
δονοη Νϊ 9^" είγαι μια περιπέτεια που 8α τραβήξει πολύ κόσμο. Εντού¬ 
τοις το ΐΐίβ, ενώ ποιοτικά 8α έπρεπε να συμβαδίζει με την ταινία, βρίσκε¬ 
ται αρκετά πίσω, εξαιτίας των λιτών σελίδων του, της απουσίας φωτογρα¬ 
φιών και της έλλειψης ΐΓαίΙθΓ5. Ολα τα συγχωρούμε όμως! Εμείς περάσαμε 
όμορφα στην περιπλάνησή μας στο 5 ΪΙθ και το ίδιο ευχόμαστε και σε 
εσάς. Μέχρι λοιπόν να προβληθεί η ταινία στις αίθουσες.,, κάνετε μερικά 
κλικ στον Βγου/ 50 γ! 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ: 7/10 


Ομορφες σελίδες με τη χρήση του $ΗοεΙο#ανο. 

§3 Παντελής έλλειψη φωτογραφιών και μόνον ένα ϊταίΙοΓ, Κρίμα! 






■ Ομορφες και αρκετά γρήγορες σελίδες. 

I" | Ανάγκη εκτενέατερης παρουσίασης των τίτλων. 


παραγωγή εοΓπρυϊθΓ 90Π10& αναπτύσσεται ραγδαίο, Η 
γνώση κάθε εταιρίας στην ανάπτυξη παιχνιδιών έχει διευ- 
ρυνδεί σε απρόσμενα σημεία. Κάθε νέο παιχνίδι είναι 
ένα επίτευγμα. Ευτυχώς για όλους τους ο αντα¬ 

γωνισμός είναι πολύ μεγάλος και η ποιότητα των παιχνι- 
διών βρίσκεται σε υψηλά επίπεδα. Εντούτοις πάντοτε το όνομα της εται¬ 
ρίας προσφέρει μια σιγουριά στον 
9απιβΓ, ο οποίος περιμένει κάτι που 8α 
τον καθηλώσει μπροστά στον υπολογι¬ 
στή του. Αναμφίβολα, μια εταιρία που 
δεν πρόκειται ποτέ να μας δυσάρεστη- 
σει είναι η νΥβ5ΝκκκI δίυάίοι, της οποί¬ 
ας το 5 ΐίθ παρουσιάζουμε, 

Η Μάδίνοοά δίυάίο*, γιο όσους δεν 
το γνωρίζουν, είναι η εταιρία που μας 
έχει προσφέρει τα εκπληκτικά 
Οί ΚγΓαπάία I, II, III, τα επαναστατικό 
5ίΓαΐΒ9γ ΟοπΊΐηαηά & ΟοπηυεΓ (με το 
ϋθά Αΐβίΐ στο ίδιο μοτίδο), τα ατμοσφαι¬ 
ρικά ΚΡ6$ ίαηάδ Οί Ιοτβ I & II και άλ¬ 
λους τίτλους, λιγότερο γνωστούς αλλά 
μη εξαιρετέους. 


Η αοαγωγική οθόνη του ατμοσφαιρικού Β!αα& Ιυηπ€Γ 


Για να φτάσετε στις σελίδες της νν'θ^οοά, θα πρέπει να δώσετε τη δι¬ 
εύθυνση Ηίϊρ;//νννννν.νε$ί^οοέΙ.εοΓτι. Οι κύριες επιλογές που θα σας μετα¬ 
φέρουν στα διάφορα τμήματα του 5^6 είναι οι: (ΖοιροΓαΙθ, Οαηΐ65, $Κορ- 
ρίπ^, δυρροτϊ και Μθ$ίνοοά ΟπΙίπβ, 

Στην πρώτη επιλογή, ΟοιροΓαϊβ, 8 α συναντήσετε ένα ρτοίιΐο της εται¬ 
ρίας καθώς και μια σύντομη παρουσίαοη της ομάδας που απαρτίζει τη 

ΜβίΙνοοά δίυάίθ 5 . Θα βρείτε επίσης ευ¬ 
καιρίες για δουλειά καθώς και ενημέρω¬ 
ση γύρω από το Βεϊσ ίθ 5 ΐίπ 9 νέων παρα¬ 
γωγών, 

Η "καρδιά" ταυ 5 ίΙε βρίσκεται στην 
επιλογή Οαππ65, όπου υπάρχουν όλες οι 
παραγωγές της εταιρίας για Ρ 05 , Μαε και 
εοπ5οΙθ5, με πρώτο και καλύτερο το 
ΟοΓΠΓτναπά & ^οπρυβπ ΤίΒοπαπ 5 υπ και 
τα Βία άθ ΡυππθΓ και Ιοπάδ Οί Ιογθ να 
ακολουθούν από κοντά. Για κάθε παιχνίδι 
ξεχωριστά δα βρείτε κάτι διαφορετικό, 
οπότε αξίζει να ψάξετε έναν έναν τους 
τίτλους. 

Με την επιλογή 2 Ηορρίπ 9 θα μάθετε 
τις τιμές των πιο "φρέσκων" τίτλων, ενώ 
με την επιλογή δυρροιΐ μπορείτε να ανα¬ 
ζητήσετε βοήθεια για οποιοδήποτε παιχνίδι. Θα βρείτε Ηϊπϊ 5 νΐίρ 5 , ραίεΐν 
65, Βατάννατθ ΓορυΐΓΟΓηοπΙ* καθώς και ερωταηαντήσεις για την επίλυση 
ποικίλων προβλημάτων. Τέλος, δεν θα ήταν δυνατά να λείπει η ννβ5ί\νοοά 
ΟπΙίπβ, όπου ως μέλη -με δωρεάν εγγραφή- μπορείτε να αναμετρηθείτε 
μέσω Δικτύου με άλλους παίκτες τίτλων της εταιρίας. Ετοιμαστείτε για με¬ 
γάλες μάχες! 

Η ννάδί^οοά 5 ίυάίο$ είναι μια ανεπτυγμένη εταιρία και ήταν αναμενό¬ 
μενο να αντικρίσουμε μια προσεγμένη δουλειά στη δίκτυακή παρουσίασή 
της. Ολες οι σελίδες είναι ευχάριστες στο μάτι και ταχύτατες. Συνολικά 
αποκομίσαμε καλές εντυπώσεις οπό το 5 ϊί 8 της ν^ίινοοεΙ δίυάίοδ. Επιπλέ¬ 
ον θυμηθείτε πως, αγοράζοντας το επόμενο παιχνίδι της εταιρίας, θα έχε¬ 
τε δικτυακή υποστήριξη. Διότι η νΥοΒ^οοεΙ είναι μεγάλη! 


3 Ρ€ Μο 5 ϊθγ 






















































ΙΛίΙ 


ίΜίΐίΙχα 


ί^ν^ν I 
ί02^\_ 


Ιωαννιδης 
ο παίκτης 


6 Οκτωβρίου , 
ένα ακόμα ένθετο 
48σέλιδο αφιέρωμα 
σε ξεχωριστά 
πρόσωπα 
και γεγονότα 

Με την ευγενική χορηγία της : 
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δΑΝΟΊΌΜ 

Ενας διαφορετικός οη-Ιϊηβ κόσμος 

Αυτό το μήνα δεν 8α ασχοληθούμε μ€ κάποιο ίίταΐβςιγ τίτλο 
-6ουλειά που κάνα με περισσή χάρη ο αγαπητός φίλος και 
συντάκτης Ιοτήρης "I Ιονβ ΡγοΕομ" Μπελλος- αλλά με την 
περιγραφή ενός τύπου παιχνιδιόν που είναι σχετικά άγνοστος 
στον πολύ κόσμο . Αναφερόμαστε στα οπ-Ιίηβ εαιά ραπτβί. 

του Γιάννη Κωστόκη 
€θΙ\νγη@€οπιρυΙΐηΙϊ.ξΐτ 


Φ 


αντάζομσι 8α θυμάστε 
γιατί το προηγούμενο τεύ¬ 
χος ήταν αρκετά™ παχύτε¬ 
ρο* Εκείνο το "μαντολά¬ 
το" που βρήκατε μέσα 
δεν ήταν παρά ένα Βοοίί- 
βϊ ραά καρτών μαζί ρε τις οδηγίες για το 
δημοφιλέστερο παιχνίδι των τελευταίων 
ετών, το Μαεμε: ΐΒο ΘσΐΗθπη^ Αρκετοί 
από εσάς μπορεί να το ξέρετε, ίσως από 
την ηλεκτρονική έκδοσή του, που είχε κυ¬ 
κλοφορήσει η Μίαορτοδε. Αυτό που έχει 
κάνει το Μα0ίε τόσο περιζήτητο είναι το 
^αΓΠθρΙαγ του, καθώς είναι πολύ εύκολο 
στην κατανόηση, ενώ διαθέτει έντονους 
ρυθμούς παιχνιδιού, τεράστιο Βάθος και 
πανέμορφες κάρτες* 

Το φαινόμενο "Μα^ΐε" πολλοί ακολού¬ 
θησαν και χιλιάδες παιχνίδια παρόμοιου 
τύπου εμφανίστηκαν για όλα τα γούστα. 
Τελευταία υπάρχει μια έξαρση αχαϊκά με 
το "πάντρεμα" αυτών των παιχνιδιών με 
τους υπολογιστές, με αντιπάλους να μάχο¬ 
νται για την κυριαρχία μέσω τποάθπι ή Ιπ- 


ΙογποΙ. Ενα επιτυχημένο παράδειγμα είναι 
το παιχνίδι της 0191101 Αάάίεϋοπ, που φέ- 
ρο τον πολύ ποιητικό τίτλο δοπείυπ. 

Ιο $αηείυηπ είναι ένα καθαρά οπ-Ιϊπθ 
εατεΙ 901^ Παίζεται με "ηλεκτρονικές" 
κάρτες και Βάζει δύο αντίπαλους μάγους 
να δίνουν επικές μάχες, χρησιμοποιώντας 
στρατούς για την επικυριαρχία σε διάφο¬ 
ρες περιοχές. Για να γίνουν το πράγματα 
ακόμα πιο δελεαστικά, στο δαπείυπη, 
εκτός από πολλά κοινά στοιχεία με τα 
Μα^ί, θα βρείτε ομοιότητες και με τα Ιυτπ 
Βα^οεΙ ίίτα^γ 9°^· πο ^ 

να κάνετε για να παίξετε είναι να δημιουρ¬ 
γήσετε ένα αεεουπ! με το αγαπημένο σος 
πίεΐσκιιπβ και να "Βουτήξετε" στη φαντα¬ 
σία* Με τη δωρεάν εγγραφή σας (το μόνο 
που θα πρέπει να στείλετε είναι μια έγκυρη 
ε-ιηαίΙ αάάτΘ 55 ) θα λάΒετε επιπλέον ένα 
άοείς με 00 κάρτες για να ξεκινήσετε. 

Συγκεκριμένα, στον κόσμο του δαπείυηη 
υπάρχουν δώδεκα οίκοι μαγείας, οι οποίοι 
διαθέτουν αντίστοιχο αριθμό οπαδών και 
φυλών που τους υπηρετούν* Εσείς καλείστε 


να διαλέξετε τον οίκο μαγείας που θα ακο¬ 
λουθήσετε, ενώ με βάση την επιλογή σος η 
φυλή που σχετίζεται με το συγκεκριμένο οί¬ 
κο αποτελεί το στράτευμά σας. Μέσα στο 
ιερό σας [δαηεϊυπι) εκπαιδεύετε τους υπη¬ 
κόους οας ως τοξότες ή ξιφομάχους, με 
σκοπό να τους ρίξετε στη μάχη ενάντια 
στους στρατούς του αντίπαλου μάγου. Ο 
πρώτος που θα καταφέρει να κυριεύσει το 
απόρθητο ιερό του άλλου θα είναι ο νικη¬ 
τής. Τι μάγος θα ήσαστε, όμως, αν δεν μπο¬ 
ρούσατε να κάνετε φοβερά ξόρκια; Εδώ 
λοιπόν μπαίνουν οι κάρτες* 

Οπως και στο Μα9Ϊε, τα ξόρκια σας εί¬ 
ναι οι κάρτες της τράπουλας οας, αποτε¬ 
λώντας τα μαγικά όπλα σας. Για να τα χρη¬ 
σιμοποιήσετε πρέπει να πληρώσετε το κό¬ 
στος τους σε ενέργεια, την οποία απορρο¬ 
φάτε από υπηκόους σας εκπαιδευμένους 
ως Βοηθούς. Τα Ιυτπ 5 ΐταΐ 69 Υ στοι¬ 
χεία έχουν να κάνουν με τη διαδικασία κί¬ 
νησης του στρατεύματος σας σε ένα ισο- 
μετρκό, ψευδοτρισδιάστατο τοπίο, από αυ¬ 
τά που έχουμε συνηθίσει σε παιχνίδια τύ¬ 
που ^τεταθ, με παρόμοια λογική σε 
9αηιορΙαγ. 

Προτού αρχίσετε όμως τη μάχη για την 
κυριαρχία, καλό είναι να πληροφσρηθείτε 
μερικά στοιχεία που έχουμε να σας αναφέ¬ 
ρουμε, τα οποία θα σας Βοηθήσουν καλύ¬ 
τερα στην κατανόηση των κανόνων και της 
φιλοσοφίας του παιχνιδιού. Ξεκινάμε λοι¬ 
πόν με μια μικρή ανάλυση των κανόνων. 
Ελέγχετε ένα στράτευμα στα πρότυπα 
ενός υπίί των 5 ίταΙθ 9 Υ ο 011165 · Επίσης, ανά¬ 
λογα με τον οίκο της επιλογής σας, διαθέ¬ 
τετε ορσμένους πόρους ενέργειας, για να 
κάνετε τα διάφορα ξόρκια. Με σκοπό την 
κατάκτηση του αντίπαλου φρουρίου, κινεί¬ 
τε το στράτευμά σας στον πίνακα ένα τε¬ 
τράγωνο τη φορά (όπως σε ένα Βοαιά 
90 γπθ). Στο δρόμο θα βρείτε πόλεις που 
υποτάσοαντάς τες θα σας δίνουν περιο- 



Το αρχικό μενού. 



ΕΙν** πιΙβΙΙΙ 


|0Ρ€ Μθ5ίθΓ 
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σότερο υηιΗ, Τις κατάλληλες στιγμές και 
εφόσον έχετε να πληρώσετε το αντίστοιχο 
κόστος μπορείτε να διαλέξετε ένα από τα 
ίρρκια που υπάρχουν διαθέσιμα και να το 
υλοποιήσετε είτε για να δυναμώσετε το 
στρατό σας είτε για να επιτεθείτε άμεσα 
στον αντίπαλο στρατό, είτε για να διαμορ¬ 
φώσετε τη μορφολογία του εδάφους. 

Ιε ένα εαιά 9 θπιβ, όπως είναι λογικό, 
μεγάλη βαρύτητα δίνεται στις κάρτες που 
απαρτίζουν το παιχνίδι. Αν και σε αυτή την 
περίπτωση δεν μπορούμε να κάνουμε πλή¬ 
ρη αναφορά οε όλες (οι κάρτες του 
$αηεϊυπΊ είναι πάρα πολλές), μπορούμε να 
αναφέρουμε τους δώδεκα οί κους μαγείας 
και κάποια από το χαρακτηριστικά τους 
ιτροκειμένου να βρείτε αυτόν που σας ται¬ 
ριάζει. 

Ξεκινάμε με τον οίκο της Απέχθειας 
(ΑΒοτηιηοΗοη). Οι μάγοι του έχουν αφιε¬ 
ρωθεί στην καταστροφή όλων όσοι αποτε¬ 
λούσαν κάποτε για αυτούς ιερό σύμβολα, 
πρακειμένου να πάρουν από εκείνους τη 
δύναμη που τους είναι απαραίτητη για να 
εξοντώσουν τους αντιπάλους τους. Η φυλή 
που τους υπηρετεί είναι τα ΙιηρΗ, τα πλά¬ 
σματα με το θανατηφόρο τσίμπημα. 

Δεύτερος είναι ο οίκος του Σώματος 
(δοάγ). Οι μάγοι του έχουν ως κύρια απα¬ 
σχόληση την εκπαίδευση του σώματός 



τους ενώ η φυλή που σχετίζεται με αυτούς 
είναι οι δυνατοί Κύκλωπες. 

Κατόπιν έχουμε τον οίκο του Θανάτου 
(ΟθαίΗ). Ασχολία των συγκεκριμένων μά¬ 
γων είναι ό,τι έχει να κάνει με το θάνατο. 
Βοηθοί τους είναι οι Φύλακες των Νεκρών. 

Ο οίκος του Μυαλού (Μϊπά) ασχολείται 
με την εξερεύνηση του αγνώστου και την 
ερμηνεία των ανεξήγητων φαινομένων. Πο¬ 
λύτιμοι βοηθοί των αντίστοιχων μάγων εί¬ 
ναι τα ευγενικά Τζίνι. 

Ο οίκος της Αποσύνθεσης [ϋηππαΚϊι^) 
προσελκύει τρελούς μάγους με παρανοϊκά 
σχέδια για τον κόσμο γύρω τους. Δούλοι 
τους είναι οι Αταίριαστοι, πλάσματα φτιαγ¬ 
μένα από τα κάποτε ζωντανά μέλη άλλων 
όντωγ. 



Η σωστή επιλογή κοριόν μπορεί να φανεται δύσκολη 
υπόθεση, αλλά με λίγη εξοικείωση Βα τα καταφέρετε. 



Μία μάχη σε εξέλιξη. 


Ο αντίθετος του ανωτέρω οίκου είναι ο 
οίκος της Δημιουργίας (ΜαΙίίπ^ Με τους 
Νάνους για εργάτες εδώ οι μάγοι φτιά¬ 
χνουν μαγικά αντικείμενα που όμοιά τους 
δεν υπάρχουν στον κόσμο. 

Ο οίκος της Φύσης (Ναΐυτθ), με τους 
παιχνιδιάρηδες Σάτυρους, έχει μέλη του 
μάγους που επιθυμούν τη διατήρηση τις 
ισορροπίας της φύσης και των πλασμάτων 
που κατοικούν σε αυτήν. 

Ο οίκος της Ζωής (ΐϊίβ) ασχολείται με τη 
διατήρηση αυτής. Ιερείς πιστοί στο σκοπό 
αυτόν είναι τα Ξωτικά. 




Τ α νεότερα από το πολυαναμενόμενο τρί¬ 
το μεγάλο Οιαπά Ρπχ των 90^105 δεν δα 
μπορούσαν παρά να κυριαρχήσουν στη στήλη 
μας και για αυτόν το μήνα. Ετσι, λοιπόν, αφού 
συγκεντρώσαμε τη γνώμη σας για τα παιχνί¬ 
δια στα οποία επιθυμείτε να διεξαχθεί το 
Οιαπά Ρπχ 3, προέκυψαν τα ακόλουθα απο¬ 
τελέσματα: 

■ Πρώτο, με μικρή διαφορά από το επόμε¬ 
νο, σναδείχτηκε το δίαΓσαΡΐ, ο κυρίαρχος 
των τβα! Ιίιτιβ που δα περιλαμβά¬ 

νεται για πρώτη φορά στους τίτλους επί των 
οποίων θα διεξαχθούν τα τουρνουά του 
Οτοηά Ργϊχ. Δεύτερο (χαράς ευαγγέλια για 
τους φίλους του ποδοσφαίρου) το νΥοΗεΙ 
€υρ 98, που επίσης προκρίθηκε για το 
Θίαπά Ρπχ 3, ενώ ακολούθησαν με πολύ μι¬ 
κρή διαφορά τα ΟυαΙςσ 2 και ΝΒΑ Ονο 98, 
οι φίλοι των οποίων, δυστυχώς, θα πρέπει να 
περιμένουν την επόμενη ευκαιρία. 

Αρκετές ψήφους συγκέντρωσαν ακόμα 
τα Ρβε) ΑΙογΙ, Μ/αΓεΓαΛ 2, ΟυΙςβ ΝυέθΓπ 30, 


ΟυαΙίσ, ϋπΓβαΙ και ΗβΓθβ5 αί ΜιςιΗί από 
Μα^ϊε 2, χωρίς όμως να μπορέσουν να 
απειλήσουν τους πρωτοπόρους σε καμία 
περίπτωση. 

Σας υπενθυμίζουμε πως το Οταπά Ργϊχ 3 
8α διεξαχθεί, οριστικά πλέον, στα ΗΡΑ 
ΜοΗά Ουρ 98 και δίατετα^ από τις 30 
Οκτωβρίου έως την 1 η Νοεμβρίου, στο 
πλαίσιο της έκθεσης ΟοτηρυΙθΓ $Ησν* (Στά¬ 
διο Ειρήνης και Φιλίας). Οι δηλώσεις συμ¬ 
μετοχής αυτήν τη φορά δα γίνουν επιτόπου 




κατά τη διάρκεια της πρώτης ημέρας (30ή 
Οκτωβρίου), ενώ οι δύο επόμενες ημέρες 
θα περιλαμβάνουν το αγωνιστικό πρόγραμ¬ 
μά 

Σας περιμένουμε, λοιπόν, όλους για να 
περάσουμε τρεις αξέχαστες ημέρες γεμά¬ 
τες κέφι, διασκέδαση και βέβαια 90^109 
ίϊΗ ΐΗο οπό! 

Βθ ίΗβτβ! 

Βαγγέλης Κρότοας 


Ρ€ Μα^ΐοΓίΕ 
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Δαίΐ και «κιλέξκ ένσν από τους δώδεκα οίκους μαγείας. 


Ο οίκος της Απελπισίας (Οοδραίτ) έχει 
ως ακολούθους μάγους που βρίσκονται 
στο χείλος της τρελός. Μαζί τους οι Σκιές 
πλάσματα χωρίς υλική υπόσταση και μυα¬ 
λό. 

Τα μέλη του οίκου της Δικαιοσύνης 
Ρυϊίίεβ) μάχονται μαζί με τα ΘσΓ 9 °γΙβ 5 για 
έναν δίκαιο κόσμο, όπου το καθήκον είναι 
πάνω από όλα. 

Ο οίκος της Ελπίδας (Ηορο) πιστεύει 
στην καλοσύνη και τη μετάνοια, με πρε¬ 
σβευτές αυτών των ιδεών τις αερινες 
Οπτασίες. 

Τέλος οι αιμοδιψείς μάγοι του οίκου του 
Πολέμου (ν^ατ) υπάρχουν μόνο για να πο¬ 
λεμούν. Μσζϊ τους οι Ανθρωποι, πλάσματα 
που οδηγούνται από τη μανία τους για κα¬ 
ταστροφή. 

Εχοντας τα προαναφερθέντα κατά νσυ, 
η επιλογή του οίκου που σας αντιπροσω¬ 
πεύει περισσότερο δεν θα είναι τόσο δύ¬ 
σκολη υπόθεση. Μετά την εισαγωγή του 
πϊείςποηπβ και του ρα$ 5 νοτεΙ σας στην αρ- 
χική οθόνη του παιχνιδιού, περνάτε σε ένα 
μενού όπου θα δείτε όλες τις κάρτες σας 
- εκεί θα πρέπει να ετοιμάσετε ένα άεείε Η 
Πΐ9ίΙα! Αάάίείίοη έχει προβλέψει ακόμα 
και για όσους δεν έχουν παίξει ξανά 
τέτοιου είδους παιχνίδια και για να τους 
βοηθήσει παρέχει την επιλογή "ΒυιΙά πγιθ α 
ΟεεΙς". Μην ανησυχείτε, λοιπόν, αν δεν 
ξέρετε π κάνουν σι κάρτες σας. Μέχρι να 
μάθετε καλά τους κανόνες μπορείτε να 
παίζετε με το πρακοτασκευασμένο άβεΙ< 
χωρίς κανένα πρόβλημα. Αφού εξοικειω¬ 
θείτε καλύτερα με το σύστημα -και ύστερα 
από αρκετές ήττες-, θα μπορείτε να ρυθμί¬ 
σετε καλύτερα το άοείί σας ώστε να ται¬ 
ριάζει με το στιλ και τη στρατηγική που θέ¬ 
λετε να υιοθετήσετε. 

Ακόμα δεν πρέπει να ξεχώσουμε να 
αναφέρουμε ότι υπάρχουν τρεις χώροι 
στον &ΘΓΥΘΓ της ΟιεμΐαΙ Αάάίείιοη (ή "αρέ¬ 
νες*, αν προτιμάτε), όπου θα βρείτε συ- 
μπαίκτες για να παίξετε. Διαλέξτε λοιπόν 


ανάμεσα στο ΡΙαίπϊ οί Οιαεβ, χώρο ιδανι¬ 
κό για τους πρωτάρηδες τα ΠυβΙϊπ 9 
Οτουπώ, ένα περιβάλλον για πιο εξοικειω¬ 
μένους παίκτες ή τη νο^απα, μέρος για 
τους πλέον απειθάρχητους από εσάς. Εκεί 
μπορείτε να συνομιλήσετε με υποψήφιους 
αντιπάλους και να μάθετε περισσότερα 
κόλπα από τους πιο έμπειρους. Το όλο πε¬ 
ριβάλλον θυμίζει 1 Κ 0 , ενώ για να προκαλέ- 
σετε σε μονομαχία κάποιον δεν έχετε πα¬ 
ρά να επιλεξετε το όνομά του και να πατή¬ 
σετε το κουμπί "εδσίΐβτ^β". Αφού πρόκα- 
λέσετε ή σας προκαλέσουν, μπαίνετε στο 
κυρίως παιχνίδι. Στην αρχή ίσως δυσκολευ¬ 
τείτε, μπορεί ακόμα και να σας τρομάξουν 
οι πολλές επιλογές αλλά μην πτοείστε. 
Επειτα από μερικά παιχνίδια θα παίζετε 
στα δάχτυλα όλα αυτά που στην αρχή σάς 
φαίνονταν βουνό. 

Βέβαια, όπως δεν μπορείτε να χαρείτε 
σε βάθος τη μαγεία του Μα^ε μόνο με το 
άθπιο δοο5ΐ6Γ ραείί που βρήκατε στο τεύ¬ 
χος του προηγούμενου "Ρ€ Μαδίβτ", έτσι 
και με το δαπείυππ το αρχικό άοείί σας 
ενώ είναι υπεραρκετό για τα πρώτα σας 
βήματα, μετά θα διαπιστώσετε ότι δεν σας 
αρκεί, αφού θα συναντάτε όλο και ισχυρό¬ 
τερους αντιπάλους με καλύτερες και δυ¬ 
νατότερες κάρτες. Η λύση στο πρόβλημα 
είναι η απόκτηση περισσότερων καρτών, 
καθώς σε ένα εατά οαπισ περισσότερες 
κάρτες σημαίνουν ταυτόχρονα περισσότε¬ 
ρες επιλογές στην κατασκευή και τη ρύθμι¬ 
ση του άσί£ Αν, πάλι, είστε ευχαριστημέ¬ 
νοι με το δωρεάν άθείς που θα λάβετε με 
την εγγραφή σας τότε ο λόγος μας περισ¬ 
σεύει, γιατί άλλο ένα καλό που έχει ένα 
εστά 9 0 ™ 6 ε * ναι Π ευχΦ*^ που παρέχει 
στον παίκτη για νσ επιλέξει το πόσο θα το 
προχωρήσει, Ο τρόπος με τον οποίο θα 


ΣΤΟ Οϋ-ΚΟΜ 
ΑΥΤΟΥ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Στο συνοδευτικό €ϋ·Ρ0Μ του περιοδι¬ 
κού μας θα βρείτε, στο άιτεείοιγ 
σκίΓαΛ^απείυηι, τον εΐίθηΐ που 8α σας 
επιτρέψει να μπείτε στο μαγικό κόσμο 
του δαηεΐυπη. Το μονο που απαιτείται από 
εσάς είναι νο τον εγκαταστήσετε και να 
δώσετε τις απαραίτητες παραμέτρους, 
ανάλογα με τη σύνδεσή σας, Η έκδοση 
που σας δίνουμε είναι η τελευταίο, με 
αριθμό 1.02, ενώ νεότερες εκδόσεις θα 
βρείτε στο 5ίίε της Οί^ίαΙ Αάάίείίοπ. 


αποκτήσετε επιπλέον κάρτες είναι μέσω 
του οτνίίπβ δίοτθ της εταιρίας με το χαμη¬ 
λά κόστος του ενός δολαρίου γιο κάθε 
θοοδίβΓ ραεία Η επιλογή σε ένα τέτοιο θέ¬ 
μα είναι καθαρά προσωπική σας υπόθεση. 
Αν πάντως διαθέτετε τη διάθεση να 
προχωρήσετε σε Βάθος, εμείς σας ευχό¬ 
μαστε καλή τύχη. 

Περισσότερες πληροφορίες σχετικά με 
το δαπσΚιτπ, την ιστορία του, το φολκλόρ 
γύρω από τους οίκους και τα πλάσματα, 
καθώς και περαιτέρω επεξηγήσεις για τους 
κανόνες και τα ξόρκια μπορείτε να βρείτε 
στο 5Ϊίο της Πΐ9ΐΐαΙ Αάάίείίοπ, στο 
Κϊΐρ^//ϊσίιεκι .οοππ* Ο γρα¬ 
φών, έχοντας μεγάλη εμπειρία τόσο στα 
εαιά 90ΓΠΘ& όσο και στα επιτραπέζια 
ΚΡ6$, βρίσκει όπ αξίζει να του ρίξετε μια 
ματιά, άσχετα με το σν θα εμβαθύνετε ή 
όχι. Πρόκειται για μια πολύ αξιόλογη δου¬ 
λειά. Και μην ξεχνάτε: ΕΙνβδ ατο, Βγ ίατ, ΐΒο 
Β©5 ϊΙ Σας χαιρετώ... 



,νιοτοκγ 
15 Υθυκ .5 


Η νίκη «ναι δική σαςί 


|0Ρ€ ΜσδΙβΓ 





















ΠΛΗΡΗΣ ΟΔΗΓΟΣ 

Πελέκης Γιάννης 


Ενα: αναλυτικός οδηγός που 
περιγράφει με λεπτομέρεια όλες τις 
νέες δυνατότητες και θα σας 
διδάξει μεθοδικά πώς να τις 
αξιοποιήσετε πλήρως, θα αας βοηθήσι 
να εξοικειωθείτε με τα εργαλεία και τα 
χαρακτηριστικά του νέου λειτουργικού: 

• Από το Αοτίνθ θβεΚΐορ ως 
το τν νΐοννεΓ 

• Δίσκοι, αρχεία, εφαρμογές 

• Τα πάντα για τις ρυθμίσεις 
και τη βελτιστοποίηση 

Ενα βιβλίο ιδανικό για χρήστες 
που τα θέλουν όλα. 


ΜΟΗΑδ '*ο “( 1 /υο 
ΣΡΪΙ4ΙΤΕΓΤΙ ΠΛ ΤΟ £ 

0 —Γμΐί,ι^Ιιΐ,η 

'*** ίν*«τ***·*/ 






ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 






ΕΙΙΑΓΠΓΗ ΓΤΟ ΙΜΤΈΒΝΕΤ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΧΗ 

Σακλαμηανάκπς Γιώργος 
Μπαλκίΐ&κ Αλέξανδρος 

Ενο ρΦβΠίο που αποτελεί την ιδα¬ 
νική λύση γιο κάθε χρήστη που 
θέλει να μάθει τσ πάντα γύρω από 
την πλήρη αξιοποίηση του ΙΝΤΕΡ¬ 
ΝΕΤ, ώστε να έχει ίο καλύτερο 
δυνατό αποτέλεσμα, 

• Αναλυτική παρουσίαση όλων των 
σημερινών δυνατοτήτων 

• Πρακτικός οδηγός χρήσης 

• Αξιοποίηση ίων δημοφιλέστερων 
προγραμμάτων 

Ενα μοναδικό εργαλείο για το ταξίδι 
στο κυρερνοδιάστημα 


8.500 

. ΔΡΧ. 


£οβει. 

ρΚΑνν 8 

ΠΛΗΡΗΣ ΟΔΗΓΟΣ 


® ^Ροΐιη»#» Γ) 
ί'ήΥρΑρΙίί 


ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ 
ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ! 

Γιώργος Μουραφέτης 

Τώρα μπορείτε να μάθετε σε μόνο μία 
εβδομάδα όλα όσα είναι αναγκαία για 
να χρησμοποιήσετε ςποδοτικά το περι¬ 
βάλλον εργασίας των Μηύοννε 98. 

• Βήμα προς βήμα οδηγίες 

• Συνοπτική προσέγγιση για,. βιαστικούς 

• Ασκήσεις κατανόησης 

Βρείτε εύκολα και γρήγορα το δρόμο οας, ακόμη και σε 
άγνωστες περιοχές. 

Ενας πολύτμος οδηγός για αρχάριους και προχωρημένους , 


ΟΟΒΕΙΟΗΑ* 8 
ΠΛΗΡΗΣ ;^ή|ί 
ΟΔΗΓΟΣ | 

Γιάννης Ν. Διοκογιάννης 


μ***, 

**· Γω ’* ύΟμίΐβίιΐΜν 

ήι^ιη φί'^ 

ΥΚντχρί Μ , 
«Ρΐοη&Κίρ^ (1Πΰ 


περιέχει κάθε τι που 
χρειάζεται να γνωρίζετε, όπως: 

• Προσαρμογή του προγράμματος στις προτιμήσεις σας. 

• Προηγμένα χαρακτηριστικά για τη δημιουργία γραφικών και ΐΓΠΒΟβ 
ΐϊίορϊ γιατονΥΥβϋ. 

• Εισαγωγή και εξαγωγή πολλαπλών αρχείων από/σε άλλες εφαρμογές. 

• Σελιδοποίηση εντύπων μέχρι 999 σελίδων, 

• Τα νέα παράθυρα εντολών του ΟογθΟΒΑΥΥ, 

• Εκτυπώσεις, διαχωρισμοί και εφέ χωρίς κανένα μυστικά. 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙ8; ΜΙρ://ν«πνχοηΐ{ΗΐΙίηΙτ.9τ/ηιαΙΙ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Εουλτάνη 17,196 82, Εξάρχεια, τηλ.: 3801487, Γβχ: 3841095, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΑριοτοτέΑαυς 7, ™λ.: 284864, 287610, ίβχ: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 ΟΟΜΡϋΤΕΚ 5011ΓΠ0Ν5, Λ.Ακροπόλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωσία, Τηλ.: 317471, Τα*: 317470 
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ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ίΙΝΙΙΧ 


Βάλτε στον υπολογιστή σας 
ένα άλλο λειτουργικό! 


"ΗβΙΙο, ονβιγίχχΐγ ουί ίΗβίβ υ$ίη$ ιηίηίχ. 

ί'ιη άοϊηξι α ((τββ) οροταίιηβ $γ$1βηι (}υ5ί α ΗοΒΒγ, 

ι νοη'ί (μ αηά ρΓθίβ$ 5 ΪοηαΙ //ίτβ Οηυ) Αϊγ 386(486) ΑΤ ΐΙοηα", 

ίΐηυί ΤοίΎαΙάί, Αύγουστος 1991 


Του Νίκου Κόκρα 
ίζοίζηίΦθθχί^Γ 

Τ ο ΙιοΒβγ, βέβαια, κατέληξε έπειτα 
από 7 χρόνια να αποτελεί ένα από 
τα καλύτερα λειτουργικά συστήμα¬ 
τα στον πλανήτη μας με εξειδίκευση 
σε κάδε είδους "ειδικές αποστο¬ 
λές" στο χώρο των υπολογιστών, με ένα όνομα 
που αποτελεί λογοπαίγνιο των λέξεων Ιίπυ* (το 
μικρό όνομα του κατασκευαστή του) και ϋπίχ. 
Δεν αποτελεί Βέβαια το Ιίπυχ αποτέλεσμα της 
προσπάθειας ενός μόνο ατόμου. Εκατοντάδες 
προγραμματιστές από όλο τον κόσμο, με τη 
βοήθεια του ΙηΙσΓΠΟί, συνεισφέρουν τόσο στην 
ανάπτυξη του πυρήνα του λειτουργικού όσο και 
στη δημιουργία των προγραμμάτων. Ετσι, σήμε¬ 
ρα όταν αναφερόμαστε στο Ιίπυχ δεν εννοού- 
με μόνο τον ΙίβτησΙ (πυρήνα) αλλά και ένα σύνο¬ 


λο εργαλείων και προγραμμάτων που το μέγε¬ 
θος τους φτάνει τα δεκάδες 919 °Μ 65 * δημι¬ 
ουργώντας έναν ξεχωριστό κόσμο που φυσικά 
δεν έχει καμιά σχέση με τη ΜίαοϊοΗ και τα 
προϊόντα της. 

Πρέπει σε αυτό το σημείο να αναφέρουμε 
ότι τόσο το Ιίπυχ όσο και τα άλλα ίτοε Ιίπίχ 
είσποδ δεν θα γνώριζαν ποτέ την ανάπτυξη που 
έχουν εάν δεν υπήρχε το ΟΝϋ (Οπυ'5 Νοί 
ϋηϊχ), μια πολύ σοβαρή και καλά συντονισμένη 
προσπάθεια εκ μέρους μιας μεγάλης ομάδας 
προγραμματιστών για τη δημιουργία ενός συνό¬ 
λου από προγράμματα που δα ήταν ελεύθερα 
προς χρήση σε κάθε ϋη\χ συμβατό σύστημα. Ο 
συνδυασμός ΟΝϋ και ϋπυχ κατάφερε να δημι¬ 
ουργήσει όχι μόνο ένα καλό λειτουργικό σύστη¬ 
μα, αλλά και έναν μύθο στο χώρο των λειτουρ¬ 


γικών συστημάτων. 

Οσοι εξ υμών συνηθίζουν να περνούν αρκε¬ 
τές ώρες στο ΙπΙοΓηοί, σίγουρα θα έχουν ακού¬ 
σει την υφέρπσυσα φιλολογία για ένα λειτουρ¬ 
γικά που μπορεί να μεταμορφώσει, για παρά¬ 
δειγμα, έναν 38ό με 8ΜΒ ΚΑΜ σε έναν ν/εό 
5 βΓνΘΓ με μηδενικό κόστος και μόνη απαίτηση 
τη "γνώση". Δυστυχώς μέχρι τώρα, θεωρώντας 
ως δεδομένο το όπ όλοι οι χρήστες είναι γνώ¬ 
στες του αντικειμένου, δεν υπήρχε προσανατο¬ 
λισμός στο να γίνει το ϊπΙοΓίσεε πιο λειτουργι¬ 
κό, πιο ευχάριστο ή πιο εύχρηστο. Τα πράγματα 
άρχισαν να διαφοροποιούνται, ιδίως τα τελευ¬ 
ταία 2 χρόνια. Πράγματι, η ευρύτατη διάδοση 
του λειτουργικού έχει αλλάξει και το προφίλ 
των χρηστών που το χρησιμοποιούν και κατά 
συνέπεια η ανάπτυξη φιλικών ΘΙΙΙ εφαρμογών 
κριθηκε απαραίτητο να συστηματοποιηθεί. Η 
προσπάθεια δεν μπορούσε φυσικά να αποτύχει 
και αυτήν τη στιγμή το Ιίπυχ διαθέτει, επιτέ¬ 
λους, ένα έτοιμο ΟϋΙ περιβάλλον (το γνωστό 
ίσως ΚΟΕ) και ένα άλλο το οποίο βρίσκεται υπό 
συνεχή εξέλιξη (ΘΝΟΜΕ). Μέσα από αυτά τα 
σύγχρονα και πλήρη γραφικά περιβάλλοντα 
μπορεί να επιβιώσει κάποιος που δεν διαθέτει 
πολύχρονη εμπειρία στο ΙΙπίχ. Δίνεται έτσι η 
δυνατότητα στον καθένα από εμάς να δοκιμά¬ 
σει το ίϊπυχ και να ζήσει από κοντά την "επανά¬ 
σταση". Για να γίνει αυτό βέβαια, θα πρέπει να 
έχει αποκτήσει το 5 θθναΓβ. Αν και διατίθεται 
μέαω ΙπΤβππθί, τόσο ο μεγάλος όγκος (τουλάχι¬ 
στον 100ΜΒ έως 9Ϊ9 α Μ β5 1 όσο και 01 
δυσκολίες που προκύπτουν κατά την πρώτη 
εγκατάσταση καθιστούν προτιμότερη την αγο¬ 
ρά μιας έτοιμης εΙίδίτϊΒυίίοη (διανομή). Στη χώρα 
μας μπορεί να βρει κάποιος στα γνωστά Βιβλιο¬ 
πωλεία που δραστηριοποιούνται στο χώρο σχε¬ 
δόν όλες τις διανομές (άίδίπΒυίίοπ*) του ιίπυχ. 

Σίγουρα, το πρώτο ερώτημα που ανακύπτει 
είναι το ποια διανομή 8α πρέπει να διαλέξει κά¬ 
ποιος. Το δΙαεΙςνατσ αποτελεί μία από τις παλαι- 
ότερες, πολύ γνωστή ολλά και με το μεγάλο 
μειονέκτημα της έλλειψης ενός αυτοματοποιη¬ 
μένου εργαλείου εγκατάστασης των προγραμ¬ 
μάτων. Αυτό Βέβαια εκλαμβάνεται από πολ¬ 
λούς ως πλεονέκτημα, αλλά ο νέος χρήστης 
μάλλον θα δυσκολευτεί χωρίς λόγο. Κατά πα¬ 
ρόμοιο τρόπο η διανομή της ΟβΒϊαπ απευθύνε¬ 
ται σε σχετικώς έμπειρους χρήστες. Αντίθετα, 



Μα$1θΐ· 





οο ιι γουοοΕίι 


για νέους χρήστες βνδείκνυται η διανομή της 
ββεΙΗαί, της ΟαΙεΙβΓα και τέλος της 5υ5ο. Και οι 
τρεις έχουν έναν ιδιαίτερα εύκολο τρόπο εγκα¬ 
τάστασης, πολλά πράγματα είναι προρυθμισμέ- 
να ώστε να μην απαιτείται άμεσα η ρύθμιση 
από το χρήστη, ενώ διατίθενται με έναν εξαιρε¬ 
τικά μεγάλο αριθμό προγραμμάτων που θα κα¬ 
λυψουν τις πρώτες ανάγκες ενός νέου χρήστη. 
Το κόστος τους ανέρχεται σε I Ο.ΟΟΟ-15.000 
5ρχ,, ενώ υπάρχει και το περίφημο πακέτα κι της 
Ιπίοιπα9ί€ που ενσωματώνει σε 4 €0$ και με 
κόστος περίπου 8.000-10.000 δρχ, περισσότε¬ 
ρες της μίας διανομές, αυνηθέστερα τρεις ή 
τέσσερις. Ετσι, σας δίνετε η δυνατότητα να δο¬ 
κιμάσετε μερικές προτού αποφασίσετε ποια 
διανομή σάς ταιριάζει περισσότερο. 

Από τις τρεις διανομές που κατά τη γνώμη 
μας είναι φιλικότερες προς το νέο χρήστη, δη¬ 
μοφιλέστερη είναι αυτή της ίϊοάΗαΚ Οι γενικές 
αρχές όμως που διέπουν την εγκατάσταση ισχύ¬ 
ουν λίγο έως πολύ για όλες τις διανομές. Πριν 
από την εγκατάσταση, πρέπει να γίνει κάποια 
προετοιμασία. Καταρχήν, το Ιιπυχ χρειάζεται 
τουλάχιστον δύο δικά ταυ ραιΐίΐίοπ^, ένα για το 
ίοο! και ένα για το 5^αρ. Εάν ο δίσκος είναι κα¬ 
τειλημμένος από κάποιο άλλο λειτουργικά, θα 
πρέπει είτε να διαγράψετε πλήρως τα περιεχό¬ 
μενα του δίσκου (μέσω του ί<Μ) είτε να χρησι¬ 
μοποιήσετε κάποιο από τα γνωστά εργαλεία γο- 
ρΰίΐΐίίοπίπ 9 του δίσκου (π.χ. ρσΓΐιΙίοη πια 9*^ 
ίίρ*]. Δεν χρειάζεται να φτιάξετε από το 
[Χ)δ/Μϊηάα*5 κάποιο ρατίΐίΐοπ για το ίίηυχ, 
απλώς πρέπει να Βεβαιωθείτε ότι ένα ποσοστό 
της χωρητικότητας του δίσκου είναι εντελώς 
αδιάθετο (δεν είναι δηλαδή σχηματισμένο σε 
κάποιο ραΓϊίΙιοπ). Η διαδικασία του λεγάμενου 
ηοπ-άθ$ίτυεΗνε Γα-ραι#ίοηίπ9 ίίναι κάπως επι¬ 
κίνδυνη και σίγουρα όχι αλάνθαστη. Υπάρχει 
λοιπόν μεγάλος κίνδυνος να χάσει κάποιος 
ολοκληρωτικά τα δεδομένα που ήδη υπάρχουν 
στο δίσκο. Χρειάζεται κατά συνέπεια μεγάλη 
προσοχή και φυσικά το ανάλογο ΕκχΙ<υρ- Αυτά 
που πρέπει να προσέξει κάποιος κατά τη διάρ¬ 
κεια ταυ τβ-ραι1ίΐιοηιΠ9 είναι να ξεκινά ο ελεύ¬ 
θερος χώρος κάτω από τον 1024 κύλινδρο. 
Αυτό ισχύει για άλα τα λειτουργικά, γιατί τα πε¬ 
ρισσότερα ΒΙΟδ δεν μπορούν να ξεκινήσουν το 
λειτουργικό σύστημα, εάν ο θοοί ΙοαάοΓ Βρί¬ 
σκεται μετά τον 1024 κύλινδρο. Αντιστοιχεί πε¬ 
ρίπου (και ανάλογα με το σκληρό δίσκο) στα 
2ΜΒ και εάν δεν σας φτάνουν, παραδείγματος 
χάριν, για τα Μηάον/5, τότε χωρίστε το χώρο 
που χρειάζεστε για το άλλο λειτουργικό σε δύο 
ρατίΠιοηδ (ρπΐϊίαΓγ και σχίβηάοά). Καλό θα 
ήταν να θυμάται κανείς ότι ένας άκληρός δι¬ 
άκος δεν μπορεί να έχει περισσότερα από τέσ¬ 
σερα ραιΐϊΐϊοπί και συνεπώς χρειάζεται οικονο¬ 
μία. Ενα από τα τέσσερα μπορεί να είναι 
βχΐοηάοά (το αναγνωρίζει και το ϋηυχ), το 
οποίο ΒέΒαιο μπορεί να περιέχει περισσότερα 
εικονικά ραιΐίίίοηδ. Σας συνιστάμε ανεπιφύλα¬ 
κτα να διαβάσετε με προσοχή τα αρχεία πλη- 


ΕΓΚΑΟΙΣΤΩΝΤΑΣ ΤΟ ΚΕΟΗΑΤ ΙΙΝΟΧ 







Διαδικασία εγκατάστασης του Ιί ίο 
Υπάρχει δυνατότητα να εγκατασταθώ το Ιι\ο 
στον ΜΒ8 όσο και στο πρώτο ίΐκΤστ του 
θοαϊίπε) ραΓίϊΗοπ. Ορίστε το ρατίιΗοη όπου 
βρίσκεται το Λοσ* του Ιιπυχ {πιθανότατα στο ίδια 
ραΓίϊνΐοη μ* το /) ως θοο*ίιτ9 ραιΤιΙιοη (με το ΜκΙι) 
και εγκαταστήατε το ϋϊο οι αυτό το ρατίτΚοη. Ετσι 
δεν καταστρέφετε τον ΜΒΒ, στον οποίο όνοι 
εγκατοστημένος ο Εκμϊ ΓΠοηα§θΓ των ΊΝΜθ««. 


Ο Κοσ* ρα&τνστώ 

Με την ολοκλήρωση της εγκατάστασης θα σας 
ζητηθώ να αποφασίσετε για το τοο* ρσϊίτνσΓώ. Είναι 
αυτονόητο ότι δεν πρέπει να το ξεχώσετε, άπας 
επίσης ότι δεν πρέπει να είναι εύκολο στην 
περίπτωση που στον υπολογιστή θα έχουν πρόσβαση 
περισσότερα άτομο. 


□ Εγκατάσταση εκτυπωτή 

Η λίστα μι τους υασστηρίζρμενους εκτυπωτές 
είναι ουσιαστικό μία σειρά φίλτρων γιο κάθε εκτυπωτή. 
Υπάρχουν οι δύο γενικές ρυθμίσεις *©χίοηΙγ και 
ρο*ίκτϊρ*. Γιο τους περισσότερους ιπλ}σί εκτυπωτές που 
6εν υποστηρίζουν τη γλώσσα ροδΒίπρΙ θα απαιτηθώ 
πειραματισμός. Δεν υποστηρίζονται σε καμία περίπτωση 
οι @01 εκτυπωτές που βασίζονται στα Μίπάονπ 95 


Π Εκκίνηση υπηρεσιών 

Δεν χρειάζονται υπερβολές στην αυτόματη 
εκκίνηση των διάφορων υπηρεσιών, αφού καταναλώνουν 
μέρος από τους πώρους τους συστήματος και εισάγουν 
πιθανούς κινδύνους στην ασφάλεια του συστήματος, θα 
έχετε και κατόπιν την ευκαιρία να ρυθ|ΐσετΐ σωστό τι 
θέλετε να ξεκινά (και να “σκοτώνετε" όποια υπηρεάσ 
δεν σας χρειάζεται), αλλά μια καλή αρχή ώναι το ήμισυ 
του παντός. Διαλεξκ μόναό,τι σας χρειάζεται ήό,π δεν 
^ρειε τι κάνει [γιαώ μπορώ να χρειάζεται). 

Π Ρύθμιση χρόνου 

Οι περισσότεροι υπολογιστές έχουν στο ΒΙ05 
την τοπική ώρα και όχι την ΟΜΤ, σε αντίθεση με μια 
παλιό συνήθεια τον δικτύων να συγχρονίζονται με 
βάση την ΟΜΤ, Συνεπώς, δεν χρειάζεται να επιλέξετε 
ΗατώνναΓΟ εΙοελ ΜΙ !ο ΟΜΤ αλλά μόνο τη σωστή 
ώρα ζώνης {6ΜΤ+2), εκτός εάν θέλετε να δηλώσετε 
εν συνεχώα στο 6105 την ώρα ΟιωοππαΜι* 



Π Αναλυτική επιλογή εφαρμογών 

Εκτός από τη λύση της επιλογής αμάδων συναφών 
εφαρμογών, έχειε τη δυνατότητα επιλογής των 
εφαρμογών ένα προς ένα. Εναι ελαφρώς κουραστικά 
(αρκετές δειώδες πακέτα, σι μερικές διανομές έως και 
1300), αλλά δίνει τον απόλυτο έλεγχο στο τι 
εγκαθίσταται στο σύστημά σας. Δεν το συνκπόμε σε νέους 
χρήστες, αφού προϋποθέτει σχετική γνώση των 
εφαρμογών και των ονομάτων τους. 


Ρ€ Μα$ί6Γ{| 


85 















































































II ΙΟΙΙΒίΕΙΙ 


ΕΓΚΑΘΙΣΤΩΝΤΑΣ ΤΟ ΒΕβΗΑΤ ΙΙΝΙΙΧ 





Π Επιλί^ προγραμμάτων 

Η επιλογή προγραμμάτων στη δκτνομη της ΚθάΗσί 
είναι εξαιρετικό εύκολη. Μεγάλες ομάδες συναφών 
προγραμμάτων εγκαθίστανται μοζ σύμφωνο μι τις επιλογές 
που κάνετε σε αυτό το στάδιά της εγκατάστασής. Υπάρξει η 
επιλογή ΕνβΓγΗιΐΓ>9 που Ιο εγκαταστήσει το σύνολο των 
προγραμμάτων που υπάρχουν στο επσημο ΚοάΗσΤί (γύρω 
στο 350ΜΒ} άπας επσης η επιλογή 5βΙ«Τ ίηάινκίυαΐ 
Ροέλικ^ Εάν δεν εηιλεξετε τίποτα, Ια εγκατασταθεί μάνα 
το Βασικό σύστημα, το οποίο αριθμό περίπου 10ΜΒ. 

Η Ρυ%ιοεις δικτύου 

Η ορ)(ΐκη ρύθμιση του δικτύου έναι πολύ εύκολη κστά 
ιη δναρκεια της εγκατάστασης» Οι Βασικές πληροφορίες 
ΐταάγονταΕ στις ιαινάΧλΓ|ιλ£ς ίΒΝέα^»^,. άτΐϊν τι^ς ζτγτ<ά το πρόγροιμ|ΐα 
ηικατάστασης, ενϋ στα πλεονεκτήματο του ηρογρσμμστος 
εγκατάστασης συμπφιλομΒάνεται η δυνατότητα εγκατάστασης 
οι άλλο υπολογιστή μέσω του τοπικού δικτύου (π.χ. μέσω ΓΓΡ). 
Προσοχή, αυτή όνοι η ρύθμιση για το ΙΑΝ, αχ 1 για το Ιπίσιτισ! 
(ώαΙ·υρ)> Μέσω της εγκατάστασης δεν σας δίνεται η δυνατότητα 
για τη ρύθμιση του άκύυρ πβΙννοΗαπε). 

Ο ίεΜ 

Ε&ώ Βλέπουμε πώς φαίνεται το ΗκΙε. Πρόκειται, 
φυσικά, για ένα πρόγραμμα που τρέχει σι εοοιιπαικί 
I ί.ιτΒ ίπίβτίαιβ και όχι σε κάποιο ΟϋΙ (εικόνα 10). 
Μπορείτε όμως να προτιμήσετε ένα ά\& άπιίά σι 
περίπτωση που δεν τα πάτε καλά με τη γραμμή εντολών. 
Ιΐη συγκεκριμένη φωτογραφία για το ΐάί$λ Βλέπουμε 
στον πρώτο δίσκο (/άθν/Ιιάα) 2 ρπιηαιγ ρατίϊΐϊοηι και 
1 ©χίαηάβά, το οπαίο περιέχει με τη σειρά του 4 λογικό 
ρατ+ίϊιοπί, ένα εκ των οποίων είναι το Ώναρ* 

Ρϊΐΐι άηιϊά 

Το άιιλ άτυίό άναι το καινούριο γραφικό εργαλοο 
της ΒοάΗαΙ, που έρχεται να αντικαταστήσει το Ιάΐ& Εχει το 
πλεονέκτημα, εκτός των άλλων, ότι κατά τη διάρκεια του 
ραΗϊΙϊοπϊπ<| σας επιτρέπει να ορίσετε αμέσως τα λεγόμενο 
Γπουηϊ ραϊπϊΐι Αυτό άναι εξαιρετικά χρήσιμο σε περίπτωση 
όπου έχουμε πολλά ραΜοπί οι περισσότερους δίσκους μι 
κίνδυνο να γίνει κάποιο λάθος, καθώς με τη χρήση του 
$ά\& θα πρέπει να τα γράφουμε κάπου, ώοτε να τα 
θυμηθούμε αργότερα, όταν μας το ζητήσει η εγκατάσταση» 


Κάθε εγκατάσταση λειτουργικού που δεν σέβεται το 
χρήστη κάνει ΐοππαί στο σόμπαν όλο. Αυτό δεν ισχύουν 
στο ϋηυχ, όπου απαιτείται ΙοππαΙ μόνο στην περίπτωση που 
γίνεται εκ νέου εγκατάσταση (όχι αναβάθμιση) και μόνο 
στα ρατΗΐίοτυ που περιέχουν βασικά αρχάα συστήματος» 
Ετσι, γιο παράδειγμα, πιθανά ραιΤιΐίοη& κάτω από το /λοακ 
ή το Μτ/ΙοεσΙ μπορούν να μανουν ανέγγιχτα Οπωσδήποτε 
επιλέγουμε το Θ»γ Ιαά δΙικΚει άυιίπς ίοππαΐ 

Αναβάθμιση μήπως; 

Οσοι έχουν μια ικζλοιότερη εγκατάσταση ΒοεΙΗαΤ 
Ιϊπυχ έχουν τη δυν ατ ότητα να αναβαθμίσουν τα 
σύστημα με χαρακτηριστική ευκολία, χωρίς φυσικά να 
χάσουν τα δεδομένα τους. Υπάρχουν, ωστόσο, κάποια 
προβλήματα στην αναβάθμιση οκά μία συγκεκριμένη 
σε μία άλλη έκδοση, αλλά μα αναζήτηση στο ίιύβπκΐ 
γρήγορα θα σας αποκαλύψει τα γνωστά λίγο έως πολύ 
προβλήματα» 


* 


ροφοριών που βρίσκει κάποιος μαζί με τα προ¬ 
γράμματα Γ 0 -ραι 1 ίίίοηίΠ 9 καθώς και τα σχετικά 
Ιϊπυχ ΗΟ\νΤΟ. 

Οσον αφορά στο πόσο χώρο χρειάζεται το 
Ιϊπυχ, δυστυχώς δεν υπάρχει μία μόνο απάντη¬ 
ση. Τυπικά όμως, για την εγκατάσταση του Ββά- 
ΗαΙ 5.1 θα χρειαστείτε 1ΟΟΜΒ τουλάχιστον για 
μια συμμαζεμένη εγκατάσταση και περίπου 
500ΜΒ για μια πληρέστερη. Απόλυτα πλήρης 
εγκατάσταση! δεν υπάρχει Ο υπογράφων έχει 
διαθέσει 3,30ΐ9α για το λειτουργικό και αυτήν 
τη στιγμή έχει έλλειψη χώρου. Συνεπώς, δώστε 
όσο περισσότερο χώρο μπορείτε. 

Εχοντας εξασφαλίσει τον κατάλληλο χώρο, 
πρέπει να αποφασίσετε για τον τρόπο εγκατά¬ 
στασης. Λογικά το 00 που έχετε είναι ικανό 
γα ξεκινήσει το σύστημα. Μερικές διανομές 
δεν υποστηρίζουν αυτήν τη λειτουργία (π.χ. 
5ΙαεΙ(ναΓΘ ή παλαιότερες ΟβΒίαπ), ωστόσο οι 
φιλικότερες (π.χ. βθάΗαΐ, $υ$β, ΟαΙάθΓα) δεν 
θα σας προκαλέσουν κανένα πρόβλημα, αν 
φυσικό ο υπολογιστής υποστηρίζει άοοί από 
το ΟΟ-ΚΟΜ άπνσ. Αρχίζοντας λοιπόν την 
εγκατάσταση μέσω του ΟΟ-ΚΟΜ, μετά το "κα¬ 
λωσόρισμα" θα βρεθείτε μπροστά σε μια σει¬ 
ρά επιλογών για τη γλώσσα εγκατάστασης, το 
πληκτρολόγιο, την υποστήριξη ΡΟΜΟΙΑ καρ¬ 
τών, τον τρόπο εγκατάστασης» Η πλοήγηση 
ανάμεσα στις επιλογές είναι εύκολη και η σω¬ 
στή επιλογή είναι κάθε φορά προφανής. Η 
πρώτη "δύσκολη" επιλογή είναι αυτή του ερ¬ 
γαλείου για το ραιΐίίίοπίπ^. Η κλασική επιλογή 
είναι το ΜίδΙς ένα πρόγραμμα που μοιάζει πά¬ 
ρα πολύ με το ίάί$Ι< του 005. Ελαφρώς πιο πο¬ 
λύπλοκο αλλά και με περισσότερες δυνατότη¬ 
τες είναι το εργαλείο της ββάΗαί που ονομά¬ 
ζεται άΐϊΐί άυίά. Και τα δύο τεκμηριώνονται 
επαρκώς στο ιπαπυοΙ που συνοδεύει το πακέ¬ 
το και λογικά, εάν θέλετε απλώς να φτιάξετε 
δύο ραϊΐίίίοπΐ (ιοοί+$Ναρ), τότε το ΐεΐιπίς -αν 
και φτωχό σε εμφάνιση- θα καλύψει πλήρως 
τις ανάγκες σας. 

Σε αυτό το σημείο 8α πρέπει να διευκρινί¬ 
σουμε άτι το Ιίηυχ διαχειρίζεται κάπως διαφο¬ 
ρετικά τους δίσκους και τα ρσΓΐίΙίοη*. Οι τέσ¬ 
σερις ΙΟΕ δίσκοι ονομάζονται /άβν/Ηάα 
/άον/Ηάά/άθν/Ηάο/άθν/Ηάά και τα ραιΤίίίοπΒ, 
για παράδειγμα, του /Θβν/Ηάα είναι 
/άον/ΗάαΙ, άθνΛιάα2 κλη. Κάθε ραιΐίίϊοη, για 
παράδειγμα το άθν/ήάαΐ, πρέπει να αντιστοι¬ 
χεί σε κάποιο σημείο στο Ιϊπυχ ίίΙβ5γ5ΐβπι Γ το 
οποίο λέγεται π>ουηί ροίπ!. Το ανάλογο του €: 
του 00$ θα ήταν να αντιστσιχΐσει κάποιος τα 
/άθν/ΚάαΙ στο "/" σημείο του ίίΙβ$γ5ίβητι (εί¬ 
ναι το Γοοί). Αν υπάρχει ένα δεύτερο ροΓίίίίοη 
/άβν/Κάα2, δεν μπορεί κάποιος να το Βάλει 
πάλι στο </> (μάλλον μπορεί, αλλά ξεφεύγει 
από το σονηθες). Αντίθετα, μπορεί κάποιος να 
το βάλει, για παράδειγμα, στο /Ηοπιο (άϊΓοεϊο- 
ιγ όπου τοποθετούνται τα προσωπικά αρχεία 
των χρηστών). Ετσι, το /Ηοιτϊθ θα αντιστοιχεί 
σε ένα ολόκληρο ραιΐίΐίοπ. Το σύστημα αυτό 
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μπορεί νο φαίνεται άσκοπο σιην αρχή, αλλά 
στην πραγματικότητα, μόλις το συνηθίσει κά¬ 
ποιος, θα αντιληφθεί την πολύ μεγάλη ευελι¬ 
ξία που παρέχει* Εχοντας τελειώσει με τη δημι¬ 
ουργία των ραιΐίΐΐση* και έχοντας εηιλέξει τα 
σχετικά Γπουηί ρσίηΐ5, δα ερωτηθείτε από την 
εγκατάσταση για το ^αρ. Εάν κατά τη δημι¬ 
ουργία του σχετικού ραιΐίΐιοη φροντίσατε να 
δώσετε τον κατάλληλο ορισμό (ΐγρβ 5ν/αρ ή 
82}, τότε το πρόγραμμα εγκατάστασης 8α 
Βρει αυτόματα το ρατίιίιοπ αυτό και 8α σας 
ζητήσει την άδεια να κάνει ίσππαί και να το 
ενεργοποιήσει Φυσικά, 8α συμφωνήσετε και 
εν συνεχεία 8α σας ζητηθεί η άδεια να φορ- 
μαριστούν τα υπόλοιπα ραι1ίίίοπ&. Θα συμφω¬ 
νήσετε και πάλι, ενώ πρέπει να βεβαιωθείτε 
ότι η επιλογή "εΗβεΙί ίοτ Βαά ΘΙοεΙςί" είναι 
ενεργοποιημένη. Αφού τελειώσει το φορμάρι¬ 
σμα, το πρόγραμμα εγκατάστασης 8α σας δώ¬ 
σει την ευκαιρία να διαλέξετε ποια πακέτα 
προγραμμάτων 8α θέλατε να εγκατασταθούν. 
Οι ονομασίες των πακέτων αυτών είναι αρκετά 
επεξηγηματικές και μόνος περιορισμός είναι ο 
διαθέσιμος χώρος* Εν συνεχεία, γίνεται η 
εγκατάσταση των επιλεγμένων προγραμμάτων 
και ακολουθεί η ημιαυτόματη αναγνώριση του 


[00ΙΤ ΥΟΙΙΒΕϋ 




πιου5€ και της κάρτας οθόνης* Αναμφίβολα, η 
κάρτα γραφικών αποτελεί ένα από τα δύσκο¬ 
λα σημεία της εγκατάστασης, εάν μάλιστα η 
κάρτα που διαθέτετε δεν βρίσκεται στη λίστα 
που Θα σας παρουσιαστεί, τότε δυστυχώς Θα 
υπάρξουν αρκετά προβλήματα. Αναζητήστε τη 
λύση στα σχετικά ηβ^Γουρ* ή τις πιοίΐι^ 
Ιΐ 5 ί 5 σε περίπτωση που υπάρχει κάποιος και¬ 
νούριος άπνεΓ. 

Κατόπιν, γίνεται η ρύθμιση του τοπικού (όχι 
άιαΙ-υρ) δικτύου με τις κλασικές ρυθμίσεις 
(ΙοεαΙΙΡ, ΡΟΟΝ, χυόηεί πια^, η$), 

του ρολογιού του υπολογιστή και των $θγ- 
νίεο5 που θα εκκινούνται αυτόματα κατά το 
Ιχ>οΙ. Η επιλογή του ρππΐθΓ επίσης παρουσιά¬ 
ζει μερικές δυσκολίες, σε περίπτωση που δεν 
διαθέτει κάποιος ρππίοΓ ικανό να τυπώσει 
ρο$1$εΐΊρ*. Και πάλι η αναζήτηση στο ΙπΙβτπεί 
θα αποφέρει πιθανότατα καρπούς σε περί¬ 
πτωση που ο ρτΐπίεΓ δεν υπάρχει ήδη στη λί¬ 


στα* Εν συνεχεία, θα σας ζητηθεί να επιλέξε- 
τε το Γοαί ρα$&ννοτά και να φτιάξετε ένα σετ 
από δισκέτες εκκίνησης* Σε αντί8εση με άλλα 
λειτουργικά, εδώ σας συνιστάμε ανεπιφύλα¬ 
κτα να φτιάξετε όοαί δισκέτες [εισάγοντας 
μια φορμαρισμένη δισκέτα) γιατί πολύ συχνά 
αποδεικνύονται σωτήριες* 

Λίγο προτού ολοκληρωθεί η εγκατάσταση, 
το πρόγραμμα εγκατάστασης ζητά οδηγίες 
για το ΙιΙο (ίίπυχ ΙσαθεΓ), Πρόκειται για το 
πρόγραμμα που Θα αναλάβει την εκκίνηση 
του υπολογιστή, δηλαδή για έναν άοοΐ γποπ- 
α 90 Γ. Σε περίπτωση που στον υπολογιστή 
υπάρχει και κάποιο άλλο λειτουργικά, π*χ* 
ννϊπάονκ 95, τότε δεν συνιστάται η εγκατά¬ 
σταση του ίίΐο στον Μα 5 ϊβΓ ΒοοΙ - ϋαεοΓέΙ 
(ΜΒΚ) αλλά στο ραιΐϋίοπ όπου βρίσκεται το 
γοοϊ ίίΙβ5γ5ίθΓπ. Ετσι, δηλώνοντας μετά το Γβ- 
5 βϊ και με τη Βοήθεια μιας 005 όοοί δισκέ¬ 
τας σας (με το ίάίίΚ μέσα) ΘοοίαόΙο άπνβ το 


ραιΐίίίοη όπου είναι εγκαταστημένο το ίίίο, 
8α μπορείτε να εκκινήσετε και τα δύο λει¬ 
τουργικά. Η εγκατάσταση του Ιίίο έχει πολλά 
απρόοπτα και πλήθος ρυθμίσεων. Και πάλι 
σας συνιστάμε, προτού ξεκινήσετε την εγκα¬ 
τάσταση, να διαβάσετε τόσο τις σχετικές 
οδηγίες στο ηπαπυαΙ που πιθανώς θα υπάρ¬ 
χει οτο ΟΟ-ΚΟΜ όσο και τα σχετικά 
ΗΟννΤΟ. Πράγματι το Ιίπυχ ζει και αναπνέει 
στο Ιηϊβτηβί* Προτείνουμε την αναζήτηση 
πληροφοριών ξεκινώντας από το 
Κίίρ://ννννν*Ιίηυχ.9^ Από εκεί 8α βρείτε όλα 
τα σημαντικά ΙιπΙί5 και φυσικά το πλέον απα¬ 
ραίτητο όλων: το Ιίπυχ Οοευηιοηίαίίοπ Ργο- 
|6εΙ. Εκτός του ΙηϊθΓηοί, σχεδόν όλες οι δια¬ 
νομές έχουν ένα Τορ-ΙονεΙ άίίβείοΓγ στο €0- 
(?ΟΜ, όττου περιέχονται αναλυτικά αρχεία με 
οδηγίες και συμβουλές. Σε αντίθεση με τη 
γνωστή κατάσταση στο χώρο των υπολογι¬ 
στών, αυτή τη φορά δύσκολα θα τα καταφέ¬ 
ρετε χωρίς την προσεκτική ανάγνωση των αρ¬ 
χείων βοήθειας. Τέλος, στην περίπτωση που 
οι χιλιάδες σελίδες οδηγιών δεν σας βοηθή¬ 
σουν, μπορείτε να γραφτείτε στην ελληνική 
ΓπαίΙίπ9 Ιϊ5ί (Γπαϊΐ: πα[θΓ0οπηο§αί9βα5.αΓ- 
9 ο$.ΗοΙ*9γ με τη λέξη 5υΒ5επθβ Ιίπυχ- 
9 ίββΙ<υ 5 ΘΓ 5 ως κείμενο). Ερωτήσεις του τύπου 
"πώς συνδέεται κάποιος στο Ιπίσιτίθΐ" ή "πώς 
βάζει ελληνικά στο Ιίπυχ" μην υποβάλλετε 
καθώς είναι πολύ κοινές και έχουν απαντηθεί 
πολλές φορές. 

Για αυτό χρήσιμο θα ήταν νο ρίξετε μια μα¬ 
τιά στα ατεΐιΐνβδ της λίστας (Ηίίρ://νπήπν.αΓ- 
905* ΗοΙ^γ/Ιϊϊϊϊ/ Ιίη/ίηάβχ*ΚΐππΙ). 
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Ασχολάστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα* 1 του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοβάλλεστε. 
Εμείς είμαστε εδώ * 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
'Ήοντ ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού* Να είστε 
σίγουροι πως 8α κάνουμε 
ό,τι είναι δυνατό για να 
σας Βοηθήσουμε* 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
εγζΙοη@εοιηρυΙιηΙί.ζ)Γ 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ,ΜνΑ 
ΚΑΙ*., ΟΛΙΓΑ ΡΚΑΜΕ51 

Μ γαπητό "Ρζ ΜαίΙοτ", 
Είσαι ένα εκπληκτικό 
/Τ περιοδικό, αφού με 
την ποικιλία των θεμάτων σου 
καλύπτεις ένα μεγάλο φάσμα 
ενδιαφερόντων που αφορούν 
στους χρήστες Ρζ. Είμαι 1 9 
ετών και έχω κάνει τα πρώτα 
βήματά μου στο χώρο του 
προγραμματισμού. Συγκεκρι¬ 
μένα ασχολούμαι με το ΙπΙβγ- 
ηβί και προσπαθώ να φτιά¬ 
χνω προγράμματα με, την 
ΙαναΒεπρΚ Τον τελευτοίο και * 
ρό άρχισα να δοκιμάζω και 
τηνίαγα, αλλά τα βρίσκω κά¬ 
πως δύσκολα, καθώς δεν δεί¬ 
χνει να μοιάζει αρκετά με την 
ΙαναδοΊρΙ, Τέλος πόντων, το 
πρόβλημά μου είναι ότι προ¬ 
σπαθώ να φτιάξω ένα κουμπί 
που, όταν θα το πατά κάποι¬ 
ος, θα τον πηγαίνει σε ένα άλ¬ 
λο 5ΐ Ιβ και ταυτόχρονα θα 


παίζει μουσική* Το κουμπί 
όμως θέλω να έχει και ένα 
γραφικά επάνω του. 

Εχω άλλη μία ερώτηση που 
αφορά στο ΙηΤοτηβΤ; θέλω να 
φτιάξω με ΗΤΜί μια σελίδα 
που να έχει (τατηοί. Πώς μπο¬ 
ρώ να το πετύχω αυτά; 

Ελπίζω να μη σας κούρασα 
με αυτά που ζητάω, αλλά θέ¬ 
λω να προχωρήσω στο Διαδί¬ 
κτυο όσο μπορώ, μια και πι¬ 
στεύω άτι είμαστε ακόμη μόνο 
στη αρχή, σε σύγκριση με την 
τρομερή εξάπλωση που θα 
γνωρίσει. 

Φιλικά, 

Κόστας Δαμρης 

Αγαπητέ φίλε Κώστα, 
Καταρχήν, οι σκέψεις σου 
για την εξάπλωση του ΙοΙοπτο! είναι 
κάτι περισσότερο από σωστές. Σί¬ 
γουρα αυτά που πρόκειται να δού¬ 
με τα χρόνια που έρχονται θα αγγί¬ 
ξουν τα σύνορα της ανθρώπινης 
φαντασίας. Είναι λοιπόν αιτόλυτα 
δικαιολογημένη η απόφασή σου να 
θέλεις να ασχοληθείς με αυτό. Ας 
δούμε όμως τις λύσεις στα θέματα 
γ*α τα οποία ζητάς τη βοήθεια μας. 

Πρώτα από όλα, όπως πολύ σω¬ 
στά αναφέρεις, η ]ανα έχει από 
ελάχιστη έως καθόλου σχέση με 


την ϋαναδεπρί. Στη μία περίπτωση 
πρόκειται για μια γλώσσα προγραμ¬ 
ματισμού με κανονική δομή (μοιάζει 
καταπληκτικά με τη 0] και στην άλ¬ 
λη για "σπαστές", μεμονωμένες 
εντολές, κάπως πιο "έξυπνες" από 
αυτές της ΗΤΜΪ 

Στην πρώτη περίπτωση, λοιπόν, το 
προγραμματάκι (αρρίαϊ) που δα 
σου δώσει το κουμπί (θυΗοπ) που 
ζητάς είναι το ακόλουθο; 

ίηιροιΐ]3ν3.&ρρίβΙ*; 

ΪΓΠρθΓΐ]3ν3,η0ΐ *; 
ρυόίίε €1355 ΟυίΗ&ηόΙίη^ΕιςΕΐϊφίε 
£χΐ£η<ΐ5 ΑρρίεΙ 

( 

όοοίβδη οΙΐίΐ3§=ί9ΐ5ε; 

ΑυώοΟιρ πυόίο; 

Ιπι^είπ^; 
ϋΚΙ ΐπτ@£ΐυΓΐ; 

ΡιιΜίς ναίά ίηίί() 

I 

ίπι§=^!ΐπΐ3^(^ϋ}ςκπΗΓκηίΒ^() ,ρ 
ΐΡ^Γ^πτεΐ^Γί "ίητΐ3^€")); 
&ΐίώο^είΑυώοΟϋρ(^βΐΙ>ο^ 
ε( λβεΐΡ&ΓΒΠκίεΓ^Βυύϊο")}; 
ίί (ίΓπ^=ηυ111| Ευόίο==ηυ11) 

I 

ηείυτη; 

1 

II Ανωτέρω δηλώσαμε τα ονόματα και 
τον τύπο των παραμέτρων. 

Ττγ 




{ 

ϊηπ*0Κιγ 1 - ηεν/ΙΓΚ1(^εΐ 
Ρ3Γ3ΐτιβΐ€Γ( ί, ΐ3Γ®βΐ")); 

) 

^^(ΜΛΓίηβόυΒΙΕχεερϋοη ε) 

{ 

ιείιιπι; 

1 

//Εδώ έγινε ο έλεγχος ορθότητας του 

υκι. 

θ1ίίΐ35 =1πιε ί 

κΤυτη; 

ι 

ριώΐίο νοίά ρ3ίηΙ(0ΓΒρίιί€5 £) 

( 

ίΚά Μ&φ 

I 

&άτ3¥Γ3ϋτβεΐ(0,0 ι 5ϊζε().νπ<1ΐΕι ι 5ίζ€()· 

// Σχεδιάζεται το πλαίσιο της εικόνας. 
^.013^1010^(11115,2,2 ,δϊζεΟ.ινίάΐΗ- 

2 , 5 ίζβ().ήεϊ 5 ίιΙ- 2 ϊ ί 1 ιϊ£); 
//Σχεδιάζεται π ίδια η εικόνα 
αναλογικά, ώστε να χωρά στην 
περιοχή του αρρίεΐ. 


ρυδίίε δοοϊεαη Γποιΐ 5 ευρ{Ενεηΐ ε,ΐηΐ 
χ,ίηΐγ) 

I 

ΐίΐοί^) 

I 

αικϋαρΙαγΟ; 

|εί/φρίεί€οηίεχί ().5ίιιχνΙ)οαιτη£ηί(ΐ 

3ΐ5βΚιτ1); 

I 

τεϊυπιίθΐΒβ; 


Με τη Γπου^βυρ ελέγχουμε την 
απελευθέρωση του πλήκτρου του 
ποντικιού από το χρήστη (ουσιαστι¬ 
κά αυτό που ονομάζουμε πάτημα 
κουμπιού (ΙαυΗοη] στην οθόνη). 

Για να δουλέψει το προαναφερο- 
μενσ αρρίβϊ, πρέπει να γίνει η κα¬ 
τάλληλη κλήση μέσω ΗΤΜΙ Στο !ί$- 
ίΐή 9 που ακολουθεί υποδεικνύεται 
ο τρόπος με τον οποίο θα πρέπει 
να γίνει αυτή η κλήση. 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑϋ> 

<ΤΓΠΕ>ΰυΐ Εχ3τηρ1ε</ΤΠ1Ε> 
</ΗΕΑ0> 

<Β00Υ> 

<^ΕΝΤΕΗ> 

<ΑΡΡΙ£Γ 


Ε0 ΡΟ ΜοϊΤθγ 





























ΟΟΟΕ="θυΐΗ3τκίΙίη^Εχ3ΐηρ1&.ε]&5 

5" 

™ΤΗ=200 ΗΕΙΟΗΤ=200><ΡΑΕΑΜ 
ΝΑΜΕ= 9 ΐ(Ώ3£Ε ί 

νΑΙΙΙΕ^ "γοϋϊϊίΏδ^ χΡΑΚΑ 

ΜΝΑΜΕ^ικίίο* 
νΑΐυΒ=”γουΓ_3ίΐ<1ίο.3υ V 
<ΡΑΗΑΜΝΑΜΕ= 1ί ΐ3ΐ^Γ 
νΑΐυΕ^ΕιτοΓ! Βοο^ιπ3γ^ ηοΐ 
άζΐϊι&ά,> 

</ΑΡΡΙ£Τ> 

</€ΕΝΤΕΚ> 

<Η3> ΟίοΚ οη ώε ίτπ^ε Ιο νϊΕΪΙ 
ΟΟΜΡυΐϊΝΚ! </Η3> 

</Β0ϋΫ> 

</ΗΤΜ1> 

Η δεύτερη ερώτησή σου είναι 
σαφώς πιο απλή από την πρώτη. Ο 
συνηθέστερος τρόπος γιο να δεί¬ 
ξουμε δύο ή περισσότερα (ταρπα^ 
σε μία σελίδα είναι να το δηλώσου¬ 
με αε μια άλλη, την οποία θα μετα¬ 
φράσει πρώτη ο όίονκβτ που έχου¬ 
με, Το ακόλουθο Ιϊ5ίίπ9 αποτελεί 
ένα τέτοιο παράδειγμα. 

<ΗΤΜΙ^ϊ 

<ΗΕΑϋ> 

<ΤΓΠΕ> 

Η σελίδα μου σιο ΙηΙβπκ! 

<ΠΤΠΕ> 

</ΗΕΑΟ> 

<ΡΚΑΜΕ5ΕΓ Κθν/5=Ί00%" 

ΟΧ5=· 132,*· ΡΕΑΜΕΒ0Ε®ΕΕ=1 
Β0Η0ΕΕ=1> 
<ΡΚΑΜΕΝΑΜΕ=’Μεηα" 
5Κ0="πιεηυ_ρ3§β1ιΙια” 
5€ΕΟΙΙΝΟ=·ΑυΙο" 
ΜΑΚΟΙΝΜΕΤΗ = 
ΜΑΚΟΙΝΗΕΙΟΗΤ = 1 Ν0ΕΕ51ΖΕ> 
<ΡΕΑΜΕΝΑΜΕ="Μ3ίπ" 

ΞΚΟ= "πΐ3ίη_ρ3@6.1ι1πι· 
ΜΑΕ0ΙΝΗΕΚΗΤ=1 
μακοιν™τη=ιο> 
</ΡΚΑΜΕ5ΕΤ> 

<ΛΠΜΙ> 


>ΜΝ00νν5ΝΙ4& 

ΚΕΡΑΙΚ ϋΙ$Κ ϋΠΙΠΎ 

Λ γαηητο "Κ Μαϋοτ", 
Λφ Νόμιζα ότι είσαι τα 
/Τ καλύτερο περιοδικό 
του χώρου, αφού έχεις την 
καλύτερη ύλη και τους πιο 
φοβερούς συντάκτες. Θερμό 
συγχαρητήρια* Αλλά ας μυού¬ 
με στο "ψητό", που μάλλον... 


έχει καεί για τα καλά και έχει 
κάψει και μένα μαφ τον. Χρη¬ 
σιμοποιώ τους υηολογιστές 
εδώ και περίπου 5 χρόνια* Θε¬ 
ωρώντας λοιπόν τον εαυτό 
μου σάναηεθό υ$οτ, είπα και 
εγώ να ασχοληθώ με σοβαρά 
και *ϊΒαριά* πράγματα, κατά 
συνέπεια αποφάσισα να εγκα¬ 
ταστήσω ως λειτουργικό το 
"βαρύ πυροβολικό" της Μϊ- 
ετοίοΗ, τα Μιηάονη ΝΤ 4. Το 
Βαρύ πυροβολικό όμως έκανε 
μεταβολή και Λ μου την άνα¬ 
ψε", Υστερα από κάποια 
εγκατάσταση που έκανα, ο 
υπολογιστής κόλλησε για τα 
καλά (ούτε ο ΝκΑ αιαπα^οτ 
αΧΙΜΤ-ΟΕΙ δεν εμφανιζό¬ 
ταν). Αναγκάστηκα λοιπόν να 
τον κλασο από το διακόπτη > 
ενώ έκτοτε 6εν μπόρεσα να 
ξαναμπώ στα ΝΤ, αφού συνέ¬ 
χεια "κουτουλάω" σε μία 
μπλε οθόνη με ακαταλαβίστι- 
κα νούμερα και γράμματα. Η 
αλήθεια είναι ότι δεν θα με 
πείραζε πολύ αν δεν είχα κά¬ 
ποια πάρα μα πάρα πολύ ση¬ 
μαντικά αρχεία στο δίσκο, ο 
οποίος είναι σε ΝΊΨ5 ίοππσί 
και δεν μπορώ να τον "δω" 
με τίποτα* Τι πρέπει να κάνω, 
έχω χάσει κάθε ελπίδα; Μή¬ 
πως τελικά τα ΝΤ δεν είναι τό¬ 
σο ασφαλή όσο παρουσιάζο¬ 
νται; Σας παρακαλώ, βοηθή¬ 
στε μεΐ 
Με εκτίμηση, 

Αντωνης Τσιρόγλου 

✓ Αγαπητέ φίλε Αντώνη, 

Σε ευχαριστούμε πολύ για 
τα καλά σου λόγια και χαιρόμαστε 
ιδιαίτερα που η ύλη ταυ περιοδικού 
σε ικανοποιεί τόσο πολύ. Ας δούμε 
τώρα το ερώτημά σου. Πρώτα από 
όλα, τα Μίηάαγγδ ΝΤ 4 σίγουρα εί¬ 
ναι το πιο αξιόπιστο και σταθερό 
λειτουργικό σύστημα, τουλάχιστον 
οε σχέση με τις υπόλοιπες εκδόσεις 
των \νίηάο*5. Αυτό που βλέπεις, 
δηλαδή η μπλε οθόνη στην οποία 
κολλά κά&ε φορά το μηχάνημά σου, 
σημαίνει ότι το σφάλμα που συνέβη 
ήταν αρκετά ισχυρό, για παράδειγ¬ 
μα διακοπή κατά τη διάρκεια της 


αντικατάστασης ή ενημέρωσης ενός 
αρχείου συστήματος, που είχε πιθα¬ 
νότατα ως αποτέλεσμα το να κοπεί 
το αρχείο στη μέση. Σε αυτή την πε¬ 
ρίπτωση δεν αποτελεί πλέον κανονι¬ 
κό, αναγνώσιμο αρχείο ή δεν έχει γί¬ 
νει η κατάλληλη ενημέρωση στο σύ¬ 
στημα γτα την αλλαγή αυτού του αρ¬ 
χείου. Το θέμα είναι πώς σε μια τέ¬ 
τοια περίπτωση μπορούμε να επανα¬ 
φέρουμε το σύστημά μας στην αρχι¬ 
κή κατάστασή του, κάτι επιτακτικό 
ιδίως οε περιπτώσεις όπως η δική 
σου, φίλε μας, όπου υπάρχει ΝΤΕ5 
σύστημα στο δίσκο και η πρόσβαση 
μέσω 005 ή ^ίπάσΜνδ 95 είναι αδύ¬ 
νατη. Οι δυνατές λύσεις είναι τέσ- 
σερις: 

1. Τα ΝΤ έχουν "πρσνοήσει", φτά¬ 
νει να έχουμε προνοήσει και εμείς. 
Διαθέτουν ένα ειδικό υΚΐϋγ, το ΒΪΧ) 
(ββραΐτ Ρί$Ι< ΙΙϋΙίίγ), το οποίο μπο¬ 
ρείτε εύκολα να τρέξετε χρησιμο¬ 
ποιώντας το μενού 5ΤΑΡΤ/ΚϋΝ και 
πληκτρολογώντας ΚΡ15Κ.ΕΧΕ* Με το 
υΗΐϋγ αυτό μπορείτε να κατασκευά¬ 
σετε την ΕΚΡ (ΕπΐθΓ 9 θηεγ Κοραίτ 
ΡΐδΙε], η οποία -όσο κι αν φαίνεται 
απίστευτο για το μέγεθος της 
[Ι.44ΜΒ]- διατηρεί όλα τα απαραί¬ 
τητα στοιχεία για την επαναφορά 
του συστήματος στην αρχική του 
κατάσταση. Απαιτείται βέβαια η 
ενημέρωση της συγκεκριμένης δι¬ 
σκέτας σε τακτά χρονικά διαστήμα¬ 
τα, Απαραίτητη προϋπόθεση είναι 
το νσ έχετε δημιουργήσει τις τρεις 
δισκέτες εκκίνησης των ΝΤ κατά τη 
διάρκεια της εγκατάστασης του λει¬ 
τουργικού. Η διαδικασία επαναφο¬ 
ράς είναι απλή: ϊεκινάτε τον υπολο¬ 
γιστή έχοντας στο όπν© την πρώτη 
από τις τρεις δισκέτες εκκίνησης. 
Την κατάλληλη στιγμή θα ερωτηδεί- 
τε εάν επιθυμείτε εγκατάσταση ή 
επισκευή, Επιλέξτε το δεύτερο και 
εισαγάγετε την ΕΚΟ. Ακολουθήστε 
τσ προτρεπτικά μηνύματα και η επα¬ 
ναφορά του συστήματος είναι σί¬ 
γουρη. 

2. Εάν δεν έχετε φτιάξει την ΕΚΡ 
[πολύ κακώς), μη χτυπάτε το κεφάλι 
σας στον τοίχο, γιατί ακόμη και χω¬ 
ρίς αυτή θα τα καταφέρετε, τυχε- 
ρούΧηδες! Χρησιμοποιήστε τις τρεις 
δισκέτες εκκίνησης και, όταν ερωτη- 
δείτε εάν επιθυμείτε εγκατάσταση ή 


επισκευή, επιλέξτε το πρώτο και συ¬ 
νεχίστε ανάλογα, θα επιτύχετε έτσι 
την επσνεγκατάστσση των ΝΤ, κερ¬ 
δίζοντας το δεδομένα σας. Σίγουρα 
πολλές από τις ρυθμίσεις που είχα¬ 
τε κάνει θα έχουν χαθεί, όπως και 
τα περισσότερα προγράμματα από 
όσα είχατε εγκαταστήσει. Αν όμως 
το σκεφτείτε καλύτερα, έχετε σώσει 
ό,τι πολυτιμότερο: τα στοιχεία και τα 
δεδομένα που σας ενδιαφέρουν. 

3. Εάν δεν έχετε φτιάξει την ΕΚΟ 
αλλά ούτε και τις τρεις δισκέτες εκ¬ 
κίνησης, είστε πολύ κακά παιδιά και 
θα έπρεπε νσ δίνετε περισσότερη 
προσοχή στις οδηγίες αλλά και τις 
προτροπές κατά την εγκατάσταση 
ενός λειτουργικού συστήματος. Τέ¬ 
λος πάντων, ο καλός σας φίλος [βλ. 
"ΡΟ Μα5ί6Γ") είναι εδώ. Εκκινήστε 
τον υπολογιστή σας και πατήστε 
ΡΕΙ, για να μπείτε στο ΒΙ05. Επιλέξ- 
τε ΒΟΟΤ 5ΕΟΡΕΝΟΕ ; ΟΡ-ΚΟΜ,.. 
και κάνετε επανεκκίνηση αφού έχε¬ 
τε σώσει την αλλαγή. 0 υπολογι¬ 
στής σος θα ξεκινήσει φορτώνο¬ 
ντας το 5βίυρ των Μ/ϊπάσνδ ΝΤ από 
το ΟΜΟΜ, όποτε μπορείτε να κά¬ 
νετε επανεγκστάσταση των ΝΤ με 
αποτέλεσμα ίδιο με αυτό της δεύτε¬ 
ρης περίπτωσης. Μοναδικός περιο¬ 
ρισμός σε αυτή την περίπτωση: να 
υποστηρίζεται από τη ητοίΗβίόοατά 
που διαθέτετε η δυνατότητα ΒΟΟΤ 
από €Ρ-Κ0Μ. 

4, Εάν όμως δεν έχετε ούτε τη 
δυνατότητα ΒΟΟΤ οπό ΟΟ-ΚΟΜ 
και "φυσικά" καμία από τις απαραί¬ 
τητες δισκέτες, υπάρχει ακόμη μία 
Χύση, που όμως 8σ χρειαστεί και λί¬ 
γο... κατσαβίδι. Μην τρομάζετε, δεν 
θα κάνετε χαρακίρι ούτε σε εσάς 
ούτε στο δίσκο σας. Απλώς θα χρει¬ 
αστεί να βγάλετε το δίσκο από το 
μηχάνημά σας και να τον τοποθετή¬ 
σετε σε άλλο μηχάνημα που έχει ΝΤ 
- φυσικά όχι ως πρώτο δίσκο, δηλα¬ 
δή αλλά ως οποιονδήπστε άλλο. 
Με αυτό τον τρόπο μπορείτε να σώ¬ 
σετε τα στοιχεία σας αλλά και -ον 
είστε αρκετά προχωρημένοι με τα 
ΝΤ- να εντοπίσετε το πρόβλημα και 
πιθανόν να το διορθώσετε. Αν κσπ 
τέτοιο καταστεί τελικά δυνατό, επα¬ 
ναφέρετε το δίσκο στο αρχικό μη¬ 
χάνημα και "ούτε γάτα ούτε ζημιά". 


Μοξϊθγ ΙΕΕ 





ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

ΘΕΙιΡΗΙ 


Εισαγωγή στα ιηιιΐϋιηβάώ 



Με την πρόοδο της 
τεχνολογίας, η εκβολή των 
πολυμέσαν σε όλους τους 
χάρους ήταν αναπόφευκτη. 
Βτε ο υπολογιστής 
χρησιμοποιείται για 
επιμόρφωση είτε για 
ψυχαγωγία είτε ακόμα και 
για εργασία, στο εσωτερικό 
του όλο και 8α υπάρχουν 
αρχεία που 8α περιέχουν 
ήχο, νκίβο ή μουσική. Οσον 
αφορά στο ΟβΙρΙ» 3, οι 
δυνατότητες πηυΙΗιηοάΐα 
προγραμματισμού που μας 
προσφέρει κάτω από 
ννΐηάσνη 95 δεν είναι λίγες. 


του Στέλιου Καραμπίνη 
®$Ιίατα&ι@€οπιρυίίηίί^Γ 


Α 


νοίγουμε το ΡβΙρΗϊ 3 και επι¬ 
λέγουμε από τα μενού ΕίΙβ/ 
Νβν ΑρρΙϊεαίίοη, Εμφανίζεται 
εμπρός μας το κύριο παράθυ¬ 
ρο της νέας εφαρμογής. Ας το¬ 
ποθετήσουμε τώρα επάνω στη 
φόρμα [Ροπτιΐ) ένα συστατικό ΚοθίοΟτουρ, ένα 
ΟίουρΒοχ και ένα Βυίΐοπ, Ολα βρίσκονται στη 
Γραμμή Συστατικών, στην καρτέλα διάπλατά, 
^όμα τοποθετούμε στη φόρμα, με επιλογή από 
τη διπλανή καρτέλα δγϊίοπι, ένα συστατικό 
Τΐιηβί και ένα ΜβάίαΡίσγβΓ. Τέλος τοποθετούμε 
επάνω της κι ένα συστατικό ΟραπΡιαΙθ9, από 
την καρτέλα 0ία1θ95« Επιλέγουμε τώρα το Καόία 
ΘτουρΙ και τοποθετούμε μέσα του τρία ουσία- 
πκό ΙαόοΙ και ένα Βυΐΐοη. Στοιχίζουμε τα ίαθβΙΙ, 
Ιαθβ12, Ιαθβΐ3 ώστε να έχουν ομοιόμορφη εμ¬ 
φάνιση, τα μετατοπίζουμε λίγο δεξιότερα και με¬ 
τά ρυθμίζουμε την ιδιότητά τους ΑΙ^πηπβπί σε 
"ΙαΚ^Μ-ίυδΙίίγ". ϊώρα αλλάζουμε την ιδιότητα 
Να πιο του περιεχομένου πλήκτρου Βυίίοπ2 σε 
"ό6ίορ" και μεγαλώνουμε λίγο το πλάτος και το 
ύψος του, ώστε να "τετραγωνιστεί" κάπως. Ας 
αλλάξουμε και την ιδιότητα Ναπιβ του άλλου 
πλήκτρου (ΒυΗοπ 1) οε "θίΡ!αγ", 


Η ΠΗΓΗ ΤΩΝ ΗΧΩΝ 

Ας αποθηκεύσουμε τώρα την εργασία μας 
δίνοντας στο Ρω|οεϊ μια κατάλληλη ονομασία, 
π.χ. "πιΜβεΙία", κατά προτίμηση οε ξεχωριστό 
φάκελο, ο οποίος -ακόμα καλύτερα- ας έχει 
παρόμοιο όνομα. Για την επιλογή της προελευ- 
σης των ήχων ή εικόνων θα χρησιμοποιηθεί το 
βαθίοΟτουρΙ. Το επιλέγουμε και αλλάζουμε 
την ιδιότητα Ναπιβ σε "^θουιεβ" και την Οαρ- 
Τϊοπ σε "Πηγή". Στη συνέχεια, στον 0Β|θεΙ Ιπ- 
^ροείοΓ επιλέγουμε την ιδιότητα Ίίβιπδ" και κά¬ 
νουμε διπλό κλικ στην περιγραφή "(Τ$Ιπη 9 $Γ, 
στα δεξιά της. Παρουσιάζεται ο "Επεξεργα¬ 
στής Κειμένων Λίστας", μέσα στον οποίο πλη¬ 
κτρολογούμε τέσσερις γραμμές ως εξής: 

Αρχεία Ηχου (,ΨΑν) 

Αρχεία Ηχου ( ΜΙΟ) 

Αρχεία ν&εο (.Ανί) 

ΟΌ'ΡΟΜ Μουσικής 

και μετά κάνουμε κλικ στο πλήκτρο ΌΚ". Το 
αποτέλεσμα φαίνεται αμέσως: Μέσα στο 
^δουκβ έχουν τοποθετηθεί αυτόματα τέσσε¬ 
ρα βαιϋοΒυίΐοηδ, καθένα με το συνοδευτικό 
κείμενο που έχουμε πληκτρολογήσει. Αυξομει- 
ώνοντας το ύψος του ι^δουτεβ, αυτά στοιχίζο¬ 
νται ανάλογα αυτόματα. 

Η χρήση τους είναι η εξής: Επιλέγοντας ένα, 
αποεπιλέγονται όλα τα άλλα, όπως γίνεται στις 
συσκευές ραδιόφωνου με τα πλήκτρα επιλογής 
κλίμακας μεσαίων, βραχέων κΑπ. Η ιδιότητα 
ΙίβΓπΙπάθχ εξ ορισμού είναι -1. Μπορούμε να 
της δώσουμε άλλη τιμή, από 0 έως 3, οπότε και 
Θα επιλεγεί το αντίστοιχο από τα ΚαάίοΒυίΙοπδ. 
Για τους σκοπούς της σχεδίασής μας, ας την 
αφήσουμε τελικά σε -I (δηλαδή με κανένα από 
αυτά επιλεγμένο). 

Επιλέγουμε τώρο το ΟΓουρΒοχΙ. Ας αλλά¬ 
ξουμε την ιδιότητα Ναπιβ σε "αΓΟτΜο", τ Π ν 
Οαρϋοπ σε "Στοιχεία κομματιού" και τη νίδϊΒΙβ 
σε "ίαΐίβ". Στα τρία ΙαΒβΙ* Θα απεικονίζονται 
στοιχεία σχετικά με το €Ώ μουσικής που Θα 
παίζεται, αν επιλεγεί, για αυτό και δηλώσαμε με 
την ιδιότητα νΐδίΒΙβ ότι δεν Θέλουμε να φαίνε¬ 
ται μπροστά μας όλη την ώρα το 9 γ€^Ι πίο (μο- 
§ με τα περιεχόμενό του οπτικά συστατικά). 

Στη συνέχεια, αφού επιλέξουμε το πλήκτρο 
ΒίΡίαγ, ας κάνουμε διπλό κλικ στα συμβάν 
ΟπΟΐεΙς, στην καρτέλα Ενβπ^ του ΟΘ)βεί Ιπ- 
δροείοΓ. Ειδικά για ένα ΒυΗοη, όπως εδώ, το 
ίδιο αποτέλεαμα πετυχαίνουμε αν κάνουμε δι¬ 
πλό κλικ στο ίδιο το πλήκτρο: Παρουσιάζεται 
το παράθυρο επεξεργασίας κώδικα, με έτοιμο 
το χειριστή του ΟπΟιεΙς τον οποίο συμπληρώ¬ 
νουμε πληκτρολογώντας τα ακόλουθα: 

ρϊοοβάιΐΓβ ΤΡοππ 1 .όΐ5ίορ€1ίε1<(&£Γχ1εΓ: 

ΊΌϊήεα}; 


ΗυΡΟ ΜαϊίβΓ 































































































εάΜ3γΧοη(ίπιΐ€:= &15ε; 
εηά; 

Ετσι, όταν πατη&εί το πλή¬ 
κτρο, η μεταβλητή εάΜαγ_ 
Οοπϋπυο 8 α ρυθμιστεί σε 
"ίαΙδο", Για να μη διαμαρτυρη- 
θεί ο μεταγλωττιστής, ας τη 
δηλώσουμε στον ορισμό της 
φόρμας; 

Ιγρε 

ΤΡογγπϊ = εΐ35$(ΤΡσπη) 
ριώίΐε 

| Ρυόίία άεςίΗΐΈϊϊοηδ | 
είΙΜδγΧοηΙΐηχιβ: δοοΙεΒη; 
εηά: 



"ΟΚ". Η ιδιότητα ΗΐίβΗηόθχ 
ορίζει ποια από τις σειρές 
που δηλώσαμε θα εμφανίζε¬ 
ται και θα χρησιμοποιείται εξ 
ορισμού, όταν εμφανίζεται 
το πλαίσιο επιλογής. Οταν ο 
χρήστης θα έχει επιλέξει ένα 
αρχείο, στην ιδιότητα ΡϊΙο- 
Ναπιε δα αποθηκεύεται η 
πλήρης ονομασία του. Η 
ιδιότητα Ορίϊοη$ περιέχει 
επιπλέον ρυθμίσεις για την 
επιλογή αρχείων. Εδώ μας 
αρκεί η εξ ορισμού ρύθμισή 
της. Ας αλλάξουμε τώρα την 
ιδιότητα Ναπιβ σε "ΘΙρΟ" 
ρβπΕίΙβ*. 


Η μεταβλητή θα χρησιμο¬ 
ποιηθεί ως "σημαιάκι" για τη διακοπή της λει¬ 
τουργίας αναπαραγωγής μουσικής από 00 . θα 
πρέπει να θυμηθούμε να τη ρυθμίσουμε ώστε 
νσ έχει αποκτήσει την τιμή "ίτυβ" προτού αρχί¬ 
σει να παίζει ένα 00 , 

ΤΑ ΥΠΟΛΟΙΠΑ ΒΟΗΘΗΤΙΚΑ 
ΣΥΣΤΑΤΙΚΑ 

Ας μην ξεχνάμε να σώζουμε την εργασία 
μας κάθε τόσο, πατώντας με το ποντίκι το ει¬ 
δικό πλήκτρο της μπάρας εργαλείων. Εναλλα¬ 
κτικά, πατώντας μαζί τα πλήκτρα <£οπΐτοΙ> + 
< 5 >, αποθηκεύεται μόνο το αρχείο όπου ερ¬ 
γαζόμαστε τη δεδομένη στιγμή. 

Ιο συστατικό χρονιστή (ΤϊπίογΙ} που τοπο¬ 
θετήσαμε στη φόρμα χρησιμοποιείται όταν 
θέλουμε νο επαναλαμβάνεται μια εργασία 
ανά ορισμένο χρονικό διάστημα. Ας ρυθμί¬ 
σουμε τις ιδιότητες του: Να πιε σε "ίπιΟά", Επ- 
αθίεά σε "ίαΐϊβ" και ΙπϊβΓναΙ σε "200". Ετσι 
δηλώνουμε ότι θέλουμε αρχι¬ 
κά να μην είναι ενεργό (Επ¬ 
αθλά), ενώ όταν δα του ζητή¬ 
σουμε νο ενεργοποιηθεί, να 
μετρά το χρόνο που περνά και 
κάθε 200 χιλιοστά του δευτε¬ 
ρολέπτου (ΙπίΘΓναΙ) να παράγει 
το συμβάν 'ΌπΤιϊτιθγ", οπότε 
και θα καλείται ο αντίστοιχος 
χειριστής - μια διαδικασία που 
θα πρέπει να δημιουργήσουμε 
εμείς, αλλιώς το συμβάν αυτό 
καθίσταται άχρηστο. 

Για το συστατικό ΟρβπΟία- 
Ι 09 Ι, να υπενθυμίσουμε ότι 
χρησιμοποιείται για την επιλο¬ 
γή ενός ονόματος αρχείου, το¬ 
πικού ή από το δίκτυο, που αρ¬ 
γότερα θα θελήαουμε να 
ανοίξουμε για ανάγνωση. Το 


Ιπΐξφγωοία του κειμένου που 8α εμφανίζεται δίπλα από κάθε ΚαεΙιοΒιιΗοη. 


πλαίσιο διαλόγου επιλογής αρχείου, το οποίο 
ανοίγει με την εκτέλεση της μεθόδου "Εχθ- 
ευίβ", δέχεται διάφορες "μάσκες", δηλαδή 
μια περιγραφή των αρχείων μαζί με μια μάσκα 
επιλογής. Σε αυτές έχουμε πρόσβαση με την 
ιδιότητα ΡϊΙΙογ του συστατικού. Ας κάνουμε 
κλικ με το ποντίκι στο μικρό πλήκτρο με τις 
τρεις τελείες στα δεξιά της ιδιότητας αυτής, 
και στον Επεξεργαστή Φίλτρων που εμφανίζε¬ 
ται ος πληκτρολογήσουμε σε δύο στήλες και 
τρεις σειρές τα ακόλουθα: 

Αρχεία Ηχου 1ΜΑΥ (* ,ν/^ν) <Ϊ3β> *.ν/Βν<Τ&6> 
Αρχεία Ηχου ΜΙΟΙ {*.πιΜ}<Τ3δ>*.πχίίί<Ταδ> 
Αρχεία Τϊάβο (*.&νΐ)<Τθ£»*,ανί 

όπου με <Ταό> εννοείται να πατηθεί το πλή¬ 
κτρο του πληκτρολογίου, ώστε να μετά πηδή¬ 
σουμε στην επόμενη στήλη. Γιο να ολοκληρώ¬ 
σουμε, θα πρέπει νο πατήσουμε το πλήκτρο 


ΓίΙΐ^ι Γ. £ΪΐΙθΙ 


ΡίΙΐβΓ ΝάΙΤϊ© 

[Ϊ55---1 

Αρχεία Ήχου ν/Αν (-.*βν) 

“,«βν 

Αρχεία Ήχου ΜΙϋΙ ['.Γηίά] 

“.ππίεΙ 

Αρχεία νίεΙβο ('.βνί) 

“.βνί 
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ΕβησαΙ 


Στον ΡιΙίοΓ ΕϊΙιίοτ πληκτρολογούμε την περιγραφή και τη μάοκα επιλογής των 
αρχείων. 


ΤΟ ΖΥΓΓΑΤΙΚΟ 
ΜΕΟΙΑΡΙΑΥΕΚ 

Ας επιλέξουμε τώρα το συστατικό Μοάί- 
αΡΙαγθΓ και ας αλλάξουμε την ιδιότητα Να πιο 
οε "ιπρΙαγβΓ", Αυτό θα είναι ο "πρωτεργά- 
της" της εφαρμογής μας. Για να συνδεθεί με 
ένα αρχείο ή συσκευή μάς παρέχεται η μέθο¬ 
δος Ορβπ, ενώ για την αποσύνδεσή του η 
Οθ 5 β. Για να παίξει την επιλογή μας (αρχείο 
ήχου, νίάβο ή δίσκο μουσικής) υπάρχει η μέ¬ 
θοδος ΡΙαγ και για να σταματήσει η $Ιορ. 
Φυσικά διατίθενται και μέθοδοι για προσωρι¬ 
νή παύση (καθώς και για την ακύρωσή της), 
επαναφορά στην αρχή, επιλογή του επόμενου 
κομματιού (για ^^) κ,ά. Ορισμένες από αυτές 
τις επιλογές είναι διαθέσιμες και με τα πλή¬ 
κτρα του συστατικού, εφόσον αυτό είναι 
ορατό (όταν η ιδιότητά του νΐ 5 Ϊ 0 Ιβ είναι ρυθ¬ 
μισμένη σε "ίτυο"), όπως στη συγκεκριμένη 
εφαρμογή μας. 

Ρυθμίζουμε την ιδιότητα ΑυίοΕηαόΙο σε 
"ίτυβ", ώστε αυτόματα να αηενεργοποιούνται 
τα πλήκτρα του συστατικού 
που δεν έχουν εφαρμογή. Επί* 
σης την "ΑυΙοΟροπ" σε 
"{αΙ$ο\ ώστε η "σύνδεση" 
του συστατικού με το αρχείο ή 
τη συσκευή να μη γίνεται από 
μόνη της, αλλά όταν τσ ζητή¬ 
σουμε εμείς, με την κλήση της 
μεθόδου Οροπ, Ακόμα ρυθμί¬ 
ζουμε την "ΑυϊοΚβνππίΤ σε 
"ϊίυθ", ούτως ώστε μετά το τέ¬ 
λος της αναπαραγωγής ο δεί¬ 
κτης θέσης νσ επαναφέρεται 
στην αρχή (μέθοδος ΚΘνπηά). 
Τέλος, αράζοντας την ιδιότη¬ 
τα "δΙιαίσαθΙβ" σε "ίαΐδ©", 
δηλώνουμε ότι η εφαρμογή 
ζητά την αποκλειστικότητα 
στη χρήση της συσκευής ή του 
αρχείου. 
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Επιλογή αρχάου νιάοο* 

Ο ΚΩΔΙΚΑΣ ΤΑ ΕΝΩΝΕΙ ΟΛΑ 

Πράγματι, αυτά που λείπει τώρα είναι η σύν¬ 
δεση όλων των συστατικών με τις κατάλληλες 
οδηγίες. Ας αρχίσουμε τροποποιώντας το χειρι¬ 
στή του ΟπΟβ$1τογ της φόρμας ως εξής: 

ρτοεεάυτε ΤΡοππ 1 .ΡοππΟεδΐΓογβειΛτ: 

ΤΟ&Μ; 

ίί( τπρΡ1&γίπ^= τηρΙδγεΓ.Μοάε) ώβη 

πιρ1βγει\$ΐ:ορ; 

βηεΐ; 

ελέγχοντας, ορατού κλείσει η εφαρμογή, μήπως 
παίζει ακόμα κάποιο αρχείο ή Σε καταφατι¬ 
κή περίπτωση, ζητάμε να σταματήσει, Η μέθο¬ 
δος τπρΙαγβΓ£Ιο5Θ καλείται αυτόματα, όταν η 
εφαρμογή τερματιστεί. 

Με σκοπό η εφαρμογή μας να διαφοροποιη¬ 
θεί λίγο από άλλες παρόμοιες, 8α ενσωματω¬ 
θούμε έναν ελάχιστο περιορισμό: Κάθε κομμάτι 
00 μουσικής θα παίζεται από την αρχή του και 
για συγκεκριμένη διάρκεια, λχ. εννέα δευτερό¬ 
λεπτα. Αυτή η σταθερά θα πρέπει να αλλάζει 
εύκολα τώρα που σχεδιάζεται η εφαρμογή, αλ¬ 
λά όχι από τον τελικά χρήστη. Με την ευκαιρία 
ας τροποποιήσουμε τον κώδικα, δηλώνοντας μα¬ 
ζί με τη σταθερά αυτή και ορισμένες μεταβλη¬ 
τές και μεθόδους που επίσης θα χρειαστούμε: 

ΜΡΙπγετ, ΕΐάΟίτΙδ, ΕχίΟσΙδ, ΜΜδγκΐειη; 
εοη5ΐ 

ΡΙΑΥ_ΤΙΜΕ= 9 * 1000; 
ΐγρε 

ΤΡοΓΓΠΐ = ε1δ55(ΤΡθΓΓη) 


εάΜ^γΧοηΟπυε: θοοίεεπ; 
εάΤτ3€ΐ*5 Ρ εάΐεηίίΐΐι, ςάΟυπεπΙΡοδ, 
εάίΙυιτεηΐΤΓΕκ:^ εάΤτθείζΙεη^ΙΙι, 
ΤίιτιετΟουπΐ: ΙηΙε^Γ; 
ρΓοεεόαΓΕ 5εΐΤιχπεΓ_Οη; 
ρΓοοεάσιε 5εΐΤιιηεΓ_ΟίΓ: 
εηά; 


Η ΡΙΑΥ.ΊΊΜΕ δηλώθηκε ως διάρκειας 9.000 
σε χιλιοστά δευτερολέπτου, δηλαδή 9 δευτερό¬ 
λεπτα, Για ένα (ΙΟ-ΚΟΜ, η μεταβλητή αΠταεΙ^ 


| Οβίεεί Ιιί5Ρ0οΙγ 

Γ 

Β 

|ΓπρΙ^γβΓ: ΤΜ βάβΡΙάγβΐ 

ΞΙ 

Ρ[θρ6[ΐίβ5 | ΕνβπΙί ] 

ΑυϊοΕπβΗθ 

ΟΕϋ ζΗΙ 

ΑυΙοΟρεπ 

Ρθΐίβ 


ΑυΙοΡίεν^ηϋ 

Τηυ© 


+ϋοΙο[βϋΒυ(Ιο 

[ΘΙΡΙθγ,βίΡάυδε,βΙδΙορ 


ΟυίδΟΓ 

σΡβίβιέΙ 


ΟενίαεΤγρε 

άϊΑιΛοδβΙβοί 


ΟίερΙαγ 



ΕπθΕΙεά 

ΪΓϋΟ 


+Εη3ΒΙβϋΒι»ΙΙε 

[βίΡΙάν.ΝΡάυίϊβ,&βΙορ 


ΡϋεΝείηε 



Ηει^Ηΐ 

30 


ΗεΙρΟοηΙεκΙ 

0 


Ηϊη* 



ΙεΚ 

12 ^ 

— 

Νεηπε 

ΓΠρΙάγβΓ 


ΡβΓεηβΗοννί 

Τιυβ 


ΡορυρΜοηυ 



ΕΗεΓεεθΙε 

Ράΐ56 



Ρ<3ΐ$ε 


Μ< τη Βοήθεια του ΟΙήεεί Ιηδρε^ίΟΓ 
ρυθμίζουμε τις ιδιότητες τον συστατικόν στις 
επιθυμητές τιμές. 


θα κρατά το πλήθος των κομματιών, η οάίοτ^ίΗ 
τη συνολική διάρκειά του, η εά£υιτθηίΡθ5 την 
τρέχουσα θέση, η εάΟυιτΘηίΤΓαε^ τον αριθμό 
του τρέχοντος κομματιού, η εάΪΓαεΙιΙεπί^ τη 
διάρκεια του τρέχοντος κομματιού, ενώ η μετα¬ 
βλητή ΊϊπιεΚϋουηί θα χρησιμοποιείται για να ει¬ 
δοποιεί το συστατικό ΤιητιβΓ να σταματήσει. Στην 
ενότητα υ$α$ προσθέσαμε τη μονάδα "ΜΜ- 
3X510™". Για να ξεκινήσει η χρονομέτρηση, δημι¬ 
ουργούμε τη διαδικασία 3θΐΤΪΓηβΓ_Οπ ως έξης: 

ρΓοεειίυΓε ΤΡογγπ 1,5εΐΤίπΐ€Γ_0η; 
**************** * * *+* ******^ 

1>£|ΪΠ 

ε<Μ3γΧοηϊίηιΐ0;= ΐπιβ; 

ΤϊπιεΚΙουηΙ:^ Ρ1ΛΥ_ΤΙΜΕ άίν ΐοιΟΙΙηίεΓνΗΐ; 
ΙιηΟά.Εη3Ϊ>ΐ0ΐ1:= Ιπιβ: 
εηά; 

ώοτε, όταν αυτή κληθεί, να ρυθμίζεται η ση¬ 
μαία εάΜαγ„0οπ1ίπυσ, ο μετρητής ΤίπϊθΓΟουηΙ 
να κρατά το πόσες φορές επιτρέπεται να κλη¬ 
θεί το συμβάν ΟπΊΊγϊϊθγ του ΙπτιΟά και, τέλος, 
να ενεργοποιείται η χρονομέτρηση με το ίπ£ά. 

Η αντίστροφη διαδικασία, η κλήση της οποί¬ 
ας θα σταματήσει τη χρονομέτρηση, έχει ως 

ρποε0ί1υΓ0 ΤΡογγπ 1 .$είΤπη0Γ_Οίί; 
£****************************^ 

ίιηϋ1Επ3βί€ί3:= ί&1 βε; 
ιηρϊδίγεΓ,δΙορ; 

ϊί( αΙΜδγΧοηϋπιιε &ηά( εάίΙυΓΓεηΐΤΓΐκ:^ < 
αΠτβεΙ©)) ύ&η όε^ιη 
ιηρΐ0γβτ,Νβχΐ; 
τηρΙδγεΓ,ΡΙβγ; 

3ε(ΤίϊηεΓ_θΩ; 

εχίΐ; 

εηό; 

^Μ&γΧοηϋηιιβ:- Γ&ίκ; 

^Χόΐηίο.νίδίόΐβ:- ίείδβ; 
εηό: 

Εδώ πρώτη δίνεται η εντολή στο Ιπ^ά να 
σπενεργοποιηθεί (η χρονομέτρηση σταματά). 
Αμέσως μετά σταματάμε το που τυχόν συ¬ 
νεχίζει να παίζει. Κατόπιν γίνεται ο έλεγχος για 
το αν μπορούμε να συνεχίσουμε (εφόσον η με¬ 
ταβλητή εάΜαγΧοπίίηυβ έχει την τιμή 'Τιόθ", 
αυτό σημαίνει ότι δεν έχει πατηθεί το πλήκτρο 
όΐδίορ) και επιπλέον για το ον ο αριθμός του 
τρέχοντος κομματιού είναι μικρότερος από το 
πλήθος των περιεχομένων στο €0 κομματιών. 
Συγκεκριμένα: 

Αν ναι, μεταφερόμαστε στο επόμενο κομ¬ 
μάτι (.Νθχί), αρχίζουμε να το αναπαράγουμε 
στα μεγάφωνα (,ΡΙαγ), μετά καλούμε τη διαδι¬ 
κασία 5βΐΤΐΓΠ6Γ_Οπ ώστε να ξεκινήσει η χρο¬ 
νομέτρηση και, τέλος, με την εντολή "αχίϊ;" 


2}Ρ€ ΜαδίβΓ 


































































παρακάμπτουμε την εκτέλεση των υπόλοιπων 
δύο εντολών. 

Αν όχι, εκτελείται η προτελευταία εντολή, 
που ρυθμίζει τη "σημαία" σε "ΓαΙ$β Β , και μετά η 
τελευταία, που έχει ως αποτέλεσμα το 9^Ιη- 
ίο να παψει να είναι ορατό. 

ΤΟ ΠΛΗΚΤΡΟ ΒΤΟΡΕΝ 

Το πλήκτρο όίΟροπ είναι αυτό με το πάτημα 
του οποίου θα παίζεται ό,τι έχουμε επιλέξει. 
Κάνοντας διπλό κλικ επάνω του με το ποντίκι, 
μπορούμε να συμπληρώσουμε το χειριστή του 
ΟπΟίεΙς όπως ακολουθεί: 

ρΓοεεάύΓε ΤΡοπτι 1 .&10ρεπϋκ]*($ετκ1εΓ: 

ΤΟόίεεί): 

νβι 

π: ιπίε^επ 
ΐ?ε|ίη 

η:= τ^δοιιτεε.ΚεπιΜεχ; 

0Η3€{ π) οΓ 

Ββερ; 

5Κο\νΜ6553^0 ("Επιλέξτε πρώτα την 
προέλευση ήχου); 
βηά; 

0 „ 2 : 

όε@ιη 

£ϋ|ΟρεηΡΗε,Ρι1ΐ€Γΐη(3€χ:= 5υοε{ η): 
ϊί( ηοΐ (ϋ|ΟρεπΡΙΐ€,£κεευΐ€) ϋιεη 
εχίΐ; 

ΐί( ΓηρΡΙ&γϊη£= ΓΐΐρΙδγεΓ.Μοόε) Ιήεη 
ππρΙαγεΓ,δΙορ: 
τηρΐ3γετ,Ρίί€ηΒΐηε:= 
όΙ^ΟρεηΡίΙε.ΡίΙεη&ηΐβ; 

ΓηρΙθγετ,ΟενίοεΤγρε:- όΐΑτιίοδεΙεα; 
τηρΐ3γεΓ,\ν3ίί:= ίβΐ&β: 
εάΜ3γ_0αηΙϊηϋβ:- ΐηιε; 

ΓηρΙαγβΓ,Ορεη; 

03ρΐίοη:= "Ηκος-νίάβο 1 ; 

|Γ€άΙηίο.νί5ίό1ε:= Γαΐκε; 
τηρίΒγετΡΙβγ; 
εηά; 

3: όε§ίη 
ϊίΐ ιηρΡΐ3γϊη^= 
τηρίΕγετ.ΜοίΙε) ΐήεη 
τηρίαγετ.διορ: 
πιρ1&γ€Γ.ΡίΙβη&ιη0:= 
Γηρ1αγβτ.ΤιηιεΡοπτϊ3ί:- 
ίίΤΜ5Ρ; 

Γπρίαγετ. ΟενκεΤγρε 
άΐΟΜυώο; 

Γηρΐ3γεΓ.\¥5ϋΙ:= ί^ε; 

ΓηρΙαγετ.Ορεη; 

^Γθ0Ιηίο.νί5ϊόΐ0:= (πιε; 
αΠτκ&:> ΓηρίΒγεΓΤτΕεΙ^ 
εάΙεη§11ι:= ηιρΙ&γεΓ.Ιβη^ώ, 

0αρ1ίοη:= "Μουσική”; 


τπρΙ^γέΓ.ΡΙδγ; 

$βίΤϊιη 0 Γ_Οη; 

εικί; 

είΒε // 03$ε 

Βεερ; 

$Ηον/Μββ53§β( “Εσωτερικό σφάλμα Γ); 
εηά; // εαε® 

€ηά; 

Στην τοπική μεταβλητή "π" αποθηκεύουμε 
την επιλογή που έχει γίνει από τα Κα- 
άΐοΒυΙίοη*. Αμέσως μετά ακολουθεί μια ομά¬ 
δα εγτολών "εα5θ.„ είδε... οπό:", όπου ελέγ¬ 
χουμε την τιμή που περιέχει η μεταβλητή αυ- 

4 

Για την τιμή -1, όταν δηλαδή ξεχάοουμε να 
επιλέξουμε κάποιο από τα ΒαάίσΒυίϊοη5, προ- 
καλουμε έναν σύντομο ήχο από το μεγάφω¬ 
νο, εμφανίζουμε ένα ενημερωτικό μήνυμα στο 
χρήστη και φεύγουμε από την ομάδα "εα&β", 
άρα και από τη διαδικασία αυτή. 

Για τις τιμές από 0 έως 2, δηλαδή την επι¬ 
λογή αρχείου ΜΛΥ, ΜΙΟ ή ,Ανί, ρυθμίζουμε 
την ιδιότητα ΡϊΙίθΗπεΙοχ του άΙρΟρβπΡίΙβ 
ώστε να ισούται με "η+ 1", επιλέγοντας έτσι 
την κατάλληλη μάσκα επιλογής αρχείου. Η 
αμέαως επόμενη εντολή, Ίί( ηοΐ ά^Ορβη- 
ΡιΐΘ,Εχβευϊβ) ΐΗβη θχϊϊ;', θα εμφανίσει στο 
χρήστη το πλαίσιο επιλογής αρχείων και 9α 
περιμένει την επιλογή του. Αν εκείνος ακυρώ¬ 
σει, η Εχεευίβ 9α επιστρέφει την τιμή "ίαΐ5β", 
οπότε εγκαταλείπουμε αυτή τη διαδικασία. Ει- 
δάλλως σταματάμε τη συσκευή, ρυθμίζουμε 
την ιδιότητα ΡίΙοΝαιπο ταυ ΜβάίαΡΙαγβΓ, ρυθ¬ 
μίζουμε την Οανϊεεϊγρβ σε άίΑυίοδεΙβεί, 
ώστε να αναγνωρίζει τον τύπο του αρχείου 
από την επέκτασή του, ρυθμίζουμε τη "ση¬ 
μαία", συνδεόμαστε με τη συσκευή (.Οροπ), 
αλλάζουμε την Οαρϊίοπ της φόρμας, εξαφα¬ 
νίζουμε το ςτΟΙΙπΐο και, τελικό, ξεκινάμε την 
αναπαραγωγή (,ΡΙαγ). 


Για την τιμή 3, δηλαδή την αναπαραγωγή 
από €0, δίνουμε παρόμοιες εντολές, όπως 
φαίνεται και από τη σύγκριση με την τιμή "2". 

Για όλες τις υπόλοιπες τιμές ενεργούμε πα¬ 
ρόμοια με ό,τι πραξαμε για την τιμή "-Γ. Φυσι¬ 
κά ο κώδικας αυτός οποκλείετοι να εκτελε- 
στεί, αφού στην εφαρμογή μας οι δυνατές τι* 
μες είναι από -1 έως και 3. Τίποτα δεν μας 
απαγορεύει όμως να βάλουμε μέσα στο 
Γ 9 $ουΓεΘ ακόμα μερικά βαάίοΒυϊ1οη5, οπότε 
το άνω όριο τιμών θα υπερβεί το "3". 

Ο ΧΕΙΡΙΣΤΗΣ ΤΟΥ ΟΝΤ1ΜΕΚ 

Τελειώνοντας, ύστερα από ένα διπλό κλικ 
επάνω στο ΙιπΟό, τροποποιούμε το χειριστή του 
ΟπΤίπΊΟΓ όπως ακολουθεί: 

{χοεβώικ ΤΡογπι 1 .ίΓηΟάΤΐΓΠ0ί·(5επά0Γ: 

ΤΟδίεοί): 

όε^ίη 

άεε( ΤίτηβτΟοαηΙ}; 

ίΐ!(( ΤιητεΓΟσυηΙ <- 0) οτ( ηοΐ 
οάΜ 3 γ_€οηϋηιιε)) ΐήεη όε|ίη 
$€ίΤΐΠ10Γ_ΟίΓ: 
εχίί; 

επά; 

οάΟΐΓτεηΐΡο5:= πιρί3γεΓ,Ρο5ίϋοη; 

οά€ιιπεηΐΤΓηε1ς:== ιηεί,ΤΜ5Ρ_ΪΓ3<;Κ( 
οάΟπτεηΙΡοδ); 

€0ΤΓ3θΚΙεη§ίίι:- Γηρΐ3γεΓ.ΤΓ3ε1ϊΙεη@Ι1ι[ 
€0€υΓτεη!ΤΓ3ε1ί]; 

Ι30ε11.€3ρϋση:= Ροπτΐ3ΐ( 4 Τίβο1<: %.2ά από 
%2ά\ [ εά€ιΐΓΓεηΐΤΓ3ςΚ ι αΠταείΏ]); 

ΙβΜ 2.03 ρήση:= ΡοτΓηβί( "Διάρκεια: 
%.2±%.2ά\ [ Γπει.Μ3Ρ^ΜίηυΙβ( 
εάΤΓθε^η^Ιή), ΓηεΙ.Μ3Ι : _$€θοηί1( 
εΐίΤΓηεΙςΙεη^Ιίι)]); 

Ι20ε13 £3ρΙϊοη:= Ροπη3ί( "Τώρα: %.2ά:%.2ά\ 
[ ηηα_ΤΜ5?\ Μί ηιι1ε( οάΟυΓΓβηίΡοδ), 
πυεϊ_ΤΜ5Ρ_5«εοη(1( αίΟϋττεΜΡοΒ)]}; 
εηά; 


Ετσι, κάθε φορά που ο χειρι¬ 
στής καλείται, ελαττώνεται ο με¬ 
τρητής ΤίποίΟουπΙ και έπειτα συ- 
γκρι νέτοι με το μηδέν. Οσο είναι 
μεγαλύτερος, στα τρία ΙαθβΙ& εμ¬ 
φανίζονται πληροφορίες σχετικές 
με το δίσκο και το κομμάτι που 
παίζεται. Οταν μηδενιστεί, καλεί¬ 
ται η 5οΐΤΐΓπβΓ_Οβ, ώστε η χρονο¬ 
μέτρηση να σταματήσει. 

Ορισμένα αρχεία με ήχους πε- 
ριέχοντσι στο φάκελο Μίη- 
όο^δ/Μβάια, ενώ με νίάεο στον 
Μίηάσνν 5 /ΗβΙρ. Μένει μόνο να 
αλλαχτεί η ιδιότητα Οαρϊίοπ στα 
δύο πλή^Ρ 0 . ώστε να μας θυμίζει 
το τι κάνουν στα ελληνικό. ΕΞ 



Παζοντας ένα €0-ΚΟΜ. 


ΡΟ Μα5ΐ0Γ (ΕΗ 















































Φίλοι μας, 


Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


Η ΟΡΓΗ ΤΟΥ ΜΑΓΚΑ 

γαπητό 

“ΚΜαΟβι', 

Ηταν μια ζεστή μέρα και ο 
Τζακ αποφάσισε... (Οχι, ρε, τι λέω!) 

Είμαι ένας αναγνώστης σου από 
την -ξεχασμένη (κλαψί)- Κοζάνη. Πέ¬ 
ρα από τα κλασικά γλειψίματα (στα 
οποία δεν περνώ, καθώς είναι γνω¬ 
στή η ΑΝΩΤΕΡΟΤΗΤΑ ΣΟΥ), σου 
γράφω γιατί κοντεύω να εκραγώ από 
οργή για τα δρώμενα στο χώρο της 
Πληροφορικής ειδικό στον τομέα 
του ρσπιίηρ. 

Ασχολούμαι 11 χρόνια με τους 
υπολογιστές - ξεκίνησα με τον θρυ¬ 
λικό Ατηδίτοά 6128. Πρέπει να επι- 
σημόνω πως εκείνη την παλιά, καλή 
εποχή χαιρόμουνα με τα παιχνίδια 
που έγραφα εγώ ο ίδιος (!), ενώ στή¬ 
νονταν ολόκληρο πανηγύρια έτσι και 
ο προϋπολογισμός επέτρεπε την 
αγορά ενός παιχνιδιού (εντάξει, ρε 
παιδιά, δεν στάζουν από τα μπστζά- 
κιαμας τα κόκκινα). 

Τώρα ο κόσμος χάλασε. Η μαγεία 
του προγραμματισμού χάθηκε και 
κάθε χοντρός Βουτυρομπεμπές που 
έχει μπάρμπα με εξίσου χοντρό πορ¬ 
τοφόλι παίρνει τα παιχνίδια με το κι¬ 
λό (αν δεν τα αντιγράφει κιόλας), 
γιατί έτσι του αρέσει. Αυτό το εκμε¬ 
ταλλεύονται οι εταιρίες, που από τε¬ 
μπελιά και συμφέρον δεν βελτιστο¬ 
ποιούν τον κώδικα των 
παιχνιδιών/προγρσμμάτων τους και 
τους/μας πασάρουν τα διάφορα ευ¬ 
τράπελα ι Εμείς όμως τι φταίμε; Εμείς 
οι υπόλοιποι, που δεν μπορούμε κά¬ 
θε δίμηνο να ακουμπάμε το κόκκινα, 
γιατί να μην μπορούμε να παίξουμε 
κάτι της προκοπής (άσε που λίγα εί¬ 
ναι τα καλά); 

Αν και η κατάσταση είναι έτσι, εγώ 
παραμένω ΑΝΤΙΠΕΙΡΑ1ΉΣ, γιατί ξέρω 
πόσο άσχημο είναι το να γεύομαι τον 
κόπο του άλλου χωρίς να τον πληρώ¬ 
νω (να τον κλέβω δηλαδή) και βέ¬ 
βαια ποτέ 6εν θα πέσω στο επίπεδο 
αυτών που αναβαθμίζουν συνεχώς 
το μηχάνημά τους για να καλύψουν 
ττς απαιτήσεις κάποιου νέου ρατπβ. 
Οχι, ρε φίλε, δεν το κάνω. 

Ας; υπενθυμίσω ότι και στο χώρο 
των προγραμμάτων το ίδιο συμ¬ 
βαίνει. Για κότσε κάτω, ρε μσ- 
τσωμένε, γιατί δηλαδή να 


προτιμήσω το Βοταάοχ ή το Αεεεδδ 
και όχι την ΟΒαδβ (με την οποία μάλι¬ 
στα κάνω θαυμάσια δουλειά στο πιτς 
φιτίλι); Εκρηξη φυσικά προκαλεί και η 
αδηφαγία του ΙπίΘτπβί Εχρίοτετ. Εγώ 
με την έκδοση 3.02 (γίνομαι ανεκτι¬ 
κότατος) ήμουν εντάξει. Ετρεχε άνε¬ 
τα, όταν όμως δεν είχα τίποτα στο 
όαελρΓουπό (έχω και Υ/ιπ 95, έκανα 
και αυτή τη χαζομάρα), Η τελευταίο 
έκδοση, από ό,τι μαθαίνω, γονατίζει 
άνετα έναν Ρ-150. Ε, όχι, ρε τρισδιά¬ 
στατε, αυτό δεν γίνεται. Τι κάνει δη¬ 
λαδή; Μήπως κάνει και ίβπόσππρ αε 
τίποτα σνπκαμενα με τρισεκατομμύ¬ 
ριο επιφάνειες; Σίγουρα ΟΧΙ. Αυτά τα 
λίγα (αν και θα έγραφα περισσότε¬ 
ρα, αλλά σέβομαι το χώρο του πε¬ 
ριοδικού και ττς πιθανές "απορίες* 
άλλων). 

ΥΤ. 1: Δεν με νοιάζει αν θα δημο¬ 
σιεύσετε το γράμμα. Μου αρκεί να 


ΥΤ. 2: Για μισό λεπτό όμωςI Μια 
φορά γράφει κανείς στο 'Κ Μσ$- 
ίοτ", θα τα γράψω λοιπόν όλα. Συνε¬ 
χίζω με τις πλασματικές παραπλανη¬ 
τικές απαιτήσεις των παιχνιβιών. Εχω 
παίξει ραιΠΘΒ και ρατπεδ που, ενώ 
αναφερόταν ότι ήθελαν ως (πιπί- 
Γπυπ) Ρβηίίυτη (μάλιστα έναν στα 
120ΜΗζ), έπαιξαν μια χαρά και σε 
μένα. Να αναφέρω ακόμα ότι το 
Νατσαίΐ ίί που απαιτεί 486 και 8 
ΜΒ ΚΑΜ, έπαιξε άψογα αε 386 με 4 
ΜΒ ΚΑΜ σε μικρούς χάρτες. Οι με¬ 
γάλοι χάρτες απαιτούσαν περισσό¬ 
τερη μνήμη, έτσι απλώς χρειάστηκε 
επέκταση στα 8 ΜΒ για να λυθεί το 
πρόβλημα, Ας το πούμε κουταμάρα 
της εταιρίας καθώς έτσι έχασε μέ¬ 
ρος του αγοραστικού κοινού. Το 
ΟοιτιτΌαηά & Οοπηυβτ είναι ακόμα 
ένα τέτοιο παράδειγμα, ενώ μπορώ 
να αναφέρω μυριάδες άλλα (και μά¬ 
λιστα για αυτά που θέλουν ΒεηΙίυτη). 

Επαιξε μήπως κανείς το ελλψι- 


το παιχνίδι θα πετούσε ακόμα και με 
ΙΟΟραταΙΙαχ επίπεδο δσοΙΙιηβ και 
σε 386 (εντάξει, ίσως με νίΒ). Είδαν 
καμιά φορά την ταχύτητα του Μβ§α 
Οτίνβ στο Βοπίε; 

Εντάξει, βπουρΗ νν/'Λ ώί$. Γιατί, Βρε 
μαστρο-ΒΐΙΙ, τα δικά σου παράθυρα 
(δεν είναι Ωορίατπ;) δεν πάνε καλά 
στο δικό μου εργαλείο; Εντάξει, δεν 
λέω, είναι πιο "σταθερό " (κι αυτό 
παίζεται), με πραγματικό πκΜα&τκ} 
και αξιοπρεπή υποστήριξη συσκευών. 
Γιατί όμως ο υπολογιστής μού αλΛσ- 
ζει την πίστη στην εκκίνηση (κυρίως) 
και στα επιμέρους φορτώματα; Τι κά¬ 
νει δηλαδή, τα διαβάζει μία φορά και 
μετά τα κάνει επανάληψη προς καλύ¬ 
τερη εμπέδωση; Τα ποΑλά τα κλαπσ- 
τσίμπαλα το έφαγαν. Τρέμε, κόσμε, 
με τα Υ/ίπ 98 , 

Ε χοντρέ, τράΒσ πάρε Ρθπϋυπι II 
στα 700ΜΗζ (ναι, έχει βγάλει και τέ¬ 
τοιο ^ ΙπίοΙ, για μόστρα αλλά σύντο¬ 
μα και για το οπτή), γιατί αυτό που 
έχεις στα 333ΜΗζ θα τα μασήσει 
σαν πουρέ. Πρέπει να ομολογήσω ότι 
χάρηκσ ιδιαίτερα με προγράμματα 
όπως το Εθ5ί Τταάβτ II, που μου επέ¬ 
τρεψε να κάνω τα Ημισκούμπρια να 
κλαίνε με τις συνθέσεις μου. Μπρά¬ 
βο στα παλικάρια που το έφταιξαν. 
Να μην παραλείψω εκείνο που λένε 
και αυτοί: 'Μ/ίηόο\ν5 95: Βππφ ΐΗ& 
ροκοΓ οί γ&5ΐΒίάαγ'$ ωπιρυϊετ ίο- 
άαγ". Εχουν δίκιο. 

Αυτοί πάλι με το ΟοπτοΝθΙ, τι κόλ¬ 
πο είναι; Γιατί να βγω στο "δρόμο", 
προκειμένου να παίξω το ν/ατσαίί δι ¬ 
πλό ή ένα όΘύώππαίώ στο Ουλθ 30; 
Απλώς "χτυπώ" μια σειριακή και αυ¬ 
τό είναι όλο. 

Οποιος ενδιαφέραοι, ιδρύουμε 
εδώ στην Κοζάνη το ΡΚΕ5ΙΟΕΝΤ5 
ΩίϋΒ (ρΙθα$θ νπίϊο ίο: 
ρϊπίάι$§υ5α.ηβΙ). 

Δυσθεώρητε, 

Σωστό σε βρίσκω και ξηγη- 
μένα, Αν έμενα στην Κοζάνη, 8α 
γραφόμουνα και στο εΐυθ σου 
(εκτός από την περίπτωση να αφορά 
στα τσιγάρα "Ρισ$\άεπΓ\ τα οποία 
προσωπικά δεν πσλυγουστάρω). θα 
μου επρτρέψεις μόνο να παρατηρή¬ 
σω σχετικά με το Οαη^Νεϊ πως 
σε αυτό μπορεί κάποιος να παί¬ 
ξει όνι απλό διπλό αλλά ακό- 


γο διαβάσετε και να μου πείτε τι 





©ΡΟ Μα5ί©Γ 

















β-πιαΐΙ ο<Ι<1γ 655: ροιηα5ϊβΓ@οοιηρυΙίη1(.9Γ 


μα και... οχταπλά και Βάλε, μ€ παί¬ 
κτες από ολόκληρη την Ελλάδα και 
όχι μόνο με τον κολλητό* Α, και πού 
είσαι: Στείλε καμιά δική σου σύνθε¬ 
ση να τη βάλουμε στο €0 (είμαι σί¬ 
γουρος πως δεν θα είναι για... κλά¬ 
ματα, όπως γράφεις, με περισσή φα¬ 
ντάζομαι μετριοφροσύνη). 


ΕΜΙΙΙΑΤΟΚ5' ΕΑΝ 

□ γοηητό "Ρϋ ΜοβΙθτΓ 

Είμαι αναγνώστης του πε¬ 
ριοδικού από το 1994 και 
είμαι κατενθουσιασμενος με την 
ύλη σας , Μπορώ να πω ότι είστε το 
καλύτερο περιοδικό της Ελλάδας. 
Λοιπόν τέρμα τα γλείψιμο, για να 
σας πληροφορήσω γιο ποιο λόγο 
σας έγραψα. Η αναφορά στους 
βπιυΙαΙοτΒ, δηλαδή το ΈπυΙαΙοκ' 
€ογπογ", και το γεγονός όττ στο €0 
περιλαμβάνετε πολλούς από αυ¬ 
τούς είναι ίσως οι εξυπνότερες κινή¬ 
σεις (όχι δηλαδή πως οι άλλες δεν 
είναι). Τώρα για το θέμα των τρελών 
απαιτήσεων των παιχνιδιών ; πρέπει 
να σας αναφέρω ότι, ακόμη κι αν 
κάποιοι από μας δημιουργήσουμε 
το δικό μας σνπ-μέτωπο, πάντοτε 
9α υπάρχουν τα *ψώνια * που θα 
κάνουν αναβάθμιση όχι γιατί τη 
χρειάζονται ; αλλά... απλά για να κά¬ 
νουν αναβάθμιση. Εχω έναν ΡβπΗ- 
υτπ 120ΜΗζμε48ΜΒΡΑΜ και 
έναν σκληρό δίσκο 550Α1β και 
μπορώ να υποστηρίξω ότι αυτό το 
μηχάνημα με ικανοποιεί Τώρα κάτι 
άσχετο: Ενας φίλος μου μου είπε 
πως στη Γερμανία έχει κυκλοφορή¬ 
σει το ΟίαβΙο II, Αληθεύει; Αν αλη¬ 
θεύει, γιατί δεν έχει έρθει στην 
Ελλάδα; 

Φιλικότατα 

ΚίΙΙθτ 


▼ Φίλε ΚιΙΙθγ, 

Χαιρόμαστε που σου αρέ¬ 
σει τόσο πολύ η πρωτοποριακή κί¬ 
νηση του περιοδικού μας να αγκα¬ 
λιάσει τόσο σφιχτά τους θΐπ- 
υΙαΐ0Γ5 (κοντεύουμε πια να τους 
πνίξουμε από το σφιχταγκάλια- 
σμα). Το 0\αό Ιο !Ι δεν έχει κυκλο¬ 
φορήσει, τουλάχιστον μέχρι τη 
στιγμή που γράφονται αυτές οι 
γραμμές, αλλά αναμένεται σύντο¬ 


μα στα καταστήματα (και βέβαια 
στις σελίδες του περιοδικού μας, 
για ένα "ΚοΓ τονίονή. 


ΜΙΑ ΦΩΝΗ 
ΔΙΑΜΑΡΤΥΡΙΑΣ 

γαπητό "Ρ€ ΜοβΙθτ" 

Είμαι αναγνώστης του πε¬ 
ριοδικού σας εδώ και τέσ¬ 
σερα χρόνια, κατά τα οποία παίρνω 
το *Ρ€ ΜαβΙβτ" ανελλιπώς /δηλαδή 
σχεδόν). Το μόνο που έχω να γράψω 
είναι μπράβο και ας ανώτερο ι Για να 
μην περιπολογούμε, 9α μπω στο θέ¬ 
μα. Ως χρήστης υπολογιστή, για πε¬ 
ρισσότερο από πέντε χρόνια παρατη¬ 
ρούσα τις σλλσγές στο χώρο και το 
μηχανήματα, που με τον καιρό εξε¬ 
λίσσονταν μέχρι το σημείο όπου είναι 
σήμερα. Ταυτόχρονα οι απαιτήσεις 
των προγραμμάτων μεγάλωναν με 
λογικό ρυθμό και Βάσει των εξελίξε¬ 
ων. Σήμερα όμως δεν μπορώ να πω 
το ίδιο. Υπάρχει μια αναβαθμιεπική 
έξαρση, που επιβαρύνει όλους τους 
χρήστες οικονομικό και ψυχολογικά - 
γο ξέρω, γιαπ οι αναβαθμίσεις μού 
έχουν γίνει εφιάλτης . 

Είμαι κάτοχος ενός σχετικό παλιού 
(με τα σημερινά δεδομένα) μηχονή- 
ματος (άοπ'ί αά), που χρειάζεται 
αναβάθμιση επειγόντως. Αλλά το 
μεν πνεύμα πρόθυμο, το δε πορτο¬ 
φόλι αδύναμο. Την κατάσταση αυτή 
αντιμετωπίζουν πολλοί χρήστες στη 
χώρα μας, ιδισίτερσ στην ηλικία μου 
(άοπ'ί ά&απι ίο σά), καθώς είναι δύ¬ 
σκολο να μαζευτούν α κατοστάρες 



που χρειάζονται για μια αξιοπρεπή 
αναβάθμιση. Πιστεύω πως δημιουρ- 
γείται κοινωνικός ρατσισμός σε αυτό 
το σημείο. Δηλαδή μόνο όσοι είναι 
"ματσωμένοι* έχουν το δικαίωμα να 
ασχοληθούν με το χώρο και όλοι οι 
άλλοι αποκλείονται; Επ/σης πιστεύω 
(ως φσνοΏκός ροπτβτ) ότι οι απαιτή¬ 
σεις στο χώρο των παιχνιδιών είναι 
υπερβολικές, καμιά φορά αδίκως Για 
παράδειγμα , το γνωστό και μη εξαι¬ 
ρετέο ΥΥιπρ €οτπτποπά&: ΡτορΗβεχ 
απαιτεί Ρθπίίυρπ 166 με 30Εχ. Ενας 
γνωστός μου (πολλά ρωτάς) το έτρε- 
ξε χωρίς 3ΕΧχ, χάνοντας μόνο κάνα 
δυο καρέ από λίγα νίάβοζ, σε έναν 
Ρεπίιυιτι 120ΜΗζΒ! Ετσι, πιστεύω ότι 
όλοι μας σταδιακά πέφτουμε θύματα 
των πολυεθνικών εταιριών που δημι¬ 
ουργούν το ΗατάκΐΓ& και το 
βοΗψογθ. Επειδή ο Α ΒΰΡψαί&άζ "τα 
κάνει πλακάκια"με τον Β Ηατάνατο- 
ό (δεν κάνουμε εξισώσεις εδώ) γτσ 
να ανεβάσουν πς απαιτήσεις των 
προγραμμάτων, εγώ πρέπει να υπο- 
κύψω και νσ πληρώνω; Δυστυχώς 
πρέπει , επειδή θέλω να ασχοληθώ 
επαγγελματικό στο χώρο και χρειά¬ 
ζομαι ένα δυνατό μηχάνημα, αλλά 
όχι να χρειάζεται να τρέχω για και¬ 
νούριο κάθε τρεις και λίγο ι Πιστεύω 
σπ πολλοί συμφωνούν μαζ} μου, γιο 
αυτό διαμαρτύρομαι μέσω του περιο¬ 
δικού. Ελπίζω σε δημοσίευση αυτού 
του γράμματος, που σας κούρασε 
τόσο ι 
Φιλικά 
Σταύρος 
'%σ Ρφρ&τ" 


Φίλε Σταύρο, 

Σε ευχαριστούμε θερμό για 
τα καλά σου λόγια. Οι αναβαθμί¬ 
σεις αποτελούν όντως το μεγάλο 
πονοκέφαλο των περισσότερων 
χρηστών. (Πώς είπατε; θέλετε τον 
ΟοΙογοιί στο 800ΜΗζ; Μα αυτός, 
κύριε, πρωτοκυκλοφόρησε προχτές 
και αήμερα το πρωί σταμάτησε πιο 
να πσράγεται. Τώρα που ήρθατε 
εσείς είναι απόγευμα και εξαντλή¬ 
θηκε και το στοκ μας. Θέλετε τον 
καινούριο στα 1 + 000ΜΗζ;) Ξέρου¬ 
με πως, όσα κι αν γράψουμε, μόνο 
το ρόλο της παροδικής^, ασπιρίνης 
θα έχουν, αλλά τι να γίνει; Κάποτε 
θα βρεθεί το φάρμακο και για τον 
καρκίνο (και τα καρκινώματα)) 


ΙΑΧΑΙ ΕΚ ΤΟΥ 
ΙΚΟΤΙΟΥ ΔΑΣΟΥΣ 

□ γοπητό "Ρ€ Μα&ίθτ", 

Είμαι 18 χρονών και κάτο¬ 
χος ενός Ρ-120 με 16ΜΒ 
ΚΑΜ κ.τλ Πρώτα απ'όλα, συγχα¬ 
ρητήρια για το περιοδικό σας (είπα 
να πρωτοτυπήσω λιγάκι, ε;). Ο λό¬ 
γος που έστειλα αυτό το γράμμα εί¬ 
ναι επειδή βαρέθηκα να διαβάζω 
κάθε μήνα ανούσιες ερωτήσεις, τύ¬ 
που: Έχω έναν Ρ-ΙΙ στα 400ΜΗζ, θα 
τρέχει το Ρππεθ οΕΡ&τ$ία; Ιί και να 
βλέπω άσκοπες διαμάχες μεταξύ 
ραπΐθΓ$, Πιατεύω πως η στήλη 8α 
ήταν καλύτερη αν δεν υπήρχαν αυ¬ 
τά - και εγώ παίζω αάνθηΐυτο 5 και 
ΡΡΟ$ κυρίως, αλλά δεν κατακρίνω 
το υπόλοιπα είδη! Κάτι άλλο που πα¬ 
ρατήρησα είναι το γεγονός ότι τα 
γράμματα έχουν μεγαλώσει σε μέγε¬ 
θος και αριθμό, με αποτέλεσμα να 
έχουν μικρύνει κατά πολύ οι απαντή¬ 
σεις - γιατί άραγε; 

Συγχαρητήρια γιο τη νέα στήλη 
Έπιυίαΐαπ' €ογπθγ", συνεχίστε έτσι! 
Από ό,τι καταλάβατε, είμαι φανατι¬ 
κός των βιηυΙαΪΌΚ. Καλό 9α κάνουν 
κάποιοι (προηγούμενων γραμμάτων) 
να μην αναφφονται σε αυτούς αρ- 
νηπκά, γιατί δεν έχουν ζήαει την 
εποχή εκείνων των παιχνιδιών - κσι 
να είναι σίγουροι ότι έχουν χάσει 
πάρα πολλά από τη ζωή τους. Προς 
το παρόν ας ορκεστούν στα δεκά¬ 
δες νέα παιχνίδια που κατακλύζουν 
κάθε μήνα την αγορά (όχι ότι δεν εί- 
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ναι καλά, προς θεού, αλλά δεν 
έχουν αυτά που είχαν τα ηαλιότερα 
παιχνίδια}. Ακόμα κι αν δεν δημοσι¬ 
ευτεί το γράμμα (πολύ πιθανόν να 
έχει την ίδια μοίρα με τα τρία προη¬ 
γούμενα), θέλω να δώσετε τα συγ¬ 
χαρητήριά μου στο Θοδωρή για τα 
καταπληκτικά σκίτσα του στο περιο¬ 
δικό. 

Φιλικά 

Τάκης "Μαπίϋα Μαπίαε" 

ΥΓ. 1: Γιατί δεν βάζετε το χαρτί 
του διαγωνισμού σε χαρτονόκι, 
όπως αυτό της συνδρομής (για ευ¬ 
νόητους λόγους}; 

ΥΓ, 2: Δεν νομίζετε πως ήρθε ο 
καιρός να αλλάξετε το στιλ του εξώ¬ 
φυλλου; Ειδικό τα τετράγωνα με τις 
εικόνες των παιχνι&ιών στα δεξιά 
έχουν στοιχειώσει! 

ΥΓ 3: Τι 9α λέγατε για μια ανα¬ 
δρομή στο παρελθόν, ένα αφιέρω¬ 
μα στα ΚΡΟϊ τύπου ΡανβπΙοΕί, Μθπ - 
ζοθβΓταηζαη, δίοπθλββρ, Οαά 5υπ, 


Εγθ ο(ύιέ ΒεΜάετ κτΧ; Εξάλλου 
τα ΡΡΘ$ που παρουσιάζονται κάθε 
μήνα είναι ένα ή κανένα. 

ΥΓ, 4: Γιατί δεν Βάζετε μέσα στο 
€0 νέους άινβκ διάφορων συσκευ¬ 
ών, και για μας που δεν έχουμε ίπ- 
ΙθγπθΕ 

Φίλε Τάκη, 

Οντως δεν μένει πια πολύς 
χώρος για μακροσκελείς απαντή- 
σεις στην "Αλληλογραφία", αφού 
θέλουμε μέσα από αυτή να ακούγε- 
τα» στεντόρεια η δική σας και όχι η 
δική μας φωνή [αν και η αλήθεια εί¬ 
ναι πως συχνότατα συμπίπτουν). Εχε 
υπόψη πως τα γράμματα και τα σ- 
ππαιΐς που παίρνουμε είναι της τάξης 
των εκατοντάδων ανά μήνα. Κατά 
συνέπεια, όσο αυστηρή επιλογή και 
να κάνουμε σε αυτά που τελικά δη¬ 
μοσιεύονται, το πρόβλημα που 6ημι- 
ουργείται από τον περιορισμένο χώ¬ 
ρο που έχουμε στη διάθεση μας εί¬ 
ναι τεράστια και για αυτό εξοικονο¬ 



μούμε χώρο όπου και όπως μπορού¬ 
με, Μεταβιβάσαμε τα συγχαρητήριά 
σου στον Θοδωρή και φυσικά λά¬ 
βαμε σοδαρά υπόψη τις προτάσεις 
σου. Περιμένουμε και τα αποτελέ¬ 
σματα του ερωτηματολόγιου, προ- 
κειμενού να αποφασίσουμε για τις 
αλλαγές που τελικά θα χρειαστεί να 
γίνουν στο περιοδικό. 


ΣΧΟΛΙΑΖΟΝΤΑΣ 

γαπητό "Ρ€ Μαίϊβτ", 
Επανέρχομαι δριμυτερος 
με ακόμα ένα γράμμα 
προς το προσφιλές περιοδικό, το 
οποίο αγαπώ και εκτιμώ. Αυτό το μή¬ 
να έχω να σχολιάσω λίγα αλλά συ- 
σιασπκά πράγματα, όπως την συ¬ 
στολή που έστειλαν προς το περιο¬ 
δικό σας έξι φίλοι και τη δημοσιεύ¬ 
σατε στο τεύχος 95 με τον τίτλο: 

'Μια επιστολή για... όλαΓ, 
Διαβάζοντας την εν λόγω επιστο¬ 
λή μία σκέψη μού ήρθε αμέσως στο 


μυαλό; οι άν9ρωποι δεν έχουν ιδέα 
από υπολογιστές, λυπάμαι που το 
περιοδικό γίνεται υποχείριο ατόμων 
που γράφουν μόνο και μόνο για να 
πουν ότι κσπ έγραψαν. 

Τώρα 9α μου πείτε: “Ναι, ρε με¬ 
γάλε, αλλά πού είναι τα επιχειρήμα¬ 
τα σου;", θα σας απαντήσω και σας 
παρακαλώ να δημοσιεύσετε τούτη 
την επιστολή, για να ακουστεί η αντί¬ 
θετη άποψη. 

Πρώτα από όλα 9α ανσφερθώ 
στο σημείο όπου οι έξι φίλοι γρά¬ 
φουν για πς τιμές των παιχνιδιών σε 
κονσόλες και ΡΟ. Εχω αναφέρει και 
παλαιότερα ότι, όσο και να κοστίζει 
ένα παιχνίδι, πάντα υπάρχει η λύση 
της αντιγραφής. Σχεδόν ΟΑΑ τα 
005 που έχω στψ κατοχή μου είναι 
αντίγραφα και δεν ντρέπομαι καθό¬ 
λου που το γράφω αυτό. Αντίθετα, 
προκαλώ την κυρία Β5Α (αν το 
έγραψα καλό) να μου δώσει τα δικά 
της επιχειρήματα, ώστε να με πείσει 
για ποιο λόγο πρέπει να αγοράσω 
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ένα παιχνίδι αυθεντικό. Οπότε μη 
συγκρίνετε, αγαπητοί φίλοι, τις τιμές 
των παιχνιδιών μεταξύ κονσόλας και 
Ρ€, γιατί παΑά απλά, ΧΑΣΑΤΕ. Εχουν 
την ίδια τιμή: 5,000 8ρχ. (αν και , με¬ 
ταξύ μας, μερικά μαγαζιά τα δίνουν 
και 3.000 1 αν κάποιος είναι καλός 
πελάτης). 

Οσο για τα παιχνίδια της Μΐ- 
ϋΌ 5 θ(ΐ, έχω να γράψω ότι η εταιρία 
αυτή κάνει μονοπώλιο „ όπερ σημαί¬ 
νει ότι μπορεί να μας πουλά ό,τι θέ¬ 
λει (από άποψη ποιότητας) σε τιμές 
που αυτή θέλει. Κατά τη γνώμη μου , 
θα έπρεπε να υπάρχει ένας νόμος 
που να ορίζει $Ιαηάαίά τιμές και 
ποιότητα για όλες ανεξαιρέτως τις 
εταιρίες. Προσωπικό προτιμώ τις 
νέθ$Τ#οοό και ΒΙΐζζοτά με τελευ- 
τοίο ΠΑΝΤΑ τη Μίσο5θβ, Αλήθεια, 
γιατί δεγ την κλείνουν επιτέλους, να 
ησυχάσει το κεφάλι μας; 

Τώρα, αναφορικό με την εξέλιξη 
στο χώρο των παιχνιδιών, έχω να πα¬ 
ρατηρήσω ότι, για να κάνει ένας τίτ¬ 


λος εντύπωση και να πει κάποιος 
πως: "αυτό το παιχνίδι αδικήθηκε 
που δεν πήρε Βαθμολογία 100% ", 
δεν χρειάζεται να είναι τεχνολογικά 
αναπτυγμένος, αλλά απλούστατα να 
έχει ρατπβρίσγ. Τι να το κάνω εγώ το 
να υποστηρίζει 200 κάρτες 30 ή να 
αξιοποιει τηνΜΜΧ τεχνολογία το 
παιχνίδι, αν με κρατά στην οθόνη 
μόνο για μία εβδομάδα το πολύ; 
Οπότε μην κάνετε λόγο για εξέλιξη, 
όταν δεν ξέρετε π σημαίνει η λέξη η 
ίδια. Εξέλιξη σημαίνει να κάνεις ένα 
παιχνίδι καλύτερο από τον προκότο- 
χό του, όχι να δημιουργείς ένα παι¬ 
χνίδι ίδιο και απαράλλαχτα με τον 
προκάτοχό του και σπΛσ να του Βά¬ 
ζεις καλύτερα γραφικό και ήχρΙΗ 
Αλήθεια, πόσες φορές όταν πήρατε 
ένα καινούριο παιχνίδι είπατε: "πο- 
πό! τι γραφικό, θεέ μου, τι ήχοςΓ; 
Σίγουρο πάμπολλες. Αμφιβάλλω 
όμως αν είπατε τίποτα για το ρατπο- 
ρΙσγ. Ξέρετε γιατί; Επειδή απλό δεν 
υπάρχει πλέον, αφού το σκότωσαν 


το καημένο στο Βωμό του 30 και 
τον ΰοΙΒγ δυττουπά. 

ία το ΡπΡ που αναφέρατε, κύριοι, 
έχω να σας απαντήσω όπ ούτε αυτό 
υπάρχει, γιατί από τη στιγμή που για 
να δουλέψει μια κάρτα έχει άπνεκ, 
δηλαδή λογισμικό, τότε δεν είναι σε 
κσμία περίπτωση ΡπΡ ίια να υποστη¬ 
ρίξει κάποιος ότι μια κάρτα είναι 
ΡπΡ, πρέπει αυτή να έχει όλο το εν 
λόγω λογισμικό (που μας σπάει τα 
νεύρα κάθε φορά) οπ ώιρ. 

Εχω €γτίχ από μικρό παιδί (σχήμα 
λόγου) και κανείς δεν πρόκειται να 
με πείσει να πάρω ΙπΙσΙ. Αυτό τα λέει 
όλα. Το όπ η ίπίθΙ έχει συνάψει σχέ¬ 
σεις με τον κολοσσό του λογισμικού 
γιο Ρ€(8λ Μίσο5θθ) και κανένα 
από τα προγράμματα δεν "γουστά¬ 
ρει” τους €γτίχ δεν σημαίνει όπ οι 
ΙπΙθΙ αυτομάτως είναι καλύτεροι 
επεξεργαστές. 

Τια τα δικτνακά παιχνίδια έχω να 
γράψω όπ εγώ ποτέ δεν ισχυρίστη¬ 
κα ότι το Διαδίκτυο Βγήκε για να 


παίζουμε παιχνίδια, κύριοι έξι φίλοι. 
Απλό ανέφερα όπ κάποιοι Βρήκαν 
έναν τρόπο γάμος τα παίρνουν και 
να τους λέμε και ευχαριστώ. Τώρα 
αν εσείς τους τα δίνετε, μπράβο, 8α 
πάτε μπροστά. 

Αυτά για τώρα και ελπίζω, αν δη¬ 
μοσιευτεί αυτό το γράμμα μου, να 
μην το παρεξηγήσουν μερικοί μερι¬ 
κοί 
Φιλικά 
\ν}πί&πτ)υΙθ 

Φίλε ΜϊηΐεπηυίΕ, 

Για την πειρατεία τα έχουμε 
ξαναγράψει: Αν το σύνολό των 
9 απτβΐΐ έδινε 3.000 δρχ. για ένα 
παιχνίδι που η εταιρία του έκρινε ότι 
το κόστος του είναι π.χ 10.000 δρχ, 
τότε ή δεν 8α έβγαιναν κέρδη [οπό* 
τε η εταιρία 8α έκλεινε] ή οι αρμόδι¬ 
οι 8α αποφάσιζαν πέος δεν αξίζει 
τον κόπο να επενδύουν σε υπερπα¬ 
ραγωγές και 8α μείωναν δραστικά 
το κόστος -κατά συνέπεια και την 
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οίϊΜΒίί ι|Ρ) 
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_ ωρα 
των Γ ραμμάτων 


Ο ώεφτέρης και 
η Γραμματική 


• Συμβατά με το σχολικά πρόγραμμα. 

• Καλασχεδιασμένα και ελκυστικά 
γραφικά με πλούσιο &ηΐΓΠΠΐιοη, 

• Ανθρώπινη ομιλία υψηλής 

ποιότητας. * ' 

• Εκπαιδευτικά και διασκεδασπκά 
παιχνίδια. 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟΝ 
ΟΚΤΠΒΡΙΟ 1998 


Το μαγικά τρένο 


Η σκανταλιάρα μαϊμού 


5 επί 


δ ε ιι 


Ο Θησαυρός της 
Ποταμούπόλης 

Δημιουργός-Εκδότης: 5ΙΕΜ ΕΠΕ 
Μάρκου Μουσούροΐϊ 25, ΤΚ: 116 36, Μετς-Αθήνα, Τηλ.: 92 49 668, Ρ^χ: 92 40 


Καλύπτει ύλη ταυ πρώτου σχολικού βιβλίου 
τον Μαθηματικών της II Δημοτικού 


























Ιι προσφέρει 
ρια ΜπΙΙϊπιβιΗπ 
Ε γκυκΑοππιΌεια 

ίνσς από τους τομείς που δέχτηκαν σε μεγάλο βοθμό τις επιδράσεις της σύγχρονης 
τεχνολογίας των Η/Υείναι αυτός της εκπαίδευσης και της πληροφόρησης, 
Χαρακτηριστικότατο παράδειγμα η αντικατάσταση των ογκωδέστατων παραδοσιακών 
τόμων μιας εγκυκλοπαίδειας από έναν «ταπεινών» διαστάσεων δίσκο θύ Ποππ. Βέβαια 
η μεταφορά και μάνα κειμένων και εικόνων σε Ού Ηοιπ δε σημαίνει και τίποτα τα 
ιδιαίτερο. 

Οι πραγματικά σύγχρονες εγκυκλοπαίδειες συγκεντρώνουν ένα σημαντικό αριθμό 
πλεονεκτημάτων έναντι των παροδοαιοκών προκατόχωντσυς, τιχ 

Λναζήτηση λέξεων: Μέσα σε ελάχιστα δευτερόλεπτα μπορούμε, για παράδειγμα, 
νο βρούμε όλα τα θέματα που περιέχουν τη λέξη «Βενιζέλος» ή και σκύμα και αν 
αναζητήσουμε τη λέξη ανορθόγραφα. 

Χρονολογική ονοξήτηιπι: Αντίστοιχα μπορούμε να ζητή¬ 
σουμε; άλα τα γεγονότα που συνέβησαν σε μια χρονική, πε¬ 
ρίοδο, π.χ. από το 40 πΧ έως το 50 μΧ και σε 5 τσ πολύ 
δευτερόλεπτα να δούμε το αποτέλεσμα στην οθόνη μας. 

ί εμοτική αναζήτηση: Μια πραγματικό ψηφιακή εγκιικλοτιαί-1 

δειβ μπορεί αυτόματο απύ αλφαβητική να γίνει θε-- 

ματική και να μας παρουσιάσει για παράδειγμα 
όλα τα θέματα που άτττσνταιτης Ελληνικής 
Γεωγραφίας. 

Ζυνδυασμΰς αναζητήσεων: 

Φυσικά μπορούμε να συνδυάσουμε όλα 
τα παραπάνω και να δημιουργήσουμε 
το δικό μας «φίλτρο» αναζήτησης. 

Και βέβαια το πιο εντυπωσιακό απύ 
όλα είναι η δυνατότητα της συνεχούς 
ανανέωσης των θεμάτων της 
εγκυκλοπαίδειας. Για παράδειγμα, μια 
εγκυκλοπαίδεια που αποκτήσαμε τον 
Ιανουάριο δε θα ήταν δυνατάν νσ 
αναφέρει γεγονότα που συνέβησαν τον 
Μύρπο, όπως για παράδειγμα ο θάνατος 
του Μ.Τραϊφόρου. Ιε μια αληθινά όμως 1 
ΜυΑίπιούΙα εγκυκλοπαίδεια σε 00 ΠΟΜ I 
I που αξιοποιεί τις 1 
δυνατότητες της | 
λεωφόρου των | 
πληροφοριών -του | 

«ΙπίβΐίίεΙ» δηλαδή 
- αυτό είναι' 

_ I δεδομένο, αφού μια ] 

τέτοια εγκυκλοπαίδεια «ξαναγράφεται» και 
ανανεώνεται κάθε μέρα. 

Σε όλα αυτά αν προσθέσουμε το ζωντανά νΐάβο, τους τρισδιάιτπιταυς χάρτες, τα 
επεξηγηματικό κινούμενο σχέδιο, τη μουσική, τους ήχους και πολλά άλλα που 
πλαισιώνουν μια σύγχρονη ΜιιΙϊΙπιβάία εγκυκλοπαίδεια, βρισκόμαστε σε μια 
εντυπωσιακά ελκυστική και εύχρηστη πηγή γνώσεων και πληροφοριών. 

Όλα αυτά σας τα προσφέρει η καλύτερη ΜιιΜπίΒύΙα εγκυκλοπαίδεια στην Ελληνική 
γλώσσα. Η ΜυΙΒπΐΒ<Ιί& εγκυκλοπαίδεια Ζ0Ρ2 έκδοσης 199Β, ιταυ σα ς ζητά να την 
ποοοέΕειε. όνι νια τη υαναδικάτητά της, ρλ ίά για την αξία της. 

. ΠΩΛΕΙΤΑΙ £Ε ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ Η/Ύ , 

ΚΑΙ ΖΤΑΚΑΛΛ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 

ϋΙΙϋΙφ Ποποσωτηρΐου 

ΑΗΠΠΚΪΕΛΠΕΙΑ-ΑΙ ΑΝΟΜΗ 

ΰ-Β * ι**® 
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^Δίκτνο 


ίΙΒΗΟΟΟΜ 2002 8)ΧΘ0Ν 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ :Β.ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 11, 7ΗΛ;+3031 555 045, ΓΑΧ:+3031 555 046 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΙΝΤΕΗΝΕΙ:νΥννΐΛ/.υΒΒ0σ0Μ.6Η 



ποιότητα των παιχνιδιών τους. Από 
τη στιγμή που δεν συμβαίνει αυτό, 
όποιος πληρώνει 3,000 δρχ, γιο κσπ 
που κοστίζει 10.000 δρχ. είναι, 
όμορφα και απλά, κλέφτης. Τώρα το 
αν ο κλέφτης είναι και μάγκας αυτό 
αφήνω να το κρίνει η παιδεία του κα- 
8ενός Στα υπόλοιπα που γράφεις 
συμφωνούμε, εκτός από αυτά για 
τους Ογτίχ. Οι ΙπίσΙ είναι σαφώς κα¬ 
λύτεροι αλλά βέβαια και ακριβότε¬ 
ροι. Ο,τι πληρώσεις παίρνεις. Αλλο 
θέμα το αν η ΙπΜ μας έχει ζαλίσει 
με τους νέους Βθπίιυηη, που κυκλο¬ 
φορεί λες κι είναι φιστίκια.,. 


ΗΑΝΟΜΑΟΕ 

50ΓΠΝΑΚΕ 

□ γσπητό "Ρ€ Μο 5 !θγ^ 
Αφορμή για νο σου 
(ξσνσίγρόψω στάθηκε το 
τεάγος του Ιουνίου 1998, όπου φι¬ 
λοξενούνται διάσπαρτο σπς σελί¬ 
δες του δίφορες ενδιαφέρουσες 
απόψεις, 

Καταρχήν 8 ο ήθελα να διαφωνή¬ 
σω με τον αναγνώστη Χάρη Καρα- 
γιόνγη (στήλη "Αλληλογραφία * σελ 
204-5), Νομίζω ότι κάνει λάθος νσ 
πιστεύει άπ πρέπει νσ πληρώσει 
ακριβό όποιος έχει τον υπολογιστή 
για χόμπι. Είναι γνωστό ότι τα χόμπι 
γενικό κοστίζουν. Προσωπικά όμως 
πιστεύω ότι κάποιος που ασχολείται 
με τα παιχνίδια κάνει την αναβάθμι¬ 
ση στον υπολογιστή του γκπί 
σπλούστατο δεν βρίσκει καινούριο 
παιχνίδι (πέρα από όσα έχει παίξει) 
που να μπορεί νο το τρέξει ικανοποι¬ 
ητικά στο σύστημά του. Προτείνει 
λοιπόν ο Χάρης σε όλους όσοι δια¬ 
μαρτύρονται για αυτή την κατάστα¬ 
ση να κάνουν αντίσταση διό της 
αποχής, ίια έναν επιλεκτικό και 
εκλεκπκά ςρτπ&ς όμως, αλήθεια πό¬ 
σες επιλογές υπάρχουν σήμερα σε 
παιχνίδια που δεν τρέχουν αποκλει¬ 
στικά στα Μίπόονκ; 

Πιστεύω ότι στο συγκεκριμένο 
τεύχος δίνονται κάποιες ιδέες σχετι¬ 
κό με το πώς μπορεί νσ αντιμετωπι¬ 
στεί η κατάσταση (βλ στήλη "Αλλη¬ 
λογραφία", γράμμα με τίτλο “XI 
ϋυΙσΒ", και στήλη *Κ Εχρβιί", σελ 
64-05). Ναι, κυρίες και κύριοι, καλά 
καταλάβατε. Μία από τις λύσεις εί¬ 


ναι η ενασχόληση των οπαδών της 
διασκέδασης και των φίλων της δη¬ 
μιουργίας μέσω του Ρ€με τον προ¬ 
γραμματισμό. Κάποτε, όταν έλεγες: 
“ασχολούμαι με τους υπολογιστές", 
εννοούσες: "ασχολούμαι καίμε τον 
προγραμματισμό^. Τουλάχιστον κάτι 
τέτοιο θυμάμαι από την πρώτη επα¬ 
φή μου με τους υπολογιστές πριν 
από κάποια χρόνια. Γιατί λοιπόν να 
μην επιστρέφουμε εκεί; 

Τις σκέψεις του Μάριου Καρα- 
γιάννη, συντάκτη της στήλης 'Κ 
Εχρβά", θα ήθελα να πς πάω λίγο 
πιο μακριά. Κάνοντας ακόμα ένα 
8 α$δί 3 αά, θυμάμαι ότι σε ηλικία 10 
ετών κατασκεύαζα σε χαρτόνι υπο¬ 
τυπώδη επιτραπέζια παιχνίδια δικής 
μου έμπνευσης, τα οποία παίζαμε 
όλοι μαζί οι φίλοι στη γειτονιά μου. 
Δυστυχώς δεν γνωρίζω ακόμα πολ¬ 
λά πράγματα από προγραμματισμό, 
ώστε να κάνω κάπ ανάλογο σήμερα 
στον υπολογιστή μου - προοπτική 
που θεωρώ πολύ ενδιαφέρουσα. 
Επιπλέον, ένα ολοκληρωμένο παιχνί¬ 
δι περιλαμβάνει πέρα από τον προ¬ 
γραμματισμό και σενάριο, σχεδίαση 
χαρακτήρων, ηρώων και τοποθε¬ 
σιών, αλλά και μουσική/ηχητική 
επένδυση. Εδώ μποίνει η έννοια της 
συλλογικής δημιουργίας , Για παρά¬ 
δειγμα, ο φίλος σας που ασχολείται 
με τη μουσική μπορεί να επιμεληθεί 
(γιατί να μην γράψει κιόλας;) τη μου¬ 
σική επένδυση του παιχνιδιού ή ο 
γνωστός σας που τυχαίνει να μαθαί¬ 
νει ζωγραφική ή σκιτοογραφία μπο¬ 
ρεί να αναλάβει να σχεδιάσει χώ¬ 
ρους και πρόσω πα , Κάπως έτσι 
(διορθώστε με, αν κάνω λάθος^ δεν 
ξεκίνησαν κάποιες από πς μεγάλες 
σήμερα εταιρίες του εξωτερικού; 
Δεν ξεκίνησαν κι αυτές ως παρέες 
από χομπίστες; Δεν θα μπορούσαν 
τέτοιες παρέες να κυκλοφορήσουν 
πς δημιουργτές τους είτε χέρι με χέ¬ 
ρι (όπως συμβαίνει με τα ροκ συ¬ 
γκροτήματα της γειτονιάς) είτε μέσω 
ενός καταστήματος ή ενός περιοδι¬ 
κού (π.χ. “Κ ΜαεΡετ"); Σκεφτείτε πό¬ 
σο καλό θα κάνει σε όλους μας η 
κυκλοφορία παιχνιδιών φτιαγμένων 
από ρατπβτδ για §ατπβΓ5, παιχνιδιών 
φθηνών και προπαντός με σχετικά 
χαμηλές απαιτήσεις σε δατώνατβ. Το 
αν άλα αυτά ακούγονται ανέφικτα ή 
























μπορούν νο πραγματοποιηθούν, ας 
το κρίνει ο καθένας μας * 

Ευχαριστώ για το χώρο 
και το χρόνο 

Κυριάκος Ιανθόπονλος, φοιτητής 

▼ Φίλε Κυριάκο, 

Εμείς σε ευχαριστούμε για 
τα τόσο ενδιαφέροντα θέματα που 
θίγεις με την επιστολή σου. Το "Ρ€ 
Μο5ϊογ" ευχαρίστως Θα φιλοξενή¬ 
σει μέσα από το ΟΟ-ΚΟΜ του 
οποιαδήποτε αξιόλογη προσπάθεια 
από προγρσμματιστικές "ομάδες 
κρούσης" όπως αυτές που αναφέ¬ 
ρεις, αλλά και θα συμβάλει με κά¬ 
δε τρόπο στην ερασιτεχνική συλλο¬ 
γική (καθώς και ατομική) δημιουρ¬ 
γία. Μπορείς να αναμένεις σύντομα 
σχετικές πρωτοβουλίες από το 
αγαπημένο σου περιοδικό! 


ΠΑΡΑΠΟΝΑ & 
ΑΠΟΨΕΙΣ 

αιρετό όλα τα Ρ€ Μαεί&ήα 
που μας κροτούν συντρο¬ 
φιά τόσα χρόνιο κάθε μή¬ 
να. Είμαι ένας 20χρσνος αναγνώστης 
σας από τον Οκτώβρη του '93 (επό¬ 
μενος σταθμός μετά το θρυλικό 
"ΡϊχοΙ*), και παραμένετε το αγαπημέ¬ 
νο μου περιοδικό και η πρώτη (και 
ουσιαστικό μοναδική} επιλογή μου 
στοχώροτηςΠληροφορικής. Κι 
όμως, αν και αρχικά σκόπευα να 
γράψω μόνο για αυγχορηπρια και 
δυο-τρεις αποριούλες, το γράμμα 
μου αυτό τελικό αφορά σε κάποια 
παράπονα που έχω καθώς και από- 
ψεις-προτάαεις με σημείο αναφοράς 
κυρίως τα τελευταία τεύχη σας. Ιδίως 
το τεύχος του Ιουνίου με έπεισε να 
γράψω, συγκεκριμένα τα εξής ση- 
με/ο; 

α) Η "Αλληλογραφία " στο τελευ¬ 
ταία τεύχη, όσου δημοσιεύετε κυρίως 
διαξιφισμούς για τα νίίπ 95, την ανά¬ 
πτυξη της τεχνολογίας και άλλα τέ¬ 
τοια. Εχουμε εμπεδώσει το πόσο 
απατεώνας είναι ο Οσίαζ και πόσο 
καλά είναι τα Υ/ίπ 95 (το ανέκδοτο 
της δεκαετίας), όπως και τις απαιτή¬ 
σεις που επιβάλλουν τα νέα παιχνί¬ 
δια. Δεν είναι ανάγκη να γίνεται 
"σούπα" το θέμα. 

β) Ο Μτ$ρκΙζ στη στήλη “Μετά- 


ξύμας", που έχει ψνει αρθρογράφος 
σε αρκετά τεύχη σας, έστω και 
αραιά. Πολύ ωραία τα γράφει το πα¬ 
λικάρι, κι εγώ μοβ του είμαι ; αλλά όχι 
και να μονοπωλείται η στήλη, που θα 
μπορούσε να θίξει όλα τα κακώς (και 
καλώς) κείμενο γύρω από τα Ρ€$. 

γ) Κάποτε σας παραπονούντον με¬ 
ρικοί για τψ πληθώρα των οάνβπ- 
ΙυΐΌ5 και τη σχετική έλλειψη τίτλων 
στρατηγικής αεϊΐοπ κλπ. Τώρα μοιά¬ 
ζει να φτάσατε στο άλλο άκρο: 5(!) 
Ξϊταίθρϊσδ, 6 σύίοπΒ στο τεύχος Ιου¬ 
νίου και ΜΟΛΙΣ 2 οάνθηΙυΓ&$, που κι 
αυτά 8εν μου γέμισαν το ραπ (περί- 
που η ίδια τακτική εφαρμόζεται ήδη 
από τον Σεπτέμβριο *97, με την αρχή 
της νέας σαιζόν). Τέλος πάντων, λά¬ 
βετε υπόψη τουλάχιστον το γεγονός 
ότϊ τα αόν&ηΙυτ&$ Βρίσκονται ακόμα 
στην κορυφή των προπμήοεων και 
ότι, ακόμα κ/ όταν καταλάμβαναν το 
μεγαλύτερο μέρος τωνραπιβϊ του 
περιοδικού (πχ. 1995,1996), αυτό 
δικαιολογούνταν απόλυτα* 

5; Η στήλη %άνβη(υτθ ϋράαίβ” 
τείνει να περιλαμβάνει πολλά άσχετα 
με το ανπκείμενό της θέματα. Η συ¬ 
γκεκριμένη στήλη του Ιουνίου όμως 
ήταν τα αποκορύφωμα. Μάλλον 
έπρεπε να ονομαστεί "ΑηάΓ&αΒ' 
ΡγοΘΙ&πιξΊ 

Σε αυτό το σημείο 9α ήθελα να 
αναφερθώ στην εκπληκτική ευκολία 
με τψ οπαία ιδιαίτερα ο κύριος 
Τσουρινάκης (αλλά και άλλο/ συντά¬ 
κτες/ "μοιράζουν" πολύ υψηλές βαθ¬ 
μολογίες στα παιχνίδια. Θα σταθώ 
σε έναν παλιό μεν τίτλο αλλά τρανό 
παράδειγμα, το Οίγ οίώ&ί 06 ί 0\ίί- 
όίΘΠ. 90% για ένα παιχνίδι με τόσο 
προβληματικό χειρισμό, γραφικά που 
δεν σε άφησαν κσ/*** άγαλμα αλλά 
και όλα στα πόδια σου, για να το τε¬ 
λειώσεις -αναπόφευκτα - σε λίγες μέ¬ 
ρες (εγώ σε πέντε//* Δηλαδή το Αΐίαη* 
ϊΐ5, το ΜοηΙοβγ ΙίΙαπά 3 ή ακόμα και 
το παλαιότερο Κθ5& Ταίίοο πόσο 
έπρεπε να πάρουν, 150%; Πιστεύω 
πως δεν πρέπει να παρασύρεστε μό¬ 
νο από τη γενική εντύπωση που σας 
άφηνε/ ένα παιχνίδι και χρειάζεται να 
είστε αυστηροί με όλα τα επιμερους 
στοιχεία που"δένουν " τα σύνολο. 
Καθορισπκό στοιχείο είναι φυσικό το 
ΟοτπψΙαγ κοι πολύ μετά ακολου¬ 
θούν όλα τα άλλο. 




Επειδή όλοι οι Η/Υ διν είναι ίδιοι. .* 

Επειδή οι ανάγκες κάθε χρήστη διαφέρουν... 

Επειδή αυτοκίνητα 1600 αο υπάρχουν πολλά και έχουν 
διαφορετική επιτάχυνση και τελική ταχύτητα... 

Ελάτε να "χτίσουμε” μαζί τον υπολογιστή σας ακριβώς στα μίτρα 
σας, είτε πρόκειται να χρησιμοποιηθεί σαν παιχνιδομήχανή, είτε 
σαν γραφομηχανή, είτε σαν ΟΑΟ ΙΥο τΚείκίίοη. 


ίΕΑΡΕΚ Ρεπϋίκιπ ΡΟ - Προιειν<5μενε5 συνθέσεΐί 


30ΥΟ ΕΑ5, Ογτϊχ 233+ ΜΜΧ, 
ίαπ, 33 VI Γ 9 β 30 4ΜΒ, Ρίιΐίΐρδ 

14" ΟοΙογ, ΟυβπίυΓΤΊ ΡίΓβόβΙΙ Εί 
2,5 ΟΒ, ΡΟΟ 1*44 ΜΒ, 32 ΜΒ 
30ΡΑΜ, Μίπϊ ΤοννβΓ, 
Κθγϋοβιΰ, Μουδθ, ρ3ά. 3ουπ ύ 
Οατό 166ιΙ, ΗϋαοΝ 32χ, 

5ρβ3ΚβΓ5 80νν 

Σύνολο: 199*000 

30ΥΟ ΕΗΜ, ΑΜΟ Κ6 II 30 
300, ίβΠκ 33 νιτ 9 Θ 30 4ΜΒ, 
ΟίοπΊοηΟ ΜοπβΙθγ 4ΜΒ, ΑΧ ΙΟΝ 
15" ΟσΙΟΓ, ΟυβηΙυιτι ΡίΓβόβΙΙ ΕΧ 
3.2 ΟΒ, ΡΟΟ 1,44 ΜΒ, 64 ΜΒ 
30ΗΑΜ 100 ΜΗζ, Μιηι ΤοννβΓ, 
ΚβγΟοβΓό, Μου56, ρβό, 3ουηύ 
Βΐ33ίβτ 16, Ηίί3θ0ί 32χ, 
3ρ60ίί6Γ5 βονν 

Σύνολο: 330.000 

30Υ0 ΕΑ3, ΙπίβΙ 233 ΜΜΧ, 
ί3Π, Οί3ΓΠοηά νίρβτ 4 ΜΒ, 
ΡΠϊΙιρδ 15", ΟυαηΙυΓΠ ΡιτβόαΙΙ 

ΕΙ_ 5.1 ΟΒ, ΡΟΟ 1.44 ΜΒ, 32 

ΜΒ 30ΡΑΜ, Μϊηϊ ΤοννβΓ, 
Κβγόοοτό, Μουδθ, ρ 3 ό ρ 3ουπό 
03τεΙ 166Ϊ1, ΗϋαοΗι 32χ, 
3ρβ0ί<βΓ& 80Μ, Μοόθηη 33600 
Σύνολο: 325.000 

30ΥΟ 6ΚΒΕ, ΙηΙθΙ ΟθΙβτοη 266 
(0 ΚΒ), ί3η, 33 νίτ 9 β 30 4ΜΒ, 
ΡΙιϊΙΙρβ 14" ΟοΙοτ, ΟυβηΙυηι 
ΡΪΓ6ί>3ΐΙ ΕΙ_ 2.5 ΟΒ, ΡΟΟ 1.44 
ΜΒ, 32 ΜΒ 30ΡΑΜ, ΜϊάάΙβ 
ΤοννβΓ ΑΤΧ, ΚβγϊΧΉΓΰ» ΜΟίΙΒΘ, 
ροό, 3ουπό Οστό 166ΐί, ΗϊΐβοΠϊ 
32χ, 5ρβ3ΐ<βΓ5 80νν 
Σύνολο: 240.000 

30ΥΟ 6ΚΒΕ, ΙπΙβΙ Οβϊβτοη 300 
(128 ΚΒ),ί3η, 33 νΐΓ 9 ©30 
4ΜΒ, ΟίβηιΟΓκΙ ΜοηδΙθΓ II 8ΜΒ. 
ΑΧ ΙΟΝ 15" ΟοΙοτ, Ουαηίυπ 
ΡίτβόΘΐί ΕΧ 3*2 ΟΒ, ΡΟΟ 1.44 
ΜΒ, 32 ΜΒ 80ΡΑΜ, ΜιύύΙβ 
ΪΟννθΤ ΑΤΧ Ρ Κβγ003Γ0, Μ 01156 Ρ 
ρβά, 8ουηά ΒΙββΙθγ 16 ρ ΗιΙβοΙίι 
32χ, 3ρβ3ΚθΓ8 80νν 

Σύνολο: 360.000 

30Υ0 6ΚΒΕ, ΙηΙθΙ ΡβπΐίυΓΤΐ II 
300 (512 ΚΒ), ίαη, Οίατηοπό 
νίρβτ II 4ΜΒ, ΡΝΙιρδ 15", 
ΟυβηΤατη ΡϊτβόβΙΙ ΕΙ_ 5.1 ΟΒ, 
ΡΟΟ 1.44 ΜΒ, 64 ΜΒ 30ΚΑΜ, 
ΜιάάΙβ ΤοννβΓ ΑΤΧ, ΚβγόοβΓά, 
Μουδβ, ρ3ό, Βουηό Οάγ6 16611, 
ΗιΙβοόί 32χ, 3ρβ3Κ,βΓ5 80νν, 
ΜοόβΓη 33600 

Σύνολο: 395.000 


ΟΛΕΣ 01 ΤΙΜΕΣ ΑΦΟΡΟΥΝ ΠΛΗΡΩΜΗ ΑΠΟΛΥΤΩΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
& ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18%. 

*** Τιμές της 24/9/98. Για σημερινές τιμές V *** 

Διακανονισμοί ίως 4 μήνες. Δεκτές κάρτες νΐ$Α - ΜΑ3ΤΕΜΑΝ) 

Εκπληκτικές προσφορές σε συνδυασμένες 
Αγορές Ερεοη 8ίγΙιυ> €οΙογ & ϋοτεί Οεατν 7 & 
€οτ£ΐ ΡΗοίοραϊηί 7 

ΔνΑ$Λΐμίίτε τ»ν 4X6 ίε 233 ΜΜΧ, 32 Μβ 
ΣΏΚΑΜ, 4 Μβ με ΦδΜΟ Δρχ 

Εχετε Ρμ/ιιγμ και ίεκ αχύλαρΧάνετι τα 3 Ρ 
γρ*φιΚΑ, ΡίΑτΑΡκά ΜοΛί/βΓ 4 Μβ μόν» 35.000 Δρχ 

ΙΕ0ΟΕΚ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
00ΜΡΙΠΈΚ5 - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΔΙΚΤΥΑ 
Σττ. Τρικούπη 44, Αθήνα 
Τήλ 8210327, 8210356 - Ραχ: 8210291 




















Ε Β»Θ3: 

Μία προειδοποίησή από τα 
παίλά 

ΤΒΑνίδ ν^ΑΙΤΟΝ: 

Το ιστορικό της πιο διάσημης 
απαγωγής από εξωγήινους 

ΑΣΤΡΟΓΈ,ΝΕΤΙΚΗ; 

Η καινούρια, επιστημονική 
οψπ της αστρολογίας; 


Συνδέονται ορισμένοι απόη¬ 
χοι με τη δημιουργία φασμα 
τικών φαινομένων; 

ΟΡΓΟΝΗ: 

Η μυστηριώδης ενέργεια 
του ΜΛΙηίΙπι ΗβίοΚ. 
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ΕΝΑ ΤΕΥΧΟΣ ΑΠΟ ΤΟ 
ΚΟΝΤΙΝΟ ΜΑΣ ΜΕΛΛΟΝ 

ΔΙΑΒΑΣΤΕ 


ΑΚΟΜΗ 


Κ “ΔΙΑΣΤΗΜΟΠΛΟΙΟ 
Σ€ΛΗΝΗ" 

II Μνιτικει ετΑΐρίει 

Κ ΒΑΣΙΛΙΑΣ 
Σολομωντας 

Κ ορΗΐκειει & επΑΦΗ 

II Β' βρδβ ειο 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

ΔΙΗΓΗΜΑΤΟΣ 


Ιια οσους 

αννέχουν την αίΙηΒεια 


- ΛΛΑΣ' 


Εκανα λόγο πριν για μονοπώλιο 
στηλών, τώρα 9α γράψω για μονοπώ¬ 
λιο παιχνιδιών γενικά, ίιατί τόσο πα- 
ραμελημένα τα υϊίΙίΓιβ$, ταπ\υΐΗπι&- 
όία πολυποίκιλα προϊόντα (ενώ η 
γκάμα τους είναι ανεξάντλητη, αφιε¬ 
ρώνετε μόνο λίγες σελίδες στο *Ψ€ 
ΕΙαώ" - π.χ. στο τεύχος Ιουνίου 
ΜΟΛΙΣ 6, ίσες με αυτές για το μέτριο 
Βίταίθργ ν/αώίθϋά^. Ελάχιστες σε¬ 
λίδες για το Ιπίοτηβΐ, η στήλη Ήοψ 
Τ ο"μετά βίας καταλαμβάνει 3 σελί¬ 
δες, γο "δΐτοβί Τε$Ε πάει το καημένο 
(ενώ η νέο στήλη *ίοεαΙ Μαάβί" 
αναφέρει απλώς στενές τοπικές 
αγορές μόνο από Αθήνα και Πει¬ 
ραιάI αφιερώματα του περιοδικού 
μόνο για παιχνίδια... Εν ανάγκη\ αν 
δεν μπορείτε να προσδέσετε νέες 
σελίδες συμβιβάζοντας όλα αυτά , 
μειώστε τις σελίδες των τονίσω. Πι¬ 
στεύω πως 3-4 είναι υπεραρκετές 
ιδιαίτερα για αόίοπ παιχνίδια. 

Θα επιθυμούσα τα σχόλιά σας αν 
και κινδυνεύω να μονοπωλήσω με τη 
σειρά μου τη στήλη. Νσ ξέρετε όν εί¬ 
στε ωραίοι όλοι εκεί και σας γουστά¬ 
ρω, αλλά πάπα να έχετε κατά νου 
ότι; ΤΟ ΠΙΟ ΔΥΣΚΟΛΟ ΠΡΑΓΜΑ 
ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΝΑ ΠΑΡΑΜΕΝΕΤΕ ΕΤΣΙ 
ΩΡΑΙΟΙ, ΤΟ ΝΑ ΚΡΑΤΗΘΕΙΤΕ ΣΤΗΝ 
ΚΟΡΥΦΗ{ ΚΙ ΟΧΙ ΤΟΣΟ ΤΟ ΝΑ 
ΦΤΑΣΕΤΕ ΕΚΕΙ ΨΗΛΑ (όπως έχει πει 
κι άλλος αναγνώστης), 

Ο φίλος σας 
Στρατός Λέκκας 
Θεσσαλονίκη, Τούμπα ΟΗγ 
(ΠΑΟΚΑΡΑ) 

ΥΤ I: Αλλη μία ψήφος για την τη¬ 
λεοπτική εκπομπή. 

ΥΤ. 2: Ζήτω τα &χί αόνβπΐυι ©5 και 
τα Πατάγατε (εαάοοπ)ί Κάτω οι Βι- 
πεοσκοπημένοι χαρακτήρες! 

Φίλε Στρατό, 

Πολλά και οπωσδήποτε 
άξια σχολιασμού τα όσα μας γρά¬ 
φεις, Ας τα δούμε ένα προς ένα: 

α] Αυτά τα γράμματα στέλνουν οι 
αναγνώστες αυτά δημοσιεύουμε. Αυ 
ξαφνικά αρχίζαμε να παίρνουμε συ¬ 
νταγές μαγειρικής 8 σ έβλεπες τίτ¬ 
λους όπως: ° Πατρικός στιφάδο με 
γέμισμα Παράσχη", 'ϊκουλικάρης 
στα κάρβουνα με Μπέλλους τηγανη¬ 
τούς", "Πιάσε, μεγάλε, μια συκωτα¬ 


ριά Βογκττζή σπέσιαλ" κ,ο,κ, 

β] Αδικείς τη στήλη. Συνήθως 
αναφέρεται σε πολλά διαφορετικά 
Θέματα* Συμβαίνει βέβαια πού και 
που να μανοπωλείται από τους (ανά¬ 
λογους πάντως) επιστολογράφους 
της αλλά αυτός δεν είναι ο κανό¬ 
νας, 

γ) Αν δεν βγαίνουν πια τόσα όσα 
παλιάτερα, τι Θέλεις να κάνουμε; Να 
γράφουμε δικά μας αάνβπίυτθ$ και 
μετά να τα κάνουμε τονίσω στο πε¬ 
ριοδικό; (5αγ γοί -1 ΙίΙίβ ύ\β ίάβα!) 

δ) Ο κ. Τσουρινάκης έχει δημιουρ¬ 
γήσει, μέσο στο (αμέτρητο!) Βάθος 
χρόνου κατά το οποίο γράφει στο 
περιοδικό, μια πιο"προσωπική" σχέ¬ 
ση με τους αναγνώστες του. Ετσι, νο¬ 
μίζουμε πως δικαιολογείται [και επι¬ 
βάλλεται σε κάποιο βαθμό) το ύφος 
που έχει υιοθετήσει σε τμήμα των 
κειμένων του. 

Ιο ερωτηματολόγιο θα ξεκαθαρί¬ 
σει σίγουρα αρκετά το τοπίο, ιδίως 
σε ορισμένα θέματα όπου φαίνεται 
να υπάρχουν διαφωνίες ανάμεσα σε 
διαφορετικές μερίδες του αναγνω¬ 
στικού κοινού μας. Στην περίπτωσή 
σου, για παράδειγμα, ετοιμάσου για 
καταιγισμό γραμμάτων υπέρ της» 
αύξησης των σελίδων που είναι 
αφιερωμένες στα 90010 ΐΕνιβνα! 


ΚΑΙ ΠΑΛΙ 
ΟΙ ΕΜυΐΑΤΟΚ5 

□ γαπητό 'ΚΜα$Ι&τ", 

Αυτή είναι η πρώτη φορά 
που σου γράφω, αλλά είμαι 
απόλυτα δικαιολογημένος αφού εί¬ 
μαι σχετικά καινούριος αναγνώστης 
του περιοδικού (Νοέμβριος VI, τεύ¬ 
χος 89). Ο λόγος που σου γράφω εί¬ 
ναι οι θτπυΙαΙοΓδ, που πιστεύω πως 
έχουν ενθουσιάσει , αν όχι όλους με¬ 
γάλο μέρος των χρηστών των ηλε¬ 
κτρονικών υπολογιστών : Θα ήθελα 
καταρχήν να συγχαρώ τους συντά¬ 
κτες του περιοδικού για την προσπά¬ 
θεια τους -που είναι ιδιαίτερα δύσκο¬ 
λη και επίπονη- να ικανοποιήσουν 
τους αναγνώστες ονμπεριλσμΒάνο- 
ντας στο €0 του περιοδικού όσο πε¬ 
ρισσότερους βίπυΐαϊοκ μπορούν. Χα¬ 
ρακτηριστικά παράδειγμα το τεύχος 
ι 97\ που είναι γεμάτο θίπυΐαίοκ θα 
ήθελα να συνεχίσετε να μας παρέχε- 




















ΟΙ ΦΘΗΝΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 



τε βπιυίαϊοπ, γιατί οι εξομαωτές &εν 
είναι μόνο αληθινός θησαυρός αλλά 
και αφορμή γία συγκινήσεις, Τια πα¬ 
ράδειγμα , παίζοντας το Θήο&π' 
(3οΜπ5 στο ΜΑΜΕ θυμήθηκα την 
εποχή που είχα χαλάσει αμέτρητα ει¬ 
κοσάρικα για να περάσω μόνο την 
πρώτη πίστα και ι, όπως ήταν λογικό, η 
χαρά πσυ αισθάνθηκα παίζοντας το 
στον υπολογιστή μου ήταν μεγάλη. 
Πιστεύω όπ μερικοί αναγνώστες, που 
θέλουν την απομάκρυνση των θτπ- 
υΙαίοτΒ από το περιοδικό, δεν το εν¬ 
νοούν ι Αν ναι, τότε ελπίζω να έχουν 
αλλάξει γνώμη μετά τα τόσα θετικά 
γράμματα που έχουν γραφτεί για 
τους βτηυίαϊοκ στο περιοδικό και την 
πολύ καλή δουλειά των συντακτών, 
καθιερώνοντας μάλιστα μόνιμη στη- 
λη για αυτούς. 

Ακόμη , διαβάζοντας τη στήλη "Κ 
Εχροτί" του τεύχους Ιουνίου '96 πεί¬ 
στηκα νο κάνω το πρώτο βήμα στον 
κόσμο του προγραμματισμού , τσ 
οποίο αδυνατούσα να κάνω ε$ώ και 
πολύ καιρό. Το αντικείμενο με το 
οποίο θέλω να ασχοληθώ είναι τα 
παιχνίδια για I Α/ίπάον^ Θα μπορού¬ 
σατε να μου προπίνετε ένα Βιβλίο 
και το αντίστοιχο πρόγραμμα , για να 
κάνω μια αρχή; 

Τέλος, θα ήθελα να συγχαρώ για 
ακόμη μία φορά τους συντάκτες του 
περιοδικού και να τους ευχαριστήσω 
για το χρόνο που ξόδεψαν διαβάζο¬ 
ντας το μεγάλο αυτό γράμμα καθώς 
και για την τυχόν δημοσίευσή του , 

Φιλικό 

Βασιλείου Αλέξης 


▼ Φίλε Αλεξη, 

Χαιρόμαστε πσυ άρεσαν 
και αε σένα οι θπιυΙαΙϋΓ*, τους οποί¬ 
ους φυσικά δα συνεχίσουμε να υπο¬ 
στηρίζουμε αδιαλείπτως. ίια τα παι¬ 
χνίδια για Μϊπάανγ* που μας γρά¬ 
φεις, δα σου συνιστούσαμε να ξεκι¬ 
νήσεις με το ολοκληρωμένο πρό¬ 
γραμμα ΚΙΜί'η'ΡΙαγ, που είναι από τα 
καλύτερα για να σε εισαγάγουν στο 
χώρο, και στη συνέχεια να περάσεις 
στη ΥϊδυαΙ Βαδΐε [9α βρεις αρκετά 


βιβλία για αυτή στα βιβλιοπωλεία 
Πληροφορικής). 


ΥΓ,: Μόλ/ς θυμήθηκα όπ, ως πι¬ 
στός αναγνώστης και καλό παιδί, θα 
ήταν απαραίτητο να ψηφίσω κι εγώ 
υπέρ της τηλεοπτικής εκπομπής. 


ΣΤΑ ΤΡΙΚΑΛΑ, 

ΣΤΑ ΔΥΟ ΣΤΕΝΑ 

ολυαγαπημένο μου 
"Ρ€ Μα$ίθτ " 

Είμαι κι εγώ ένας από τους 
χιλιάδες αναγνώστες σου που έχουν 
κολλήσει Κ Μα^Ιθτ-ίτιδα. Καλύτερο 
όμως να τα αφήσω αυτά, γιατί έχουν 
γραφτεί τετράκις εκατομμύρια φο¬ 
ρές από άλλους αναγνώστες, και να 
περάσω κατευθείαν στο ψητό, που 
έγινε βραστό. Αυτό το γράμμα το 
γράφω για νο καταθέσω πς απόψεις 
μου και να απαντήσω σε κάποια 
γράμματα του τεύχους 96ι 

Ας αρχίσω από τις απόψεις: 

1) Ικεφτήκατε ποτέ να δημιουργή¬ 
σετε στήλη για τις αγγελίες των ανα¬ 
γνωστών; 

2) Θα βάλετε κάποιο άοτηο5 του 
παιχνιδιού ΧΈίΙββ; 

31 Προσθέστε μία ψήφο υπέρ της 
τηλεοπτικής εκπομπής, θέλω πολύ 
να δω τοι/ς συντελεστές του περιο¬ 
δικού, αν και υπάρχει περίπτωση η 
IVμου να χαλάσει δείχνοντας τον κ. 
Τσουρινάκη , 

4) Πού πήγε η στήλη Ί)ο Η Υουτ- 
5θΙ(* στο τεύχος 96; 

5} Καλή η ιδέα για τη δημιουργία 
της στήλης "ΕιπυΙαίοη Θοτπβτ* αλ¬ 
λά καλύτερο δεν θα ήταν να Βάζατε 
περισσότερα παιχνίδια για τα προ¬ 
γράμματα αυτά; 

6} Θα αποφασίσετε κάθε πότε θα 
κρέμεται το περιοδικό στα περίπτε¬ 
ρα; Δεν μπορούμε να περιμένουμε 
ως τις δεκαπέντε του μηνάς, ιδιαίτε¬ 
ρα το καλοκαίρι, οπότε τα περιοδικό 
πέφτει θύμα ξεζουμίσμστος. 

Αυτά τα λίγα έχω να προτείνω και 
περνώ στο άλλο θέμα. 

Συμφωνώ με τους “πρεζάκφες* 
περί πειρατείας. Ελάτε εδώ στο Τρί¬ 
καλα Θεσσαλίας να δείτε τις τιμές 
του 5 οΗψοτθ και τα λέμε. Συμφωνώ 
επίσης με τον Υ/απΐοί για το μάθημα 
της Πληροφορικής στα γυμνάσια, 
καθώς έχουμε κι εμείς το ίδιο πρό¬ 
βλημα. Η μόνη διαφορά είναι όπ για 
υπολογιστές έχουμε οκτώ δουρετ 
Οουρετ Βαταναία, που κάθε τρεις 


και 


'Ϋται στο Βθτνιεβ. 



Κ^ΜΣΤΟΥΡΝΑ ΡΑ 9 ΤΗΛ^ 2656- 3^0243-3533357, ΡΑΧ384350Ι 
ΜϊIί*ΜΠ ΑΡΓΥΡΟΥΤΓΟΛΕΟΙ 20 ΤΗΑ9957657-8 ΡΑΧ395765Β 
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144ΜΟϋβΐνΕ 
ΜΙΟΡΟΡΗΟΝΕ 
ΦΡΑΙΓΡΡ^ ΛΓΜΑΤΤ 


®Γ 


;ι ϊ κ·ι?κι8®!: 

152.000 12.000 

ΣΕ 16 ΔΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 



ΜΟυδΕ 

Ρ^Ο 

ΜΌΟ-Οβ ΜΟΜΤΟΡ 
ΜΝ00Μ5 95 0Β4 


ο 


200.000 14.500 

ΣΕ 16 ΔΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


< 

§ 


73 I ΟΕΙ_ΕΓ?ΟΙΜ2ό6 

3 ΜΜΙ 68 Κ 


_ ^ 50ΡΑΜ 
3 νΚΟΕ 4ΜΒ 
χυπ ΠΑΡΠ1Α 


ΏΟΤΑΙ ΜΟΜΤΟβ 
νΜΧ3Ν5 95 0Θ4 


230.000 17.000 

ΣΕ 16 ΔΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 



““ΜίΗΜΜΡ 


ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜ II 300ΜΗ: 


ΡΕΒ16 


□ΒίνΕ 

ΒΟ 




95 ΟΓΜ 




ν\ 


299.000 22.500 

ΣΕ 16 ΔΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΑΜΟ Κό 30 300ΜΗΖ 

50Υ0 5ΕΗ ΜΒ /Κ)ΟΜ 

Ι Ι6Ι Ε 

64ΜΒ 50ΠΑΜ Λ™*, 

ΑΤΙ ΧΡΕΠΪΡΙΑΥ 6ΜΒ 

ΙΧΟ 

362.000 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

Ή 16x27.000 

50ϋΝ0Βί_Α5ΤΕί? 64 

ΗΓΓΑΤΟΗ ΟνΟΡΟΜ 
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ΐ9.υυοτοΜ«Α 

η™οηι0Μ500 

ό.ΟΟΟίΟΜΗΝΑ 


ΌΜΜΑ 


β 


ΒΙΟ 4300 

£ 4.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

Κ ΕΡ80Ν 5ΤΥΙΙΙ5 600 

£ 5.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

7 ΕΡβΟΝΒΤΥΙϋδ ΡΗΟΤΟ 

=6.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

£ 0Κ1 ΙΑ5ΕΒ 4ν+ 

5.700 ΤΟ ΜΗΝΑ 


Ιεχμ^κκ 1000 

3.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕνίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ 6700 

4.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕΝΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ 6900 

5.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕνίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΡ 8900 

7.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 


^^^•δτ&ηυηί.^Γ 




































Αυτό είχα να γράψω στο χγρβτ 
όουρβτ 5τηαΙΙ γράμμα μου. 

Φιλικό 

ΜνΙάθτ 

Υί. 1: Ρΐβαβαβαδε, δημοσίευσε το 
γράμμα μου! Δεύτερη φορά σου 
στέλνω . 

Υί. 2:5οσγ για τα δαπόηπαό& και 
ρίχβΐί&β οί γραφικά. 

Υί. 3: βάλτε το εΜπο από τα X- 
ΠΙ&5, αλλιώς θα πω στον Οιτί* 

€αάοτ να σας στείλει μερικούς δο¬ 
λοφόνους που βγάζουν το συκώτι 
οπό τα θύματά τους. 

ΥΓ Ψ 4: Αυ( νΥΐΘ0ΘΤ5θΗθη~ 

Υί 5; Μαζί με το γράμμα στέλ νω το 
δελτίο συμμετοχής του διαγωνισμού, 
θαχαρώ πάρα πολύ άμα νικήσω. 

Φίλε μας 

Η Ρ£ Μα$ίβΓ-ττιδα είναι 
όντως όχι μόνο κολλητική αλλά και 
ανίατη ασδένεια. Η επιστήμη σηκώ¬ 
νει τα χέρια ψηλά.. 

Ας δούμε όμως τις ερωτήσεις σου: 

1) Βεβαίως και το σκεφτήκαμε. Τε¬ 
λικά όμως λέμε να βάλουμε αγγε¬ 
λίες συντακτών [π.χ« "Με λένε Μα¬ 
νώλη Φουρνκττάκη, είμαι 21 ετών, 
όμορφος, με λεπτό αισθήματα και 
ψάχνω κοπέλα ανάλογων προσό¬ 
ντων, προκειμένσυ να ανταλλάξουμε 
απόψεις σχετικά με το ϋαπβ'$ Ρ-15*)- 

2) Μπα, όχι. 

3) Θα είσαι τυχερός αν δεν γκρε¬ 
μιστεί η πολυκατοικία σου, 

4) Πήρε τη θερινή της άδεια, 

5) Βάλαμε 500 στο τεύχος Σε¬ 
πτεμβρίου. Καλά δεν είναι; 

6) Θα το βγάζουμε νωρίτερα (αρ¬ 
χές του μήνα), αλλά το πάτε δα κρέ¬ 
μεται στα περίπτερα δεν το ξέρουμε 
σίγουρα, καθόσον εξαρτάται και 
από τα μοντελάκια. 

ΥΓ. 3: Α, ξέρεις κι εσύ τον Μανουσο; 


ΑΠΟ ΙΟΝ ΑΤΑΚ1 
ΣΤΟΝ 486 

γαπητό *Ψ€ Μο5ϊθγ", 
Είναι η τρίτη φορά που 
γράφω στο “Ρ€ ΜαΞίθτ* 
και δυστυχώς μέχρι τη στιγμή που 
γράφεται αυτό το γράμμα δεν έχει 
δημοσιευτεί κανένα από τα προη¬ 


γούμενά μου. Δεν ξέρω αν φταίει το 
ταχυδρομείο ή τίποτα άλλο (α ρε 
Ελλάδα,, με τις προς εξυγίανση δημό¬ 
σιες υπηρεσίες σου), αλλά ευελπι¬ 
στώ σε δημοσίευση αυτού του γράμ¬ 
ματος (η ελπίδα πεθαίνει πάντα τε¬ 
λευταίαι 

Είμαι 7 8 χρονών και μπορώ να πω 
ότι έχω κάποια προϊστορία στο χώρο 
των υπολογιστών αλλά και των παι- 
χνιδομηχσνών. Οταν ήμουν 9 χρο¬ 
νών, ο πατέρας μου μου πήρε έναν 
ΑΤΑΚΪ 57500. Ακόμη θυμάμαι την 
ατελείωτη αναμονή μπροστά από τψ 
τηλεόραση, για να φορτώσει το παι¬ 
χνίδι (τα παιχνίδια ήταν τότε σε κα¬ 
σέτες}. Μάλιστα δεν ήταν λίγες οι 
φορές που τα νεύρα μου γίνονταν 
σμπαράλια {ξέρεις τι είναι να σου 
κολλάει το δυρ&ππαπ στο 2, άταν 
έχει κάνει αντίστροφη μέτρηση από 
το 300;). Ετσι, έπειτα από δύο ευχά¬ 
ριστα χρόνια στράφηκα στην αγορά 
ενός υπολογιστή. Δυστυχώς τα χρή¬ 
ματα που αποιτούπαν τότε ήταν πο¬ 
λύ περισσότερα από όσο διέθεταν 
οι γονείς μου. Ετσι κατέληξα στην 
αγορά μιας παιχνιδομηχανής, συγκε¬ 
κριμένα του Μόρα Οτίνε. Δεν ξέρω 
αν οι παιχνιδομηχανές είναι καλύτε¬ 
ρες από τους υπολογιστές (μια τέ¬ 
τοια σύγκριση θα ήταν άδικη , αφού 
σε τελική ανάλυση δεν έχουν ακρι¬ 
βώς τον ίδιο ρόλο}, αλλά το γεγονός 
είναι ότι πέρασα μαζί του πέντε χρό¬ 
νια έχοντας παίξει σχεδόν όλα τα 
καλύτερα παιχνίδια που είχαν βγει 
για αυτό. Συγχρόνως όμως μάζευα 
λεφτά για τψ αγορά ενός υπολογι¬ 
στή, αφού αυτός ήταν το*σαράκι 
που μου έτρωγε μέρα με τη μέρα την 

ψνχή" 

Ετσι , πριν από 2,5 χρόνια το όνει¬ 
ρο έγινε πραγματικότητα. Μπόρεσα 
και αγόρασα ένα 486 στα ΙΟΟΜΗζ 
με 8ΜΒ ΒΑΜ. Τον Δεκέμβριο του 
1996 ήταν που μου σύστησε ένας 
φίλος να αγοράσω το 'Κ Μα$ϊ&τ", 
γιατί έλεγε ότι είσαι το καλύτερο πε¬ 
ριοδικό για υπολογιστές (κάτι γτα τα 
οποίο δεν είχε άδικο}. Από τότε, και 
πάντα με τη βοήθειά σου (πρέπει να 
στήσετε άγαλμα στον κύριο Τσουρι- 
νακηΐ αγόραζα λίγα αλλά καλά παι¬ 
χνίδια (Κϊρρθτ, ΤΗβ Οιρ, Οαβτί&Ι 
Κπφ 2, ΟαρροτίαΙί, δδοτίοείτ 
Ηοίτπβϊ 2, ΕΙΕΑ 96, ΒΐοηβΙίθβρ, ΝΒΑ 


ίιγβ 96, Υ/ότσαΒ 2, €&€ και Ζ). Πα¬ 
ράλληλα ασχολήθηκα με τον προ¬ 
γραμματισμό (Θ\ΜΒαείε στψ αρχή, 
νίευαί Βα5ίε και Τυώο Βα$οαΙ στη συ¬ 
νέχεια}. 

Με την πάροδο του χρόνου έβλε¬ 
πα άτι το σύστημά μου δεν ανταπο- 
κρινόταν πια στις απαιτήσεις των 
καιρών, όμως δεν είχα την οικονομι¬ 
κή δυνατότητα για μια αναβάθμιση. 
Αλλά και να είχα τα λεφτά, πάλι δεν 
δα άλλαζε τίποτα, γιατί έχω αποφα¬ 
σίσει να μην εγκαταστήσω το Υ/95, 
αφού αυτού του είδους το μονοπώ¬ 
λιο από τη Μίσοδοθ 6ρα αρνητικά 
στην ποιότητα των προϊόντων. Κα¬ 
θώς δεν υπάρχει καμία ανταγωνιστι¬ 
κή εταιρία, μπορούν και μας πασά¬ 
ρουν ό,τ) και όπως θέλουν ο Οαίβ$ 
και η παρέα του. Εξάλλου τα παιχνί¬ 
δια που προτιμώ δεν έχουν ιδιαίτερα 
ρεγάλες σπα/τησεις πάρα μόνο τα 
αεϊίοπ και εν μέρει τα ΒίωυΙαίιοπ και 
όχι τα αάγβηΙυτβΒ και τα ΒΪταΐΘρΐβΒ. 

Στην προσπάθεια μου να αντιδρό- 
αω βρήκα μία μοναδική λύση. Από 
τη στιγμή που και τα λεφτά δεν είχα 
για αναβάθμιση και το υπάρχον σύ¬ 
στημα ικανοποιούσε πς ανάγκες μου 
για προγραμματισμό, το μόνο που εί¬ 
χα να κάνω ήταν το εξής: ίεφύλλ/σα 
όλα τα παλιά περιοδικό του *Κ 
ΜοβΙθτ" και έφτιαξα μια λίστα με 
άλα τα πολύ καλά παιχνίδια που για 
διάφορους λόγους δεν είχα αγορά¬ 
σει, όπως τα ΒγοΙϊ&π 5*οτό, Ράηάοτα 
ΰϊΓοεΐίνβ (αλήθεια, ποια είναι η με¬ 
γάλη διαφορά του με το Ονοποοτ, 
ώστε να χρειάζομαι για να παίξω το 
δεύτερο 100.000 δρχ, παραπάνω 
και I Μ95;1 ΤΗο ία$ί ΕψΓ6$$, Αϊίαηϋ$, 
ϋνίζαΐίοπ 2 και πολλά άλλα, τα 
οποία σκοπεύω να αποκτήσω. Συγ¬ 
χρόνως σκάφτηκα ότι τα χρόνια που 
είχα το Μόρα Οπνβ υπήρχαν στους 
υπολογιστές πολύ αξιόλογα παιχνί¬ 
δια, τα οποία έχουν μείνει στψ ιστο¬ 
ρία, όπως τα ίατιγ, Κίπρί Ουβδ!, 
ΟυεΒί ίοτ ΘΙοτγ, υΐίίτπα και πολλά 
άλλα, που δεν έχω παίξει και μπο¬ 
ρούν να μου προσφέρουν αρκετές 
ώρες ευχαρίστησης, ασχέτως με τα 
φτωχά γραφικά σε σχέση με τα ση¬ 
μερινά παιχνίδια, αφού παραμένουν 
άκρως εθιστικά. 

Ακόμη θα ήθελα να πω σε όλους 
τους αναγνώστες σου που δεν έχουν 


μπροστά τους τη λεγάμενη τεχνολο¬ 
γία αιχμής, αλλά δεν τρέχουν σαν τα 
πρόβατα στη σφαγή να αναβαθμί¬ 
ζουν συνέχεια τσν υπολογιστή τους 
για να παίξουν μόνο ένα παιχνίδι (!!!}, 
να μη χάνουν το θάρρος τους, γιατί 
ο υπολογιστής θέλει πολύ ψάξιμο 
για να ξεδιπλώσει άλες πς πτυχές 
ταυ και δεν σταματά σε ένα ποντίκι, 
δέκα παραθυράκια και έναν κάδο 
ανακύκλωσης. [Αλήθεια, όλοι οι 
υπερμαχοι των Υ/95 (Βλ Ηοπτγ Οία- 
ΘΙο, τεύχος 95} μπορείτε να μου πεί¬ 
τε ν σας προσφέρουν τα ΥΥ95 που 
δεν σας τα προσφέρουν τα \Μίπ- 
άσ#5 3ος] Είναι ανάγκη να ευαισθη¬ 
τοποιηθούν κάποιοι και να καταλά¬ 
βουν ότι η δύναμη για να αλλάξει η 
κατάσταση είναι στα χέρια τους. Ο 
κύριος λόγος που συνεχίζεται αυτή η 
κατάσταση είναι επειδή το μεγαλύτε¬ 
ρο μέρος του αγοραστικού κοινού 
είναι νέοι και άπειροι ατοχώρο, οι 
οποίοι δεν καταλαβαίνουν πού μπο¬ 
ρεί να οδηγήσει αυτό το μονοπώλιο 
της ΜιοόβοΗ. 

Επίσης θα ήθελα να πω ότι με χα¬ 
ροποίησαν ιδιαίτερα οι ΜΙ εκδόσεις 
του παιχνιδιού ΒβϊταγαΙ αί Κτοηθοτ 
(φοβερό!!!) και του Ββά Βότση. Πι¬ 
στεύω ότι και το *Ρ€ Μσδίστ" και το 
*ΡΟ Οομθβ" είναι άξια συγχαρητη¬ 
ρίων. Κθερ υρ ίΗβεροά νοάΙΪ! 

Συγγνώμη αν σας κούρασα, αλλά 
ήταν κάποια πράγματα που ήθελα 
να πω στο μόνο φίλο που έχω αυτά 
τα δύο χρόνια στο χώρο της Πληρο¬ 
φορικής. Και για να κλείαω εκθεσια¬ 
κά (τρίτη λυκείου γαρ), όσον αφορά 
πς συνεχείς αναβαθμίσεις "δεν ζη¬ 
τάω να μπουν όρια στψ ανάπτυξη 
απλώς κάποιοι όροι " 

Φιλικά 

Κουνστίδης Πόνος 

Κΐρρετ -4- 

▼ Φίλε Πόνο, 

Οπως 8α είδες, η τρίτη φο¬ 
ρά ήταν και η φαρμακερή. Χαιρό¬ 
μαστε που εξακολουθούν να σου 
αρέσουν τα παλιά κλασικά παιχνί¬ 
δια - αυτά που άλλωστε έχουν μεί¬ 
νει και στη δική μας καρδιά και δεν 
παραλείπουμε να τα τιμάμε κάδε 
δίμηνο από τη γνωστή σας στήλη 
'ΉαΙΙ αί Ραππ©". Μ/©ΊΙ 1<:θβρ οπ 
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Το "ΡΟ ΜαχΙβΓ" σας καλεϊ να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων 
σας παιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Το τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

ι ________-...... 

2 _____________-----— 

3 ______------- 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: .ΠΟΛΗ: 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:. 


,,,.Τ.Κ.: ..., 

ΗΛΙΚΙΑ: 


Προς: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΙ7, Λεωφ, Συγγρού 44,117 42 Αθήνα 



ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Κ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΊΑΣ 

Συμπληρώστε τόσο «ι κόχη «που βος.λίίπουν! 




ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1,2, 3,4, 5,26,32, 37, 39,43, 44, 45, 49,50, 51,52, 53,68, 69,75,79, 80 



Συμπληρώστε το δελτίο μ€ τα στοιχεία σσς και στσλτί το μέσω ίαχ 
οτη γραμμή 9242219 ή μέσο ΕΑΤΑ στη διεύθυνση: 

Κ ΜΑδΤΕΗ/Τμήμσ κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

Τα τεύχη 8α σας παραδοδούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.... ΗΛΙΚΙΑ . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ·Κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ..ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ...ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

□ Απέστειλο ταχυδρομική Επιταγή Νο.□ θο πληρώσω με αντικαταβολή μόλις ηαραλάβω το τεύχος 


ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “ΡΟ ΜΑ3ΤΕΠ" 1.500 &ρχ ΕΠΙΘΥΜΏ ναμου αποοτείλετε ΐο/α τεύχοτ/π με ία εΐπς στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 
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ΣΥΝΟΛΟ δρχ 
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ΑΘΗΝΑ 


ΑσΐνΕ€ΟΜΡυΤΕΚ 

5Υ5ΓΙΜ5 

Ασκληπιού 189, Τηλ 6462900 

βιο ατγ 

Λ. Αλέξανδρος 48, Π, Αρεως 
Τηλ; 8211117, 

Ροχ: 8212484 

ΟΙ5€θνΕΚΥ 

Παπαρηγοπούλου 15, Τηλ 
3312680, Ραχ 3312082 

Ε^ΜΟΤΙΟΝ 

Λ, Συγγρού 5, 

Τηλ.: 9248963 

6ΑΜΕΒΙΙ5ΤΕΚ 11 

Χαλκοκονδύλη 24-26, Τηλ,: 
5242709 

ΠΑΚΟ & 50ΓΤ/ΚΥΡΗΚ0Σ 
ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ 

Παροσίου 3, Αγ. Παντελεημσ- 
νας 10440, Τηλ.: 8838510, 
Ροχ: 8232432 

ΙΜΑΟΕ ΟΟΜΡΙΓΠΚ5 

Πανδώρου 1, Τηλ 3410940, 

Ραχ: 3452386 

ΜΟΟΙΑΝΟ 

ΒριΑησσού 80 Ρ Τηλ; 6459581, 

Ραχ: 6461919 

ΑΡΙΙΣ 

Πατησίων 50, Τηλ.: 8253601 -2, 
Ροχ: 8253602 
ΚΟΛΙΟΠΟΥΛΟΣ 
Λ* Αλεξάνδρας 56, Τηλ: 
8238170, Ραχ: 8211354 

ΚΟΝΤΗΣ ΕΠΙ 

Ζαίμη 20, Τηλ: 8841411 -3, 

Ραχ 8838614 

6ΑΜΕ Β05ΤΕΚ 

Χαλκοκονδύλη 24-26 
Τηλ: 5242709 

ΜϋΙΤΙΜΕΒΙΑ ΟΕΝΤΕΚ 

8. Κωνσταντίνου 7, Τηλ: 
7259172, Ραχ 7251784 

ΟΝΕΜΑΥ 

Σταδίου 10, τηλ: 3215971 

X. ΑΙΑΡΛΗΣ 

Ακαδημίας 96-98, 

Τηλ: 3815483, Ραχ 3822478 

ΝΙΚΑΜ 

Αβφωφ 25,Τηλ: 8251497, 
Ραχ 8251497 

0Α5Ι5 Θ0ΜΡ0ΤΕ& 5ΗΟΡ ΑΕΒΕ 

Μάρνη 1 & Πατησίων 10433, 
Τηλ: 5227591, 

Ραχ 5227592 

ΙΝΤΙΚΝΑΠΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡϋΠΚ ΟΕΝΤΕΚ 

Μπότοοη 4, 

Τηλ: 3828600,3846083 



ΠΛΑΙΣΙΟ 

δβτνίεο & ϋρ9Γαάθ 
Ζαίμη 10, Αθήνα 
Τηλ: 3846483,3846433, 
3844001, ΐαχ 3806928 

50ΡΠΜΑΒΕ ΟΕΝΤΕΚ 

Χαλκοκονδύλη 22, 

Τηλ: 5235260, Ραχ: 5235260 

ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ _ 

ΜΙΟΚΟννίΝΒ 

Τριπόλεως 44,13561,Τηλ; 
2617525, Ραχ 2617525 
ΜϋΙΤΙΝΕΟΑ 
Αγ. Αναργύρων 5, Εμπ, 

Κέντρο Αγ. Αναργύρων, 

Τηλ: 2636410, Ραχ 2405803 

ΤΕΙΚίυΒ 

Κύπρου & Πλάτωνος 20 
Τηλ: 2619059 

ΑΓ ΔΗΜΗΤΡΙΟΙ 

Αγ. Δημητρίου 56, Τηλ: 
9250264, Ραχ 9737840 

ΤΕΣΤ 

Αγ. Δημητρίου 263, Τηλ: 
9885396, Ραχ 9885792 


ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ _ 

€ΕΚΧ>ΚΝΕΚ 

Αγ. Ιωάννου 102 
Τηλ: 6012256 

ΗΧΤυΚΕΙΑΝΟ 

Αγ. Ιωάννου 18-20,15342, 

Τηλ: 6015535, Ραχ 6004221 

ΚΙΟΝΕΣ 

Αγ. Ιωάννου & Σχολείου 2, Τηλ: 
6005380, Ραχ: 6005740 

ΝΕΤ ννΑΙΧΙΕΙ 

Αγ. Ιωάννου 18-20,15342, 
Τηλ: 6002058, Ραχ 6001675 
ΤΟΡ 5Υ5ΤΕΜ5 
Χαλανδρίου 5, 

Τηλ: 6006405,6081096 

ΑΙΓΑΛΕΩ _ 

ΑΜΟΟΝΡΙΠΗ 

Γρηγ. Κυδωνίων 17, Τηλ: 
5987587, Ραχ 5983717 

ΟΕΜΙΟΜ €απ»αΓ 

Ρήγα Φεραίσυ 25, 

Τηλ: 5312966 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ ΑΙΕΑ 

Θηβών 360, Τηλ 5313336 
Ραχ 5310419 

0.05. 

Μιλτιάδου 2, Τηλ: 5313947 
Ραχ 5313598 

ΙΝΗΧΟΜ ΑΙΠΌΜΑΤΙΟΝ 

θηΒων 339, 

Τηλ: 5390260 


ΙΝΤΚΑ5Ε0 ΗΙ11Α5 

Νικολ Πλαστηρα 87, 

Τηλ: 5914229 

6ΑΜΕ ΒΙΙ5ΤΕΚ 

Χρυσοστόμου Σμύρνης & Σμύρ¬ 
νης 14, Τηλ 5317240 

Μ10ΚΧΗΙΡ5 

Ιερός Οδού 289, Τηλ; 
5313220,Ραχ 5313323 

ΟΡΡΚΕΙΑΝΟ 

θηβών 305 & Πανοπούλου 6, 
Τηλ: 5611196, Ραχ: 5390334 

5ΙΙΙΟΟΝ 5ΤΑΛ 

θηβών 322, Τηλ: 5397071 

ΤΕΙΜωΐ 

θηβών 365 

Τηλ: 5316646,5316645 
ΛΑΙΜΟΣ _ 

ΜϋΙΤΙΚΑΜΑ/ΓΕΡΜΑΝΟΙ 

Βουλιαγμένης 534, Τηλ 
9966060 

ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ 

ΑΝΔΡΙΑΚΗ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Αργολίδας 22, 

Τηλ: 6480501 

ΒΙΤ&ΒΥΤΕ 

Αασκάρεως 41, Τηλ 6424150, 
Ραχ: 6411629 


ΡΑΝ5Υ5ΤΕΜ 

Α. Βουλαγμενης 583, Τηλ 
9962680, Ράχ 9962646 
Ρ€ ΜΟΚΚ5 
Χρυσοστόμου Σμύρνης 28, 

16452, Τηλ: 9936811, Ραχ 
9936811 
τΕΐΕαυΒ 
Γερουλάνου 85 
Τηλ: 9946271-2 

ΓΡΑΜΜΗ ΥΠΟΛΟΠΣΤΈΙ 

Αργυρουπόλεως 20, Τηλ: 
9957657 

ΑΙΠΡΟΠΥΡΓΟΧ 

Θ.Λ ΡΚΕ0Ιθυ$ 

Πλάτωνος 1, Τηλ: 5575733, 
Ραχ 5575733 

ΑΧΑΡΝΑΙ _ 

ΘΕΝΟΟΜΕ ΙΝΕΟΟΟΜ 

Δεκελείας 22, Αχαρναί, 

Τηλ 2400690-1 

ΝΕΤΜΌΚΚ 

Ηρ* Πολυτεχνείου 7, Τηλ: 
2400686, Ραχ: 2463479 

ΒΟΥΛΑ _ 

Β5Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Βασ. Παύλου 102-104, 

Τηλ: 9659413, 

Ραχ: 9659414 


ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ ρονπκ 

Πλατεία Αγ* Δημητρίου, Τηλ; 
6443181 

ΙΝΕΟΤΕΙ 

ΛάμψαΠ,Τηλ6490ΐ72,Ραχ 

6490112 

ΙΕΧ ΟΟΜΡΟΠΙ15 5Υ5ΤΕΜ5 

Κηφκτίας 27α, Τηλ: 6429600, 
Ραχ; 6429477 

ΚΑΝΟΟΜ 

Λ. Αλεξάνδρας 9,11473, Τηλ: 
6461266, Ραχ 6461267 

5ΙΙΚΟΝ 5ΤΑΡ 

Πανόρμου 4,11522, Τηλ 
6466811,Ραχ; 6464794 

ΙΙΝΓΓΚΗ 

ΕΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 

Αρκαδίας 16, Τηλ 7488881, 
Ραχ 7488882 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

ΚΙ Μ 0ΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 64, 

Τηλ: 9952410, 

Ρσχ 9943396 

ΜΙ€ΒΟ€ΗΙΡ ΟΟΜΡΙΠΈΡ 
$Υ$ΤΕΜ$ 

Αργυρουπόλεως 42,16451, 
Τηλ 9961945-7 


ΒΡ1ΛΜΣΣ1Α _ 

ΟΒ5 

Λ. Πεντέλτις 34, 

Τηλ 6894470, Ραχ: 6894471 

ΒΥΡΩΝΑΙ _ 

ΟΟΜΡυΤΕΚ 5 ΤΟΚΜ 

Χρ. Σμύρνης 8 & Ηπείρου 1, 
16231, Τηλ: 7265979, Ραχ 
7265978 

ΓΑΛΑΤΣΙ _ 

ΑΥΑΧ-5ΚΙ ΟΟΜΡΙΠΈΡ5 

Αομπρινης 39,11146, Τηλ 
2133883, Ραχ: 2133883 

ΕΙΒΕΚ ςΟΜΡυΠΚ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αγ. Γλυκερός 17, Τηλ: 

2137500, Ραχ: 2 Τ 37537 

ΓΛΥΦΑΔΑ _ 

Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

I. Μεταξά 19 

Τηλ: 8980169, Ραχ 8982484 

ΑΙΟΕΠΙΟΝΟ 

I. Μεταξά 39, Εμπ. Κέντρο 
ΠΛΑΖΑ, Τηλ: 8945079 

ΟΝΕ ΉΑΥ 

I. Μεταξά 10, Τηλ: 8946792 

ΡΙΑΥ ΟΕΝΤΕΚ 

Μυστρό II4, Τηλ 9603701 


ΤΕΐΕαυΒ 

Γιαννιτσοπούλου 3 
Τηλ: 9681626 

ΓΟΥΔΙ _ 

ΒΑΒΥίΟΝ €ΟΜΡϋ7ΕΡ5 

Νιχ Ιυλούρη 7-9,15773, Τηλ; 
7489622-3, Ραχ: 7487083 

ΔΑΦΝΗ _ 

Α5ΜΑΟΟΜ ΗΕΙΙΑ5 

Τηλ-ίαχ 9765992-3 

€ΟΜΡϋΜΑ5ΤΕ» 

Ιμβρου 17, Τηλ 9768684 

1ΝΠΚΟΚΑ0Ε 

Εθν. Μακαρίου 29-31,17235, 
Τηλ 9710473, Ραχ 9251261 

ΕΛΕΥΣΙΝΑ _ 

0.0.5. €ΟΜΡϋΤΕΚ 
ΑΡΡίΙΟΑΤΙΟΝ 

Ελ Βενιζέλου 4, Τηλ: 5541336, 
Ραχ: 5546078 

ΜΗΡΟ ΕΠΙ 

Χστζιδάχ] & Παγκάλου, Τηλ 
5540870, Ραχ 5540292 

ΕίΑΡΧΕΙΑ _ 

ΑΙΡΗΑ ΟΟΜΡϋΤΙΚ 

Στουρνάρη 7, Τηλ 3838795, 
Ραχ 3838693 

Α*$. ΕΙΕΟΚΟΝΙ05 

Μπότοση 4, Τηλ 3828000 

οιχοκνιβ 

Μπότοση & Στουρνάρη 
Τηλ3840482 

οοΜΡϋΡΐυδ 

Στουρνάρη 21, Τηλ 3845265 

οοΜΡυτικ $υρροκτ 

Μπόταση 5, Τηλ: 3801076, 

Ραχ: 3302221 
0Ο5ΜΟΟΑΤΑ 
Στουρνάρη 27, Τηλ: 3815921 , 
Ραχ: 3815905 
ΓΡΑΜΜΗ €ΟΜΡυΠ&5 
Στουρνάρη 9,10683, Τηλ 
3833357, Ραχ 3843561 

ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ 

Μπότοση & Σολωμού, Τηλ; 
3303039 

ΙΝΕΟννΟΚΙΟ 

Μετσόβου 26, Τηλ 8254726, 
Ραχ 8254726 

ΙΝΕΟννΟΚΙΠ 

Ζαίμη 28,10683, Τηλ 
8236141, Ραχ 8236141 

150 ΤΚΗΝΪ€Α 

Μπότοση 14, Τηλ 3304570, 
Ραχ 3304570 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡϋΤΕΡ ΟΕΝΤΕΡ 

Μπόταση 4, 

Τηλ 3828600,3846083 
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ΜΙΜΟΡΟΙΙ51 

Στουρνάρη 49, Τηλ 3841188, 
Ραχ: 3841282 

ΜυΐΤΙΜΙΟΙΑ €ΕΝΤΕΚ 

Σολωμού 34, Τηλ.: 3300330 
Ραχ: 3300331 


ΡΙΙΕ.64 

Ηρ. Πολυτεχνείου 64, 

Τηλ: 7716850, Ραχ: 7716335 

50ΡΤΟΕ5ΙΟΝ ΟΟΜΡΙΓΓΕΚ5 

ΓΠαπανδρέου2,Τηλ: 

7779451, Ραχ 7779451 


ΜΙΙϋΙΚΑΜΑ 

Στουρνάρη 33 & Τζωρτζ, 

Τηλ.: 3829106 
Νΐνν ΟΚΕΑΤΙΟΝ 
Στουρνάρη 27γ, 10682, Τηλ: 
3304640-1, Ραχ: 3304618 
ΟΝΕ ννΑΥ 

Στουρνάρη 16, Τηλ^ 3304278-9 

ΡΑΟΟΙΑ5ΕΚ 

Μπόταση 2, Τηλ: 3815808, 

Ραχ: 3816302 
ΚΑΜ 5ΗΟΡ ΕΠΕ 
Σουλτάνη 19,10682, Τηλ: 
3843636, Ραχ: 3303111 
5.Η.5. ΕΠΕ 

Μπότοση 18 & Στουρνάρη, 

Τηλ: 3304500, Ροχ: 3304505 

5Ι1ΚΟΝ νΑΙΙΕΥ 

Μπόταση 14, Τηλ: 3802397 

5ΜΑΚΤΟΚΚΕ 

Στουρνάρη 57, Τηλ: 5245784, 
Ραχ; 5222120 

ΤΒΑΝ5ΡΙΓΓΕΚ (ΌΜΡυΤΕΒ 
5ΗΟΡ 

Στουρνόρη 17α, 

Τηλ: 3812302 
νεκτιβο ΕΠΕ 
Μπόταση 6,10682, Τηλ; 
3824536, Ραχ; 3806801 
ΤΜΝ6 ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ5 
Σολωμού 24, Τηλ; 3844072, 
Ραχ: 3844072 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΥΛΙΚΑ 

Στουρνάρη 17α, Τηλ: 

3816232, Ραχ; 3812064 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ ΑΕ 

Στουρνάρη 378,10682, Τηλ: 
3829629, Ραχ: 3817950 

ΟΜΙΛΟΣ ΕΠΙΧ/ΣΕΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Σολωμού 29, Τηλ; 3304527-9, 
Ραχ: 3812064 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ Α. 
&ΣΙΑΟΕ 

Στουρνάρη 35 & Ίζωρτζ, 10682, 
Τηλ: 3841826, Ραχ; 3848254 

ΠΛΑΙΣΙΟ 00ΜΡΙΠΗ5 

Στουρνάρη 24, Τηλ: 3844001, 
Ραχ: 3831816 

ΖΩΓΡΑΦΟΥ 


ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 

ΠοΧυτεχνειούπολη (εντός ΕΜΠ) 
Τηλ κέντρο: 3809821, (αχ: 
3848254 

ΤΈίΚΐυΒ 

Δημοκρατίας 14 & Λεωφ. Πα- 
πάγου 

Τηλ: 7484977 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ _ 

0ΕΝΤΒΑΙ ΟΟΜΡυΤΕΚ 
5ΗΟΡ 

Πανταζή 2α, Τηλ: 9765996, 
Ραχ: 9765315 

ΜΙ ΟΚΟ ΟΗΟΙΟΕ 

Πύργου 1,16345, Τηλ: 
9941611,Ραχ: 9941611 

ΜΚΚΟΟΗΙΡ 8 

Πρωτόπαπηα 59, Τηλ: 
9968008 

$ΜΜ 

Α Βουλιαγμένης 401, Τηλ.: 
9710512, Ραχ: 9705171 

ΙΛΙΣΙΑ _ 

ΚΙΜ ΠΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Μιχαλσκοπούλου 38, Τηλ.: 

7216318^ Ραχ: Ζ212637 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ _ 

ΒΑΙΟΕΚ €ΟΜΡΙΓΤΕΚ 5 Υ 5 ΤΕΜ 5 

Δοϊράνης 148 & Σκρα, 17673, 
Τηλ,: 9578785, Ραχ 9578785 

€ΟΜΜΙΚ£ΙΑΙ ΡϋΤυΚΙ ΙΙΝΕ 

Αασκαρίδου 99, 

Τηλ.: 9598530, Ραχ 9588118 

ΟΟΜΡυΐΑΝΟ 

Ελ Βενιζέλου 140, Τηλ: 
9565284, Ραχ 9565284 
€ΥΒΕΚΙΙΝΕ ς0ΜΡϋΤΕΚ5 

Σαπφούς 104 & Ματζαγρωτά- 
κη, 17676, Τηλ 9531002, Ραχ: 
9531003 

ΙΒΕΑΙ $ΟΓΓ 

Αργυρουπόλεως 9, Τηλ: 
9579015, Ραχ; 9576454 

Ι50ΥΕ€ΗΝΙ€Α 

Θησέως 302 

Τηλ: 9304024, ίαχ 9304255 

ΜΕΡΙΑ 5ΤΟΚΕ 

Λυκούργου 97-99, 

Τηλ: 9560789 


ΟΟΜΡϋΤΕΛ ΙΙΝΕ Μ ϋΙΤΙΚ ΑΜΑ-ΓΕΡΜΑΝΟΣ, 

Αμφιγενείας 3, Τηλ: 7488875, Θησέως 146 [Πλ Δαβάκη), 

Ραχ: 7488875 Τηλ: 8034850 


ΟΝΕ ΜΑΥ 

Λασκαρίδου 112 
Τηλ: 9565383,9565683 

5ΕΟΟΒ€&Ρ 

Δοϊράνης 70, Τηλ: 9578720, 
Ραχ: 9581215 


ΙΝΤΙΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 

ςοΜΡυπκ οεντεκ 

Λένορμαν 166, Τηλ: 5253353 

τ&κ 

Λενορμαν 145 & Τριπάλεως, 
Τηλ: 5251942, Ραχ 5125600 


πικιυΒ 

Θησέως 60 

Τηλ: 9574371,9588503 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

Θησέως 62, 

Τηλ: 9531817, Ραχ: 9531818 
ΚΑΤΩ ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ 
ΙΜΑΟΕ €ΟΜΡυΤΈΚ5 

Πσνδώρου 1,11853, 

Τηλ: 3410940-1, Ραχ: 

3452386 

ΜΚΙΚΧΗΙΡ 10 

Χαμοστερνας 24, 

Τηλ: 3412800 

ΚΕΡΑΤΊΙΝΙ _ 

ΑΜ €ΟΜΡΙΠΈΒ5 

Πσπσντκολή 32, Τηλ: 4618252 


ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ _ 

ΑΜΟΟΜΡϋΤΕΚ 

Ταξιαρχών 142, Τηλ: 5398572, 
Ραχ 5983717 

1ΜΝΘ ΟΟΜΡυΤΕΡ 

ϊρηγ.Λαμπράκη 153, 
Κορυδαλλός, Τηλ: 4940047 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΠΕΙΡΑΙΑ 

Κορυταίνης 2 & Ταξιαρχών, 

Τηλ: 4966696 

ΚΥΨΕΛΗ _ 

ΜΡ 5Υ5ΤΕΜ 

(ΜΙΧΑΛΗΣ ΦΩΤΟΓΛΟΥ) 

Λέλας Καραγιάννη 14, 

Τηλ: 8564265 

ΟΝΙΗΡΑΥ 

Φωκίωνος Νέγρη 9 & Αγαθού 
πάλεως Τηλ: 8561366-7 


ΟΟΜΡυΤΕΚΙΑΝΟ ΤΕΙΚΙϋΒ 

5Ε1ΐνΐςΐ$ Κυψέλης 22 & Υδρας 

Αντ. Γισννούρη 9 & Κκχτάβου 1, Τηλ 8842998 

Τηλ: 4003878, Ραχ: 4003878 ΛΑΜΠΡ1ΝΗ 


ΚΗΦΙΣΙΑ _ 

ΟΑΤΑΟΑΤΕ 

Ελ Βενιζέλου 139, 

Τηλ: 6203929 

ΟΝΕ ν\ΓΑΥ 

Κασσαδέτη 9 Τηλ: 6234077 

ΜΕΟΙΑ ΙΝΤΕΚΑΟίνΐ 

Α Κηφισίας 232 [Εμπορικό κέ¬ 
ντρο "ΠΛΑΤΑΝΟΣ") 

Τηλ: 8084564 

ΜυΐΠΚΑΜΑ-ΠΡΜΑΝΟΣ 

λ Κηφισίας 328, Τ 
ηλ 6233183 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Καλοκοτρώνη 10, Τηλ: 6231854 

ΒΟΠννΑΚΕ ΟΕΝΤΕΚ 

Κηφισίας 263 

(Εμπ. Κέντρο 5ΕΕ&5ΗΟΡ) 

Τηλ: 8018978 


ΠΙΟΠΆΙ ΕΧ€ΗΑΝΘΕ 

Συρακουσών 97, Τηλ 
2182894, Ραχ: 2183639 

ΜΑΡΟΥΣΙ _ 

ΠΙ5€θνΕΚΥ 

Κηφισίας 83, Τηλ κέντρο: 
808745 

ΙΝΕΟΠΐυ$Τ 

Γράμμου & Κηφισίας 73,15124, 
Τηλ 8020663, Ραχ 8025132 

ΜΕ0ΙΑ6ΟΚΑ 

Κηφισίας 62, Τηλ 6808590, 
Ροχ: 6808591 

ΔΙΟΔΟΙ 

Τηλ 8050178, Ραχ: 8051341 

ΕΠΙΛΟΓΗ 

Β. Σοφίας 64,15124, Τηλ: 
8065575, Ραχ 8062262 

ΜΕΛΙΣΣΙΑ 


ΚΟΛΩΝΑΚΙ _ 

ΑΙΡΑ 50ΡΤ 

Ηροδότου 8, Τηλ: 7227205, 
Ραχ: 7222462 

ΚΟΛΩΝΟΣ _ 

Α,5, Ε1ΕΟΒΟΝΚ5 

Λενορμαν 166,10444, Τηλ 
5253353, Ραχ 5253353 

ΓΚΙΕ ΒΥΤΕ$ 

Β. Ηπείρου 62, Τηλ: 5132673 


ΜυΐΠΚΑΜΑ 

Λ Δημοκρατίας 36, Τηλ: 8034850 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ _ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

Φαβιέρου 5, 

Τηλ: 2892000-30 

ΜΟΣΧΑΤΟ _ 

€□ ΙΑΝΟ 

Ρήγα Φεραίου 32, 

Τηλ: 9380347, ίαχ 9308924 


ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ _ 

Α5ΤΚΑ ΕΙΕΟΤΚΟΝΙ€5 

Τηλ 6205339 
Ε-ΜΟΠΟΝ 
X. Τρικούπη 151 
Τηλ: 8001140,8001795 

ΟΝΕ 1ΝΑΥ 

X. Τρικοΰπη 135 

ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ _ 

ΑΥΙΑ €ΟΜΡϋΤΕΚ ΟΕΝΤΕΚ 

Αλ Παναγούλη 37, 

Τηλ: 2717530, Ροχ 2717530 

ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΡΑ 

Α Ηρακλείου 266, Τηλ; 
2717663, Ραχ 2717663 

ςΥΒΕΚΙΑΝΟ ΟΟΜΡυΤΕΚ 
Δ 50ΓΠΛ/ΑΚΕ 

Λυκούργου 46, Τηλ: 2719923- 
4, Ραχ: 2719924 

ΘΑΜΕ ΒϋδΤΕΚ 

Παλαιών Πατρών Γερμανού 13 
Τηλ 2719793 

ΜυΐΤΙΚΑΜΑ 

Α Ηρακλείου 291, Τηλ 
2771553 

ΟΕΕΚΕ ΠΑΤΑ 5ΕΚνΐ€Ε 

Σινώπης 61, Τηλ 2757821, 

Ραχ; 2770209 

5ΙΙ«€ΟΝ $ΤΑΚ 

Ελ Βενιζέλου 140, 

Τηλ: 2720091 

ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ _ 

€ΟΜΡυΤΕΒ ςΟΚΝΕΒ 

Αγ. Σοφίας 98, 

Τηλ; 9317800 
ΠΑΤΑ ΕΙΕΟΚΟΝία 
Ανδριανσυπόλεως 25α, Τηλ 
9370368 

ΘΑΜΕΒΙΙ5ΤΕΙΙ 

Ομήρου 41-43,17121, Τηλ; 
9310576 

Ι/Ο 5Υ5ΙΕΜ5-ΜΟ05Τ0ΚΕ 

Ελ Βενιζέλου 24, Τηλ 
9328433, ίαχ 9328433 

ΜΕ ΠΙΑ ΙΝΤΕΚΑΠίνΕ 

Ομήρου 41 -43 

(Εμπορικό κέντρο ΕΠΙΚΕΝΤΡΟ} 
Τηλ 9310576 
ΜΙΟΚΧΗΙΡ 
Βίαντος 14, Τηλ 9311313, 

Ραχ: 9311313 

5Υ5ΤΕΜ5 ΤΚΗΝΟΙΟΘΥ 

Βίαντος 16, Τηλ: 9311312, 
ίαχ 9313221 
ΤΕ0ΗΝΙ0ΟΜ 
Πλαστήρα 129,171 22 
Τηλ: 9560317 
Ροχ: 9309638 


Ρ€ Μά5ΐ6Γ@^| 
























Ν. ΗΡΑΚΛΕΙΟ _ 

ΜΚΒΟΟΗΙΡ ΟΒΟϋΡ 

ΜίΟΚΟΟΗΙΡ ΟΟΜΡυΤΕΚ5 ΕΠΕ 
Λ. Ηρακλείου 389, 

Τηλ: 2851401-3 
ΙΝΗΝΙΤϋΜ 
Σωτ. Πετρούλα 8, Τηλ: 
2770453,1=0*; 2779137 

ΝΕΚΟΜ 

Πεύκων 96, Τηλ^ 2812933 
ΝΕΟΙ ΚΟΣΜΟΙ _ 

ΑνίΕΤΤΕ 

Καλλιρρόης 22α, Τηλ; 
9221331, (αχ: 9248231 

ΡΕΝΤΑΟΟΝ 

Λ. Συγγρού 5, Τηλ.; 9223079, 
Ραχ; 9243172 

5ΙΙΙΟΟΝ 5ΤΑΒ 

Ηλία Ηλιού 8, 

Τηλ.; 9212121 

Ν. ΨΥΧΙΚΟ _ 

ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ ΟΒΟϋΡ 

ΜΟΟΟΗΙΡ, ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΠΕ, Μεσογείων 245 

ΝΙΚΑΙΑ _ 

ΟΟΜΡϋΤΕΒ Α1ΕΑ 

Πλ,ΔαΒάκη 5,Τηλ.: 4951455, 
Ραχ 4951455 
Μ.Β. ίΟΜΡΙΠΈΒ$ 

Ιρεβενών 72, Τηλ: 4921600, 

Ραχ 4921000 

ΜΙΟΒΟΟΗ1Ρ 7 

Π. Ράλλη 114, Τηλ: 4945520, 

Ραχ: 4945520 

ΟΡΕ ΙΟ Ε ΟΑΤΑ 5ΙΒΥΙΟΕ 

Π. Ράλλη 453, Τηλ: 4913411, 

Ραχ 4251171 

ΒΑΟ ΗΑΒΕΜΜΚΕ & 

50ΓΓΜ/ΑΒΕ 

Π. Ράλλη 219, Τηλ: 4912088, 
Ραχ 4928432 

5ΥΜΜΕΤΒΥ ΟΟΜΡϋΤΕΒ & 
50ΓΠΜΑΚΕ 

Π, Ράλλη 329, Τηλ: 4922813, 
Ραχ: 4922813 

ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡϋΠΒ5 

Π. Ράλλη 170, Τηλ; 4965511, 
Ραχ 4951810 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ 

ΟΙΧΟΒΝΕΒ 

Ιφικράτους 10 

ΜϋΙΊΙΚΑΜΑ 

Υμηττού 86, τηλ: 7263243 

ΟΡΤΙΟΝ 5Υ5ΤΕΜ & 50ΕΠΜΑΚΕ 

Φιλολάου 38, Τηλ; 7521209, 
Ραχ 7521209 


ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ 

2 Α&Ο ΟΟΜΡϋΤΕΒ5 

Εσπέρου 25-27, Τηλ: 
9824376, Ραχ 9824376 

ςΟΜΡϋΤΈΚ οιυβ 

Κονίτοης 14, Τηλ: 9429233 

ΟΝΕ«ΑΥ 

Αφού Αλεξάνδρου 3, 

Τηλ: 9882100 


5ΤΕΡ 

Ακτή Μουτσοπούλου 36, Τηλ 
4184391, Ραχ 4184391 

ΤΕΙΚΙϋΒ 

Κουντουριώτου 165-168 
Τηλ 4227379(5 γραμμές), 
Ραχ: 4131168 
Τμήμα χονδρικής: Τηλ 
4131169 


ΠΑΤΗΣΙΑ _ 

ΟΝΕ νίΑΥ 

Πατησίων 376, Τηλ: 2230564 

ΧΑΡΤΣΙΑΧ ΒΑΣΙΛΗΣ 

Επιδάμνσυ 25, Τηλ; 2280432, 
Ραχ: 2024308 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ _ 

εοΜΡυτΕΚ αιρα 

Τσαμσδού 71, ΤηΧ^ 4225207, 
Ραχ: 4225503 

ΟΑΤΑ ΕΙΚδΤ 

Δεληγιώργη 120, Τηλ.: 4131356 
ΟΑΤΑΒΓΤ 
Βοα Γεωργίου 13 & 
Δεληγιώργη, Τηλ 4226343 


Γρ. Λαμπρακη 112-114, Τηλ.: 
4177364, Ραχ; 4132231 

ΙΝΤΕΚΟΒΑΙ £0ΜΡΙ/ΤΙΝ6 
5Υ5ΤΕΜ5 

Λ. Χατζηκυριάκου 15-17,Τηλ 
4283816, Ραχ:4183816 

Ο ΑΜΕ ΒΙΙ5ΤΕΚ 

Κουντουρκότου 166 
Τηλ; 4113723 

ΜΚΚΧΗΙΡ 

Σαχτϋύρη 92 & Αποστόλη 47, 
Τηλ: 4280146, Ραχ: 4280147 

ΜΙΟΚΟΡΟΙΙ5 II 

Μπουμπουλνας 34, Τηλ: 
4297176, Ραχ: 4297167 
ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ ννΟΚΙΟ 

Αφεντοόλη 10, Τηλ: 4182123, 
Ραχ: 4287157 

ΜυΐΤΙΚΑΜΑ 

Ηρώων Πολυτεχνείου 38 & 
ΣωτήροςΔιός Ιο, 

Τηλ: 4133630 

Κ 50ΙΛΓΠ0Ν5 

Χαρ. Τρικούπη 15, Τηλ: 
4286181, Ραχ; 4286181 
ΡΕΝΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 
Τσσμαδοϋ 67 & Υψηλάντου 110, 
Τηλ: 4226526, Ραχ: 4226528 

5ΚΙΙ€ΟΝ 5ΤΑΚ 

Πραξιτέλσυς 165-167, 

Τηλ: 4297801 

5ΙΙΙ€ΟΝ δΤΑΚ 

Φίλωνος 99, Τηλ 4227290, 
Ιαχ: 4227289 


ΑΝΑΛΥΣΙΣ 

Ομ. Ικυλίτση 48, Τηλ; 
4114396, Ραχ: 4114312 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ _ 

ΟΟ-ΟΟΛΝΕΙΙ 

Καλαμώνδ 

ΠΑΤΑ ΡΟννΕΚ 

25ης Μαρτίου 36, Τηλ.; 
5762867, Ραχ: 5762819 

ΟΜ5 ΙΟΟΙ€ 

Κωνσταντινουπόλεως 228 και 
θηβών, Τηλ/Ραχ: 5734411 

ΕΙΚ ΗΕΙΙΑ5 

Βασ. Αλεξάνδρου 64, Τηλ: 

5717517, ίαχ: 5752986 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΕΝΤΙΚ 

ΘηΒών 248, 

Τηλ: 5782119 

ΜΟΟ ΑΕ>νΐ£Ε 

Αιμ, Βεόκη 23, Τηλ: 5745210, 

ΜΙ/ϋΙΚΑΜΑ^ΓΕΡΜΑΝΟΣ 

Θηδων 177, Τηλ: 5781528 

ΡΜ1ΝΤΕΚ ΕΠΕ 

Αιμ. Βεόκη 49,12134, Τηλ: 
5746543, Ραχ: 5739371 

$111ΤΚΗ 

Πελασγίας 96, Τηλ; 5743025, 
Ραχ: 5743807 

ΤΙΙΚΙΛίΒ 

Παν. Τσαλδάρη & Κ. Βάρναλη 
Τηλ 5782379, Ραχ: 5726089 

ΙΕΠΟΛίΑ _ 

ΙΝΡΟΔΟΜΗ 

Δυρραχίου 23 δ Πρωτομάχους, 
Τηλ: 5254188, Ραχ: 5253547 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΒΙΟ ΟΤΥ 

Κηφισίας 286, Σίδερα Χαλαν¬ 
δρίου Τηλ; 6848007-8, ίαχ; 
6848008 

£ΙΚΟΚΝΕΚ 

Βασ Γεωργίου 40 & Βαλαωρί- 
του 7, Τηλ.: 6801771 

Οί-ΜΚΚΟ 

Κονίτσης 4, Τηλ: 6845457, 

Ραχ: 6833044 


Μϋ ΙΤΙ ΚΑΜΑΤΕ ΡΜΑΝ ΟΣ, 

Μεσογείων 283, Τηλ 6745588 
ΟΝΕννΑΥ 
Βασ. Κωνσταντίνου 39 
Τηλ 6800640-2 

Ρ & 6 ΟΟΜΡϋΤΕΚδ 

Κεφαλληνίας 72, 

Τηλ 6774250, ίαχ: 6719440 

ΤΟΡ (10ΜΡΙΓΓΕΚ 

Κολοκοτρώνη & Γκίνη 6, 

Τηλ: 6858689, Ραχ: 6892545 

ΧΟΛΑΡΓΟΙ _ 

Β5Ι 

17ης Νοεμβρίου 126, Τηλ: 
6511826 

€ΟΜΡΐπϊΚ$ 5Υ5ΤΕΜ5 

Περικλεούς 56, Τηλ: 6548531, 
Ραχ: 6534039 

ΙΝΡΟΙΑΒ 

Μεσογείων 320, Τηλ: 

6544693, ίαχ; 6516268 

ΤΟΡ 5Υ5ΤΕΜ5 

Περικλεούς 56, (2 ος όροφος 
ΟΗΟΙΑΙΐΟΟδ ΟΕΝΤΈΕ) Τηλ 
6548531, Ραχ: 6534039 

ΨΥΧΙΚΟ _ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

Ομήρου 5, Τηλ: 6779200-3 


Τηλ 031 -727320, Ραχ: 031 * 
727330 

ΕΥΜ5Ι5 

Εδν. Αντίστασης 15, Σίνδος, 
Τηλ 031-796906 

6ΑΜΙ ςΟΝΝΕΟΈΟΝ 

Αλ Σβώλου 55, Τηλ: 031* 
286991 

ΟΕΟΒΑΙ 

Νεμέας 26, Τηλ 031-322971, 
Ραχ: 031-322970 

ΘίΟ&ΑΙΕΠΕ 

Αλ Παπαναστασίου 108, Τηλ: 
031-323683, Ραχ: 031- 
323320 

Ο ΑΜΕ Βυ$ΤΕΚ 

Βασ. Ολγας 168 
Τηλ 031-414731 

ΜΟΟΟΗΙΡ ΟΡΜ ΕΠΕ 

Φιλιππουπόλεως 71 
Τηλ 031-748751-61 

τεεκιιιβ 

Βασ. Γεωργίου 23 

Τηλ: 031-859386, ίαχ: 031* 

850974 

Α· ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ 

Αριστοτελους 9, 

Τηλ 031-279079, Ραχ: 031- 
264856 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


βιο οτυ 

Α Σβώλου 1 & Α. Παπανδρέου 
212, Νεάπολη, Τηλ031- 
637618, ίαχ: 031 -638013 

£ΟΜΡυΐΕ£Η 

Κασσόνδρου 108, Τηλ 031- 
249386,Ραχ: 031-249386 

ΟΎΒΕΚΡΟΜΕ 

Παύλου Μελό 24, 

Τηλ: 031-276898 

ΠΑΤΑΒΙΤ 

Τυρολόης 58, Τηλ 031 - 
948639, Ραχ; 031-918639 

ΟΑΤΑ5ΤΑΤΙΟΝ 

Καρακαση 14, Τηλ 031 - 
310846 
ΟΑΤΑ1ΝΟΚΚ5 
ΟΟΜΡΙΓΓΕΡ5 

Αγ + Δημητρίου 129, Τηλ 031 - 
248028 


ΜΕΤΡΟΝ 

Εδν.Αμύνης 15, Τηλ: 031- 
264608 

ΔΙΚΤΥΟ I 

Νεστ.Τύηα21,Τηλ: 031- 
422005, Ραχ: 031-422577 

ΔΙΚΤΥΟ II 

Πασαλίδου 82, Τηλ.: 031 - 
454547, Ραχ; 031-454665 

ΙΔΕΟΓΡΑΜΜΑ 

Ν.Φωκά 11, Τηλ: 031- 
224732, Ραχ; 031-287801 

ΝΕ\ν ιοοιο 

Τσιμισκή 3, 

Τηλ 031-551184-7 

ΟΝΕ ν/ΑΥ 

Τσιμισκή 137 και Δαγκλή, 
Τηλ 031-234519 

Π ΑΠ ΑΣΩΤΗΡΙ ΟΥ 

Εθν, Αμύνης 40,546 21 
Τηλ κέντρο: (031)243600, 
ίαχ: (031)263153 


ΟΙδΟΟνΕΚΥ 

Εγνατίας69 

Τηλ κέντρο: (031)287960 

Ε-Μ0ΠΟΝ 

Αγγελόκη 10 

Τηλ: 031 "234444, Ραχ; 031 - 
239794 

Βενιζελου 44, Αμπελόκηποι 


5ΤΟΙΙΑ5 ΜϋΙΙΙΜΙΟΙΑ 

Χαλκιδικής 35, 

Τηλ 031-863555, 

Ραχ: 031-863442 


ΡΟΔΟΣ 


ΜυΐΤΙΚΑΜΑ 

Γρ. Λαμπράκη 30-32, 
ΐΐλ 0241-31604 
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“Επισκεφθείτε” τις σελίδ 
ΤΗΕ 8ΗΟΡΡΙΝΟ ΕΙΒΚΑΚΥ, 
επιλέξτε τα προϊόντα που σας 
ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 
γρήγορα και εύκολα! 

ΒΙΒΛΙΑ ι 1 
Πληροφορικής 

βιβγο^ , 

ΤΙΤΛΟΙ ΜυΐίΤΙΜΡητΛ 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 
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ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 



Επιτυχημένες 
Δημόσιες 
Σχέσεις ' 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 
Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ.3.100 

ΐιιι 7 06 

Α2. ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: 

ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ ...6.200 
" Ί2Κ&ΒΪ; Μ ■ : ' 

ΜίΙΝΩθν/3 

Β1. νΐΠΝΟθνΐ/5 95 Ρ.Ο.3.900 

Σελίδες 350 
Β2. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

ννίΝΟΟννδ 95.5.200 

Σελίδες 248 

Β3. ΤΑ ΙΜΙΝΟΟννδ 95 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 160 

Β4. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 

ννίΝΟΟννδ 95.5.800 

Σελίδες 448 

Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 

ΤΩΝ ΗΙΝ00νν$ 95.8.800 

Σελίδες 736 

86. ΜΝΟΟΗίδ 98 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ...*....4.200 

Σελίδες 254 

87. Ο ΠΛΗΡΗΣ ΟΔΗΓΟΣ ΤΩΝ 

ννΐΝ00νν$ 98.5.800 

ΜΟΚΟ ΡΡ00Ε550Κ5 

Δ1. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 

ΜΟΚΟ 7 & ΜΟΚΟ 97.6.800 

Σελίδες 676 
Δ2. ΜΟΚΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 318 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 

ΤΟ ΜΟΚΟ 7. 3.900 

Σελίδες 216 
Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΟ ΜΟΚΟ 97 

ΚΑΙ ΤΟ ΜΟΚΟ 7.4.800 

Σελίδες 304 

Δ5. ΜΟΚΟ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ...6.200 

Σελίδες 528 


6ΒΑΡΗΙ05 & ΟΔΟ 

Ε1. 30 δΤϋϋΙΟ ΜΑΧ......12.800 

Συνοδεύεται από 00-80Μ Σελίδες 916 

Ε2. ΟΟΚΕΙ ϋΚΑΜ 7.7.900 

Σελίδες 624 
Ε3. ΟΟΚΕΙΟΠΑΜ 7 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.600 

Σελίδες 384 

Ε4. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΜΕ ΤΟ ΡΗ0Τ05Η0Ρ4.6.200 

Σελίδες 356 

Ε5. ΡΗΟΤΟδΗΟΡ 3.5.200 

Σελίδες 244 

Ε6. 30 ΒΤυΟΙΟ 3&4.9.300 

Σελίδες 750 

Ε7. το 30 δτυοιο σε μια 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ......4.200 

Σελίδες 334 
ΑυΤΟΟΑΟ 14. 

Σελίδες 41 
Ε9. ΙΙΟΗΤΜΑν 

ΕΙΟ.ΰΟΗΕΙ ΟΚΑΜ8. 

^_Σελίδες 600 ” - 

Ε11Χ0ΚΕΙ ϋΚΑΜ 8 
* ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.5.200 

Σελίδες 384 

8ΡΗΕΑ03ΗΕΕΤ5 

21. ΜΙ0ΚΟ5ΟΡΤ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 

ΜΙΝ00Μ3 95 · Ρ.Ο.3.500 

Σελίδες 248 

22. ΜΙΟΗΟδΟΡΤ ΕΧΟΕΙ 97 ....4.800 

Σελίδες 256 

ΟΑΤΑΒΑ3Ε3 

Η1. ΜΙ0Κ05ΟΡΤ Α00Ε33 97..5.800 

Σελίδες 276 

Η2. 301..5.200 

Σελίδες 226 


ΩΤΡ 

01. ΟΙΙΑΗΚ ΕΧΡΚΕ55 ΓΙΑ 


ΜΙΝΟ0Μ8 ΚΑΙ 

ΜΑ0ΙΝΤΟ3Η.5.200 

Σελίδες 288 

ΟΝ-ΙΙΝΕ & ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

11. ΜΕΒΟυΐΟΕ.6.200 

Σελίδες 320 

12. ΜΟΚίΟ ΜΙΟΕ ΜΕΒ 

ΟΙΗΕΟΤΟΒΥ.9.300 

Σελίδες 520 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 

ΑΠΟ ΤΟ ΙΙ3ΕΝΕΤ.3.300 

Σελίδες 112 


14. ΝΕΤ30ΑΡΕΝΑνΐ6ΑΤΟΗ. ..3.300 

Σελίδες 112 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ.9.300 

Σελίδες 640 

16. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ .6.800 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΗΟΜ 
Σελίδες 400 

17. ΜΜΜ: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 


ΕΡΓΑΛΕΙΟ. 

.3.300 

Σελίδες 136 


18, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΙΕ ΗΤΜΙ... 

.3.300 

Σελίδες 152 

19. ΟΚΑΡΗΙΟΑΙ01ΙΕΝΤ8-. 

Σελίδες 136 

.3.300 

110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
“ / (Ν£π έκδοση) .6.900 

111. ΙΛΠΑΠΑΙ ΒΗ0ΙΑί8ΕΡ8. 

Σελίδες 756 

.3.300 

112. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΗΟ. 

Σελίδες 122 

.1300 


Β υ 5 I Ν Ε 5 $ 


Βυ8ΙΝΕ55 ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ 


& ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 
ΣΤΗΝ ΠΡΑ=Η.4.800 

Σελίδες 256 


Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 


ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ. 

..2.800 

Σελίδες 104 


Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑΣ... 

.2.800 

Σελίδες 108 


Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 

ΣΧΕΣΕΙΣ.. 

.2.800 

Σελίδες 96 


Π5. ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 

ΚΡΙΣΗΣ. 

.4.100 

Σελίδες 234 


Π6. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ..4.600 

Σελίδες 208·· 



ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 


ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.3.100 

Σελίδες 104 
Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ.2.800 

Σελίδες 104 


Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ.2.800 

Σελίδες 96 
Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 

ΚΕΡΔΟΥΣ.4.100 

Σελίδες 200 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ.4.800 

Σελίδες 302 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ.4.800 

Σελίδες 342 


Ρ7, ΕΠΕΝΔΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
ΤΟΥ ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ.4.100 

Σελίδες 216 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ 


ΣΙ. Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 
ΟΙΡΕΟΤ ΜΑΙΙ. 

....4.100 

Σελίδες 232 


Σ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ... 

....2.800 

Σελίδες 102 


Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ.. 

.2800 

Σελίδες 100 


Σ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ.2.800 

Σελίδες 102 

Σ5. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ Π ΕΛΑΤΩΝ... 4.100 

Σελίδες 208 

Σ6. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ ..2.800 
Σελίδες 120 
Σ7. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ.4.100 

Σελίδες 280 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ..4.100 

Σελίδες 168 

Τ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΚΟ^ΟΤ 
ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ..2.800 

Σελίδες 112 

Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 3ΤΚΕ33.2.800 

Σελίδες 112 

Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ.2.800 

Σελίδες 108 

Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ.2.800 

Σελίδες 100 












































































113. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΩ ΜΛΠΑΙ.3.300 

Σελίδες 106 

114. ΟΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ.3.900 

Σελίδες 152 


115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ.3.300 

Σελίδες 112 

116. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ϋΑ\ΓΑ.3.300 

Σελίδες 120 


117. Μ0ΩΕΜ8 ΑΠΟ ΤΟ Α 

ΩΣ ΤΟ Ω.3.300 

Σελίδες 144 



ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 


ΚΙ ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ 

ΠΙΓΜΗ.6.800 

Σελίδες 396 

Κ2. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜΟΙ-ΤΙΜΕΟΙΑ.3.900 

Σελίδες 176 

Κ3. Ο ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

ΤΩΝ ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ..5.200 


Συνοδεύεται από ΟΟ-ΗΟΜ Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1. ΝΟνΕΙΙ ΝΕΤΜΑΒΕ 2.2 ....4.600 


Σελίδες 324 

Λ2. ΙΝΤΒΑΝΕΤ8.5.600 

Σελίδες 394 
Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ.3.900 

Σελίδες 158 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗ νΐδΟΑί ΒΑ8Ι0 4.7.900 

ΣίΛΌδεϋετοί σπό δίσίίεΓΟ 1.44ΜΒ 


Σελίδες 624 

Μ2. ΡΟ- ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ.8.300 

Σελίδες 846 

Μ3. ΟΟΒΟί ΑΝ8185.6.800 

Σελίδες 512 

Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ...5.200 

Σελίδες 214 
Μ5. ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ.6.800 

^Σελίδες 360 


Σελίδες 360 

Μ6, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ ϋΑΥΑ 


ΚΑΝΑνΑδεΠΙΡΤ. 

Σελίδες 368 

υΝίχ 

ΙΙΝΕΧ... 

.5.200 

.9.300 

Σελίδες 808 


ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ΟΝΙΧ 

.3.100 

Σελίδες 120 


50ΡΤνΐΑηΕ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρι. 

...12,000 


Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 


82. Α8ΤΒΟΟΗΑΗΤ.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

83. νΐδΟΑΙ. ΟΟΜΙΝΩ5 ΡΗΟ 

(«ΐη 3.11 & 95) ν. 4.0 ...39.700 
Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3,5" 

84. 81ΙΡΕΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

13όρι.15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 

35. 8Τ00Κ ΜΑΝΑΩΕΜΕΝΤ 

8ϋΡΕΒ . 49.000 

Διατίθεται οε δισκέτα 3.5 


86. 8ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΩΕΜΕΝΤ 

ίΙΟΗΤ.29.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

87. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ..9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΠΟΜ 

88. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ...9.000 

Διατίθεται οε Οΰ-ΘΟΜ 

89. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 


810. Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ 

ΤΟΥ ΑΡΗ.3.000 



ΔΙΑΦΟΡΑ 

01. ΜΙ0Π080ΓΓ ΟΡΡΙΟΕ 97 ...5.200 

Σελίδες 408 

02. ΟυΒΡΙΝΩ ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ ..4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ ..3.900 
Σελίδες 278 
04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕΤΟνίΟΕΟΤΕΧ..3.900 

Σελίδες 182 
05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΡΒΑ0ΤΑ18.4.000 

Σελίδες 204 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ϋΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ.3,900 

Σελίδες 232 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΒΤΩΑί 
ΗΕΑΙΓΓΥ.3.900 

Σελίδες 188 

08. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑ0ΙΝΤ08Η.5.900 

Σελίδες 432 


Τ6. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ.4.100 

Σελίδες 224 

Τ7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ.2.800 

Σελίδες 96 


Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 


ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.2.800 

1 Σελίδες 100 
1Ϊ. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ...2.300 

Σελίδες 102 
Τ10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ..2.800 

Σελίδες 102 

Τ11. ΡΒίΧΙΕΟΤ ΝΩΕ..4-100 

Σελίδες 256 
Τ12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ ,... ,2.800 

Σελίδες 96 

Τ13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 88 


Τ14. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ,..,..,4.100 

Σελίδες 216 
Τ15. ΜΑΝΑΟΕΚ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ..2.800 

Σελίδες 150 
116. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ... .2.800 

Σελίδες 100 
Τ17. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 
ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ 

ΕΠΙΤΥΧΙΑ.. 2.800 

Σελίδες 96 

Τ18. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.,.2.800 

Σελίδες 112 

Τ19 ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ......4.800 

Σελίδες 288 
Τ20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ............2.800 

Σελί δες 98 
Τ21. ΙΗΣΟΥΣ ΧΡΙΣΤΟΣ 


ΓΕΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ....4.100 

Σελίδες 296 


Τ22. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΗΓΕΤΗΣ......2.800 

Σελίδες 100 


123. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ,,ΑΙΟΟ 

Σελίδες 264 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

Υ1. «ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ ΜΙΟΒΟδΩΡΤ,..$.600 

Σελίδες 424 

Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 
ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.....4.800 

Σελίδες 212 

Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΟΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ .10.900 

Σελίδες 928 

Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ......3.800 

Σελίδες 358 


Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ...4.800 
Σελίδες 350 
Φ5. ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ ΤΑ 

ΑΔΕΡΦΙΑ ΣΑΣ...3.800 

Σελίδες 280 






































































Α1 κατηγορίας 


/ ια πρώτη <ι ορά σι 
( Ί)Α(ΟΜ ολη η ιστορία τον 
ελ).ψΊχον μιασχετ χαι οι σφΐσ\Ύΐχοτερ$ς στιγμές τον. 

Μία συμπαραγωγή των ειοιριών 0001)5 Α.Ε, κοι €0ΜΡΙ)ΡΒΕ55 Α.Ε. 


στιγμιότυπα 


ενρϊύπαϊκά κύπελλα 


εθνικής ομάδας 


ψωτογρα 


8.Ν. τιμή: Ι2.ΰϋϋί>μ\. 


Β Α Ο Κ I I 5 Τ 


ΒΙ.1 ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ 

ΤΑΜΙΝΟΟΝδ.4.800 

Σελίδες 350 

ΒΙ_2. ΗΙΝΟ0Μ8 ΝΤ Ρ.0.3 900 


Σελίδες 442 

Β13. ΜΝΟ0Η5 3.1 

ΡΟΜΕΒΤΟΟΙΒ.9.300 

Σελίδες 1024 
Β14. ΜΙΝΟΟΜΒ 3.1 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ ..,.3.900 

Σελίδες 198 

Βί5. ΟΔΗΓΟΣ 005 (ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΝΠ 

ΕΚΔΟΣΗ 6.2).. 8.300 

ΣελίΔες 750 

ΒΙΟ. Μ3 005 6 ΙΕ 

ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3,900 

Σελίδες 192 
Β17. Μ5 005 0.2 - 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ..,.,,ΛΒΟΟ 

Σελίδες 314 

Β18, ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ Μ/ΟΠΟ 7. 6.200 

Σελίδες 462 

ΒΙΟ. νΐ/ΟΗΟ 6.0 - 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ. .5.100 

Σελίδες 300 

Β110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ Ο0ΜΡΙΓΓΕΗ 

0ΒΑΡΗΙ05..,.5.800 

ΧελίδΕς 226 

ΒίΙΙ.ΟΟΒΕΙ ΟΒΑΝ6...7.900 

Ιελ/ι^ς 624 

Β112. ΟΟΗΕί ΟΒΑΪΑί 6.0 ΙΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ...3.900 

Β113. ΑυΤΟϋΑΟ 13 04 ΙΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 264 

Β114. ΡΗ0ΤΟ5ΤΥΙΕΒ 2.6.200 

Σελίδες 226 

Β115. ΑϋΤΟΟΑΟ 13.6.200 

Σελίδες 448 

Β116. ΕΧΟΕΙ 5.0 ΡΟΗ 1ΜΙΗ001Μ5: 

ΛΥΣΕΙΣ..,...7.900 

Σελίδες 580 


Β117. ΕΧΟΕΙ 5.0 - 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ.4.900 

Σελίδες 378 
Β118. ΕΧΕΕΙ 5.0 

ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 184 

Β119. Οί,ΙΡΡΕΗ 5.2.3.900 

Σελίδες 232 

ΒΕ20. ΟΒΑ5Ε ΡΟΗ ΜΠΝ00ΗΤ3: 

ΛΥΣΕΙΣ.5.800 

Σελίδες 3Β6 
Β121. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 

ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ.5.200 

Σελίδες 216 

8122. ΡΑΟΕΜΑΚΕΒ 5.0.5.200 

Σελίδες 300 

Β123, ΙΝΤΕΠΝΕΤ Ρ.0.3.900 

Σελίδες 384 

Β124. ΙΝΤΕΠΝΕΤ - ΕΞΥΠΝΑ 

ΤΡΥΚ.4.800 

Σελίδες 340 

Β125. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ.3.900 

Σελίδες 224 

Β126. ΙΝΤΕΠΝΕΤ ΕΧΡΙΟΠΕΠ.3.300 

Σελίδες 112 

Β127. ΝΟνΕΙΙ ΝΕΤ 1 ΝΑΠΕ 2.2.4.600 

Σελίδες 324 


Β128. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΜΕ ΤΗ 
νΐ31ΙΑί ΒΑ5Ι0 3.6.200 

Σελίδες 412 

Β129. Η ΧΡΥΙΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ ΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ .5.800 

Σελίδες 350 

Βί30. ΝΟΗΤΟΝ ϋΤΙίΙΠΕδ.3.500 

Σελίδες 412 

Β131. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΟ Ρ€ ΣΑΣ ...6.800 

Σελίδες 530 

Βί32, ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΠΝΕΤ.3.900 

Σελίδες 120 


Ρο\νβΓ Ραοΐί 


ΟθΓ6ΐ ΏΤΒλΝ 8 




Περιλαμβάνει: 

φ Το ΡΟΗΕΗ Οα-ΗΟΜ με όλες τις ρυθμίσεις και αυτόματη 
εγκατάσταση των απαραίτητων εφαρμογών (Ε-ιτιβΝ, 
νννννν, Νθ«Β 9 Γουρ, ΡΪΡ). Περιέχει: Ιιϋβτηβΐ ΕχρΙογθγ 3.02 
& ΙηΐβΓηβΙ ΕχρΙοΓθΓ 4.0 κοι τα δημοφιλέστερα 
προγράμματα για το ΙπΙθγπθΙ. ννΐΝ 3.11 & 95 

φ Αυτόματη εγγραφή στο ΙηίβΓΠβΐ μέσω του δικτύου 
ΟοιπρυϋπΚ & πλήρες πιαηυΒί χρήσης. 

φ Δώρο πρόσβαση στην ΒΒ5 & πλήρες ϊϊΤθηυθΙ χρήσης. 


ΡΡ1. ΙΖμπνη ϊυνδμυμη ημη. 67 ΰϋϋόμχ 
ΡΡ2 6μΓ}νη Συνδρομή τιμή, 38.000δρχ 
ΡΡ3. 3μ=ηνη Σΐίνδρομπ τιμή: 21.000δρχ 




Η ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ΠΟΛΥ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


ΕΦΤΑΣΕ! 


ΕΝΑΣ ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΑΥΤΟΥΣ ΠΟΥ ΙΙΡΟΥΝ 
ΤΙ ΨΑΧΝΟΥΝ 


Ε10. ΤΙΜΗ: 8.500 δρ*. 



































































ΗΑΒΟ ΘΙ$Κ$ 


ΜΟΝΙΤΟΒ5 


ΡΒΙΝΤΕΒ5 


ΟΟ-ΠΟΜδ 


ΟϋήΝΤυΜ 2,5 ΕΙ. 

.39,900 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡ3 14". 

.37,900 

ΕΡδΟΝ δτγιυδ 400 . 

....53,000 

ΡΗΙΙΙΡδ 32* ΙΟΕ. 

,,.19 900 

3ΕΑΕΑΤΕ3 2 

42 500 

ΕΙΖΟ Ρ35 15"... 

...105,900 

ΕΡ50Ν δΤΥίϋδ 600 . 

..,.67,900 

ΗΙΤΑΟΗΙ 24χ 

14 900 

ΟυΑΝΤυΜ 4,3 3Ε ΙΙΙΤΗΑ. 

ΟϋΑΝΤϋΜ 5,1 ΕΙ... 

.47.900 

,,,.51.900 

ΕΙΖΟ Ρ553 17".„ 

...161.900 

ΕΡδΟΝ δΤΥίϋδ 850 . 

125,000 

ΤΟδΗΙΒΑ 32* ΙΟΕ. 

ΡίΕΧΤΟΗ 808132*. 

ΡίΕΧΤΟΗ 5051 

.,20.900 

.39.900 

ΕΙΖΟ Ρ5617". 

50ΙΊΥ 10065Τ 15" ΜϋΙΤΙ 

,...204.900 
108 900 

ΕΡδΟΝ δΤΥίϋδ ΡΗΟΤΟ 700. 
ΗΡ ΟΕδΚϋΕΤ 6700. 

...98,000 

54.900 

ΟΙΙΑΝΤΙΓΜ 3 γ 6 ΕΙ.,... 

.72.900 

50ΝΥ 20065Τ17" 

205 900 

ΗΡ ΟΕδΚϋΕΤ 6900+. 

.63.000 

...129.900 

ΟϋΑΝΤυΜ Μ 3Ε υΐΤΗΑ. 

ΥΥΟ 3,2 ϋίΤΒΑ ΟΜΑ ,,.. 

.85.500 

.40.900 

ΡΗΙϋΡ3 15" 

67 900 

ΗΡ ΟΕδΚϋΕΤ 7200. 

.79.900 

ΟΟ-ΗΕΟΟΗΟΕΗ 4*12. 

ΝΟΚΙΑ 449ΧΑ+ 


ΗΡ ΙΑδΕΠϋΕΤ 61. 

..105.900 

ΥΑΜΑΗΑ 4260 56512-4-6... 

«.135,000 



15" ΜΙΙίΤΙΜΕΟΙΑ. 

...,109.900 







Γ ΜΟΟΕΜ8 


υ3 ΒΟΒ0Τ1Ο5 56Κ ΕΠνΟΙΟΕ... 

..40.900 

δυΡΒΑ 55600 ΙΝΤΪΟΚΕ. 

..23.900 

δυΡΒΑ 55600 ΕΧΤνΟΙΟΕ. 

..25.900 

ΖΟΟΜ 55600 ΕΧΤ. 

..28,900 

ΟΙΝΑ ΑΟΤΙΟΝ 55600 ΕΣΩΤ.. 

..16.900 



50ΑΝΝΕΒ5 


ΗΕΪΑΠ-ΕΤΤ-ΡΑΟΚΑΒΌ 5Ρ... 

Η Ε\νΐ_ΕΤΤ-ΡΑΟΚΑΗΟ 6100... 

Ανΐ3ΙΟΝ 9.600ύρί. 

υΜΑΧ 610 (4.800 (ΙρΙ). 

.68.000 

.«195,000 

.27.900 

«...27,900 

ΟΑ5Ε5 

ΜΙΝΙΤΟΜΕΒ ΖΟΟνί/ .. 

.«7.900 

ΜΙΟΙ ΤΟΗΕΗ 200Η.. 

.8.900 

ΜΙΟΙΤ0ΗΕΒ ΑΤΧ 200Μ.. 

.15.900 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΜΕ 

1.500 ΔΡΧ 

,> 


ΟΑΕννΟΟ 15 3Β 

511Χ (1024x768).....64,900 

0ΑΕΜ00 1707Β 17"__,...95,900 

0010 3ΤΑΗ15"...,.65.900 

ρΐυιτ3υΐ7 Β ...ιοδ,οοο 


I» 


ΚΑΡΤΕΣ ΟΘΟΝΗΣ 


η 

015446 1(2) Ρ01.5.900 

νίΒΟΕ 30 ΟΧ 64 ΒΙΤ 2(4)ΜΒ.7.900 

νΐΗΒΕ 30 ΩΧ 64 ΒΙΤ4ΜΒ.10.900 

ΟΙΑΜΟΝΟ δΤΈΑίΤΗII5220 4ΜΒ.19.000 

□ΙΑΜΟΝΟ δΤΕΑΙΤΗ II 

νίΡΕΗ 4ΜΒ.22.000 

ΜΑΤΗΟΧ ΜΥδΤΙΟϋΕ 220 2ΜΒ.20.000 

ΜΑΤΗΟΧ ΜΥ5Τ101ΙΕ 220 4ΜΒ.35.000 

ΜΑΤΒ0Χ ΡΗΟΟυΟΤίνΑ 8ΜΒ ΑΕΡ.25.900 

ΜΑΤΗΟΧ ΜΙίίΕΝΝΙίΙΜ 

0200 ΒΜΒ Α6Ρ. 35.500 

ΟΙΑΜΟΝΟ ΜΟΝ5ΤΕΗ 

ΥοοΟοα 2 8ΜΒ.59.900 

ΙΝΤΕί 1740 8ΜΒΑΩΡ.19,900 

ΪΗΒ 

ΙΝΤΕί ΜΜΧ 233 ΜΗζ ΒΟΧ.42.900 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙΙΙΜ II300 ΜΗζ.84.900 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙΙΙΜ II333 ΜΗζ.95.900 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙΙΙΜ 11350 ΜΗζ.,.,115.900 
ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙΙΙΜ II400 ΜΗζ.,.,185,900 
ΙΝΤΕΙ ΟΕΙΕΒΟΝ 266 ΜΗζ.45.000 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


* 

16 ΒΙΤ ΕΟΜΡΑΤΙΒΙΕ.4.900 

ΥΑΜΑΗΑ 16 ΟΙΤ.5.900 

δΟΙΙΝΩβίΑδΤΕΗ νίΒΗΑ 16 ΒΙΤ...8.900 

3θυΝ0ΒίΑ8ΤΕΒ ΑΙΝΕ 54 ΡηΡ.20.900 

300Ν0ΒίΑ5ΤΕΗ ΑΙΝΕ 64 0010..45.000 

4 

16 ΜΒ ΕΟΟ 72ΡΙΝ ΒΗΑΝΟ„..4,900 

32ΜΒ 166 ΡΙΝ 30 ΒΑΜ.10,500 

64ΜΒ 168 ΡΙΝ 30 ΗΑΜ.25,900 

64 ΜΒ 168 ΡΙΝ Ρ0100 100 ΜΚζ30.900 
126 ΜΒ 168 ΡΙΝ 30 ΗΑΜ.,.49.900 


5ΙΜΜ$ 


ΟΛΑ ΤΑ ΝΕΑ ΡΟΟΔΜΕ3 
ΑΠΟ 5.000*9.000 ΔΡΧ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

Μ1ΝΙ ΤΟΙΑΙΕΒ 200Υ9 
ΙΝΤΕί ΜΜΧ 233 ΜΗζ ΒΟΧ 
32 ΜΒ 168 ΡΙΝ 50 ΚΑΜ 
ΟίΙΑΝΤΙΙΜ 2,1 3Ε ίΙΙΤΠΑ 
ΗΙΤΑΟΗΙ 24* 

νΐΗΟΕ 30 ΟΧ 64 ΒΙΤ 2(4) ΜΒ 
16 ΒΙΤ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ 
ΜΟΝΙΤΒΟΒ 0010 5ΤΑΒ15 
ΡίΟΡΡΥ ΟΙ5Κ 1,44 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 104 ΚΕΥ5 ΗΙΗ95 
ΗΧΕΙΑ ΡΙΑΤΙΝυΜ 501ΙΝΟ ΠΣ-550 
ΜΟΙΙ5Ε 3 ΚΕΥ5 




219.000 ΔΡΧ. 


I 



Μ0ΤΗΕΗΒ0ΑΚ08 


Ί 

6573 ΤΧ ΡΒΟΙΙΙ51ΖΚ.18.000 

ΐυΟΚΥδΤΑΒ.19.000 

δΟΥΟ 5ΒΤ5.23.900 

ΟΟΙΤΙΤΑΝίυΜ ΙΕΤΧΟΗΙΡ.22.900 

ΟΟΙΤΙΤΑΝίυΜ ΙΒ+ΤΧΟΗΙΡ.23.900 

001ΤΙΤΑΝΙΙΙΜ 2ΒΑΤΧ.24.900 

001ίΕΟΕΝΟ5 

γιπ ΡΕΝΤΙΙΙΜ IIΑΤΧ.30.900 

001ΙΕΒΕΝΟ 1 

γιο ΡΕΝΤΙΙΙΜ II ΑΤΧ.34.900 

001ΒΑΙΙΙΙΑΝΤ1440 ΒΧ ΑΤΧ.... 41.900 
ίϋΟΚΥ δΤΑΒ ΒΧ 1440 ΑΤΧ.41.900 

4 

ΑΩΑΡΤΕΟ 3940 -δ/ΙΝ.108.500 

ΑΟΑΡΤΕΟ 3940ΙΛ7ΝΙΒΕ - δ/ΙΝ.121.900 

ΑΟΑΡΤΕΟ 2940 ΙΙΙΤΒΑ «Ι0Ε....59.000 
ΟΑΪΙΙΙΡΟΙ5051 υΐΤΒΑ ΥίΙΟΕ ■ 8/1/1/.., 41.900 


8081 ΟΟΝΤΒΟΙΙ.ΕΒ5 




Α00Ε550ΒΙΕ8 


* 

ΗΑΟΙΟ ΤΗΑΟΚ.8.500 

ΙΙΙΟΕΟ ΒίΑδΤΕΗ ΙΑΙΕΒ ϋΑΜΕΡΑ 30.000 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙ0104 

ΚΕΥδ ΙΛ/ΙΝ95.5,000 

ΗΧΕΙΑ ΡΙΑΤΙΝυΜ δουΝΩ 

Ρδ-550.3.500 

ΜΟϋδΕ 3 ΚΕΥδ.1.500 

ΡΙΟΡΡΥ ΟΙδΚ 1,44.5.900 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 


• ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22, ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ.: 5233835 - 5235260 - 5234645 

• ΚΗΦΙΣΙΑΣ 263, ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ “5ΕΕ & 3ΗΟΡ”, ΚΗΦΙΣΙΑ, ΤΗΛ.: 8018978 






























































































ρρρρ»·*! 

Ποτέ δεν ξέρετε πότε θα μας χρειαστείτε 
Ετσι κι ολλιώς η ΟοεπιοάΒΐΒ λειτουργεί και μετά τις αγορές σας 
με περισσότερη φροντίδα για τον πολύτιμο υπολογιστή σας. 
Δεν ξεχνάμε ποτέ πόση σημασία έχει για σας αυτή η αγορά σας.. 


* ΡΕΝΤίυΜί 266 ΜΜΧ 


•15 0010Π ΜΟΝΙΤΟΡ 


• 00 24χ. 8ουηε116 ϋϋ 


* 32ΜΒ ΗΑΜ υρ Ιο 256ΜΒ 


•ΗΌ.& 12.5 ΘΒ υΐΤΗΑ ΑΤΑ 


Κθγβΰ3Γα & Μ ΟII5 Β 


5Υ0Α 2ΜΒ οβγ 6 30 


ννίΝοοννε % 


ΕΒΥΙΟΙ 




ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 


• ΜοΙΛβΠΗβΠΐ15.4311 νχ π Τϊ ΙπΙεΙ ΕίιίρκΙ 

• ΗΑΜ ΕΟ0 16 ΜΒ 80 κμ, επεκτααιμη στο 258 ΜΒ 

• υηΐΥΒΓΗΐ ΒεποΙ ΒυΞ (ΙΜ) 

• Σκληρός Δίσκος 2,5 ΟΒ υΠτο Ο ΜΑ 

• Κόρτο Οθόνης 5Υ6Α 30 νϊΓαο 2 ΜΒ οτασόιπμη στα 4 ΡΛΒ 

• ΜεπιβΑ Μηόΰ#& 96 00 

ψ Πληκτρολόγιο ΐίίπόα^ '95 6 Μουεε Μκιο$οΛ συμβατό 


εΧΡΕ^ϊ Οοΐά 


& 233 

% 266 

ΡΟΓΠϋΜΝ 

^300 

ΡΕΝΤΙΠΗ ϋ 

11233 

^300 

30 

®400 : 

147.000 

159.000 

ε&Ε»Η 

209.000 

119.000 

145.000 

349.000 



ΟΘΟΝΕΣ 

ΜΟΝΙΤΟΚ8 

ΡΗΐυΡδ 1058 68.000 

ΠΟΥΛΙ.15 46.000 

80ΝΥ 15 89.000 

ΕΙ20 15 104.000 

ΕΙΖΟ 17 159.000 


ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 1 


• ΜοΙΜ6γ 003Γ0 ΡβπΙίυιη II 

• ΠΑΜ 32 ΜΒ ΟΙΜ 
•ΟΡυ ΡΕΝΤΚυΜ II266 ΟΰΙΟΓϋπ 

ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 2 



« ΜοίΠθΓϋθ3Γ0 ΡΕΝΤΓίΙΜ II 

* ΒΑΜ 32ΜΒ ΒΙΜ 

• ΟΡυ Ρβηΐίυηι II 300 ΟβΙβΓοη 


99.000 



ΜυίΤΙΜΕΘΙΑ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

ΗΟΟΚννΕΙ_1_ 33,6 ίηί 14.000 
ΗΟΟΚνΥΕϋ. 33.^ 0 X 1 Ί 7.000 


3 ΜΗΝΕΣ ΙηίβΓΠβΙ 16.000 

00-Η0Μ 32χ 17.000 

00-ΗΟΜ24Χ 13.000 



ΕΥΚΟΛΙΕΣ 

ΚΑΙ 

Ιι 

143 

ηνεχΛ 

| 0 Η»ΛΗΟε / ^| 

ΓΡΗΓΟΡΗ . 

^ΡαδΟ^ 

1 ΖΠΙ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ Τ1ΜΜ | 


ΧΡΥΣΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΕΙΔΩΝ 





























































































